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ANNOTATSIYA
Zamonaviy axborot komunikatsiya texnologiyalarini o’quv jarayoniga tadbiq etish
kadrlar tayyorlashga nisbatan texnologik yondashuvlaring rivojlanishini jumladan
fanlaming mazmunini zamonaviylashtirilishini taminlaydi. Ushbu darslik ta’lim
sohasiga tezkorlik bilan kirib kelayotgan va rivojlanayotgan kompyuter
texnologiyalari va ulaming sistemaviy, amaliy dasturiy taminotlariga qaratilgan.
Darslik pedagogika oliy ta’lim muassasalari 5110700-informatika o’qitish metodikasi
ta’lim yo*nalishida tahsil olayotgan talabalar uchun mo‘ljallangan bo‘lib, undan
kompyuter taminotidan foydalanish va ulami qo‘llash mazmunini o‘z ichiga olgan
bo'lib, bo‘lajak o‘qituvchilarni oz sohalariga oid bilimlar bilan qurollantirish bilan

birga, Informatika va axborot texnologiyalari yo’nalishdagi fanlarni mazmunli
yetkazib berishda foydalanishni ham o‘rganadilar.

AHHOTAIIUA
anM(‘.HEHHC COBPEMEHHBIX IrlHC])OPMEiUHOHle H NENArorHyY€CKHX TEeXHONOrHM
B WCSHD‘BOC“HTaTCﬂbHOM npouecce OGCCHEHHTHB.{ICT H3MCHCHHC KadgecTsa
cofepxanus 0bMEero npouecca OPHEHTHPOBAHHON MOATOTOBKH Ka1POB. JTOT yUeOHHK
HanpaBneH Ha paccmomenﬂc H HCNONb30BAHKE HH(l]OpM&I[HOHHbIK KOMMYHHREAIHOHHBIX
TEXHONOTHH, KOTOpbIE BHEAPAKCA M Da3BUBAKOTCA HA BHICOKOH CKOPOCTH. Y4eOHHK
NpEaHasHaYeH s ODy4alomMXCA CTYAEHTOB MO BCEM HaBpaBieHHsM OakanaBpHaTa
TIEAATOrHYECKHX BBICWIAX y7ebHHX 3asenendii. OH BrIlOwaer B ceds comeprkaiue
CBA3SAHHOE C HCNON30BaHHEM MHGDOPMATHKH H HHOOPMAUHOHHLIX TEXHOJIOIMH B
obpasosanin. Bynyumii yauTens BMeCTe ¢ nony4eHHeM 3HAHM B CBOCIH OTPACIIH, TAKXKE
M3YHACT MCOOMB3OBAHHE MHPOPMATHKH M HHOOPMALMOHHBIX TCXHOJIOTHH JUlA
NPEACTABNIEHHA COAepXKaHHA CBOHX MpPEOMETOB CTYIIEHTAM.
ANNOTATION
The use of modem information and pedagogical technologies in the teaching
and educational process ensures a change in the quality of the content of the general
process of focused training of personnel. This textbook is aimed at consideration and
use of information communication technologies, which are being introduced and are
developing at high speed. The textbook is intended for students who are studying in
all the baccalaureate of pedagogical higher educational institutions. It includes content
related to the use of informatics and information technology in education. Future
teacher with the acquisition of knowledge in the industry, it is also studying the use of

informatics and information technology for the presentation of the content of their
subjects to students.

Tagrizchilar t.f.d., professor Yuldashev Umit Yuldashevich

£-m.fn. dotsent Boltayev Baxodir



KIRISH

Ushbu darslik pedagogika oliy o’quv yurtlari 5110700 — Informatika o qitish
metodikasi ta’lim yo’nalishi talabalari uchun kompyuter ta’minoti fani uchun
ishlab chigilgantuzilgan.

Informatika  yo'nalishidagi fanlar qgisqa fursatda dunyoga kelib, katta
tezlikda rivojlanib kelmoqda. U rivojlanish bilan birga boshqa sohalarga ham kirib
borib, uning rivojiga hissa qo'shmoqda. Shu bilan birga bu fan bir necha fan
sohalariga ajralmoqda. Masalan, bugungi kunda har kuni yangidan yangi
kompyuter qurilmalari, kompyuter dasturlari ishlab chigarilmoqda. Zamonaviy
bilimlardan boxabar bo'lish, ulaming imkoniyatlaridan to'lig va unumli
foydalanish uchun yetarli bilim va ko'nikmalarga ega bo’lishlari zamon
talablaridan biri hisoblanadi.

Darslikda bo'lajak fan o'qgituvchisi egallashi kerak bo'lgan bilimlar va
ko'nikmalar majmuini o'z ichiga oladi:

- kompyuter texnikasi va uni rivojlanish tarixi, EHM avlodlari va ulaming
klassifikasiyasi, kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari, mashina tili
tushunchasi, kompyuterning asosiy va atrof qurilmalari va ulaming
xarakteristikalari, kanalli va shinali sistemotexnika, mikroprotsessor va kompyuter
xotirasi, uzishlar tizimi, registrlar va xotiraga murojaat etish modeli, prosessorning
ish rejimlari, shaxsiy kompyuterning tashqi qurilmalarini boshqarish tamoyillari,
tezkor va doimiy hotira qurilmalarini tashkil etish va ishlatish asoslari,
mikroprotsessorlar, mikroprotsessorlar zamonaviy kompyuterlaming
mikroelektron asosi sifatida, mikroprotsessorlarning ishlash va faoliyat ko'rsatish
tamoyilari, ma’lumotlarni Kiritish-chiqarishning bazaviy tizimi, mashinaga
mo ' ljallangan dasturlash tili, kompyuter arxitekturasini rivojlanishining zamonaviy
tendensiyalari.

“Kompyuter ta’minoti” fanini o’ qitishdan magsad - informatika
o'qituvchisining kasbiy sohasida egallashi lozim bo'lgan bilimlar va amalda

qo'llash uchun ko'nikma va makalalarni shaklantirish va rivojlantirishdan iborat.




Unda har bir kasb egasining faoliyati kerak bo’lgan tayanch nazariy va amaliy
ma’lumotlami o'z ichiga oladi.
Kompyuter ta’minoti fanining vazifasi:

- kompyuter texnikasi, arxitekturasi tushunchasi, ishlash prinsiplari, asosiy
texnik vositalari bilan tanishish;

- mikroprotsessorlar, ularning turlari, fazifalari, imkoniyatlari, ahamiyati,
ulardan foydalanishni o’ zlashtirish

- Chiplar, mikroelektron priborlar va qurilmalarning tuzilish prinsipi, tezkor
va doimiy hotira qurilmalarini tashkil etish

- sistemali dasturlash va uning asosiy vazifalari, kompyuter resurslari,
operasion sistemalar, operasion sistemalarning rivojlanishi va asosiy funksiyalari,
operasion sistema tarkibi: ichki(o matilgan) va tashqi(utilit—dasturlar), operasion
sistema buyrugqlari, tarmoq operasion sistemalari, zamonaviy operasion sistemalar

- amaliy dasturiy ta’minot, matnlar, grafik va tovushli axborotlar bilan
ishlash sistemalari, zamonaviy ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari, jadval
prosessorlar, integrallashgan dasturiy vositalarni ishlatish asoslarini bilish.

«Kompyuter ta’minoti» darsligini o'zlashtirish  jarayonida amalga
oshiriladigan masalalar doirasida:

Mikroprotsessorlarni, mikroprotsessorlar zamonaviy Kompyuterlamning
mikroelektron asosi sifatida, kompyuter xotirasi, uzishlar tizimi, registrlar va
xotiraga murojaat etish modeli, prosessoming ish rejimlari, shaxsiy kompyuterning
tashqi qurilmalarini boshqarish tamoyillarini, ma’lumotlarni Kiritish-chiqarishning
bazaviy tizimi, mashinaga mo’ljallangan dasturlash tili, kompyuter arxitekturasini
rivojlanishining ~ zamonaviy  tendensiyalarini  mustaqil  bajara  olishi,
mikroprotsessorlarning ishlash va faoliyat ko'rsatish tamoyilarini, ularning
turlarini ajrata bilishni, ularni ekspluatasiya gilish, zamonaviy kompyuterlarning
arxitekturasi va apparat ta’minoti, kompyuterning zamonaviy dasturiy ta’minotlari
va xizmat ko'rsatuvchi dasturlar ta’minot, operasion tizimlarni o’rnatish hamda
ularga xizmat ko'rsatish, grafik qobiglar, matn muxarirlari, jadval dasturlari,

kasbiy sohasida uchraydiga kompyuter bilan bog’liq turli hil texnik muammolarni



hal gila olishi, ularning turini farglay olishi, ularning imkoniyatlarini aniqlashi,
baholay bilishi, texnik qurilmani tanish, almashtirish, tuzatish, texnik nosozligiga
to'g’ri tashhis qo'ya olish, kompyuter texnologiyalari bilan ishlash va ularni
takomillashtirish operasion tizimni o'rnata olishi va yangilariga o zgartirish,
amaliy dasturlar paketida ishlash, dasturlash texnologiyalarining uskunaviy

vositalarida ishlash kabi bilim, ko'nikma va malakalariga ega bo’ lishadi.




I BOB. KOMPYUTER TA’MINOTI VA UNING
TURLARI

Ty s——

Ushbu bobda:
1.1 Kompyuter avlodlari va ularning klassifikasiyasi

1.2 kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari

1.1 Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti

L.LKOMPYUTER AVLODLARI VA ULARNING KLASSIFIKASIYASI

1 — avlod mashinalari. Bu kompyuterlar XX 40-yillarida paydo bo’lgan. Edison
tomonidan 1883 yil vakuumdagi tuk utkazish mumkinligini kashf kilinganiga
karamay. 1904 yili Fleming birinchi vakum diodli elektron lampani qurdi.
Keyinchalik Li de Forrest vakumniy triod kashf etdi, keyin gaz tulatilgan elektron
lampa — tiratron kashf kilindi. 30-yillargacha elektron vakumli va gaz tulatilgan

lampalar radiotexnikada ishlatilgan.

Lekin 1931 yilda ingliz olimi Vinni-Vilyams (fizik eksperimentlar uchun) elektr
impulsli tiratron schetchik ishlab chikdi, shu bilan u elektron lampalarga yangi

yo'nalish ochib berdi. EXMda elektron lampalar ishlatilishi juda katta muammolar
keltirib chiqarardi.

2 — avlod mashinalari. "Nyu-York Tayms" gazetasining 1948 yilning | iyulida
"Bell telefon laboratoriz" firmasi elektron lampa o rnini bosa oladigan elektron
kurilma ishlab chikarganini e'lon giladi. Fizik-teoretik Djon Bardin va mazkur
firmaning eksperimentatori Uolter Braytten birinchi tranzistor yaratishdi.
Tranzistorga asoslangan birinchi kompyuterlar 50-yillaming oxirlarida paydo
bo'Idi. 60-yillarda tashqi tomondan ancha kichikrok kompyuterlar paydo bo’ldi.
Digital Equipment firmasi 1965 yilda birinchi xolodilnikka teng keladigan kiymati

6

—



atigi 20000 $ ni tashkil kiladigan mini-kompyuter PDP-8 yaratdi. Tranzistorning
eng qulay jixati shunda ediki | tarnzistor 40 ta elektron lampalar urnini bosa olardi.
Kompyuterdagi eng Katta yangilik tezligining bir sekundga million operatsiya
bajara olishi bo’ldi. Tranzistorli kompyuterlar oilasiga "Stretch” (Angliya), "Atlas"

(SShA). Usha davrdagi "BESM-6" (SSSR).

3 — avlod mashinalari. Tranzistorlar o’ziga yarasha ikkinchi aviod
kompyuterlarini keltirgan bo’lsa uchinchi avlod kompyuterlari yaratilishiga sabab
integral sxemalar bo’ldi. Integral sxema (uni yana kristall-deb xam atashadi), usti
kremni Kristalidan iborat bulib 10 mm 2 xajmga ega edi. Birinchi integral sxemalar
(1S) 1964 vil paydo bo’ldi. Boshida ular faqat kosmik va harbiy soxada ishlatildi.
Xozir esa ularni xar kayerda uchratish mumkin (avtomobil, Kir yuvish moshinasi
va x.k.). Kompyuterlarga keladigan bo’lsak IS siz ularni tasavvur etib bulmaydi!

Bitta 1S 1000 tranzistorning urnini bosa olardi.

4 — avlod mashinalari. Katta integral sxemalar, kristalda birnecha IS lar urnatish
mumkinligini isbotlanganligi bilan boshlangan. Mikroelektronikaning usishi bitta
kristallda minglab integral sxemalar joylashga imkon berdi. 1980 yilga Kelib.
uncha katta bulmagan kompyuterning markaziy protsessorini 1,61 sm2ga urnatish
mumkin ekanligini ishlab chikishdi. Mikrokompyuterlar davri boshlandi.
Zamonaviy mikro EXMning tezligi ganday? U 10 baravar uchinchi avlod

kompyuterlaridan. 10 baravar tezroq ishlaydi.

2.Kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari(Protsessor va
xotira yaratish texnologiyalari Kompyuter tili tushunchasi).
kompyuterning arxitekturasi va ishlash prinsiplari
[BM PC Shaxsiy kompyuteri quyidagi asosiy tarkibdan iborat:
U tizimli blok - shaxsiy kompyuterni asosiy elektron tarkibini o’z ichiga
oladi.
u monitor (displey) axborotni elektron nurli trubka ekranida vizual

tasvirlaydigan qurilma u klaviatura - axborot Kiritishning universal standart
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qurilmasi u tashqi qurilmalar - go’shimcha moslamalar (printer, skaner, plotter,
“sichgoncha” va boshqalar).

TIZIMLI BLOK.

Ma’ruzaning magqgsadi: tizimli blok va uning tashkil etuvchilari haqida ma’lumot
berish.Aynan tizimli blok kompyuterning eng muhim bloki bo’lgani uchun uni
batafsil ko'rib chigamiz. Avval ta'kidlanganidek, tizimli blok Kompyuterning
asosiy elektron qurilmalarini 0’z ichiga oladi.

Shuning uchun u SHK ning eng muhim tashkil etuvchilaridan biri sanaladi.Tizimli
blokning tarkibi quyidagilardan iborat:

1. Tizimli plata;2. Diskyurituvchi;3. Qattiq disk (vinchestr):4. Tok manbai bloki.
Tizimli plata bu - maxsus materialdan yasalgan plastinada joylashgan
mikrosxemalardan iborat bo’lib, ular o’zaro bog’lovchi elektr (tok) o’tkazuvchi
yo’llari bilan bog’langan. Tizimli plata EHMning eng muhim elementlarini o’zida
jamlaydi, chunonchi:U markaziy protsessor;u tezkor xotira mikrosxemalari; U
doimiy xotira qurilmasi; U taymer (joylashtirilgan soatlar); U kengaytirish
tutashmalari va boshqalar.Tizimli plataning eng muhim elementlaridan biri -
markaziy protsessoridir.

Dastur bilan berilgan ma’lumotlarni o’zgartiradigan, hamma hisoblash
jarayonlarini boshgaradigan hamda hisoblash ishlariga tegishli moslamalarning
o'zaro alogasini o’matadigan qurilma-protsessor deb ataladi. Protsessorda
arifmetik va mantigiy amallarni bajarish, xotiraga murojaat qilish, dasturda
berilgan ko’rsatmalarning berilgan ketma-ketlikda bajarilishini boshqarish hamda
asosiy xotira o’rtasida aloqa o’matish amalga oshiriladi.

Protsessor katta integral sxemalardan foydalanish asosida quriladi.
Protsessor kompyuterning asosiy qurilmalaridan, ya’ni kompyuterning “yuragi”
deb hisoblanadi. Bir so’z bilan aytganda, protsessor kompyuterning barcha ishini
boshqaradi va barcha ko'rsatmalarini bajaradi.

Shaxsiy kompyuterning eng muhim ko’rsatkichi uning ishlash tezligi va

ma’lumotlami saglash uchun xotira hajmidir. Ma’lumki, 2 sonini turli darajalari




bo’lgan 4, 8, 16, 32, 64 lar bilan bog’liq bo’lgan mikroprotsessorlar gabul gilishi
mumkin bo’lgan betlar soni kompyuterlarning razryadini belgilaydi.

Kompyuter taminoti va uning turlari
Kompyuter ikkita ajralmas qismdan tashkil topgan bo'ladi: apparat ta'minoti
(hardaware) va dasturiy ta'minot (software). Ular o'zaro bog'langan holda yagona
uyg'unlikda ishlaydi va muayyan vazifalarni bajaradi.
Kompyuterning imkoniyatlarini kengaytiradigan va turli vazifalar bajarishini
ta'minlaydigan vosita bu albatta dasturiy ta'minotdir. Dasturiy ta'minot odatda
kompyuterning qattiq diskida saqlanadi va kompyuter yoqilishi bilan maxsus
dastur - operasion sistema ishga tushadi.
Dasturiy ta'minot ikkita asosiy guruhga bo'linadi:
1. Sistema dasturiy ta'minoti
2. Amaliy dasturiy ta'minot
Sistema dasturiy ta'minotga odatda operasion sistema va qobiqlar, go'shimcha
dasturiy ta'minotga ega yordamchi vazifalarni bajaradigan har xil dastur va
dasturiy majmualar kiradi (masalan, matn muharriri, elektron jadval, grafik
dasturlar va hokazo).
Bundan tashqari, dasturiy ta'minot tarqatilishi va targ'ib gilinishi bo'yicha quyidagi
3 ta turga ajratiladi:

- Software - qiymati 100% to'langanidan keyin o'matilib, foydalaniladigan
dasturiy ta'minot.

- Shareware - aprobasiya, ya'ni sinovdan o'tkazish muddatiga ega bo'lgan
(odatda 7 kundan 40 kungacha, yoki bir necha bor kirib ishlashga) yoki
imkoniyatlari cheklangan dasturiy ta'minot. Undan foydalanib, zarurligi
aniglanganidan keyin xarid qilish mumkin.

- Freeware - mutlaqo bepul dasturiy ta'minot. Aksariyat hollarda reklama
sifatida yoki dasturchilarning ilk ishlanmalari tarqatiladi.

Kompyuterga dasturiy ta'minotni o'matish jarayoni installyasiya deyiladi, uni
o'chirish esa deinstallyasiya deb ataladi. Biror bir dasturiy ta'minotni o'rnatishdan

oldin sistema talablarini, ya'ni kompyuterga qo'yiladigan talablarni ko'rib chiqib,
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mosligini aniglash lozim. Agarda kompyuterning konfigurasiyasi dasturning
sistemaga bo'lgan talablariga javob bermasa, u holda mazkur dastur ishlamaydi
yoki noto'g'ri ishlaydi.

Dasturiy ta'minotni o'matishga mo'ljallangan nusxasi odatda zich holatdagi
majmua shakliga ega bo'lib distributiv deb nomlanadi. Distributiv aksariyat
hollarda kompakt-diskda joylashgan bo'ladi, lekin zarurat tug'ilsa, uning nusxasini

qattiq disk yoki boshga ma'lumot saglash vositasiga ko'chirish mumkin.

Har bitta distributiv lisenzion shartnoma (yoki kelishuv)ga ega bo'lib, o'rmatish
uchun zarur bo'ladigan maxsus kalit yoki maxfiy parolga ega bo'ladi (cd-key).
Mazkur parol yoki kalit kiritilmaguncha dasturiy ta'minotni o'matib bo'lmaydi.
hokazo.

3.Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti va uning turlari.
(Kompyuterning zamonaviy dasturiy ta'minoti, Dasturlar va apparat
ta’minoti orasidagi bog-liglik. interfeys tushunchasi, uning turlari)

& 1.1. Shaxsiy kompyuterlarning ta’minoti

Ma’lumki, axborot texnologiyalarining inson faoliyati hamma jabxalarga
kirib borish jarayoni borgan sari rivojlanib chuqurlashib bormoqda. Umumiy
soni, ko'p yuz milliondan oshib ketgan, keng tarqalgan shaxsiy
kompyuterlardan tashqari, hisoblash tizimlarining maxsus vositalari ham
ko*payib bormogda. Bu turli-tuman hisoblash texnikasidan foydalanuvchilar
soni ham ko'payib borayotganini bildiradi, bunda ikki qarama-qarshi
tendensiyani rivojlanishi kuzatilmoqda. Bir tomondan, axborot texnologiyalari
borgan sari murakkablashmoqda va ularni qo‘llash uchun, va ulamni keyingi
rivojlanishi uchun juda chuqur bilimlar talab qilinadi. Boshga tomondan,
foydalanuvchilaming kompyuterlar bilan muloqati soddalashmoqda.
Kompyuterlar va axborot tizimlari borgan sari “do‘stona” bo‘lib bormoqda, va
hatto ular informatika va hisoblash texnikasi sohasida mutahassis bo‘lmagan

odamlar uchun ham tushunarli bo‘lib bormoqda. Bu narsa, eng avvalo
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foydalanuvchilar va ularning dasturlari, hisoblash texnikasi bilan maxsus
(tizimli) dasturiy ta’'minot — operatsion tizim orqali muloqat qilganliklari
uchungina yuzaga Keldi.
Shaxsiy kompyuter ikkita tashkiliy gismlardan iborat, bular texnikaviy
ta’minot (hardware) va dasturiy ta'minot (software)lardir.
Texnikaviy ta'minoti — bu kompyuterning asosiy texnik gismlari va

qo shimcha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta'minot kompyuterning ikkinchi muhim qismi bo'lib, u
ma’lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyuterni ishlatish
uchun zarur bo'lgan hujjatlarni o'z ichiga oladi. Dasturiy ta’'minotsiz har ganday
zamonaviy Kompyuterda biror amal bajarib bo’Imaydi.

Kompyuterning texnikaviy va dasturiy ta'minoti orasida bog’lanish ganday
amalga oshiriladi?

Avvalo ular orasidagi boglanish interfeys deb atalishini bilib olishimiz
lozim. Kompyuterning turli texnik gismlari orasidagi o'zaro bog’lanish — bu,
texnikaviy interfeysi, dasturlar orasidagi o'zaro bog’lanish esa — dasturiy
interfeys, texnikaviy qismlari va dasturlar orasidagi o'zaro bog’lanish —
texnikaviy — dasturiy interfeys deyiladi.

Shaxsiy kompyuterlar haqgida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda
uchinchi ishtirokchini, ya'ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim.
Inson kompyuterning ham texnikaviy, ham dasturiy vositalari bilan muloqotda
bo’ladi. Insonning dastur bilan va dasturni inson bilan o'zaro mulogoti —
foydalanuvchi interfeysi deyiladi.

Interfeys (interface — Kompyuterra tegishli adabiyotda ba’zida «interfeys»
atamasi o'rniga «nazoratchi» yoki «adapter» atamalari ishlatiladi. qatiy aytganda,
bu to’g’ri emas, chunki «nazoratchi» (controller) interfeysni boshqgaradi va uning
ishlashini ta’minlaydi, «adapter» (adapter) interfeyslaming to'g’ri (mos) kelishini
ta’minlaydi) — ulanish va aloga vositalari to plami bo'lib, u tizimlarning yoki ular
qismlarining o'zaro samarali harakatini ta’minlaydi. Interfeysda odatda ulanish

masalalarining mexanik (simlar soni, aloga elementlari, ulanish tiplari, kontaktlar



nomerlari va sh. o’. ) va mantigiy (tushunarli signallar, ularning uzunligi,
kutbliligi, chastotasi va amplitudasi, o'zaro harakat bayonnomalari ) darajalari
ko'zda tutilgan.

Mashina ichidagi interfeys — EHM tarmoglari va bloklarining o’zaro aloqa
va ulanish tizimidir. U elektr aloga liniyalari (simlar), kompyuter komponentalari
bilan ulanish sxemalari, signallarni uzatish va o'zgartirish bayonnomalari
(algoritmlar) yig’indisi ko'rinishiga egadir.

Mashina ichidagi interfeysni tashkil etishning 2 varianti mavjud.

Ko 'p alogali interfeys. SHK ning har bir bloki boshqa bloklar bilan o’zining
lokal simlari orqali bog’langan; ko'p alogali interfeys ba’zida tizimli interfeysni
to'ldiruvchi periferiyali interfeysi sifatida (SHK ning tashqi qurilmalari bilan aloga
qilish uchun ) qo'llaniladi, sistemali interfeys sifatida esa fagat ba’zi xonadon
kompyuterlarida ishlatiladi.

Bir alogali interfeys. SHK ning barcha bloklari bir-biri bilan umumiy yoki
tizimli shina orgali bog’langan.

Nisbatan ko'pchilik zamonaviy SHK larda tizimli interfeys sifatida tizimli
shina ishlatiladi. Tizimli shinaning muhim funkconal tavsiflari quyidagilardir: u
xizmat ko'rsatadigan qurilmalar soni va uning o'tkazish qobiliyati, ya'ni axborotni
uzatishning eng yuqori mumkin bo'lgan tezligi. SHinaning o’'tkazish qobiliyati
uning razryadliligiga (8, 16, 32 va 64 razryadli shinalar bor ) va shina ishlaydigan
taktli chastotaga bog'lig.

Tizimli shina sifatida turli SHK larda quyidagilar ishlatilgan va ishlatilishi
mumkin:

» kengaytirish shinalari — ko' p sonli juda rang-barang qurilmalarni ulash imkonini
beruvchi umumiy vazifali shinalar;

» lokal shinalar — uncha katta bo’lmagan aniq bir sinfdagi qurilmalarga xizmat

ko'rsatishga ixtisoslashgan.




4.kompyuterning asosiy va atrof qurilmalari va
ularning xarakteristikalari

5.kanalli va shinali sistemotexnika,
Kengaytirish shinalari

Multibus | shinasi 2 ta modifikatsiyaga ega: PC/XT bus va PC/ AT bus.
PC/XT bus shinasi — 4, 77 MGc taktli chastotaga mo’ljallangan 8-razryadli
giymatlar shinasi va 20-razryadli adreslar shinasidir; texnikaviyli uzulishlar uchun
4 ta liniyaga va xotiraga to'g’'ridan-to’ g’ri murojaat qilish uchun 4 ta kanalga ega (
DMA — Direct Memory Access kanallari). Adreslar shinasi mikroprotsessorning
adres kengligini | Mbayt kattalik bilan chegaralaydi. 8086, 8088 MP bilan
ishlatiladi.

PC/AT bus shinasi — 8 MGc gacha ishchi taktli chastotada ishlovchi 16-
razryadli giymatlar shinasi va 24-razryadli adreslar shinasidir, lekin 16 MGec taktli
chastotali MP ishlatilishi mumkin, chunki shina nazoratchisi chastotani teng ikkiga
bo’lishi mumkin; texnikaviyli uzulishlar uchun 7 ta liniyaga va 4 ta DMA
kanaliga ega. 80286 MP bilan ishlatiladi.

ISA (Industry Standard Architecture) shinasi — 8 MGe ishchi taktli
chastotali, 16-razryadli gqiymatlar shinasi va 24-razryadli adreslar shinasidir, lekin
50 MGc taktli chastotali MP ishlatilishi mumkin (bo’'lish koefficienti
ko'paytirilgan); PC/XT va PC/AT shinalariga nisbatan texnikaviyli uzulishlar
liniyalarining soni 7 tadan 15 tagacha va DMA xotirasiga bevosita murojaat qilish
kanallarining soni 7 tadan 11 tagacha ko’paytirilgan. 24-razryadli adreslar shinasi
hisobiga adres kengligi 1 Mbaytdan 16 Mbaytgacha ko'paydi. Qiymatlar
shinasining nazariy o’tkazish qobiliyati 16 Mbayt/s ga tent, lekin hagiqatda u
pastroq, uning bir qator ishlatish xossalariga bog'liq ravishda 4—5 Mbayt/s
atrofida. 32-razryadli yuqori tezlikli MP lar paydo bo'lishi bilan ISA shinasi SHK
tezkorligini oshirishda jiddiy to'siq bo'lib goldi.
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EISA ( Extended ISA ) shinasi — 32-razryadli giymatlar shinasi va 32-
razryadli adreslar shinasidir, 1989-yilda yaratilgan. Shinaning adres kengligi 4
Gbayt, o'tkazish qobiliyati 33 Mbayt/s, shu bilan birga MP-kesh-TX kanali
bo’yicha almashish tezligi xotira mikrosxemasining parametrlari bilan aniglanadi,
kengaytirish raz’yomlari soni ko paytirilgan: nazorat jihatdan 15 tagacha qurilma
ulanishi mumkin (amalda 10 tagacha). Uzilishlar tizimi yaxshilangan, tizimni
avtomatik konfiguraciyani va DMA ni boshqarishni taninlaydi; ISA shinasi bilan
to’lig mos keladi (ISA ni ulash uchun raz’yom bor), shina hisoblash tizimlarining
ko'p processorli arxitekturasini qo’llab-quvvatlaydi. EISA shinasi juda qimmatdir
va tezkor SHK larda, tarmogli serverlarda va ishchi-stanciyalarda qo’llaniladi.

MSA ( Micro Channel Architecture ) shinasi — 32-razryadli shina, 1987
yilda IBM firmasi tomonidan PS/2 mashinalari uchun yaratilgan, o'tkazish
qobiliyati 76 MbayUs, ishchi chastotasi 10—20 MGc. O’zining tavsiflari bo'yicha
EISA shinasiga yaqinroq, lekin ISA bilan ham, EISA bilan ham mos kelmaydi.
PS/2 EHM birinchi navbatda yaxshi ishlab chiqilgan amaliy dasturlarning yo kligi
tufayli keng tarqalmaganligi sababli, MSA shinasi ham keng ishlatilmaydi.

Lokal shinalar

Zamonaviy hisoblash tizimlari quyidagilar bilan tavsiflanadi:

* mikroprotsessorlar (masalan, Pentium MP giymatlami 64 razryadli giymatlar
shinasi bo'yicha 528 Mbayt/s tezlik bilan berishi mumkin) va bazi bir lash(ii
qurilmalar (masalan, yuqori sifatli ragamli to’liq ekranli videoni tasvirlash uchun
22 Mbayt/s o'tkazish qobiliyati kerak bo'ladi) tezkorligining juda ham o’sib ketishi
bilan;

* ko'p sonli interfeys amallarining bajarilishini talab etuvchi (masalan, WINDOWS
da grafikani gayta ishlash dasturlari, multimedia) dasturlarning paydo bo'lishi
bilan.

Bu sharoitlarda, bir vagtning o'zida bir nechta qurilmalarga xizmat
ko'rsatuvchi kengaytirish shinasining o'tkazish qobiliyati foydalakuvchilarning
qulay ishlashi uchun etarli bo’lmay qoldi, negaki kompyuterlar uzoq vaqt
«o'ylanib goladigan» bo'lib qoldi.




Interfeyslarni ishlab chiqaruvchilar lokal shinalarni yaratish yo'lidan
bordilar, bu shinalar bevosita MP ning shinasiga ulanib, ular MP ning taktli
chastotasida (lekin uning ichki ishchi chastotasida emas) ishlaydi va MP ga
nisbatan ba’zi tashqi tezkor qurilmalar: asosiy va tashqi xotira, videotizimlar va b.
bilan alogani ta’minlaydi.

Hozir universal lokal shinalarning 2 ta asosiy standarti mavjud: VLB va PCI.
* VLB (Vesa Local Bus) shinasi 1992 yilda videojixozlar standartlari associaciyasi
(VESA — Video Equipment Standards

Assotiation) tomonidan ishlab chiqilgan va shuning uchun ko'pincha VESA
shinasi deb atashadi.

VLB shinasi, moxiyati jihatidan, videoadapter va qgisman vinchester,
multimedia platalari, tarmoqli adapter bilan aloqa qilish uchun MP ni ichki
shinasining kengaytmasidir. SHina razryadliligi — 32 bit, yaqin orada shinaning
64-razryadli varianta chiqadi. VLB bo'yicha qiymatlarni uzatishning hagqiqiy
tezligi — 80 Mbayt/s (nazariy erishiladigani — 132 Mbayt/s).

Shinaning kamchiliklari:

+ 80386, 80486 MP lari bilan ishlashga mo’ljallangan, hozircha Pentium,
Pentium Pro, Power PC processorlari uchun moslashmagan;

« MP ning taktli chastotasiga qattiq bog’ligligi (har bir VLB shinasi faqat
aniq bir chastotaga mo’ljallangan);

- ulanadigan qurilmalar sonining kamligi — VLB shinasiga faqat 4 ta
qurilma ulanishi mumkin;

= shina xakamining yo'qligi — ulanadigan qurilmalar o'rtasida ziddiyatlar
bo’lishi mumkin.

« PCI shinasi (Peripheral Component Interconnect) 1993 yilda Intel firmasi
tomonidan ishlab chiqilgan.

PCI shinasi VLB ga qaraganda birmuncha universalroq hisoblanadi, u
istalgan MP bilan ishlash uchun mos kelishi mumkin: 80486, Pentium, Pentium
Pro, Power PC va b. ; u avtokonfiguraciyalash imkoniyati bilan turli xil

konfiguraciyali 10 ta qurilmani ulash imkonini beradi, o'zining «hakamiga»,
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giymatlarni uzatishni boshqarish vositalariga ega. PCI shinasi hozircha ancha
qimmat.

PCI ning razryadliligi — 32 bit, uni 64 gacha kengaytirish imKoniyati bor,
nazariy o'tkazish qobiliyati 132 Mbayts, 64 bitli variantda esa — 263 Mbayt/s (2
marta pastroq).

PCI shinasi lokal bo'lsa ham kengaytirish shinasining ko'pgina vazifalarini
bajaradi, va xususan, ISA, EISA, MCA kengaytirish shinalari PCI shinasi bor
bo'lganda bevosita MP gaemas (VLB shinasini ishlatilgani kabi), balki PCI
shinasining o’ziga (kengaytirish interfeysi orgali) ulanadi (u ular bilan mos keladi).

Tizimlarning VLB va PCI shinalari bilan konfiguraciyalarning variantlari
mos ravishda 38 - va 39 -rasmlarda ko'rsatilgan. SHuni ta'kidlash kerakki, SHK da
VLB va PCI shinalarini fagat mos ravishda VLB yoki PCl-bosh platasi bor
bo’lganda ishlatish mumkin.

Multishina strukturali bosh platalar ishlab chiqarilmoqda, ular VIP shinali
(VLB, ISA va PCI ning bosh harflari bo'yicha) bosh plata deb ataluvchi
ISA/EISA, VLB va PCI shinalarini ishlatishga imkon beradi. Ba’zi shinalarning
kiyosiy texnik tavsiflari 20-jadvalda keltirilgan.

Periferiya shinalari

Periferiya shinalari juda ham xilma-xildir. IDE (Integrated Drive
Electronics), EIDE (Enhanced IDE), SCSI (Smale Computer System Interface)
lokal shinalari ko'proq fagat tashqi qurilmalarida ishlatiladi.

Hozir keng tarqalgan AT Attachment (ASA) interfeysi, 1988 yilda IBM PC
AT SHK foydalanuvchilariga taklifetilib, Integrated Drive Electronics (IDE) nomi
ostida keng ma’lum, bitta yig’uvchi sig’imini 504 Mbayt bilan chegaralaydi (bu
sig’im «kallak—cilindr—sektor» an’anaviy adreslashning adres kengligi bilan
cheklangan: 16 ta kallak x 102 ta cilindr x 63 ta sektor x 512 bayt sektorda q 504
Kbayt q 528482304 bayt) va S5-10 Mbayt/s qiymatlarni uzatish tezligini
ta’minlaydi.

Kallaklar, cilindrlar va sektorlar ‘bo'yicha ham an’anaviy (lekin

kengaytirilgan) adreslashni, ham logik bloklarni (Logic Block Adress LDA)
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adreslashni ishlatadigan Fast ATA-2 yoki Enhanced IDE (EIDE) inferfeysi 840
Mbaytgacha disk sig’imini va 16 Mbayt/s gacha almashish tezligini ta’minlaydi.
EIDE ga 4 tagacha yig'uvchilar, shu jumladan CD ROM ham, QMLY ham
ulanishi mumkin. BIOS ning eski versiyalarida EIDE ni go’llash uchun maxsus
drayver kerak.

ATA va ATA-2 bilan bir gatorda murakkabroq diskli Small Computer
System Interface interfeyslarining uchta versiyasi: SCSI-1, SCSI-2 va SCSI-3 keng
ishlatilmogda. Ularning afzalliklari: ma’lumotlarni uzatishning yuqori tezligi (Fast
Wide SCSI-2 interfeysi va yaqin vaqtda qutilayotgan SCSI-3 interfeysi 40 Mbayt/s
gacha tezlikni ta’minlaydi ), ulanadigan yig'uvchilarning ko'p soni (7 donagacha)
va maksimal sig’imi; ularning kamchiliklari: narxi balandligi (ATA dan taxminan
5—10 marta gimmatroq), o rnatish va sozlash murakkabligi. SCSI-1 interfeysi 8
bitli shinaga ega; SCSI-2 va SCSI-3 — 16-bitli va kuchli mashina-serverlarda va
ishchi stanciyalarida ishlatishga mo'ljallangan.

Yangi universal ketma-ket periferiya shinalari

1996 yilda yangi universal ketma-ket shina USB (Universal Serial Bus)
paydo bo'ldi, taxminlarga qaraganda u yaqin orada ketma-ket va parallel,
klaviatura va sichqoncha portlarini almashtiradi— barcha qurilmalar bitta
raz'yomga ulanadi va u ko'p sonli qurilmalarni Plug®Play texnologiyasining
engilligi bilan o' ratish imkonini beradi. Plug@Play texnologiyasi («ula va ishla»)
«issik» almashtirishni amalga oshirish imkonini beradi, ya’ni qurilmalarni
kompyuterni o'zmasdan va qayta yuklamasdan almashtiradi. Fizik biriktirilgandan
so'ng qurilmalar to'g’ri anglanadi va avtomatik konfiguraciyalanadi. SHinaning
o'tkazish qobiliyati 12 Mbit/s.

Ko'p qurilmalarni: vinchesterlar, videokameralar, yuqori o'tkazish
kobiliyatli printerlar va b. yaxshisi SCSI tipidagi interfeyslar va yangi standartlar:
Fire Wire — «olovli sim» nomi bilan ma'lum bo’lgan IEEE-
1394 va AGP (Accelerated Graphics Port — tezlashtirilgan grafikli porti ) orqali

ulagan ma’quldir. Xususan, o'ta tezkor raqamli ketma-ket shMMeDPﬂ

ishonchlilik va qiymatlarni uzatishning yuqori sifati bilan tavsiflanadi, 400 Mbit/s
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o'tkazish qobiliyatiga ega, uning bayonnomasi vaqt bo'yicha kritik ma’lumotlamni
kafolatli uzatilishini ta'minlaydi, bunda video va audioxabarlarning haqiqiy vaqt
o'lchamlarida sezilarli buzulishlarsiz o'tishi taninlanadi. Fire Wire shinasi
yordamida Plug@Play texnologiyasi bo'yicha katta miqdordagi va amalda istalgan
konfiguraciyadagi turli xil qurilmalami bir-biriga ulash mumkin, bu bilan u oddin
aytib o'tilgan SCSI tipidagi qiyin konfiguraciyalanadigan periferiya shinalaridan
keskin farq kiladi.

Kuchliroq kompyuter tizimlari uchun (lokal tarmogqdar, maynfreylar) yaxshi
tanilgan, oson murojaat qgilinadigan va unchalik qimmat bo’lmagan 10 Base-T
Externet shinasini va 1 Gbit/s o'tkazish qobiliyati bilan ishlaydiganFibre

Channel shinasini tavsiya etish mumkin.

@ Savol va topshiriqlar:

6.mikroprosessor va kompyuter xotirasi, tuzishlar tizimi.

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — mashina ishlashining eng yaqin
taktlaridagi hisoblashlarda bevosita ishlatiladigan axborotni gisqa vaqt saqlash,
yozish va uzatish uchun mo’ljallangan; MPX registrlar asosida quriladi va
mashinaning yuqori tezkorligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez ishlovchi mikroprotsessoming samarali ishlashi uchun kerak bo’lgan
ma’lumotni yozish, qidirish va o’qish tezligini har doim ham ta’minlayvermaydi.
Registrlar - turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1 bayt
standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX yacheykalaridan
fargli o’laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshqa qurilmalari bilan
ulash va aloga qilish uchun mo’ljallangan,u 0’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab golish registrlari va Kiritish-chiqgarish portlarini (KCHP), boshqarish

sxemalari va tizimli shinani oladi.
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Interfeys (interface) - kompyuter qurilmalarini o'zaro moslash va aloga
qurilmalari to’plami bo’lib,ularning o’zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chiqarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshqa qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko’p jihatdan uning ishlash tezligini aniqglaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Tizimli shina — kompyuterning asosiy interfeysli tizimi bo’lib, u
kompyuterning barcha qurilmalari orasidagi o’zaro ulanishni va alogani
ta’minlaydi.

Tizimli shina quyidagilarni o'z ichiga oladi:

« giymatlarning kodli shinasi (AQSH), u operand sonli kodining (mashina so’zi)
hamma razryadlarini parallel uzatish uchun simlar va ulash sxemalarini o’z ichiga
oladi;

= adresning kodli shinasi (AQSH), u asosiy xotira yacheykalarining va tashqi
qurilma Kkiritish-chiqarish portlarining adreslari kodining hamma razryadlarini
parallel uzatish uchun simlar va ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi;

+ ko’rsatmalarning kodli shinasi (KKSH), u mashinaning hamma bloklariga
ko’rsatmalarni (boshqaruvchi signallarni, impulslami) uzatish uchun simlar va
ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi;

« ta’'minot (tok) shinasi, u energota’minot tizimiga SHK ning bloklarini ulash
uchun simlar va ulanish sxemalarini 0’z ichiga oladi.
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Asosiy xotira (AX) ma’lumotlarni saqlash va mashinaning boshqa bloklari
bilan ma’lumotlami almashish uchun mo’ljallangan. AX ikki xil eslab qoluvchi
qurilmani o’z ichiga oladi: doimiy eslab goluvchn qurilma (DEQQ) va tezkor eslab
goluvchi qurilma (TEQQ).

DEQQ, (ROM - Read Only Memory) O'zgarmaydigan (doimiy) dasturli va
ma’lumotnoma axborotlarini saglash uchun mo’ljallangan; O’zida saglanayotgan
ma’lumotni fagat tezkor o’qish imkonini beradi (DEQQdagi axborotni o’zgartirish
mumkin emas).

TEQQ (RAM - Random Access Memory) SHK joriy vaqt oralig’ida
bajarayotgan, bevosita axborot-hisoblash jarayonida qatnashayotgan ma’lumotlarni
(dasturlar va ma’lumotlarni) tez yozish, saglash va o’qish uchun mo’ljallangan.
Tashgi xotira SHK ning tashqi qurilmasi bo’lib, bu gachondir masalani echish
uchun kerak bo’lishi mumkin bo’lgan ma’lumotni uzoq vaqt saqlash uchun
ishlatiladi. Xususan, tashqi xotirada kompyuterning butun dasturiy ta’minoti
saqlanadi. Tashqi xotira turli xil eslab qolish qurilmalarini 0’z ichiga oladi, lekin
ulardan eng ko'p tarqalgani, deyarli istalgan kompyuterda mavjud bo'lgan va
strukturali sxemada ko'rsatilgan qattiq (QMDY) vaegiluvchan (EMDY) magnit
disklardagi yig’uvchilardir.

I1 BOB. MIKROPROTSESSORLAR
—i_’_’b-

Ushbu bobda:
1.1. Mikroprotsessorlar haqida asosiy tushunchalar
1.2. Mikroprotsessor tarixi va uning turlari
1.3. Mikroprotsessorning tuzilishi
1.4. Arifmetik mantiqiy qurilma
1.5. Registrlar
kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz
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'1?/ I.1. Mikroprotsessorlar haqida asosiy tushunchalar

Mikroprotsessor (MP) shaxsiy kompyuter (SHK) ning markaziy bloki
bo'lib, u mashinaning barcha bloklari ishini boshqarish hamda axborot ustida
arifmetik va mantiqiy amallarni bajarish uchun mo’ljallangan. Mikroprotsessor
tarkibiga quyidagi qurilmalar kiradi.

Boshqarish qurilmasi (BQ): mashinani hamma bloklariga kerakli vaqtda
aniq boshqarish signallarini shakllantiradi va uzatadi (boshqaruvchi impulslarni),
bu signallar bajarilayotgan amal xususiyati va oldingi amallar natijalari bilan
belgilanadi; bajarilayotgan amal ishlatadigan xotira yacheykalari adreslarini
shakllantiradi va bu adreslarni EHM ni mos bloklariga uzatadi; boshqarish
qurilmasi impulslarming tayanchli ketma-ketligini taktli impulslar generatoridan
oladi.

Arifmetik-mantiqny qurilma (AMK) — sonli va belgili axborot ustida
barcha arifmetik va mantiqiy amallarni bajarish uchun mo'ljallangan (SHK larning
ba’zi modellarida amallarni bajarilishini tezlashtirish uchun qo’shimcha matematik
soprocessor ulanadi).

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — mashina ishlashining eng yaqin
taktlaridagi hisoblashlarda bevosita ishlatiladigan axborotni qisqa vaqt saqlash,
yozish va uzatish uchun mo'ljallangan; MPX registrlar asosida quriladi va
mashinaning yugqori tezkorligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez ishlovchi mikroprotsessorning samarali ishlashi uchun kerak bo’lgan
ma’lumotni yozish, qidirish va o’qish tezligini har doim ham ta’minlayvermaydi.
Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1 bayt
standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX yacheykalaridan
farqli o'larogq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloqa gqilish uchun mo’ljallangan,u o'z ichiga MP ning ichki
interfeysi,buferli eslab qolish registrlari va Kiritish-chigarish portlarini (KCHP),

boshqarish sxemalari va tizimli shinani oladi.
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Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini o’ zaro moslash va aloqa
qurilmalari to plami bo'lib,ularming o’zaro samarali ishlashini ta’'minlaydi.

Kiritish-chiqarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshga qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Tizimli shina — kompyuterning asosiy interfeysli tizimi bo’lib, u
kompyuterning barcha qurilmalari orasidagi o'zaro ulanishni va alogani
ta'minlaydi.

Tizimli shina quyidagilami o’z ichiga oladi:

+ giymatlamning kodli shinasi (AQSH), u operand sonli kodining (mashina so’zi)
hamma razryadlarini parallel uzatish uchun simlar va ulash sxemalarini o'z ichiga
oladi;

* adresning kodli shinasi (AQSH), u asosiy xotira yacheykalarining va tashqi
qurilma Kiritish-chiqarish portlarining adreslari kodining hamma razryadlarini
parallel uzatish uchun simlar va ulanish sxemalarini o'z ichiga oladi;

* ko'rsatmalaming kodli shinasi (KKSH), u mashinaning hamma bloklariga
ko'rsatmalarni (boshqaruvchi signallarni, impulslarni) uzatish uchun simlar va
ulanish sxemalarini o'z ichiga oladi;

« ta’'minot (tok) shinasi, u energota’minot tizimiga SHK ning bloklarini ulash
uchun simlar va ulanish sxemalarini o’z ichiga oladi.

Tizimli shina axborotni uchta yo ' nalishda uzatilishini ta’minlaydi:

1. Mikroprotsessor bilan asosiy xotira orasida.

2. Mikroprotsessor bilan tashgi qurilmalarning kiritish-chiqarish portlari orasida.

3. Asosiy xotira bilan tashqi qurilmalaming Kkiritish-chiqarish portlari orasida
(xotiraga bevosita murojaat qilish rejimida).

Barcha bloklar, anigrosh, ularning kiritish-chigarish portlari mos ravishda bir xil
shaklga keltirilgan raz’yomlar (birikish joylari) orqali shinaga bir xil qilib ulanadi:

bevosita yoki nazoratchilar (adapterlar) orqali. Tizimli shinani boshqarish
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mikroprotsessor bilan bevosita yoki ko'pincha asosiy boshqarish signallarini
shakllantiruvchi shina nazoratchisining qo’shimcha mikrosxemasi orqali amalga
oshiriladi. Tashqi qurilmalar bilan tizimli shina orasida axborotni almashish ASCII
kodlaridan foydalanish bilan bajariladi.

Asosiy xotira (AX) ma’lumotlarni saglash va mashinaning boshqga bloklari
bilan ma’lumotlarni almashish uchun mo’ljallangan. AX ikki xil eslab goluvchi
qurilmani o’z ichiga oladi: doimiy eslab qoluvchn qurilma (DEQQ) va tezkor eslab
qoluvchi qurilma (TEQQ).

DEQQ, (ROM — Read Only Memory) O'zgarmaydigan (doimiy) dasturli
va ma’lumotnoma axborotlarini saqlash uchun mo’ljallangan; O’zida
saqlanayotgan ma’lumotni faqat tezkor o'gish imkonini beradi (DEQQdagi
axborotni o zgartirish mumkin emas).

TEQQ (RAM — Random Access Memory) SHK joriy vaqt oralig’ida
bajarayotgan, bevosita axborot-hisoblash jarayonida qatnashayotgan ma’lumotlarni
(dasturlar va ma’lumotlarni) tez yozish, saqlash va o’qish uchun mo’ljallangan.

Asosiy xotiraning asosiy afzalliklari — uning yuqori tezkorligi va xotiraning
har bir yacheykasiga aloxida murojaat qilish (yacheykaga bevosita adresli murojaat
qilish) imkoniyatidir. Asosiy xotiraning kamchiligi sifatida mashina ta’minoti
uzilgandan keyin undagi ma’lumotlarni saglash imkoniyati yo'gligini (energiyaga
borligligi) ta’kidlash kerak.

Asosiy xotiradan tashqari SHK ning tizimli platasida energiyaga bog’liq
bo’lmagan CMOS RAM (Complementary Metall-Oxide Semiconductor RAM)
xotira ham mavjud bo’lib, u doimo o'zining akkumulyatoridan ta’minlanadi; unda
SHK ning texnikaviyli joylashishi (kompyuterda bor bo'lgan hamma
texnikaviyura) to'g’risidagi ma’lumot saqglanib, bu joylashish tizim har safar
ulanganda tekshiriladi.

Tashqi xotira SHK ning tashqi qurilmasi bo'lib, bu gachondir masalani
echish uchun kerak bo'lishi mumkin bo’lgan ma’lumotni uzoq vaqt saqlash uchun
ishlatiladi. Xususan, tashqi xotirada kompyuterning butun dasturiy ta’minoti

saqlanadi. Tashqi xotira turli xil eslab qolish qurilmalarini o'z ichiga oladi, lekin
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ulardan eng ko'p tarqalgani, deyarli istalgan kompyuterda mavjud bo’lgan va
strukturali sxemada ko'rsatilgan qattiq (QMDY) vaegiluvchan (EMDY) magnit
disklardagi yig'uvchilardir.

Bu yig'uvchilarning vazifasi: katta hajmdagi axborotni saqglash, so'rov
bo'yicha tezda eslab qoluvchi qurilmaga saglanayotgan axborotni yozish va
uzatish. QMDY va EMDI fagat konstruktiv (tuzulish) jihatdan, saqlanadigan
axborot sig’imi va axborotni qidirish, yozish va o'qish vaqti bilan farqlanadi.

Tashgqi xotira qurilmalari sifatida ko’pincha optik diskdagi yig’uvchilar (CD-
ROM — Compact Disk Read Only Memory) va zamonaviy flash xotiralar
ishlatiladi.

Ta’minot manbai — SHK ning avtonom va tarmoqdi energota’minoti
tizimini o’z ichiga olgan blok.

Taymer — mashina ichidagi haqiqgiy vaqt elektron soati, u kerak bo’lganda,
jorly vaqt paytini avtomatik olishni ta’minlaydi (yil, oy, soatlar, minutlar,
sekunddar va sekund ulushlari). Taymer avtonom ta’minot manbaiga —
akkumulyatorga ulanadi va mashina tarmoqdan uzilganda ham ishlayveradi.
Tashqi qurilmalar

SHK ning tashqi qurilmalari (TQ) — har ganday hisoblash kompleksining
muhim tarkibiy qismidir, shuni aytish etarliki, TQ, butun SHK narxining 80 — 85
% ini tashkil etadi.

SHK ning TQ, mashinani tashqi muxit: foydalanuvchilar, boshqarish
ob’ektlari va boshqa EHM lar bilan o' zaro ishini ta’minlaydi.

Tashqi qurilmalarga quyidagilar kiradi:

» Tashqi eslab qolish qurilmalari (TEQQ) yoki SHK ning tashqixotirasi;

« foydalanuvchining muloqat vositalari;

+ ma’lumotlami kiritish qurilmalari;

« ma’lumotlami chigarish qurilmalari;

+ aloga va telekommunikatsiya vositalari.

Foydalanuvchining mulogat vositalari o'z tarkibiga videoterminallarni (chispletlar)

va ma’lumotni nutqli kiritish-chigarish qurilmalarini oladi.
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Videomonitor (displey) — SHK ga kiritilayotgan va undan chiqarilayotgan
ma’lumotlarni aks ettirish uchun qurilmadir.

Nutqli kiritish-chiqarish qurilmalari tez rivojlanayotgan multimedia vositalariga
Kiradi.

Nutqli Kiritish qurilmasi — bu turli xil mikrofonli akustik tizimlar,
"tovushli sichqonlar", masalan, odam talaffuz qilayotgan harf va so'zlarni anglay
oladigan, ularni identifikatsiya giladigan va kodlaydigan murakkab dasturli
ta’minot.

Nutqli chiqarish qurilmasi — bu kompyuterga ulangan baland
gapiruvchilar (dinamiklar) yoki tovushli kolonkalar orqali ishlab chiqariladigan,
raqamli kodlarni harf va so’zlarga o'zgartirishni bajaradigan turli xil tovush
sintezatorlari.

Ma’lumotlarni Kirtnsh qurilmalariga quyidagilar kiradi:

* Klaviatura — SHK ga sonli, matnli va boshqaruvchi axborotni qo’lda kiritish
uchun qurilma;

+ grafik planshetlar (digitayzerlar) — planshet bo'yvicha maxsus ko rsatkichni
(peroni) harakatlantirish yo'li bilan grafik ma’lumotlarni, tasvirlarni qo'lda Kiritish
uchun pero siljiganda uning koordinatalari o'giladi va bu ma’lumotlar SHKga
kiritiladi;

+ skanerlar (o'quvchi avtomatlar) — mashinada yozilgan matnlar, grafiklar,
rasmlar, chizmalarni qog’ozdagi tashuvchilardan avtomatik o’'qish va SHK ga
kiritish uchun;

* ko'rsatish qurilmalari (grafik manipulyatorlar) — grafik axborotni displey
ekraniga kiritish uchun kursor harakatini ekran bo’yicha boshqarish yo'li bilan va
keyinchalik kursor koordinatini kodlash va uni SHK ga kiritish bilan (joystik —
richag, "sichqoncha", trekbol — gardishdagi shar, yorug’lik perosi va b. );

* sensorlik ekranlar — tasvirlar, dasturlar yoki buyruqlarning aloxida elementlarini
displeyning poliekranidan SHK ga kiritish uchun.

Ma’lumotlarni chiqgarish qurilmalariga quyidagilar kiradi:
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+ printerlar — ma’lumotni qog’ozli tashuvchida gayd etish uchun yozuvchi
qurilma;

» grafikchizuvchilar (plotterlar) — grafik ma’lumotni (grafiklar, chizmalar,
rasmlar) SHK dan qog’ozdagi tashuvchiga chigarish uchun.

Aloqa va telekommunikatsiya qurilmalari priborlar va avtomatlashtirishning
boshga vositalari bilan (interfeyslar moslashtiruvchilari, adapterlar, ragamli-analog
va analog-raqamli o zgartirgichlar va sh. 0'.) aloga gilish uchun va SHK ni aloga
kanallariga, boshga EHM va hisoblash tarmoglariga (tarmogqli interfeysli plata,
"ulanishlar", qiymatlarni uzatish multipleksorlari, modemlar) ulash uchun
ishlatiladi.

Yugqorida aytib o'tilgan qurilmalarni ko pchiligi shartli ajratilgan guruhga —
multimedia vositalariga mansubdir.

Multimedia (multimedia — ko’'p vositalilik) vositasi — bu texnikaviy va
dastur vositalari to'plami bo'lib, u odamga kompyuter bilan o’zi uchun tabiiy
bo'lgan turli xil muhitlarni: tovush, video, grafika, matnlar, annimatsiya va b.
ishlatib, mulogot gilishni ta’minlaydi.

Multimedia vositalariga quyidagilar kiradi: ma’lumotlarni nutqli kiritish va
chigarish qurilmalari; kuchaytirgichli, tovush kolonkali, katta videoekranli
mikrofonlar va videokameralar, akustik va videotasvirga oluvchi tizimlar; tasvirni
videomagnitofondan yoki videokameradan oluvchi va uni SHK ga kirituvchi
tovushli va videoplatalar, video ushlab oluvchi platalar; hozirdayoq keng tarqalgan
skanerlar (chunki ular kompyuterga yozilgan matnlarni va rasmlarni avtomatik
kiritish imkonini beradi); va nixoyat, ko'pincha tovushli va videoma’lumotlarni
yozish uchun ishlatiladigan, optik diskdagi katta sig’imli tashgi eslab qolish
qurilmalari.

Qo shimcha integral mikrosxemalar

SHK ning tizimli shinasiga va MP ga tipik tashqi qurilmalarbilan bir qatorda

ba'zi bir qo'shimcha integral mikrosxemalar ulangan bo’lishi mumkin; ular

mikroprotsessorning ish imkoniyatlarini kengaytiradi va yaxshilaydi: matematik
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soprocessor, Xotiraga bevosita murojaat gilish nazoratchisi, Kiritish-chiqarish
soprocessori, uzilishlar nazoratchisi va b.

Matematik soprocessor qayd qilingan va ko'chib yuradigan nuqtali ikkilik
sonlar ustida, ikkilik kodlangan o'nlik sonlar ustida amallar bajarishni tezlashtirish
uchun, ba’zi bir transcendent, shu jumladan trigonometrik funkciyalarni hisoblash
uchun keng ishlatiladi. Matematik soprocessor o'zining buyruqlar tizimiga ega va
asosiy MP bilan parallel (vaqt bo’yicha kelishilgan holda), lekin MP boshqaruvi
ostida ishlaydi. Amallarni bir necha o’'n martalab tezlashtiradi. MP ning oxirgi
modellari, 80486 DX MP dan boshlab, soprocessorni o'z strukturasi ichiga olgan.

Xotiraga bevosita murojaat qilish nazoratchisi MP ni magnit disklardagi
yig'uvchilarni bevosita boshqarishdan halos etadi, bu esa SHK ning samarali
tezkorligini jiddiy oshiradi. Bu nazoratchisiz TXQva TEQQ orasidagi qiymatlarni
almashish MP registri orqali ikki qadamda, nazoratchi bor bo’lganda esa bir
qadamda amalga oshiriladi qiymatlar bevosita, MP ni chetlab o'tib, TXQva
TEQQo rtasida uzatiladi.

Kiritish-chiqarish soprocessori — MP bilan parallel ishlashi hisobiga, bir
nechta tashqi qurilmalarga (displey, printer, QMDY, EMDY va b. ) xizmat
ko'rsatganda Kiritish-chiqarish jarayonlarini bajarishni juda tezlashtiradi; MP ni
kiritish-chiqarish jarayonlarini qayta ishlashdan ozod etadi, shu jumladan xotiraga
bevosita murojaat qilish rejimini amalga oshiradi.

Uzilishlarning nazoratchisi SHK da muhim rol o’ ynaydi.

Uzilish — bir dasturni bajarilishini hozirgi vaqtda yanada muhimroq boshqa
dasturni tezkor bajarish maqsadida vaqtincha to’xtatilishidir.

Uzilishlar kompyuterni ishlashida deimo paydo bo'ladi, shuni aytish etarliki,
ma’lumotlarni kiritish-chiqarishning hamma jarayonlari uzulishlar bilan bajariladi,
masalan, taymerdan uzulishlar uzulish nazoratchisi tomonidan sekundiga 18 marta
hosil qilinadi va xizmat ko' rsatiladi (tabiiyki, foydalanuvchi ularni sezmaydi).
Uzilishlar quyidagilarga bolinadi:

» kiritish-chiqarish bazaviy tizimidan uzulishlar yoki quyi daraja uzulishlar;
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* operatsion tizimdan uzulishlar yoki yuqori daraja uzulishlari. Izox, . Uzilishlar
to'g'risida to’ligroq ma’lumotni [3] ishdan bilib olish mumkin.

Uzilishlar nazoratchisi uzulish jarayonlariga xizmat ko'rsatadi, tashgi
qurilmalardan uzulishga so’rovni qabul giladi, bu so’rovni muhimlilik darajasini
aniglaydi va MP ga uzulish xabarini beradi. MP, bu xabarni olib, joriy dasturning
bajarilishini to’xtatadi va tashqi qurilma so’ragan uzulishning maxsus xizmat
ko rsatish dasturini bajarishga o'tadi. Xizmat Ko rsatish dasturi bajarilgandan so'ng
uzilgan dasturni bajarilishi gayta tiklanadi.Uzilishlar nazoratchisi dasturlanadigan
hisoblanadi.

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshga qurilmalari bilan
ulash va aloqa qilish uchun mo’ljallangan, u o’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chiqarish portlarini (KCHP), boshqarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Mikroprotsessorlar xagida Suz olib borar ekanmiz asosiy muxim
tushinchalarga tuxtalib utishimiz lozim bo’ladi. Mirkoprotsessorga nisbatan amal
bajaruvchi xar kanday tashki qurilma periferiya deb atash imumkin.

Registr- qurilmalaming o'ziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlami saklash xamda ma’lumotlarga tezkor murojat
kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi.Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Port —SHunday sxemaki odatda uziga bir gancha registrlarni kamrab oluvchi
xamda ulanish imkoniyatini beruvchi vositadir, masalan pereferiya qurilmasi
mirkoprotsessorni tashki shinasiga ulanishida kurishimiz mumkin. Amalda xar
mikrsxema xar Xil maksadlar uchun ishlatiladi. SHaxsiy kompyuterda xar bir port

uziga xos unikal rakamiga ega bo’ladi. SHuni aytib utish joyizki portlarni rakami




moxiyatan registrlarning Kiritib chikarish manzili bulib xizmat kiladi. SHuningdek
manzil kengligi asosiy xotira va Kiritib chikarish porti bilan kesishmaydi.

Uziliksizlik-tushinchasiasinxron  jaraening  xabarini  anglatadi(ya’ni
protsessor kandaydir asinxron jaraenni tushinadi). Ushbu xolatda buyruglarning
ketma Ketligi tuxtatiladi. Uning urniga esa boshka bir ketma- ketlik amalga
oshiriladi. Uzuliksizlikni bir gancha turlarga bo'lish mumkin: Mantiqiy
uziliksizlik, texnikaviy uziliksizlik xamda dasturiy uzuliksizlik. Texnikaviy
uziliksizlik odatda pereferiya qurilmasi talabiga boglik bo'ladi.Mantiqiy
uziliksizlik mirkoprotsessorning ish jaraenida uz uzida yuz beradi. Dastur
uzuliksizligi bajarilactgan dasturlaming foydalanishdagi maxsus dastur ichidagi
dasturlarni bajarish bilan ifodalanadi.

Turgidan tugri ulanishda (DMA, Direct Memory Access) pereferiya
qurilmasi tezkor xotira bilan bevosita boglik bo’ladi.Mirkoprotsessorning ichki
registrlaridan kelib chikkan xolda. Ushbu ulanishning asosiy afzalligi katta
xajmdagi tezkor ma’lumot almashinishda Kurishimiz mumkin(ya’ni kayta
yuklashda xotiraning tashki saklovchilari). Kup xollarda port manzillariga,
rakamlariga un oltilik sanok sitemasidan foydalaniladi. Ushbu xollarda kerakli

sonlardan so'ng ‘h” (hexadecimal) belgisi turadi.

@ Savol va topshiriglar:

1. Tizimli shinaning vazifasi nima?
2. Tashqi xotira nima?

3. Mikroprotsessorli xotira qanday funksiyani bajaradi?

g 1.2. Mikroprotsessor tarixi va uning turlari
Perzidentimiz I. A. Karimov Davlat va jamiyat kurilishi akademiyasini
ochilish marosimida suzlagan nutkida : «YUksak mamalakali mutaxassislar -
tarakkiyot omili » b — deya bejiz takidlamagan edi. Binobarin, zamonaviy

kompyuterlardan amliy ish faoliyatida keng foydalana oladigan etuk mutaxassislar,
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jumladan, muxandis kuruvchilar xamda ichktisodchilar tayerlash kechiktirib
bulmaydigan omillardan biridir.

Inson faoliyatining barcha soxalarida zamonaviy xisoblash texnikasi
vositalaridan samarali fovdalanish muxim axamiyat kasb etaetganligi bois xar
birimiz ushbu soxani urganibborish biz uchun foydadan xoli bulmaydi.

Kompyuterlarni tarixiga nazar tashlaydigan bulsak albatta 1940 yillardan
boshlab EXM larga asos solina boshlagan usha paytlarda albatta buni EXM
deyishni uzi bir tugrimi eki yukmi albbata bu xozirgi ishlataetgan kompyuterlarni
asoslari xisoblangan. Exm bir uzi 3 ta xonada joylashgan bulib yirik lampalar bilan
jixozlangan. elektron tablo bulgan. Asosiy kismlari lampalardan iborat bulganligi
uchun lampalar tez-tez kuygan va u darajada kup amallar bajarmagan. Bu esa uz
navbatda izlanishlar va yana kuprok izlanishlarga olib kelgan. Izlanishlar zoe
ketmagan balki yangi — yangi imkoniyatlar va ulkan EXM larni xajmini
kichrayishiga olib keladi. Rivojlanish natijasidaEXM lar bora-bora turlarga
ajralishga olib keladi.Mini EXM lar, urta EXM lar va super EXM lar ga ajraladi.
Bular sekudiga minglab va un minglab amallar bajarishi bilan fark kilib boradi.
Keyinchalik bularni RS lar kisib chikarib tashlaydi. Bular desak balki xato bulishi
mumkin. Balki ba'zi bir EXM lami RS uzini «kopmyuter uyinlarinorkli engib
chikadi. RS lar minglabemas millionlab operatsiya bajaradiganimkonichtga ega
bulishi bilan xam wuzini yangi Kkirrasini kursatdi. Xozirga kelib nano
sekundlardaamallar bajarmokda.

Bundakompyuterlarga endi boshkarish tizimini osonlashtirish uchun yangi
sistemalar kobik dasturlar va uz navbatida matnlar bilan ishlay oluvchi
professional dasturlar zarurligi extieji ortib bordi. Sistemalarni birinchi navbatda
MS-DOS lar orkali boshkarilgan MS-DOS desak xam xato bulishi mumkin balki
PC-DOS eki DOS deb aytishimiz xam mumkin. DOS da boshkarish bir muncha
kiyinlashganligi sabablidasturchilar tomonidan kobik dasturlari yaratildi. Bular
jumlasiga Volkov commander, Norton Commander, Dos navigator, FAR, Norton

Commander, Salamander lar Kiradi.
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Boshkarish sistemalari sirasiga kiruvchi WINDOWSga keladigan bulsak
Microsoft firmasi tomonidan PC kompyuteri turidagi kompyuterlar uchun maxsus
yaratilgan dastur bulib, unda kompyuterlardan foydalanuvchilar uchun kulay
bulgan imkoniyatlari mavjud. Dastur yordamida NC dasturi kabi fayl va katalog
yaratish, nusxasini olish, kayta nomlash, uchi-rish, matnli fayllarni chop kilish, bir
vaktda bir iechta katalog va fayllar majmuasi bilan yakkol grafik rejimda ishlash
mumkin. SHu bois undan ayni vakgda millionlab foydalanuvchilar uz amaliy ish
faoliyatida foydalanishmokda.

Microsoft firmasi garchand WINDOWS dasturini dastlab 1983 yilda
yaratgan bulsalarda, yildan-yilga uni takomillashtirmokdalar. Dastlab, WINDOWS
Z. x versiyalari, vakin yillarda WINDOWS -95 oradan uch yil utib WINDOWS-
98-2000-XPversiyalari butun jaxonga, xususan Uzbekistan Respublikamizga xam
kirib keldi.

Respublikamizda ayni vaktda Oliy va urta maxsus bilim yurt-lari Ukuv
jarayonida WINDOWS 3. 1-3. 11 versiyalari, WINDOWS 95 xamda WINDOWS
98 -Millenium Edition, WINDOWS 2000 va WINDOWS }{P versiyalari
kullanilmokda.SHu bois, biz barcha WINDOWS dasturlari uchun yagona umumiy
ma’lumotlar xususida (garchand ular bir-biridan fark kilsada) xamda WINDOWS
dasturi yordamida ishlovchi Paint, WORD, Excel dasturlari uning ajralmas
dasturlari xisoblanadi.

Mikroprotsessor istalgan shaxsiy eki mikroexmlarni muxim Kismi
xisoblanadi. Ushbu element orkali mikroexm eki shaxsiy kompyuterlarni xisoblash
imkoniyatlarini beradi va uni yuragi xisoblanadi. Xozirgi paytga kadar shartsiz
etakchi bulib xamda zamonaviy mikroprotsessorlarni yaratadigan firma Intel dir.

Mikroprotsessor risoladagidek, uta murakkab bulgan integral sxemalardan
tashkil topgan bulib yarimutkazgich va kristallar funktsiyalarni bajarishda
markazimy protsessorga kuylaylik yaratadi. Integralli mikrosxemalarniKismini
chiplar (chips)deb yuritiladi.

Boshkarish blogiga vaqurilmasiga shartli komponentlar arifmetik — mantikiy

qurilma mikroproyessor tegishli. U tezlik(taktikali chatota) bilan xarakterlanadi,
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razryadli eki uzun suz (ichki va tashki) xamda buyruglar tuplami va arxitekturalar
asosida ishlaydi. Mikroprotsessorning arxitektruasi registrlarni, stek, sistema
manzili xamda kayta ishlanuvchi ma’lumotlami turini aniklaydi. Odatda kuyidagi
ma’lumotlar turidan foydalaniladi:

Bit(bir razryad), bayt (8 bit), Suz(16 bit), kush Suz (32bit)

Mikroprotsessorda bajarilaetgan buyruglar oldin aniklanadi, koidaday,
arifmetik usul, mantikiy amallar, boshkarishni utkazish(shartli va shartsiz) va
ma’lumotlami kuchirish, (registrlararo, xotira, kiritib chikarish portlari aro).
Mikroprotsessor konverli tartib kayta ishlashni tushinadi, kaysiki vakt oraligida,
bajarilishi uchun talab kilingan kanaldagi funktsiya jaraenini (misol uchun,
arifmetik —mantikiy qurilma).Funktsional boglanish bir kancha boskichlarda
amalga oshriladi, ya'ni birinchi etap yakinlaganda natijalari boshka texnikaviy
vositalari foydalanuvchi ikkinchi boskichga utib boradi. Uz umida Kkurinib
turibdiki birinchi bokichda foydalaniladigan vositalar yangi ma’lumotlarni kayta
ishlash jaraeni uchun bush bo’ladi. Ma’lumki mirkoprotsessor buyruglariini kayta
ishlash jaraenini 4 boskichga ajratish mumkin:
tanlov bogichi,
kodirovkadan chiqarish,
natijalarni bajarish va natijalarni saklash

Boshgacha kilib aytganda foydalanuvchi tomonidan berilgan buyruq birinchi
bokichi bajarulgunga kadar ikkinchi bir buyruq kodirovkadan chikarib turilishi
uchinchisi esa tanlanish jaraeni yuz beradi. Mirkoprotsessortashki qurilmalar bilan
shinalar, ma’lumotlar xamda maxsus mirosxema tashki alokalari orkali
boglanadi.Boshqacha kilib aytganda 32 razryadli registrli mirkoprotsessor masalan
fakatgina 16 liniyali tashki ma’lumotlarga ega bulishi mumkin. Aytib utish joizki
mirkoprotsessomi ichki registrlari guruxi tashki ma’lumotlar soni bilan tugri
kelmasligi mumkin.

x88/x86 mirkoprotsessorlar guruhi

Birinchi mirkoprotsessor i4004 — 1971 yilda Intel (INTegrated Electronics)

korxonasi tomonidan ishlab chikarilgan. Aytib utish joizki ushbu
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mirkoprotsessorlaning maksimal ishlash tezligi bor yugi 750 KGts ni tashkil
kilgan. Intel firmaisning sotuvga chikarilgan keyin avlodi i8080 mirkoprotsessori
bulgan. shuningdek aytib utish joizki xuddi shu mirkoprotsessorlar asosida
«Altair» firmasi kompyuterlari ishlab chikarilgan. Xuddi shu kompyuterlar
avlodiga mashxur Bill Geyts uzining birinchi Beysikinterpretatorini yaratgan.
Ushbu 8-razryadli mikroprotsessor n-kanalli MOP-texnologiyasi asosida (n-MQOS)
paydo bulgan. Ammo uning ishlash tezligi 2 MGts dan oshmagan. Sir emaski
mazkur 18080mirkoprotsessorlar avlodi kelajakdagi bir kristalli
mirkoprotsessorlarning rivojlanishiga asos bulgan. i8080 mirkoprotsessorlarning
Intel firmasiga keltirgan obrusiga karamasdan mazkur korxona 18088 rusumli
mirkoprotsessorga almashtirilgan.
i8088

i8088 mirkoprotsessorlari 1979  yilda Intel korxonasi tomonidan
rejalashtirilgan edi. 1981 yilda esa IBM firmasi ushbu mirkoprotsessorlamni uzining
birinchi shaxsiy kompyuterlar avlodi uchun kullagan. YAngi chip urtacha 29000
tranzistorlarni uz ichiga kamrab olgan. i8088 mirkoprotsessorlarinig asosiy
ustuvorligi uzining xotira maydanini jismonan 1 Mbayt xajmga aylantirish
imkoniyatiga ega bulgan. Aytib utish lozimki IBM RS kompyuterlari uchun ushbu
soxada 654 Kbayt ajratilgan edi. Boshlanishida i8088 mirkoprotsessorlari 4, 77
MGts chastota tezlik bilan ishlagan va 0, 33 MIPS (Million Instruction Per
Second) tezligiga ega bulgan. Ammo keyinchalik uning avlodlaridan yanada tezrok
chatotada ishlovchi mirkoprotsessor ishlab chikarilgan uning tezligi 8 MGts da

muljallagan.

18086
8086 chipi 1977 yil Compaq DeskPro kompyuteri orkali paydo bulib dastur
modeli tulaligicha i8080 kompyuter mirkoprotsessor bilan tulaligicha xar taraflama
mos keladi. Ularming asosiy farki ularning 8 razryadli tashki shinalariga boglikdir
(ya’nii8088 da 8 razdyarli va i8086 da 16 razryadli shina mavjud). Bundan kurinib

turibdiki  yangi ishlab chirkarilgan mirkoprotsessorlarda 16 liniyali
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18086mirkoprotsessoribirmuncha afzal edi. 18086 mirkoprotsessor shinasi 1 Mbayt
xotira xajmiga ega bulgan edi.
80286

1982 yilda Intel kompaniyasi 18086 arxitekturasiga asoslangan xolda yangi
bir turdagii80286 modelidagi mirkoprotsessorni ishlab chikarishga yulga kuydi.
Ushbu mirkoprotsessorlar kristalida 130 dan zied tranzistor mavjud edi. Ushbu
modeldagi mirkoprotsessorlar bir vaktni uzida 2 jaraenda ishlashi mumkin edi
(va'ni bir vaktni uzida xakikatda ishlashi mumkin edi xamda xotiraga olish
imkoniyatiga ega edi). Ushbu turdagi mirkoprotsessor turlari WINDOWS 3. 0 va
0S/2 sitemalari bilan 1 Mbayt xotira xajmi bilan ishlashga imkoniyat berar edi. 16
razryadli yangi bir shinalar erdamida IBM PC/AT286 2-baytli 24 manzil liniya
orkali mirkoprotsessor ximoyalangan tartibga utishga imkon berar edi. 16 Mbaytli
xotira i80286 mikrosxemasivirtual xofira bozorida birinchi matrrotaba sotuvga
chikarilgan edi. 8 MGts tezlik xotirasidal, 2 MIPS operativ tezlik bilan ishlash
imkonini berar edi.

i80386DX

1985 oktyabr oylarida Intel kompaniyasi birinchi marotabai80386DX 32
razryadli mirkoprotsessorni ishlab chikarishni rejalashtirgan edi. YAngi chip
urtacha 275000 tranzistorni uz ichiga kamrab olgan edi. Ushbu mikroprotsessorni
birinchi marotaba ishlatgan Compaq Desk Pro 386 edi. Tulaligicha 32 razryadli
xamda 32 razryadli 32 shinali mirkoprotsessorkengaytirilgan MMU (Memory
Management Unit) xotira qurilmasi bilan jixozlangan edi. Ushbu qurilma bemalol
bir joydan ikkinchi bir joyga ma’lumotlarni kuchirish imkoniyatini berar edi.
(Paging Unit) qurilmasi orkali xamda mikroprotsessorning xotirasida bush joylarni
shakllantirish imkonin berar edi. Ushbu mirkoprotsessorlarning taktik chatotasi 16
MGts va protsessorlarning operativ tezligi urtacha 6 MIPS ga teng edi. Ushbu
xolda i80386 mirkoprotsessori 18088 mirkoprotsessor modeli bilan teng ravishda
ishlash imkonini berar edi. (ya’ni manzil kuchirish 1 Mbayt, registr 16 razryadli).
180286 ni ximoyalangan tartibi analogiviy tartib bilan xamkor edi. Jismonan esa

yangi turdagi mirkoprotsessor 4 Mbayt xotirani shakllantirish imkonin berar edi.
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Bundan tashkari yangi bir turdagi (V86)turdagi virtual mirkoprotsessorni ish
jaraenini shakllantirish imkonini berar edi. Bundan (ashkari yangi virtual
mirkoprotsessor bir kancha masalarnibir vakining uzida amalga oshirishimkoninin
berar edi.
i80386SX

1988 yildai80386 mirkoprotsessoriga nisbatan arzon mukobil 32 razryadli
mirkoprotsessor DX mirkoprotsessor sulolasiga yakun yasadi. 180386SX ushbu
turdagi mirkoprotsessoruzining ilgargi mirkoprotsessorlariga nisbatanl6 Mbayt
tuzkor xotira xamda 24 razryadli manzil xajmiga ega edi. Bu esa PC/AT
standartiga tizimli shina barchamizga ma’lum bulgani80286 mirkoprotsessoriga
nisbatan anchagina uzining kulayligi bilan ustun edi( ya’ni 16 razryadli tashki
shinaxamda 16 liniyali m a’lumotlar ega edi ). Ushbu munosabat bilan kupgina
mirkoprotsessor ishlab chikaruvchi korxonalar ushbu davrning yangiligi
xisoblangan i80386SX mirkoprotsessor modeligamos keluvchi  shaxsiy
kompyuterlarni  ishlab  chkarishga yulga kuyishgan edi. 80386DX
mirkoprotsessoruchun dastur bemalol i80386SX mirkoprotsessorida ishlash
imkonin berar edi. Gap shundagi ushbu mirkoprotsessorlarning ichki registrlari
tulalaigcha mos kelar edi. Aytib utish joyizki 1988 yilda i80386SX
mirkoprotsessor modelii80386DX mirkoprotsessor moduliga nisbatan uzining
xususiyatlari bilan bir muncha ajralib turar edi. Aytib utish kerakki SX moduli
SiXteen suzidan oligan bulibl6 razryadli kursatkichi asosidayaratatilgan edi. 486-x
mirkoprotsessorlari keyinchalik SX sulolasiga matematik ifodalarni tulaligicha aks
ettiriyu bera olmadi.

i486

1989 yildagi Comdex kurgazmasida Intel korxonasi birinchi marotaba i486
DX modelidagi mirkoprotsessorlarni sotuvga chikardi. Ushbu mirkoprotsessorlar
milliondan zied tranzitorlarniuz ichiga kamrab olgan edi. Eslatib utishimiz joyizKi
ushbu sulolaning birinchi mirkoprotsessorida29 ming tranzistor xisoblangan edi.
Birinchi marotaba Intel kompaniyasi 1 mikrochipda markaziy protsessor

matematik ifoda xamda KESH xotira qurilmalarini birlashtirilganligini ishlab
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chikarila boshladi.Ushbu mirkoprotsessor modeli 32 razryadli tizimga nisbatan 4
matrotaba tezrok xamda yaratuvchilik imkoniyatini berar edi. 8 Kbaytli kurilgan
Kesh xotira dasturlarni ishlashini tezlashtirish imkoniyatini yaratdi. Ularni
vaktinchalik  saklash xamda doimiy beriladigan buruklar va
ma’lumotlamivaktinchalik  saklab  turish  imkoniyatini  beradi. = Ushbu
mikroprotsessorlamming 25 MGts taktik chastotasi 16, 5 MIPStezlikdagi
yaratuvchanlik imkoniyatini beradi. 50 MGts limirkoprotsessorlar yaratuvchanlikni
50 foizga tezlashtirishni imkoniyatini yaratdi. Matematik ifoda uz vaktida
matematik xisob Kkitoblami tezlashtirish xamda osonlashtirish imkoniyatnin
yaratdi. Ammo keyinchalik ushbu turdagi mirkoprotsessorlar faktgina 30 Foiz

tajribali foydalanuvchilarga imkoniyat berar edi.

i486SX

1991 yilning asosiyyutuklaridan biri 1486SX ni Intel kompaniyasining
modelidagi mirkoprotsessorlarini ishlab chikarishdi. Amaliet shuni kursatdiki
1486SX modelidagi taktik chastotasi 20 MGts deyarli 40 % ga i80386DX
modeldagi mirkoprotsessorlarga nisbatan tezrok ishlash imkonin berar edi. i486SX
modelidagi mirkoprotsessorlar i486DX mirkoprotsessorlariga uxshagan kristall
xamda Kesh xotira ega edi. Ammo matematik ifoda ularda berkitilgan edi. Aytib
utish kerakki i486DX mirkoprotsessorlari lokal serverlar bilan ishlashga
muljallangan bulsai486SX moduldagi mirkoprotsessorlar shaxsiy kompyuterlar
nazariyasini yaratish imkoniyatini bergan edi. Umuman olganda i486 modelidagi
mirkoprotsessorlar bir kancha yangi multiprotsessor tizimining kulayliklarigaolib
kelishi rejalashtirilgan edi. i486 mirkoprotsessor avlodidagi mirkoprotsessorlarga

Jjimoniy xotiraning maksimal 64 Mbayt xotira muljalllangan edi.

i486SL
1486SL rusumidagi mirkoprotsessorlar Intel kompaniyasining SL guruxidagi
birinchi mirkoprotsessor edi. Ushbu mirkoprotsessor 1992 ytlda rejalashtirilgan
edi. Ushbu mikrosxema Intel kompaniyasining ikki avlodii486DX vai80386SL
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modelidagi mirkoprotsessorni xarakterli xususiyatlarini birlashtirgan edi. YAngi
ishlab chikarilgan Mirkoprotsessor modeli uzining oldingi mirkoprotsessorga
nisbatan pasaytirilgan elektr kuchlanishi (3, 3 V)xamda rivojlangan elektr
kuchlanish vositalarida foydalanish imkoniyatlarin berishi bilan ajralib turgan.
1486SL 16 razryadli shina xamda yukori tezlik periferiya interfeysi Pl yukori grafik
kursatkichli ma’lumotlarni Kesh xotira asosida saklab kolish bilan afzat tomonlari
ishlab chikilgan. Bazi bir xisl kitoblarga asosan sistemali plata kompyuter bazasii
80386SL moduliga nisbatan 60% ga kiskartirildi. Ishlatilishni urtacha vakti esa 3
soatda 1 bir soat tezrok ishlaydi. 1993 vilda esa Intel esa 486SL Enhanced
mirkoprotsessorlar seriyasini 486SX, 486DX, 486DX2 va 5-voltli OverDrive-
mirkoprotsessorni ishlab chikarishni yulga kuydi. Energy Star kompaniyasiga
moslashtirilgan xolda 3, 3 V elektr taminotifoydalanish imkoninin berdi.
Pentium

1993 yil mart oyida Intel kompaniyasi 66 va 60 MGts li Pentium
mirkoprotsessorlar modulini ishlab sikarishni rejalashtirilganligi xaqida xabar
berdi. YAngi mirkoprotsessorlarningnomi Intel Korporatsiyasining maxsulot
belgisi sifatida yuritilgan edi. Shunday Kiliblntel Inside mirkoprotsessorlar
sulolasida586 mirkoprotsessorlar Pentium bazasidagi mirkoprotsessorlar deb
yuritila boshlandi. Yangi turdagi mirkoprotsessorlarning Pentium iborasida
yuritilishi kompaniyaning tovar belgisinianglatilishida ifodalanar edi, shunday
kilibmikroprotsessorlar tizimida 586yuritilmaydi, balki uning urniga Pentium
iborasi kullanila boshladi. Ushbu turdagi mikroprotsessorlar modeli 100 millionlab
shaxsiy kompyuterlar bilan mos ravishda ishlash imkonini berar edi. Yangi
turdagimikrosxema urtacha 3, 1 million tranzistorlarni, 32 razryadli manzil xamda
64 razryadli tashki shina ma’lumotlarini uz ichiga kamrab olgan edi. Bu esa uz
navbatida sistema platasi bilan 528 Mbayt/s tezlik bilan ma’lumot almashinish
imkonini berar edi.

Pentium Pro
1995 yil 1 noyabrda Intel firmasi mikroprotsessorlarning yangi avlodi

Pentium Pro ni ishlab chigarib, sotuvga qo’yganligini e’lon gildi. Uning asosida
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bizega ma'lum bo'lgan Dynamic Execution kombinatsiya texnologiyasi yotadi.
Xususan, bu texnologiyalar — bu 3 ta mashur texnologiyalardir. Mikrosxemaning
kristallida ikkita kesh xotira joylashgan bo'lib, ular ikkinchi darajali 256 kb yoki
512 kb li kesh xotiradir. Odatda, mikroprotsessorning kristallida 16 kb li kesh
xotira joylashgan bo'ladi. Bugungi kunga kelib Pentium Pro avlodi taktik
chastotasi 200, 180, 166 va 150 MHz ga teng mikroprossesorlar ishlab
chiqarmoqda. Agar Pentium Pro 150 mikrosxemasi 0,6 mkm texnologik me’yor
bilan chigsa, u holda prosserlar bir muncha yuqori taktik chastota bilan 0,35 mkm
texnologik me’yorda ishlaydi. Pentium Pro 200 ishlab chiqarish ko'rsatkichi
SPECint92 testi bo’yicha 366 ga mos keladi. Boshqacha so’z bilan aytganda yangi
protsessor analogli ko'rsatkichi xattoki RISC-arxitekturga o'xshsaydi. asosiy
kristalning tranzistorlar soni taxminan 5.5, kristallakesh-xotira esa, mos ravishda
15,5 yoki 31 million bo'ladi. Kuchlanishdan oldin tok manbai o'rtacha 3 V,
prosessor (ikkinchi darajali kesh-xotira bilan birga) taxminan 14 Vt ga yetadi.

PGA-korpusda yaratilgan maxsulot 387 xulosa bilan bajarilgan.

@ Savol va topshiriglar:

RO

& 1.3. Mikroprotsessorning tuzilishi
Mikroprotsessorning tuzilishini biz asosan birinchi mavzuda ko'rib o’tilgan
bo’lsa-da, ayrim qurilmalari ishi bilan kengroq tanishamiz.
Buyruglar registri — eslab qoluvchi registr bo’lib, unda buyruq kodi: bajariladigan
amal kodi (BAK) va amalda qatnashuvchi operandlar adreslari saglanadi.
Buyruglar registri MP ning interfeysli gismida, buyruglar registrlari blokida
joylashgan.
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Amallar deshifratori — mantiqiy blok bo'lib, u buyruqlar registridan
kelayotgan amalning kodiga (BAK) mos ravishda unda mavjud bo'lgan
chigishlardan bitgasini tanlaydi.

Mikrodasturlarni doimiy eslab  qoluvchi qurilma (DEQQ) o'zining
yacheykalarida boshqaruvchi signallarni (impulslarni) saqlaydi, ular SHK
bloklarida ma’lumotlarni gayta ishlash amallari jarayonini bajarish uchun kerak.
Impuls amallar deshifratori tanlagani bo'yicha amallar kodiga mos ravishda
mikroprogrammalarni DEQQ, dan boshqaruvchi signallarning kerakli ketma-
ketligini o’ qiydi.

Adresni  shakllantirish uzeli (MP ning interfeysli qismida joylashgan)
buyruqlar registridan va MPX registrlaridan keluvchi rekvizitlar bo'yicha xotira
yacheykasining (registrining) to'liq adresini hisoblovchi qurilmadir.

Ma'lumotlarning, adreslarning va ko'rsatmalarning kodli shinalari —
mikroprotsessor ichki interfeysli shinasining gismi.

Umumiy holatda BQ, quyidagi asosiy jarayonlarni bajarish uchun
boshgaruvchi signallarni shakllantiradi:

+ MPX ning buyruqglar adresining registr-hisoblagichidan dasturning navbatdagi
buyrug’i saqlanayotgan TEQQ, yacheykasining adresini tanlab olish;

* TEQQ yacheykalaridan navbatdagi buyruglar kodini tanlab olish va o’gilgan
buyrugni buyruglar registriga qabul qilish;

« amallar kodini va tanlangan buyruglar belgilarining nimaligini aytib berish
(shifrini ochish);

- mos kelgan nimaligi bilingan (shifri ochilgan) amallar kodi bilan mikrodastur
DEQQ yacheykalaridan boshqaruvchi signallarni (impulslarni) o’qish, ular
mashinani barcha bloklarida berilgan amalni bajarish jarayonini va bu bloklarga
boshqarish signallarini yuborishni aniglaydi;

+ buyruglar registridan va MPX registrlaridan hisoblashlarda gatnashuvchi
operandlar adreslarining aloxida tashkil etuvchilarini (sonlarni) o'qish va

operandlarning to'liq adreslarini shakllantirish;
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- operandlarni tanlab olish (shakllantirilgan adreslar bo'yicha) va bu
operandlaming qayta ishlashni berilgan amallarini bajarish;
+ amallar natijalarini xotiraga yozish;
« dasturning keyingi buyruq adresini shakllantirish.
Shaxsiy kompyuterlar xotiraning 4 ta ierarxik darajasiga ega:
» mikroprotsessorli xotira (MPX);
» registrli kesh-xotira;
» asosiy xotira (AX);
= tashqi xotira (TaEKD).

Ko rsatilgan xotira tiplarining ikki muhim tavsifi (xotira sig’imi va uning
tezkorligi) 21-jadvalda keltirilgan.

Birinchi uchta tipdagieslab qoluvchi qurilmalaming tezkorligi ularga
murojaat qilish vaqti (tm) bilan o’lchanadi, tashqi eslab goluvchi qurilmalarning
tezkorligi esa ikkita parametr bilan: murojaat qilish vaqti (ts) va o'qish tezligi
(Vo qun) bilan o’lchanadi.

T — malumotlami gidirish, o' qish va yozish vaqtlari yig’indisi;
ta — yig'uvchida (tashuvchi) malumotni qidirish vaqti;
Vo qish — axborotning yonma-yon baytlarini ketma-ket (transfer) o’qish tezligi.

Umumiy qabul qilingan gisqartirishlami eslatib o’taniz:sekund, ms —

millisekund, mks — mikrosekund; 1 sq10* msq10° mksq10? ns.

Mikroprotsessorli xotira

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo'lmagan, lekin o'ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat gilish vaqti, ya'ni bu xotiradan ma’lumotlarni
0'qish, gidirish yoki yozish vagti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o’lchanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda qatnashadigan
ma’lumotlarni qisqa vaqt saqlash, yozish yoki berish uchun mo'ljallangan; MPX
mashinaning yuqori tezkorliligini ta’'minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira

(AX) tez harakat giladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
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bo’lgan ma’lumotlarni qidirish, o’qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so'zidan kam bo’lmagan tez
harakat qiladigan registrlardan rashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.

Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga
bo’linadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Aceum,
xotira yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apya, Agaye,
Aqy buyruglar va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayroqchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vaczifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saqlash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko'rib chigish mumkin.

Asosiy xotira
Asosiy xotiraning fizik strukturasi

Asosiy xotira ( AX ) o'z ichiga tezkor (RAM — Random Access Memory)
va doimiy (ROM — Read Only Memory) eslab qolish qurilmalarini oladi.

Tez eslab qolish qurilmasi (TeEQQ SHK ishining joriy bosqichidagi
hisoblash jarayonida bevosita qatnashayotgan axborotlami (dasturlar va giymatlar)
saglash uchun. mo’ljallangan.

TeEQQ — energivam bog'liq xotira: kuchlanish uzilganda unda
saqlanayotgan ma’lumot yo'qoladi. TeEQQ, asosini yarim o tkazgichli eslab
qgolishelementlarining (triggerlarni) matricasini 0’z ichiga olgan Kkatta integral
sxemalar tashkil etadi. Eslab qoluvchi elementlar matricaning vertikal va

gorizontal shinalarining kesishishida joylashgan; ma’lumotlarni yozish va o’qish
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tanlangan xofira yacheykasiga tegishli bo’lgan elementlar bilan ulangan
matricaning shinalari bo’yicha elektr impulslarni berish orgali amalga oshiriladi.

Konstruktiv jihatdan tezkor xotira elementlari ayrim xotira modullari
ko'rinishda bajariladi — katta bo'lmagan plataga bitta yoki bir nechta
mikrosxemalar kavsharlangan.

Qo' llaniladigan modullar tiplari:

— DIP (Dual In Line Package) va SIPP (Single In Line Package), hozir juda kam
qo’llanilmoqgda;

— SIMM (Single In Line Memory Module); SIMM modullari 256 Kbayt, 1, 4, 8,
16, 32 yoki 64 Mbayt sig’imga ega, saglanayotgan bitlar juftligini nazorat qilinadi
va nazorat kilinmaydi; kompyuterning bosh platasi raz’yomlariga mos keluvchi 30
- («qisqa» — eskirgan variant) va 72-kontaktli («uzun») raz’yomlarga ega bo'lishi
mumkin; uzun modullar RAM EDO xotirasini tashkil etishda ham qo’llaniladi.

— DIMM (Dual In Line Memory Module) — 168-kontaktli raz’yomlarga ega
bo'lgan yangi tipdagi moduldir; shunday mos raz'yom]arga'ega bo’lgan faqat
yangi tipdagi tizimli platalarga o’matilishi mumkin. DIMM modullari RAM EDO
va SD RAM xotiralarni tashkil etishda qo’llaniladi.

486 MP uchun bosh platalarda 30- va/yoki 72-kontaktli modullar ishlatiladi,
Pentium-mashinalarda esa odatda 72-kontaktli SIMM modullar yoki 168-kontaktli
DIMM modullar go'llaniladi. 30-kontaktli SIMM modulning uzunligi 10 sm dan
oshigrog, DIMM modulning uzunligi esa 13 sm atrofida. Bosh platala xotira
modullarini o'matish uchun bir nechta raz’yomlar gURO’hi (banklar) bo'lishi
mumkin, bitta bankka bir xil sig’imli bloklarni qo'yish mumkin, masalan, faqat 1
Mbaytdan yoki faqat 4 Mbaytdan, turli xil sig’imli bloklarni faqat turli banklarda
o'matish mumkin. Ko'pchilik mikrosxemalarda murojaat gilish vaqti 60 yoki 70
ns; agar bosh plata 60 nanosekundli modullarga mo'ljallangan bo'lsa, unga 70
nanosekundli modullarni o’ matish mumkin emas, teskarisiga esa mumkin.

Hozir tez saxifali murojaat qgilinadigan FPM (Fast Page Mode) xotira bilan

bir qatorda Pentium va Pentium Pro MP lari uchun ishlab chigilgan ko' paytirilgan
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tezkorlikli DRAM xotirasining ushbu yangi tiplari paydo bo'ldi: RAM EDO
(Extented Data Output) va SD RAM (Synchronous DRAM).

RAM EDO xotirasi MP uchun giymatlarni TeEQQ, ning o’kishiga kerak
bo’ladigan vaqtni qisqartiradi, xususan, EDO da registr «zanjirlar» to’plani
qo’shilgan, ularning hisobotiga chigishdagi giymatlar mikrosxemaga keyingi
so'rovgacha ushlanib turilishi mumkin (bugungi kunda RAM EDO tipidagi xotira
o'rtacha 45 nanosekund murojaat qilish vaqtiga va 264 Mbayt/s processor—xotira
qiymatlarini maksimal uzatish tezligiga egadir.

SD RAM xotirasitizim unumdorligini, TeEQQ, ishlash tezligining
processor shinasini ishlash tezligi bilan bir-biriga moslashishi hisobiga oshiradi
(SD RAM hozir 200 MGc chastotalargacha ishlashi mumkin). Bu xotirada
qiymatlarga murojaat qilish vaqti MP ning ichki taktli chastotasiga bog'ligdir va
6— 10 ns ga etadi, giymatlarni processor—xotira bo'yicha maksimal uzatish
tezligi 528 Mbayt's (!) (hagiqatda processor—kesh xotira bo'yicha uzatish
tezligiga teng). SD RAM xotirasi SHK ning unumdorligini umumiy 25 %
kopaytiradi va ayniqsa jonli videografikalami ko'rib chiqishda va uch o'lchamli
grafika bilan ishlashda qulaydir.

Aslida ta’kidlash kerakki, oxirgi ragam SHK kesh-xotirasiz ishlashga xosdir
— Kkuchli kesh bor bo'lganda unumdorlikdagi yutuq bir necha foizlamni
tashkiletishi mumkin.

Xotiraning bu turlarini umumiy qo’llashni Intel 430 TX, VIA Apollo 580 va
ularga o’'xshash bosh platadagi mikrosxemalar to’plani amalga oshiradi (ba’zida
jargonda ularni Triton 3 deb atashadi).

Doimiy eslab qolish qurilmasi (DEKD) ham bosh platada o'rnatilgan
modullar (kassetalar) asosida quriladi va ushbu o'zgarmaydigan axborotlarni
saqlash uchun ishlatiladi: operatsion tizimning yuklovchi dasturlari, kompyuter
qurilmalarining testlash dasturlari va kiritish-chigarish bazaviy tizimining (BIOS)
bazi drayverlari va b. DEQQ dan fagat ma’lumotlarni o'gish mumkin, DEQQ ga
ma’lumotni yozish EHM dan tashqarida laboratoriya sharoitlarida bajariladi.

DEQQ ning modullari va kassetalari, odatda, bir necha yuz kilobaytdan
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SHK uchun bevosita adreslanadigan xotirani standart tagsimlash xosdir,
ya'ni AX ning 1 megabaytli soxasini TeEQQ, va DEQQ, o'rtasida va funkcional
mo’ljallangan axborot o'rtasidatagsimlanadi.

Asosiy xotira murojaat qilish va adreslash usullariga mos ravishda bir-birini
alohida, ba’zida gisman yoki to’lig to’sib go’yadigan soholarga bo’linadi, ular
umumiy gabul gilingan nomlarga egadir. Xususan, masalan, 16 Mbayt umumiy
sig'imli SHK asosiy Xotirasining yiriklashgan mantiqiy strukturasitasvirlangan.

Eng avvalo kompyuterning asosiy xotirasi ikkita mantigiy soxaga bo'linadi:
0 dan 1024 K — 1 gacha adresli 1024K ta birinchi yacheykalarni band
qiluvchi bevosita adreslanadigan xotira va yacheykalariga maxsus dastur-
drayverlarni ishlatganda yoki mikroprotsessorni himoyalangan ishlash rejimida
murojaat gilish imkoniyati bor bo'lgan kengaytirilgan xotira.

Drayver — maxsus dastur bo'lib, u xotira va EHM tashgi qurilmalarining
ishini boshqaradi va MP, AX va EHM ning tashqi qurilmalari orasidagi axborot
almashinuvini tashkil etadi.

Standart xotira (SMA — Conrentional Memory Area) deb O dan 640
Kbaytgacha oraliqdagi bevosita adreslanadigan xotiraga aytiladi.

64 K dan 1024 K gacha adreslar diapazonidagi bevosita adreslanadigan
xotira yuqori xotira (UMA — Upper Memory Area) deb ataladi. YUqori xotira
displei (videoxotira) va doimiy eslab qolish qurilmasi xotirasi uchun rezerv qilib
qo'yilgan. Lekin odatda yuqori xotirada bo’sh uchastkalar — xotirani boshqarish
dasturlari yordamida (drayverlar) umumiy vazifali tezkor xotira sifatida ishlatilishi
mumkin bo’lgan «oynalar» qoladi.

Kengaytirilgan xotira — bu 1024 K va undan yuqori adresli xotiradir.

Bu xotiraga murojaat gilishning ikki asosiy usuli mavjud:

— XMS specifikatsiyasi (u holda bu xotirani XMA — extended Memory Area
deb ataladi) bo’yicha;

— EMS specifikatsiyasi bo’yicha (xotirani EM — Expanded Memory deb
ataladi).

16




XMS (Extended memory Specification) specifikatsiyasiga muvofik
kengaytirilgan xotiraga murojaat qilish maxsus drayverlarni (masalan,
HIMEM.EXE - High Memory Manager) ishlatib, kerak bo'lganda XMA ning
alohida maydonlarini yuqori xotiraning (UMA) bo'sh soholariga jo'natish nuli
bilan tashkil etiladi. Bu xotirani ba’zida qo’shimcha xotira deb ataladi.

EMS (Expanded Memory Specification) specifikatsiyasi ancha ilgarigi
hisoblanadi.Bu specifikatsiyaga muvofiq murojaat gilish jo'natish yo'li bilan emas,
balki kerak bo'lganda Expanded Memory ning alohida maydonlarini yugqori
xotiraning bo’'sh soholarida aks ettirish yo'li bilan amalga oshiriladi.Aks ettirish
EMA maydonlari adreslarini UMA ning bo'sh «oynachalariga» dinamik
joylashtirish yo'li bilan tashkil etiladi; bunda UMA oynasida gayta ishlanayotgan
axborot emas, balki shu axborotga murojaat qilishni ta’minlaydigan faqat adreslar
saqlanadi.

EMS specifikatsiyasi bo'yicha tashkil etiladigan xotira aks eftiriladigan
nomini olgan, shuning uchun Expanded Memory (EM) so'z birikmasini
ba’zida aksettiradigan xotira deb tarjima qilinadi ( garchi Expanded atamasi
Extended atamasiga o'xshashdir va aniqroq qilib kengaytirilgan, kattalashtirilgan
kabi tarjima qilinadi ). Aks etgirilgan xotirani tashkil etish uchun EMM. EXE
drayveridan (Expanded Memory Manager) foydalanish lozim. Aks ettiradigan
xotira juda ham sekin harakat qiladi va shuning uchun syokin-asta Extended
Memory ga o rnini bo’shatib bermogqda.

Kengaytirilgan xotira asosan qiymatlarni va OT ni ba’zi dasturlarini saglash
uchun ishlatilishi mumkin. Ko'pincha kengaytirilgan
xotirani virtual(elektron) disklarni tashkil etish uchun ishlatiladi.

Xotiraning 1024 K dan 1087 K gacha adresli uncha katta bo’lmagan 64
kilobaytli soxasi bundan mustasnodir (yuqori xotira deb ataladi, ba’zida uni katta
xotira deyiladi; NMA — High Memory Area), masalan, u bevosita drayverni
ishlatishda ham adreslanishi mumkin.

NMA istalgan ma’lumotni, shu jumladan foydalanuvchi dasturlarini saglash

uchun ishlatilishi mumkin.
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zoh. Zamonaviy SHK larda virtual adreslash rejimi (Virtual — tasavvur giladigan,

tuyuladigan) mavjuddir. Virtual adreslash katta sig’imli AX bor bo'lganda yoki

virtual xotirani tashkil etishda SHK ning adres kengligini oshirish uchun ishlatilib,

unda AX bilan bir qatorda tashqi xotiraning (odatda diskli) bir qismi ham ishga

tushiriladi. Virtual adreslashda absolyut adres A .eni shakllantirishda A, .ning bo
Tashgqi xotira

Tashqi xotira qurilmasi yoki boshqachasiga aytganda, rashqi eslab qilish
qurilmasi (TeEQQ) judaa xilma-xildir. Ulami bir gator belgilar bo’yicha tasniflash
mumkin: tashuvchi ko'rinishi bo'yicha, kKonstrukciya tipi bo'yicha, ma’lumotlarni
yozish va o'qish tamoyili bo’yicha, murojaat gilish usuli bo’yicha va h. k.

Tashuvchi — ma’lumotlarni saglash qobiliyatiga ega bo'lgan moddiy
ob’ektdir.

TaEQQ ni tasniflashning mumkin bo’lgan variantlaridan bittasi 42-rasmda
keltirilgan.

Tashuvchining tipiga bog'liq ravishda barcha TaEQQ larni magnit lentadagi
yig’uvchilar va diskli yig'uvchilarga ajratish mumkin.

Magnit lentadagi yig’uvchilar o'z navbatida, ikki turli bo'ladi: bobinali
lentadagi yig'uvchilar va kassetali lentadagi yig’uvchilar (strimerlar). SHK da
faqat strimerlar ishlatiladi.

Disklar bevosita murojaat gilinadigan ma’lumotni mashinali tashuvchilarga
taalluglidir. «Bevosita murojaaty» tushunchasi shuni bildiradiki, SHK qidirilactgan
ma’lumot boshlanadigan yoki yangi ma’lumotni yozish lozim bo’lgan yo'lakchaga
yozish/o'qish kallagi qaerda joylashishidan qaty nazar bevosita «murojaat gilishi»
mumkin.

Diskiardagi yig 'uvchilar xilma-xilrogdir:

— egiluvchan magnit disklardagi (EMDY) yig 'uvchilar, boshqachasiga, floppi-
disklarda yoki disketalarda;

— qattiq magnit disklardagi yig ‘uvchilar (K, MDI) yoki vinchesterlar;

— almashinadigan qattiq, magnit disklardagi yig 'wvchilar, ularda Bernulli effekti
ishlatiladi;

48



— floptik disklardagi yig 'uvchilar, boshqachasiga floptical-yig’uvchilar;
— 0 'ta yugori zichlikdagi yozuvli yig 'uuvchilor boshqachasiga, VHD-yig uvchilar;
— optik Kompakg-disklardagi CD ROM (Compact Disk) yig’uvchilar;
— CC WORM tipidagi (Continnous Composite Write Once Read Many, bir marta
yozish-ko'p marta o’qish) optik disklardagi yig ‘uvchilar;
— magnit optik disklardagi yig 'wvchilar (MODY);
— raqamli videodisklardagi DVD (Digital Versatile Disk) vig ‘uvchilar va b.
Diskli yig'uvchilarning tavsiflari 22-jadvaddd keltirilgan.
lzoh. Murojaat qilish vaqti o'rtacha vaqt oralig’i bo'lib, buvaqt davonida
yig'uvchi talab gilingan giymatlarni topadi, o'qish yozish kallagini kerakli
yo'lkaga to'g’ri keltirish va kerakli sektorni kutish uchun kerak bo'lgan vagqtlar
yig'indisi ko'rinishiga egadir. Transfer — ketma-ket o'gishdagi qiymatlarni
uzatish tezligi. Murojaat qilish turlari: o'gish va yozish (O'/YQ), o'qgish (O’),
o'qish va bir martalik yozish (O’/1YO).

Magnit disklardagi yig’uvchilar

Magnit disklar ( MD ) malumotlarni magnitli mashinali tashuvchilarga
kiradi. Eslab qoluvchi muxit sifatida ularda maxsus xossalarga (to'g’ri burchakli
gisterezis ilmog’i) ega bo’lgan magnit materiallar ishlatilib ular ikki magnit holatni
— magnitlanganlikning ikki yo'nalishini qayd gilish imkonini beradi.

Bu holatlardan har biriga ikkilik ragamlar — 0 va 1 mos keltiriladi. MD dagi
yig'uvchilar (MDY) SHK dagieng ko'p targalgan tashqieslab qolish
qurilmalaridir. Ular gattiq vaegiluvchan, almashtiriladigan va SHK ga sozlangan
bo’ladi.

Hamma disklar: magnitli ham, optik ham o’zining diametri bilan, yoki
boshqacha aytganda, form-faktor bilan tavsiflanadi. 3, 5" (89 mm) va 5, 25" (133
mm) form-faktorli disklar eng ko’p tarqalgan. 3, 5" form-faktorli disklar kichik
o'lchamlarga ega bo’lgani holda katta sirimga, kichik murojaat gilish vaqtiga va
qiymatlarni qatorasiga o’qishning yuqori tezligi (transfer), yuqoriroq ishonchlilik

va ko'p vaqtga chidash qobiliyatlariga ega.
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MD dagi malumot koncentrik aylanalar — yo'lkalar (trek) bo’ylab magnit
kallaklar bilan yoziladi va o'qiladi (43-rasm). MD dagi yo'lkalar soni va ularning
malumot sig'imi MD tipi, MD dagi yig'uvchi tuzulishi, I magnit Kallaklar va
magnit qoplama sifatiga bog’liq bo’ladi.

MD markazidan bir xil masofada joylashgan MD yo’lkalar
yig'indisini «cilindm» deb ataladi.

Har bir yo'lakcha sektorlarga bo'lingan. Har bir sektorda 128, 256, 512 yoki
1024 bayt joylashtirilishi mumkin, lekin odatda 512 bayt qiymatlar joylanadi.

MDY va AX o'rtasidagi giymatlarni almashish ketma-ket butun sondagi
sektorlar bilan amalga oshiriladi.

Ma’'lumotni yozishda va o'qishda MD o'z o’ki atrofida aylanadi, magnit
kallakni boshqaradigan mexanizm esa uni ma’lumotni yozish yoki o'qish uchun
tanlangan yo'lkaga olib keladi.

Magnit diskdagi ma’lumotni o'qish va yozish qurilmasi diskovod deb
ataladi.

Uzining asosiy tavsifi — axborot sikinidan tashqari, diskli yig’uvchilar
ikkita vaqt ko' rsatkich bilan: murojaat qilish vaqti va qatorasiga o'qish tezligi bilan
tavsiflanadi.

Diskdagi ma’lumotga murojaat qilish vaqti (access time), ya’ni diskovod
giymatlarni  o’gishni boshlagunga qadar sarf giladigan vaqti bir necha
tashkil etuvchilardan iboratdir:

— magnit kallakni kerakli yo'lkaga siljish vaqti (seek time);

— kallakni o matish va uning tebranishini so'ndirish vaqgti (setting time);

— aylanishni kutish vaqti (rotatoin latemy) — diskning aylanishi natijasida kerakli
sektor kallak ostiga tug’ri kelish momentini kutish.

Ma’lumotga murojaat gilingandan keyin uni ketma-ket satrlab o’ qish amalga
oshiriladi — yaxshi diskovodlar sekundiga 1 Mbayt va undan yuqori satriab

o’ qish tezligini (transfer rate) ta’minlaydi.
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Disklardagi qiymatlar fayllarda saqlanadi, ular shu ma’lumotlarni
tashuvchilardagi xotira uchastkalari (soxa, maydon) bilan odatda bir-biriga
tenglashtiriladi.

Yaratilgan faylga xotira maydoni klasterlarni aniglangan soniga juft gilib
ajratiladi. Klaster — ma’lumotlarni diskda joylashtirishning eng kichik birligi
bo'lib, u yo'lkani bir yoki bir nechta yonma-yon sektorlaridan tashkil topgan. Bitta
faylga ajratilgan klasterlar diskli xotirani istalgan bo’sh joyida joylashishi mumkin
va albatta yonma-yon bo'lishi shart emas. Diskdagi tarkatilgan klasterlarda
saqlanayotgan fayllar lavholashtirilgan deb ataladi.

Diskda ma’lumotni adreslash:

— BIOS tizimida — 3 o’lchamlik: cilindr (yo'lka), magnit kallagi (disk tomoni),
sektor nomeri;

— DOS tizimida tashgi 0-cilindrdan (yo'lqadam), 0-kallak, 1-sektordan boshlab
sektorlarni satrlab ketma-ket nomerlash.

Har bir disketada 2 ta soxani: tizimli va giymatlar soholarini ajratish mumkin.

Tizimli soxada (0-yo'lgadam, 0O-tomondan, |-sektordan boshlanadi) 3 ta
zona joylashgan, ular o'z ichiga quyidagilarni oladi:

1. Yuklovchi yozuv (boot record) — DOS ni tizimli diskdan AX
ga boshlang’ich yuklovchi dastumni (1 ta sektorni eslaydi);

2. Fayllarni jonlashtirish jadvali (file allocation table — FAT) — format kodini
va sektorlarni fayllarga tegishlilik to’liq haritasini o’z ichiga oladi. FAT klasterlar
ro’yxati ko'rinishida tashkil etilgan (ular 2 dan NQ! gacha nomerlanadi, bu erda N
— EMD dagi klasterlarning to'liq soni), har bir klaster uchun jadvalda uning
belgisini o'n oltilik kodi ko'rsatiladi: FF7 — nugsonli klaster, 002—FFO —
fayllar bilan ishlatiladigan klasterlar, FFF — klaster faylning oxirgi qismini o’z
ichiga oladi, 000 — bo'sh klaster, FF§—FFE — yo fayl oxiri (kam holda), yoki
bo'sh. Disketada bor bo'lgan har bir fayl uchun katalogda (tizimli soxaning 3-
zonasi) uning boshlang’ich klasterining nomeri ko'rsatiladi, bu boshlang’ich va

keyingi klasterlarda FAT da mos ravishda faylning keyingi klasterlari va shu
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tartibda oxirisigacha ko'rsatilib, bunda FFF kodi (kamroq FF8-FFE kodi)
ko'rsatiladi.

Fayllarni joylashtirish jadvali juda muhimdir, negaki uningsiz diskda faylni
ketma-ket o'qish mumkin bo'lmay qoladi (ayniqsa, agar fayl Kklasterlari
satrlab emas, balki boshga fayllar bilan band bo'lgan oraliglarga yozilgan
bo’lsa).SHu sababli ishonchlilik uchun FAT takror yozib quyiladi.

Fayl diskdan o’chirilgan paytda uning hamma klasterlari bo’sh kabi belgilab
chiqiladi, lekin faylning o'zini giymatlari o'chirilmaydi (fagat ularning o rniga
boshqga giymatlar yozilganda o'chirib tashlanadi), ya'ni o'chirilgan fayllarni tiklash
mumkin (DOS ning UNDELETE/UNERASE buyruglari, NC ning UNERASE
utilita);

3. Disketning o’zakli katalogi — fayllarning va/yoki qims kataloglarning uning
parametrlari bilan ro’yxati.

Kiymatlar soxasida qismkataloglar va giymatlarning o’zlari joylashgan.
Xuddi shunday tarzda qattiq disklar ham strukturlashtirilgan, bunda tizimli soha
har bir mantiqiy diskda yaratiladi.

Egiluvchan magnit disklardagi yg’uvchilar

Egiluvchan magnit diskda (EMD) magnit katlani egiluvchan asosga
yurgiziladi. UIK da ishlatiladigan EMD 5, 25" va 3, 5" form-faktorga ega bo’ladi.
EMD sig’imi 180 Kbaytdan 2, 88 Mbaytgacha oraligda bo'ladi. 5, 25 dyuym
diametrli zich egiluvchan konvertga joylashtiriladi, 3, 5 dyuymlisi esa changdan va
mexanik buzulishlardan himoya gilish uchun plastmassali kassetaga o matiladi.

Bir necha tipdagi EMD laming a sosiy tavsiflari 23-jadvalda Kkeltirilgan.
Tuzulish jihatdan 133 mm diametrli disketa egiluvchan plastikdan (lavsandan )
tayyorlanadi, u yoyilishga chidamli ferrolak bilan qoplanadi va g’ilof — konvertga
joylashtiriladi. Disketa 2 ta kesilgan joyga ega: diskovod bilan ulanish uchun
markaziy teshik va EMD dagi hamma yo'lkalar boshlanishining radius-vektorini
aniqlovchi markazdan siljitilgan uncha katta bo’lmagan teshik (odatda rilof bilan
berkitilgan). Rilof ham bir necha kesilgan joyga ega: markaziy, u disketadagi
teshikdan ozgina kattaroq. ; o'qiydigan va yozadigan magnit kallaklar uchun keng
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oyna va yopishkok lenta bilan berkitilgan ro g 'rito’rtburchak shaklidagi yon
tomondagi kesik joy, u, masalan, disketani ma’lumotlarni yozishdan va
o chirishdan himoya qiladi.

89 mm diametrli disketa qattiqroq tuzulishga ega, tashqi ta’sirlardan yanada
sinchiklab ximoya qilingan (disketa yuzasini buzulishlardan saglash uchun
ma’lumotlarni o'qish-yozish oynasi ishchi bo'lmagan holatda prujinali parda bilan
berkitilgan), lekin taxminan xuddi usha tuzilish elementlariga egadir.

Bu disketalardagi yozishni inkor gilish rejimi disketani burchaklaridan birida
joylashgan maxsus qayta ulagich bilan o'matiladi.

Oxirgi yillarda teflon qoplamali (misol Verbutum Data Life Plus) disketalar
paydo bo’ldi, bu qoplama magnit qoplamani va unga yozilgan ma’lumotlarni Kkir,
chang, suv, yor, barmoq izlaridan va xattoki aceton tipidagi erituvchilardan himoya
qiladi. 3, 5 dyuymli Data Life Plus disketalarining imkoni bor sig’imi — 2, 88
Mbayt. Rossiyada «Vezdexod» nomi bilan tarqalgan «60 anywhere» disketalarini
ham eslatib o’tish kerak — ular ham trli xil tashqi tasirlarga: harorat, namlik,
changlanganlikka, chidamlilikka egadir.

Har bir disketa bilan ishlashning boshlanishida uni formatlash kerak.

Disketani formatlash — bu uning yuzasiga ma’lumotlarni yozish
strukturasini yaratishdir: yo'lkalarni, sektorlarni belgilash, markerlarni va boshqa
ish ma’lumotlarini yozish.

Formatlashning mumkin bo'lgan varianti disketa tipiga borligdir (uning
konvertida quyiladigan belgilar) :

— SS/SD — bir tomonlama (single sides), birlangan zichlikli (single density);

— SS/DD — bir tomonlama, ikkilangan zichlikli (double density);

— DS/SD — ikki tomonlama (double sides), birlangan zichlikli;

— DS/DD — ikki tomonlama, ikkilangan zichlikli;

— DS/HD — ikki tomonlama, eng katta sig’imni ta’minlaydigan yuqori zichlikli
(high density).

Disketa bilan muomala gilishni aniq bir qoidalariga rioya qilish kerak, chunonchi:

—disketani egmaslik kerak;
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—diskning magnit qoplaniga qo’l bilan teginmaslik kerak;

— disketa magnit maydon ta’siriga uchramasligi kerak;

— disketani qog’oz konvertda musbat haroratda saglash kerak;

— disketaga elimlangan yorligga yozuvlarni bosmasdan qalam bilan bajarish
kerak;

— disketani faqat himoya konvertining bir burchagidan olish kerak;

— disketani yuvmaslik kerak;

— SHK ni uzmasdan oldin disketani diskovoddan chigarib olish kerak;

— disketani diskovodga qo'yishni va undan chiqarishni faqat diskovodning
ulanishi signal lampasi yonmaganda bajarish kerak.

Qattiq, magnit disklardagi yig’uvchilar

Vinchester nomi ostidagi gattiq magnit disklardagi yig'uvchilar (KMDY)
SHK larda keng tarqilishgan.

Vinchester atamasi sig’imi 16 Mbayt ( IBM, 1973 yil ) bo'lgan qattiq disk
birinchi modelining jargonli nomidan kelib chiggan bo’lib, u har biri 30 ta
sektordan iborat 30 ta yo'lkaga egadir, bu malum bo’lgan «Vinchester» ov
miltig’ini «30/30» kalibri bilan aynan mos keladi.

Bu yig’uvchilarda bitga yoki bir nechta gattiq disklar bo'lib, ular alyuminiy
yoki keramika qotishmasidan tayyorlangan va ferrilok bilan qoplangan, germetik
yopik korpusga o'qish-yozish magnit kallagi bloki joylashtirilgandir. Bu
yig’uvchilarning sirini olinmaydigan konstrukciya hisobiga erishiladigan o'ta
yugqori yozish zichligi tufayli bir necha ming megabaytgacha etadi; ular tezkorliligi
ham EMDY ga nisbatan jiddiy darajada juda yuqoridir.

1997 yildagi eng katta qiymatlar:

— sig’imi 9000 Mbayt (1997 yilga sig’im standarti — 1200 Mbayt);
— aylanish tezligi — 8000 ayl/min;

— murojaat qilish vagti — 5 ms;

— transferi — 17 bayt/s.

QMDY juda rang-barangdir. Disk diametri ko pincha 3, 5" (89 mm), lekin
boshqalari ham bordir, xususan 5, 25" (133 mm) va 1, 8" (45 mm) ham bor.
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Diskovodning eng ko'p tarqalgan korpusining balandligi stol usti SHK larda—25
mm, mashina-serverlarda—41 mm, ixcham SHK larda—12 mm va b.

Zamonaviy vinchesterlarda zonali yozish usuli ishlatila boshlandi. Bu
holatda diskning butun yuzasi bir nechta zonalarga bo'linadi, shu bilan birga
sektorlarning tashqi zonalariga ichkisiga nisbatan ko'proq giymatlar joylashadi.
Bu, xususan, gattiq disklarning sig’imini taxminan 30 % oshirish imkonini beradi.

O’z tarkibiga yo'lkalami va sektorlarni olgan disk strukturasini magnit
tashuvchida tasvirlash uchun unda fizik, yoki past darajali formatlash deb
ataladigan jarayon bajarilishi kerak (physical, yoki low-level formatting). Bu
Jjarayonni bajarish paytida nazoratchi tashuvchiga xizmatchi ma’lumotni yozadi, u
sektorda disk cilindrlarini belgilashni aniglaydi va ularmi nomerlaydi. Past darajali
formatlash diskni ishlatish jarayonida buzuq sektorlarga murojaat gilishni inkor
qilish uchun ularni markirovka qilib ham chiqadi.

Maksimal sig’im va gqiymatlarni uzatish tezligi yig’uvchi ishlaydigan
interfeysga bog’liqdir (diskli interfeyslar oldingi paragrafda ko'rib chigilgan).
Standart aylanish tezligi masalan, EIDE interfeysi uchun — 3600, 4500 va 5400
ayl/min.

Processorning disklar bilan malumotlar almashish tezligini oshirish uchun
QMDY ni keshlash kerak, disklar uchun kesh xotira asosiy xotira uchun keshning
funkcional vazifasi kabi vazifaga egadir, ya'ni diskka yozilayotgan yoki undan
o'gilayotgan malumotlarni qisqa vaqt saqlash uchun tez harakatlanadigan xotira
buferi bo'lib xizmat qgiladi. Kesh-xotira diskovodga nisbatan sozlangan bo’lishi
mumkin, tezkor xotirada dasturli yo'l bilan yaratilishi ham mumkin (masalan,
Microsoft Smartdriv drayveri bilan). Processorning disk kesh-xotirasi bilan
malumotlarni almashish tezligi 100 Mbayt/s ga etishi mumkin.

SHK da odatda bitga, kam hollarda bir nechta qattiq magnit disklardagi
yig’uvchilar bo'ladi. Lekin MS DOS da dastur vositalari bilan bitga fizik disk bir
nechta «mantigiy» disklarga bo’limishi mumkin; shu bilan birga bitta yig’uvchida

bir nechta QMD initaciya qilinadi.
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Olinadigan vinchesterlar ham ishlatiladi — ularning sig’imi odatda |
Gbaytdan oshmaydi.

RAID diskli massivilari

Ma'lumotlar bazasining mashina-serverlarida va super-EHM larda tez-tez
RAID diskli massivlar (Redundant Arrays of Inexpective Disk) qo’llaniladi, ularda
gattiq disklardagi bir nechta yig'uvchilar bitta katta mantigiy blokka
birlashtirilgan, bunda ortigcha ma’lumotlarni  kiritishga asoslangan, tizim
ishlashining ishonchliligini sezilarli oshiradigan malumotlar anigligini ta’minlash
usullari ishlatiladi (xalagitga uchragan ma’lumot payqolganda u avtomatik
ravishda to'g’rilanadi, to'g’rilanmagan yig’uvchi Plug&Play rejimida to'g’risi
bilan almashtiriladi).

RAID massivlarini bazaviy komponovkalashning bir necha darajalari
mavjuddir:

— l-daraja ikkita diskni o'z ichiga olib, ulaming ikkinchisi birinchisini aniq
nusxasidir;

— 2-daraja nazorat yig'indisini maxsus saglash uchun bir nechta disklarni ishlatadi
hamda eng murakkab funkcional va eng samarali xatoliklarni to'g’rilash usulini
taminlaydi;

— 3-daraja 4 ta diskni o'z ichiga oladi: 3 tasi ma’lumotli, to'rtinchisi esa birinchi
uchtasidagi xatoliklami to’g’rilashni ta’minlaydigan nazorat yig’indilarini
saglaydi;

— 4 va 5-darajalar har birida o'zining shaxsiy nazorat yig’indilari saqlanadigan
disklarni ishlatadi.

RAID6 va RAID7 — ikkinchi avlod diskli massivlaridir. RAID7 120
tagacha mantiqiy disklamni shakllantiruvchi, istalgan sig’imdagi 48 tagacha fizik
disklami birlashtirishi mumkin; u 256 Mbaytgacha ichki keshga va SCSI tipidagi
tashgi interfeyslami ulash uchun raz’yomlarga ega. Ichki X-bus shinasi 80 Mbayt/s
o'tkazish qobiliyatiga ega (taqqoslash uchun: SCSI-3 transferi 40 Mbayt/s gacha,
fizik diskdan o'qish tezligi esa 5 Mbayt/s gacha bo’ladi ).
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RAID diskli massivlarida ishdan chigquncha ishlashning o'rtacha vaqti yuz
ninglab soat, 2 darajali komponovkada esa million soatgacha boradi. Oddiy MDY
larda bu kattalik ning soatdan oshmaydi. RAID diskli massivlarining ma’lumot
sig’imi — 3 dan 700 Gbaytgacha (diskli yig’uvchilaming 1997 yilda eng
katta erishgani 10 Tbaytq10000 Gbayt).

Taqqoslash uchun: 10 Tbayt sig’imli xotira Rossiya Davlat milliy
kutubxonasidagi hamma Kkitoblardagi ma’lumotlarni yozish uchun etarlidir,
boshgacha aytganda, har biri 1600 betli 14 min tom, ular har biri 10 ta tokchadan
tashkil topgan qariyb 100 km li shkaflar.

Olinadigan disk paketli (Bermulli yig 'uvchisi) QMDY ham ishlatiladi, ularda
diametri 13 mm li disklardan iborat paketlar qo'llaniladi, bu paketlar 20 dan 230
Mbaytgacha sig’imga va Kichikroq tezkorlilikka ega, lekin vinchesterga qaraganda
qimmatroqdir.

Bu yig'uvchilarda magnit kallagi va tashuvchi — magnit disk orasidagi tor
tirgishni minimallash va rostlash uchun Bernulli qonuni ishlatiladi: jism sirti
bo'ylab harakatlanayotgan suyuqlik yoki gaz oqini yaratayotgan bosim shu
oqimning tezligiga borlik bo’ladi va bu tezlik oshishi bilan kamayadi. Magnit
kallaklar elastik disklar sirti ustida joylashadi: disklar qo’zg’almas bo'lganda, ular
o'zining og’irligi ta’siri ostida osilib turadi va kallaklardan chetroqda bo’ladi,
disklar tez aylanganda hosil bo'ladigan havoning siyraklashishi ta’siri ostida ular
kallakka deyarli yopishib tortishadi, lekin unga tegmaydi. Bu kallak magnit
oqinining eng kam tarqalishini ta’minlaydi va diskda ma’lumotlarning yozilish
zichligini oshirish imkonini beradi.

Bernulli yig'uvchilarining asosiy afzalligi — SHK dan tashqarida disklar
paketlarini yig'ish va saqlash imkoniyatidir.

QMD tavsiflarini yaxshilashni asosiy yo'nalishlari:

« yuqori samarali diskli interfeyslarni ishlatish (EIDE, SCSI);

* yozish zichligini oshirii va oqibatda disk siqimini va transferni (diskning aylanish
tezligini oshirmasdan) oshirish imkonini beradigan yanada mukammal magnit
kallaklarni ishlatish;
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« zonali yozishlarni qo’llash, bunda diskning tashqi yo'lkalarida ichkisiga nisbatan
ko’proq giymatlar joylashadi;
» diski i samarali keshlash.

SHK dayuqori yozish zichlikli disklar ham ishlatiladi, unda magnit
kallakni sirtda yanada aniqrog poziciyalash uchun lazer nuri ishlatiladi. Tashqi
ko'rinishi bo’yicha bu disklar 3, 5 dyuymli (kamroq 5, 25 dyuymli)
disklarni eslatadi, lekin yanada mustaxkamroq tuzulishga ega.

Bunday disklamni ishlatuvchi yig uvchilar orasida quyidagilarni aytib o’tish kerak:
1. Floptik disklardagi yig’uvchnlar — oddiy ma’lumotlarni magnit yozishni
bajaradi, lekin disk sirtida yo'lkalarning joylashish zichligi sezilarli darajada
yuqori bo'ladi. Bunday zichlik disklarda lazer nuri bilan maxsus gilingan
servoyo' llaming borligi hisobiga erishilib, ular o’ qish-yozishda lazer nurini va mos
ravishda lazer bilan mustaxkam ulangan magnit kallakni poziciyalash uchun asos
bo'lib xizmat qiladi. Floptik disklaming sig’imi 20, 8 dan 120 Mbaytgachani
tashkil etadi.
2. O'ta yuqori yozish zichlikli yig’uvchilar (VHD — Very High Density) lazerli
poziciyalashdan  tashqari  yozish-o'qishning  boshqacha texnologiyasini
ta’minlovchi maxsus diskovodlarni ishlatadi: oddiy «uzunasiga» yozishning
o miga «perpendikulyar yozish usuli qo’llaniladi. Hozir 120—240 Mbayt sig’imli
VHD disklar chigarilmoqda; Hewlet Packard firmasi 1000 Mbayt sig’imli diskning
yaratilganligi to’g’risida e’lon kildi, IBM firmasi esa 8700 Mbayt va 10800 Mbayt
sig’imli diskni e’lon kildi.

Optik disklardagi yig’uvchilar

So'nggi yillarda optik disklardagi yig 'uvchilar (ODY) borgan sari ko proq
tarqgalmoqda. Kichik o'lchamlari (ko'prog 3, 5", 4, 72" va 5, 25" diametrli
kompaktdisklar ishlatiladi, lekin 12" va 14" ham bordir), katta sig’imi va
ishonchliligi tufayli bu yig'uvchilar yanada ommaviylashib bormoqda.

Qayta yozilmaydigan lazer-optik disklar CD-ROM
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Qayta yozilmaydigan lazer-optik disklarni odatda kompakt-disklar —
Compact Disk (CD) ROM deb atashadi.CD diametri 4, 72 dyuym va qalinligi 0,
05 dyuymli plastik diskdan iborat, markazida diametri 0, 6 dyuymli teshik bor, ikki
qatlamli: yupga kaytaruvchi metall aktiv qavati va lakli qoplama. Bu disklar firma-
tayyorlovchi tomonidan oldindan yozilgan ma’lumot (xususan dastur ta’minoti)
bilan etkazib beriladi. Ularga ma’lumotni yozish laboratoriya sharoitlarida kuchli
quvvatli lazer nuri bilan SHK dan tashqarida amalga oshirilishi mumkin, bunda
lazer nuri CD ning aktiv qatlamida iz — mikroskopik chuqurchali yo'lka qoldiradi.
SHunday qilib, birlamchi «usta-disk» yaratiladi. CD-ROM ning ommaviy
ko'paytirish jarayoni «usta-disk» bo’yicha bosim ostida qo’yish yo'li bilan
bajariladi.

CD dagi yo'lka, magnit disklaridan farqli o'laroq, spiral va juda tordir.
CHuqurcha chuqurligi taxminan dyuymning S milliardinchi ulushiga va keyingi
dyuymning 24 milliardinchi ulushiga tengdir; yo'lkalar zichligi — dyuymda 16000
ta yo'lka. Butun spiral yo'lkaning uzunligi 5 km dan ko'proq.

SHK ning optik diskovodida yo'lkalardan ma’lumot nisbatan kam quvvatli
lazer nuri bilan o’qiladi. Lazer nuri disk yo'lkasida fokuslanadi va aktiv qatlamdan
qaytadi: agar u erda chuqurcha bor bo'lsa, nurning qaytish burchagi o’zgaradi va
kaytgan nur fotoqabul qgilgichga (fotodiodga) tushmaydi.

O’qgishda (yozishda) CD ni burchak tezligi tashuvchining kallak ostidagi
doimiy chiziqli tezligini ta’minlash magsadida o’kiladigan (yoziladigan) yo'lka
uchastkasining joylashgan joyiga bog’liq ravishda o'zgaradi — bu bilan
yozilayotgan qiymatlarning doimiy optimal zichligi bilan ishlash imkoniyati va
disklarning yuqori sig’imi ta’minlanadi.

CD-ROM ma’lumotni o’ta yuqori yozish zichligi sababli 250 Mbaytdan 1, 5
Gbaytgacha sig’imga egadir, murojaat qilish vaqti turli optik disklarda 50 dan 350
ms gacha tebranadi, ma’lumotlarni o’qish tezligi 150 dan 3000 Kbayt/s gacha.

Mutaxassislarning bahosiga ko'ra, hozirgi vaqtda 85 % dan ko'proq shaxsiy
kompyuterlar CD-ROM diskovodlari bilan jixozlangan, 65% dan ko proq SHK lar

bu ko'rinishdagi standart o'rnatilgan diskovedlar bilan sotilmogqda.
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CD-ROM diskovodlarini tanlash bo’yicha ba’zi tavsiyalar

Juda zamonaviy turli xil CD-ROM diskovodlar ulkan miqgdorda ishlab
chigarilmoqda: ulami turli variantlarda Aser, Astech, Creativ, Dolplin, Gold Star,
Mitsumi, NEC, Panasonic, Pioneer, Plextor, Sony, Teac, Toshiba, Wearnes va b.
firmalar taklif gilmoqdalar (aslida firma-tayyorlovchilar masalasiga kelganda, bu
erda ularni tanlash bo'yicha bir ma’noli tavsiyalami berishni imkoni yo'q, negaki
ularning hammasi taxminan bir xil sifatli qurilmalarni chigaradilar).

Asosiy muammo CD-ROM diskovodlarini qiymatlarni uzatish tezligi
bo'yicha (data-transfer rate) tanlashdir.Uzatish tezligi ushbu ikkita amalga
bog’liqdir: disk sirtida ma’lumotlarning yozilish zichligi va diskning aylanish
tezligi. Oxirgi parametr diskovod markasida juftlik koefficienti ko rinishda (xN)
ko'rsatiladigan parametr bo'lib, u 150 Kbayt/s ga teng bo’lgan «birlik» tezlikdan
necha marta oshishini ko'rsatadi. Hozirda bu koefficientning 2 dan (x 2) 24 gacha
(x 24) bo'lgan istalgan juft giymatli modellari mavjud. Hozir bu tezlikdan sakkiz
martadan kam oshgan tezlikli CD-ROM diskovodlarini sotib olish
tavsiya etilmaydi, negaki ular ko' plab zamonaviy multimedia texnologiyasini va
hamda umuman ko’'plab dasturli ilovalarni yaxshi sifatini ta’minlash imkonini
bermaydi.

Xisobga olinadigan ko'rsatkich yana murojaat qilish vaqgtidir (access time)
— murojaat gilish vaqti 200 ms bo’lgan CD-ROM diskovodlar magbul
hisoblanadi.

Qiymatlar ular uzatilmasdan oldin o'qiladigan ichki kesh-xotira o'lchani
zamonaviy yig'uvchilarda | Mbaytgacha etadi, lekin 64 Kbaytli kesh-xotira ham
qoniqarli kattalik hisoblanadi, ammo u gancha katta bo'lsa, shuncha yaxshi
(albatta, ularning narxidan kelib chiggan holda).

Uzatmalar konstrukciyasi ham bitta, ham bir vagtning o’zida bir nechta
kompakt disklarni yuklash imkoniyatini ko'zda tutadi, oxirgi variant ba’zida
qulayroqdir, lekin uni gatiy tavsiya qilish mumkin emas: ba’zida bu holatda

yozuvni qaytadan takrorlash sifati va qurilma sifati pasayadi.
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Va nihoyat, shuni hisobga olish kerakki, CD-ROM ning zamonaviy
modellari musiqa yozuvlarini ham unchalik yomon bo'lmagan sifat bilan
aks ettirish imkonini beradi: bu imkoniyatni ta’minlash uchun SHK ga kerakli
drayverlarni o'rnatish kerak (MS-DOS muxitida ishlashda, masalan, bu maxsus
rezident ravishda o'rnatiladigan TSR-utiliti; WINDOWS da ishlaganda esa CD
Audio drayveri). Tovushni naushniklar orqali emas, balki tashqi akustik sistema
orqalieshitish uchun tovush haritasini (audioblaster) kuchaytirgich bilan sotib olish
kerak.

Bir marta (CD-R-Cd Recordable) va ko'p marta (CD-E-CD Erasable)
yoziladigan qayta yoziladigan optik disklar 1995 yildan beri ishlatilmogda. Bu CD
larda lazer nuri bevosita kompyuter diskovodida yozishda disk sirti himoya katlani
ostidagi gaytariluvchan mikroskopik chuqurchalami kuydiradi; yozilgan
ma’lumotni o’qish lazer nuri bilan CD-ROM dagi kabi bajariladi. CD-E
diskovodlari oddiy CD-ROM larni ham o'qish kobiliyatiga ega.

Raqamli DVD videodisklari

Tashqi eslab qolish qurilmalari texnikasidagi haqiqiy burilishni, birinchi
marta 1996 yilda paydo bo’lgan va o’lchamlari oddiy CD-ROM niki kabi bo’lgan
yangi ragamli videodisklar yaratadi, lekin ularning sig’imi hozirdayoq 17
Gbaytgacha etadi va nafagat DVD-ROM, balki DVD-RAM ni ham ishlab
chiqarish rejalashtirilmoqda.

CD-ROM da giymatlarni yozishni zichlashtirish o'qiydigan nur diametrini
ikki marta kamaytirish yo'li bilan erishilgan, bunda yo'lkadagi qo'shni nuqtalar
orasidagi masofa kamayadi va yo’lkalar soni ortadi. YOzishni zichlashdan tashqari
ikki gatlamli va ikki tomonlama yozish ishlatila boshlandi. SHunday texnologiya
bo'yicha tayyorlangan disklarni ragamli DVD-ROM videodisklari deb atala
boshlandi.

Bugungi kunda o'z ichiga to'rtta DVD-ROM tipini olgan standart
mavjuddir:

DVDS5 — sig’imi 4, 7 Gbayt; bu bir qavatli yoziladigan bir tomonlama disk
(bir tomonlama CD-ROM ga o’ xshash, lekin yozuvi zichlashtirilgan);
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DVD9 — sig’imi 8, S Gbavt; bu bir qavatli yoziladigan bir tomonlama
diskdir; yuqgori gavati lazer nuri uchun yarim shaffof — pastki gavatidan o’qish
birinchisidan to’lqin uzunligi bilan farq giladigan ikkinchi lazer bilan bajariladi;

DVD10 — sig’imi 9, 4 Gbayt; bu bir qavatli yoziladigan ikki tomonlama
diskdir;

DVDI18 — sig’imi 17 Gbayt; bu ikki gavatli yoziladigan ikki tomonlama
diskdir.

Ularda eng yuqori o'qish tezligi hozircha 1400 Kbayus dan oshmaydi.
Tayyor maxsulot sifatida hozir fagat bir tomonlama o’'qiydigan diskovodlar
chiqarilmogda, DVD10 va DVD18 disklarini ishlatganda ularni qo’lda teskarisiga
aylantirishga to’g’ri keladi.

Qayta yoziladigan disklarga kelsak (DVD-RAM va DVD-R), ularing 2,
6—9, 4 Gbayt sig’imli birinchi modellari bozorda 1997 yil oxirida paydo bo’ldi.
ODY larning asosiy afzalliklari:

* yig’uvchilarni almashinishi va kompaktligi (ixchamligi);
» katta ma’'lumot sig’imi;
* CD va o'qish-yozish kallaklarining yuqori ishonchliligi va ko'pga chidashi (50
yil);
» kirlanishlarga va silkinishlarga kichik sezgirligi (MDY larga nisbatan);
» elektromagnit maydonlarga sezgirmaslik.
ODY lar uchun asosiy lokal interfeyslar bo’lib EIDE va SCSI interfeyslari xizmat
giladi.
Magnitooptik disklardagi yig’uvchilar

Qayta yoziladigan magnitooptik disklar (CC-E—Continuous Composite
Eresable) ma’lumotlami magnit kallak bilan yozishda disk sirtini maholliy
qizdirish uchun lazer eurini ishlatadi. Ma’lumotni o’qish kichik quvvatli lazer nuri
bilan bajariladi.

Yozish-o'qish  jarayonlarining  moxiyati  quyidagicha asoslangan.
Magnitooptik disk sirtidagi aktiv qatlam faqat yuqori haroratda magnit kallagi

bilan qayta magnitlanishi mumkin. Bunday xarorat (yuzlab graduslar) uzunligi 0, 1
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mks ga teng bo’lgan lazer impulsi bilan hosil gilinadi. Ma’lumotni o'qishda, disk
yuzasidan kaytgan lazer nurining qutblash vektori aktiv gatlamning magnitlangan
uchastkasi yo'nalishiga bog’liq ravishda, o’ zining yo'nalishini bir necha gradusga
o' zgartiradi. Kutblanish yo nalishining o’ zgarishi mos datchik bilan gabul gilinadi.

Bir marta yoziladigan magnitooptik disklari (CC-WORM-Continuous
Composite Write Once Read Many) oddiy magnitooptik yig'uvchilarga o’xshash
bo’lib, farqi shundaki, ularda diskning nazorat yo'lkalariga maxsus belgilar
ko'yiladi, bu belgilar uchirishni va diskka qayta yozishni bartaraf etadi.

Magnitooptik yig'uvchilarda ma’lumotni yozish odatda ikki marta o'tishda
amalga oshiriladi, shuning uchun yozish tezligi o’qish tezligidan birmuncha
kamroqdir. Zamonaviy magnitooptik disklarning sig’imi 2, 6 Gbaytgacha etadi
(vaqin vagqtlar ichida 5, 2 Gbay-tli CC-E diski kutilmogda), murojaat qilish vaqti
50 dan 150 ms gacha, o'kish tezligi sekundiga 3000 Kbaytgacha. Lekin qayta
yoziladigan diskovodlar juda qimmatdir (ming dollardan oshigroq).

Hozir qayta yoziladigan CD-RW (Re Writeble) tipidagi kompakt-disklar
paydo bo'ldi, ular yozish uchun "2 va uo’ish uchun *6 tezlik juftligiga ega; ular
ommaviy qo’llanilmoqda va CD-WORM va CD-R lami jadal siqib chigarmoqda.
Ko'pgina mutaxassislar ularni CD va DVD orasidagi ko prik deb hisoblamoqdalar.

Magnit lentadagi yig’uvchilar

Magnit lentadagi yig 'uvchilar hisoblash mashinalarining birinchi TaEQQ
lari bo’lgan. Universal EHM larda bobinali magnit lentadagi yig uvchilar (MLY),
shaxsiy EHM larda esa kassetali magnit lentadagi yig uvchilar (KMLY) keng
ishlatilgan va ishlatilmoqda.

Magnit lentali kassetalar (kartrijlar) juda xilma-xildir: ular qo'llanilayotgan
magnit lenta kengligi bilan ham, tuzulishi bilan ham farq giladi. Bitta kassetada
saqlanadigan ma’lumotlar hajmlari doimo o’sib bormoqda. Masalan, uzunligi 120
m, kengligi 3, 81 mm 2—4 yo'lkali magnit lentani o’z ichiga olgan birinchi avlod
kartrijlarning sig’imi 25 Mbaytdan oshmagan; 80-yillar oxirida kengligi chorak
dyuymli (Quarter Inch Cartridge) lentadagi yuqori yozish zichlikli kartrijlar paydo
bo'ldi (QIC-40/80 standarti); bunday birinchi kartrijlar ZM firmasi tomonidan
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chigarilgan: 60—250 Mbayt sig’'imli DC 300 kassetalar (shuning uchun bu
standart ko pincha ZM standarti deb ataladi); kartrijlarning oxirgi modellari (QIC
3010—3020 standarti) 340 Mbayt, 680 Mbayt va xatto 840—1700 Mbayt va
undan ortigroq (QIC 3010-3020 Wide standarti, ularda magnit lenta kengligi 0, 315
dyuymgacha kengaytirilgan) sig’imga ega. Qiymatlar siqilganda yanada kattaroq
sig'imga erishilishi mumkin, masalan, Conner CTD 8000 KMLY — 8 Gbayt
sig’imga, SONY DDS-2-250 Kbayts transferda 16 Gbayt sig’imga ega. Sig’imi 40
Gbayt bo’lgan kartrijlar e’lon gilinmogqda.

Kartrijlar uchun lenta aylantirish mexanizmlari strimerlar nomini olgan —
bular, lenta har safar to'xtaganda uni ozgina orqaga qayta uralishini (qayta
poziciyalash) talab qiluvchi inercion mexanizmlardir. Bu qayta poziciyalash
shunday ham lentadagi malumotga murojaat qilish vaqtini oshiradi (o’nlab
sekundlar), shuning uchun strimerlar shaxsiy kompyuterlarda fagat ma’lumotlarni
qattiq disklardan zaxirali nusxalash va arxivlash uchun hamda maishiy
kompyuterlarda o'yinli dasturlar paketini saglash uchun qo’llanilmoqda.

Strimerlarda magnit lentadan ma’lumotlarni o’qgish tezligi ham yuqori emas

va odatda 100 Kbayt/s atrofida bo'ladi. KMLY periferiyali SCSI interfeysini
ishlatishi mumkin.

0 Savol va topshiriglar:

Q 1.4. Arifmetik mantiqiy qurilma
Arifmetik-mantigny qurilma (AMK) —sonli va belgili axborot ustida
barcha arifmetik va mantiqiy amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan (SHK larning
ba’zi modellarida amallarni bajarilishini tezlashtirish uchun qo’shimcha matematik

soprocessor ulanadi).
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Arifmetik-mantiqiy qurilma (AMK) axborotni o'zgartirishni arifmetik va
mantigiy amallarini bajarish uchun mo’ljallangan.

Funksional jihatdan AMK, (36-rasm) odatda 2 ta registrdan, qo'shuvchidan
summator va boshqarish sxemasidan (maholliy boshqarish qurilmasi) tashkil
topadi.

Qo shuvchi — uning kirishiga kelayotgan ikkilik kodlarni qo'shish
jarayonini bajaruvchi hisoblash sxemasidir; qo’shuvchi ikkilangan mashina so'zi
razryadliligiga egadir.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat qiluvchi xotira yacheykalaridir;
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so’z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2)esa so'z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda gatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyin esa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda gatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
o'zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlarni kodli shinalaridan gabul gqilishi va unga
ma’lumotlarni berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni fagat olishi
mumkin.

Boshgarish sxemasi ko'rsatmalarning kodli shinasi bo’yicha boshgarish
signallarini boshqarish qurilmasidan gabul giladi va ularni registrlarning va AMQ
qo’shuvchisining ishlashini boshqarish uchun signallarga o' zgartiradi.

AMQQ: arifmetik amallarini faqat oxirgi razryaddan keyin qayd gilingan
vergulli ikkilik ma’lumot ustida, ya'ni faqat butun ikkilik sonlar bilan bajaradi.
Ko'chib yuradigan vergulli ikkilik sonlar va ikkilik-kodlangan o'nlik sonlar ustida
amallarni bajarish yo matematik soprocessorni jalb etib, yoki maxsus tuzilgan
dasturlar bo’yicha amalga oshiriladi.

Mikroprotsessorli xotira

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — uncha katta bo'lmagan sig’imli, lekin

0'ta yuqori tezkor xotira — SHK ning eslab goluvchi qurilmalari bobida gisqacha

ko'rib chiqgilgan (233-betga qarang).
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Mikroprocessning interfeysli qismi

MP ning interfeysli qismi MP ning SHK tizimli shinasi bilan aloqasi va
moslashishi, shuningdek bajarilayotgan dasturning buyruglarini gabul qilish,
oldindan tahlil gilish hamda operandlar va buyruglami to’liq adreslarini
shakllantirish uchun mo’ljallangan.

Interfeysli gims o'zining tarkibiga MPX ning adresli registrlari, adresni
shakllantirish uzeli, MP da buyruqlar buferi hisoblangan buyruglar registrlari bloki,
MP ning ichki interfeysli shinasi va kiritish-chigarish shinasini va portlarini
boshgarish sxemasini oladi. (Aytilgan qurilmalarning ba’zilari, go'yoki: adresni
shakllantirish uzeli va MP bevosita bajaradigan buyruglar registri funkcional
jihatdan boshgqarish qurilmasi tarkibiga kiradi — 35-rasm. )

Kiritish-chigarish portlari — bu SHK tizimli interfeysining bandlari bo'lib,
ular orqali MP boshqa qurilmalar bilan ma’lumot almashadi. MP da hamma portlar
soni 655361 ta bo'lishi mumkin (so’z formata soni bilan tasvirlanishi mumkin
bo’lgan turli adreslar migdoriga teng). Har bir port adresga — port nomeriga ega;
moxiyati bo'yicha, bu xotira yacheykasining adresi bo'lib, u shu portni ishlatuvchi
kiritish-chiqarish qurilmasining bir qismidir, lekin u kompyuter asosiy xotirasining
bir qismi emas.

Qurilma porti biriktirish texnikaviyurasini va ikkita xotira registrini
giymatlarni almashish va boshqaruvchi ma’lumot almashishni o'z ichiga oladi.
Ba’zi tashqi qurilmalar almashinishi kerak bo'lgan katta hajmdagi ma’lumotlarni
saglash uchun asosiy xotirani ham ishlatadi. Ko’ pchilik standart qurilmalar (MDY,
EMDY, klaviatura, printer, soprocessor va b. ) ularga doimiy biriktirilgan kiritish-
chiqarish portlariga ega.

Shinani va portlarni boshgarish sxemasi quyidagi vazifalarni bajaradi:

» port adresini va uning uchun boshqaruvchi malumotni shakllantirish (portni qabul
qilishga yoki uzatishga gayta ulash va b. );

« portdan boshqarish ma’lumotini, portning tayyorligi va uning holati to’g’risida

ma’lumotlarini qabul qilish;
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* kiritish-chiqarish qurilmasi porti vd MP o'rtdsida qiymatlarni uzatish uchun
tizimli interfeysda tuppa-to’g’ri kanalni tashkil etish.

Shinani va portlarni boshqarish sxemasi portlar bilan aloga uchun
ko'rsatmalar, adreslar va ma’lumotlarning kodli shinalarini ishlatadi: portga
murojaat qilishda MP KXSH boyicha signal yuboradi, bu signal barcha Kiritish-
chiqarish qurilmalariga AQSH dagi adres port adresi ekanligi to'g’risida xabar
beradi, keyin esa port adresining o'zini yuboradi. Port adresi mos kelgan qurilma
tayyorlik to'g’risida javob beradi. Bundan keyin KKSH bo’yicha ma’lumotlarni

almashish amalga oshadi.

@i Savol va topshiriqlar:

Pentium mikroprotsessorlarida registrlar bloki. Pentium mikroorocessorlari

80586 (RS5) mikroprotsessorlari Intel firmasi tomonidan patentlantan
Pentium tavar markasi bo'yicha ko'proq ma’lumdir (boshqa firmalarning 80586
MP boshqacha belgilanishga ega: AMD firmasida K5, Cyrix firmasida Ml va b.).
Bu mikroprotsessorlar besh pag’onali konveyerli strukturaga ega bo'lib, u ketma-
ket buyruglaming bajarilish taktlarini ko'p marotaba birgalikda ishlashini
ta’minlaydi va yana boshqarishni shartli uzatish buyruqlari uchun kesh-buferga ega
bo’lib, u dasturlarni tarmoqlanish yo'nalishini oldindan aytish imkonini beradi;
samarali tezkorligi bo’yicha ular har bir buyrugni go'yoki bir takt ichida
bajaradigan RISC MP lariga yaqinlashadi. Pentium 32razryadli adresli shinaga va
64-razryadli ma’lumotlar shinasiga egadir. Tizim bilan qiymatlami almashish
sekundiga 1 Gbayt tezlik bilan bajarilishi mumkin.

Hamma Pentium MP larida har biriga 16 Kbaytdan alohida buyruglar uchun,
alohida ma’lumotlar uchun sozlangan kesh-xotira va 2-darajali kesh-xotiraning
sozlangan nazoratchisi (bu nazoratchini MP ning ichki chastotasida ishlashini

ta’minlaydi) bor; maxsuslashgan konveyerli texnikaviyli qo’shish, ko'paytirish va
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bo'lish bloklari bor bo'lib, ular siljib yuradigan nuqtali amallarning bajarilishini
jiddiy tezlashtiradi.
Pentium Pro mikroprotsessorlari

1995 yil sentyabrda savdo markasi Pentium Pro bo'lgan 80686 (R6) MP
ning taqdimot marosini bo’ldi va savdoga chiqarildi.

Mikroprotsessor 2 ta kristalldan: MP ni o’zidan va kesh-xotiradan tashkil
topgan. Lekin u Pentium bilan to'liq mos kelmaydi va xususan, maxsus tizimli
platani talab etadi. Pentium Pro 32-bitli ilovalarda yaxshi ishlaydi, 16-bitli
ilovalarda esa xatgoki Pentium ga birmuncha yutkazadi.

Yangi sxematexnik echimlar tufayli ular SHK lar uchun yanada yuqoriroq
unumdorlikni ta’minlaydi. Bu yangiliklarning bir qismi "dinamik bajarilish”
(dinamic execution) tushunchasi bilan birlashtirilishi mumkin, bu 14 ta pag’onali
superkonveyerli struktura (superpi pelining), boshqarishni shartli uzatishlarda
dasturning tarmogqlanishini oldindan aytish (branch prediction) va mo'ljallangan
tarmogqlanish yo'li bo'yicha (speculative execution) buyruqlarning bajarish
borligini bildiradi.
1zox, Ko'p masalalamni, aynigsa iqtisodiy masalalarni echish dasturlarida ko'p sonli
boshqarishni shartli uzatishlar mavjud. Agar processor o'tish, tarmoglanish
yo nalishini oldindan ayta olsa, u holda uning ish unumdorligi hisoblash
konveyerlarini yuklashni optimallashtirish hisobiga sezilarli ortadi. Pentium Pro
processorida oldindan to’g’ri aytish ehtimolligi 90%, Pentium da esa 80%.

256 — 512 Kbayt sig’imli kesh-xotira — Pentium processorlaridagi yuqori
unumli tizimlaming majburiy xususiyatidir. Lekin ularda sozlangan kesh-xotira
katta bo’lmagan (16 Kbayt) sig’imga ega, uning asosiy qismiesa processordan
tashgarida asosiy platada joylashadi. SHuning uchun u bilan ma’lumotlar
almashish MP ning ichki chastotasida emas, balki odatda 2-3 marta past bo’lgan
taktli generator chastotasida amalga oshiriladi, buesa kompyuterning umumiy
tezkorligini pasaytiradi. Pentium Pro MP da |-darajali kesh-xotira ham (8 Kbayt
dan buyruglar va qiymatlar uchun) va 256 yoki 512 Kbayt sig’imli 2-darajali
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kristall kesh-xotira ham bor bo'lib, ular mikroprotsessorning o'zini platasida
Joylashgan va MP ning ichki chastotasida ishlaydi.
Pentium MMXva Pentium II mikroprotsessorlari

1997 yil ning yanvarida va iyunida multimedia texnologiyasida ishlash
uchun modemizaciya qilingan va mos ravishda Pentium MMX (MMX — Multi
Media eXtention) va Pentium Il savdo markalarini olgan Pentium Pro
mikroprotsessorlarining taqdimot marosini bo’ldi.

Pentium MMX MP audio- va videoma’lumotlarni gayta ishlashga
mo’ljallangan qo’shimcha 57 ta buyruq, ikki marta kattalashgan (32 Kbayt gacha)
kesh-xotira, Pentium Pro MP dan olingan tarmoqlanishlarni oldindan aytish yangi
blokini va b. o’z ichiga oladi. SHuning hisobiga unda Pentium MP ga nisbatan [
millionta tranzistorli element ko proqdir.

Bu mikroprotsessorlarnn samarali ishlatish uchun barcha eski dasturlarga
(shu jumladan WINDOWS 95, WINDOWS NT operatsion tizimlariga ham)
moslashtiruvchi dasturli lavhalarni qo’shish kerak; aslida esa, ularsiz ham Pentium
MMX MP oddiy Pentium MP dan birmuncha unumliroqdir. Pentium MMX MP
oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga qaraganda 10-15% tezkorrogdir, yangi
57 ta buyrugni ishlatib multimedia ilovalarini bajarishda esa u 30%ga tezkorrogdir
(taqqoslash uchun Pentium Pro MP oddiy ilovalari bajarishda Pentium MP ga
qaraganda, taxminan 20% tezkorroqdir). Pentium MMX ning xonalarini hisobga
olgan holla yozilgan dasturlar oddiy Pentium MP li SHK larda ishlay olmaydi.

Pentium MMX MP uchun Socket 7 raz’yomli (ajratgich), MMX qo'llab-
quvvatlaydigan yangi BIOS li va ikkita ta’minot kuchlanishli (2, 8 va 3, 5 V)
tizimli plata talab etiladi.

Pentium Il MP boshga hamma MP larga nisbatan o'zgacha tuzulishga ega,
xususan, u uncha katta bo’Imagan plata-kartrij ko’rinishida bajarilgan bo'lib, unga
processorning o'zi (Pentium Pro da 5, S min ta tranzistor bo'lsa, unda 7, 5 min ta
tranzistor bor) va umumiy hajmi 512 Kbayt bo'lgan ikkincha darajali kesh-
xotiraning to'rtta mikrosxemasi joylashtirilgan. Processorning o'z mikrosxemasida

joylashgan 1-darajali kesh-xotira Pentium Pro MP da bor bo'lgan 16 Kbayt o'miga

69




32 Kbayt sig’imga ega, lekin 2-darajali kesh-xotira MP ning ichki chastotasida
emas, balki ikki marta Kichik chastotada ishlaydi.

Pentium I MP 0, 35 mikronli texnologiya asosida ishlab chiqariladi va 2, 8
V ta’minot kuchlanishini ishlatadi. Uning uchun, tabiiyki, boshqa barcha Pentium
larga nisbatan o'zgacha tizimli plata talab etiladi.
Shunday qilib, MM X-tizimni yaratish uchun quyidagilar mavjud bo’lishi kerak:
* pentium MMX yoki Pentium Il mikroprotsessorlari;
+ ushbu mikroprotsessorlami qo’llovchi tizimli plata;
* bu processorlarning qo’shimcha buyruglarini ishlatishga yo'naltirilgan dasturli
ta'minot.
Bularning hammasini mikroprotsessorni tanlashda inobatga olish kerak.

ARM CORTEX - A8 VA 17 PROSESSORLARI XOTIRALARI.

Reja:
I. Pentium mikroorocessorlari
2. Pentium mmxva pentium ii mikroprotsessorlari
3. Arm cortex - a8 va i7 prosessorlari
80586 (RS5) mikroprotsessorlari Intel firmasi tomonidan patentlantan
Pentium tavar markasi bo’yicha ko’prog ma’lumdir (boshqa firmalarning 80586
MP boshqacha belgilanishga ega: AMD firmasida K5, Cyrix firmasida Ml va b.).
Bu mikroprotsessorlar besh pag’onali konveyerli strukturaga ega bo’lib, u ketma-
ket buyruglaming bajarilish taktlarini ko’p marotaba birgalikda ishlashini
ta’minlaydi va yana boshgqarishni shartli uzatish buyruqlari uchun kesh-buferga ega
bo’lib, u dasturlami tarmoglanish yo’nalishini oldindan aytish imkonini beradi;
samarali tezkorligi bo’yicha ular har bir buyrugni go’yoki bir takt ichida
bajaradigan RISC MP lariga yaqinlashadi. Pentium 32razryadli adresli shinaga va
64-razryadli ma’lumotlar shinasiga egadir. Tizim bilan giymatlarni almashish
sekundiga 1 Gbayt tezlik bilan bajarilishi mumkin.
Hamma Pentium MP larida har biriga 16 Kbaytdan alohida buyruglar uchun,

alohida ma’lumotlar uchun sozlangan kesh-xotira va 2-darajali kesh-xotiraning
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sozlangan nazoratchisi (bu nazoratchini MP ning ichki chastotasida ishlashini
ta’minlaydi) bor; maxsuslashgan konveyerli texnikaviyli qo’shish, ko’paytirish va
bo’lish bloklari bor bo’lib, ular siljib yuradigan nugqtali amallarning bajarilishini

Jiddiy tezlashtiradi.

Pentium Pro mikroprotsessorlari

1995 yil sentyabrda savdo markasi Pentium Pro bo’lgan 80686 (R6) MP
ning taqdimot marosini bo’ldi va savdoga chiqarildi.

Mikroprotsessor 2 ta kristalldan: MP ni o’zidan va kesh-xotiradan tashkil
topgan. Lekin u Pentium bilan to’lig mos kelmaydi va xususan, maxsus tizimli
platani talab etadi. Pentium Pro 32-bitli ilovalarda yaxshi ishlaydi, 16-bitli
ilovalarda esa xatgoki Pentium ga birmuncha yutkazadi.

Yangi sxematexnik echimlar tufayli ular SHK lar uchun yanada yuqoriroq

unumdorlikni ta’minlaydi. Bu yangiliklarning bir gismi "dinamik bajarilish"
(dinamic execution) tushunchasi bilan birlashtirilishi mumkin, bu 14 ta pag’onali
superkonveyerli struktura (superpi pelining), boshqarishni shartli uzatishlarda
dasturning tarmogqlanishini oldindan aytish (branch prediction) va mo’ljallangan
tarmogqlanish yo’li bo’yicha (speculative execution) buyruglarning bajarish
borligini bildiradi.
Izox, Ko’p masalalarni, aynigsa iqtisodiy masalalarni echish dasturlarida ko’p sonli
boshqarishni shartli uzatishlar mavjud. Agar processor o'tish, tarmoqlanish
yo’nalishini oldindan ayta olsa, u holda uning ish unumdorligi hisoblash
konveyerlarini yuklashni optimallashtirish hisobiga sezilarli ortadi. Pentium Pro
processorida oldindan to’g’ri aytish ehtimolligi 90%, Pentium da esa 80%.

256 — 512 Kbayt sig’imli kesh-xotira — Pentium processorlaridagi yuqori
unumli tizimlarning majburiy xususiyatidir. Lekin ularda sozlangan kesh-xotira
katta bo’lmagan (16 Kbayt) sig’imga ega, uning asosiy qismiesa processordan
tashgarida asosiy platada joylashadi. SHuning uchun u bilan ma’lumotlar
almashish MP ning ichki chastotasida emas, balki odatda 2-3 marta past bo’lgan

taktli generator chastotasida amalga oshiriladi, buesa kompyuterning umumiy
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tezkorligini pasaytiradi. Pentium Pro MP da 1-darajali kesh-xotira ham (8 Kbayt
dan buyruglar va qiymatlar uchun) va 256 yoki 512 Kbayt sig’imli 2-darajali
kristall Kesh-xotira ham bor bo’lib, ular mikroprotsessorning o’zini platasida
joylashgan va MP ning ichki chastotasida ishlaydi.

Pentium MMXva Pentium Il mikroprotsessorlari

1997 yil ning yanvarida va iyunida multimedia texnologiyasida ishlash
uchun modemizaciya gilingan va mos ravishda Pentium MMX (MMX — Multi
Media eXtention) va Pentium [l savdo markalarini olgan Pentium Pro
mikroprotsessorlarining tagdimot marosini bo’ldi.

Pentium MMX MP audio- va videoma’lumotlarni gqayta ishlashga
mo’ljallangan qo’shimcha 57 ta buyruq, ikki marta kattalashgan (32 Kbayt gacha)
kesh-xotira, Pentium Pro MP dan olingan tarmoglanishlarni oldindan aytish yangi
blokini va b. 0’z ichiga oladi. SHuning hisobiga unda Pentium MP ga nisbatan 1
millionta tranzistorli element ko’progdir.

Bu mikroprotsessorlamn samarali ishlatish uchun barcha eski dasturlarga
(shu jumladan WINDOWS 95, WINDOWS NT operatsion tizimlariga ham)
moslashtiruvchi dasturli lavhalami qo’shish kerak; aslida esa, ularsiz ham Pentium
MMX MP oddiy Pentium MP dan birmuncha unumliroqdir. Pentium MMX MP
oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga qaraganda 10-15% tezkorroqdir, yangi
57 ta buyruqni ishlatib multimedia ilovalarini bajarishda esa u 30%ga tezkorroqdir
(tagqoslash uchun Pentium Pro MP oddiy ilovalarni bajarishda Pentium MP ga
qaraganda, taxminan 20% tezkorroqdir). Pentium MMX ning xonalarini hisobga
olgan holla yozilgan dasturlar oddiy Pentium MP li SHK larda ishlay olmaydi.

Pentium MMX MP uchun Socket 7 raz’yomli (ajratgich), MMX qo’llab-
quvvatlaydigan yangi BIOS li va ikkita ta’minot kuchlanishli (2, 8 va 3, 5 V)
tizimli plata talab etiladi.

Pentium II MP boshqa hamma MP larga nisbatan o0’zgacha tuzulishga ega,
xususan, u uncha katta bo’Imagan plata-kartrij ko’rinishida bajarilgan bo’lib, unga
processoming o’zi (Pentium Pro da 5, 5 min ta tranzistor bo’lsa, unda 7, 5 min ta

tranzistor bor) va umumiy hajmi 512 Kbayt bo’lgan ikkincha darajali kesh-
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xotiraning to’rtta mikrosxemasi joylashtirilgan. Processorning 0’z mikrosxemasida
joylashgan I-darajali kesh-xotira Pentium Pro MP da bor bo’lgan 16 Kbayt o’miga
32 Kbayt sig’imga ega, lekin 2-darajali kesh-xotira MP ning ichki chastotasida

emas, balki ikki marta kichik chastotada ishlaydi.

Izl 5
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FIGURE 473 Record of Intel and San Microprocessors i ferms of pipeline complanity, umbe of cares, and powet
Th Penium 4 el stages done Teche £ cormmt st E we o tham, e e 4 ppdines woaldbe ien eeger

Bularning hammasini mikroprotsessorni tanlashda inobatga olish kerak.

Pentium II MP 0, 35 mikronli texnologiya asosida ishlab chiqariladi va 2, 8 V
ta’minot kuchlanishini ishlatadi. Uning uchun, tabiiyki, boshqa barcha Pentium
larga nisbatan o’zgacha tizimli plata talab etiladi.

Shunday qilib, MM X-tizimni yaratish uchun quyidagilar mavjud bo’lishi kerak:

« pentium MMX yoki Pentium II mikroprotsessorlari;

! David A. Patterson, John L. Hennessy. Computer Organization and Design, Fifth Edition: The
Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann. USA 2014
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* ushbu mikroprotsessorlarni qo’llovchi tizimli plata;

* bu processorlaming qo’shimcha buyruglarini ishlatishga yo’naltirilgan dasturli

ta’minot.

IlopraTiBHBIE YCTPOHCTBA B mMOCHeAHEee BpPEMA BCE OONbIIE HANOMHUHAIOT
NepeHOCHbBIE KOMMBIOTEPLl — NPHYEM HE TOJILKO MO (PYHKLUHOHANBLHOCTH, HO H [0
npoussoautensHocTH. Tak, KITK (PDA) yxe naeHo npeononenu 6apsep 8 700
M, a Teneps, xak coobwaer ARM, u 1 ITu — He npemen. Hogblii
MuKponpoueccop komnaunu Cortex-A8 crnocoben paborats Ha TaKTOBOII uacToTe
a0 1 I'T' 1 MOKeT OBITE MCNOJIL30BAH, B TOM YHC/E, H B MOOHIIBHBIX TenedoHax

(ana nocnenuux, npaena, pekoMenayercs yacrora 600-800 MI ).

OFT/Tent Debug ETH

G m!?mmmmmmﬂmm

Load store

N e S

BeimonHeHHblit no  65-aM  TexHonoruu,  Cortex-AS8 obecrieunBaer
npoussoauTenbHocTs 2000 DMIPS (Ha TakToBo# yacrore | I'Tu), notpebnss npu
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atoM He Oosiee 300 mMBT. B HOBOM mpoleccope HCMO/iL3OBaH HOBBIH Habop

HHCTPYKUMH Thumb 2

* 31% smaller *

Up to 38%more
performance *

Performance

*RVDS 22

'
Code Density

Pozvolyayushiy «upakovat» bolsheye kolichestvo instruksiy v menshiy obyem
pamyati, texnologiya obrabotki multimediynix dannix NEON (predstavlyayushaya
soboy, po suti, 64/128-razryadniye rasshireniya SIMD), texnologiya apparatnogo
uskoreniya kompilyatsii JAVA (Jazelle-RCT, Realtime Compilation Target)

i texnologiya energosberejeniya Intelligent Energy Manager (IEM).
Soobshayetsya, chto litsenziyu na Cortex-A8 uje priobreli Freescale, Matsushita,
Samsung i1 Texas Instruments, no kogda mi uvidim gotoviye resheniya na

ojidayushemsya v nachale budushego goda protsessore, poka ne izvesmo.

. Arxitekturniye osobennosti ARM Cortex-A8:
o Dvoynoy simmetrichniy konveyer s uprejdayushey viborkoy
instruksiy
o Superskalyarnoye mikroprotsessornoye yadro
o 13-stadiyniy konveyer obrabotki selix chisel
o 10-stadiyniy konveyer obrabotki multimediynix dannix
(NEON)
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o Kesh-pamyat vtorogo urovnya (L2) s nastraivayemimi rejimami
ojidaniya

E Unasledovanniye ot ARMv7:

o Texnologiya sjativa instruksiy Thumb-2

o Rasshireniya NEON dlya obrabotki H.264 i MP3

o Java Jazelle RCT — Just In Time (JIT) i Dynamic Adaptive
Compilation (DAC)

o Texnologiya TrustZone dlya obespecheniya zashishennix
tranzaksiy i DRM (Digital Rights Management)

. Integrirovanniy kesh vtorogo urovnya:

o 64 Kbayt — 2 Mbayt
o Programmiruemoye vremya zaderjki
. Kesh pervogo urovnya: optimizirovanniy po proizvoditelnosti i
potreblyayemoy moshnosti

Asosiy kam xarajatli qurilmalar uchun ARM9 va ARM 1 yadro o'rniga
mo'ljallangan. Bu yadrolari bilan solishtirganda, Cortex-AS yangi buyrugqlar tizimi
(ARM v7 o'miga v4 / v5 ARM9 va o'miga ARM11 yilda v6 of), shuningdek,
qo'llab-quvvatlash mumkin kengaytirish hisoblanadi VFPv4 va Neon. bu
operatsion tizimlari va dasturlar ishlatish mumkin, shuning uchun asosiy AS,
zamonaviy yadroli A8 va A9 bilan mos keladi: Android, Microsoft Windows
o'rnatilgan, Symbian, Ubuntu; Adobe Flash, Java SE, JavaFX.
yadro xususiyatlari:

Avvaliga biz «Intel» oilasiga kiruvchi Core i3/15/i7 protsessorlarining
xarakteristikalariga alohida to‘xtalib o‘tamiz. Keyin esa ularing qaysi birini
ganday holatda tanlash hagida fikr yuritamiz. Asosan quyidagilarga ¢’tibor
qarating: Takt chastotasi, yadrolari soni, kesh xotirasi.

Intel core i3 (clarkdale) protsessorlarining asosiy texnik parametrlari
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«Nehalem» mikroarxitekturasi

Tkkita vadro

64 KB hagmli L1-kesh xotimsi. Har bir vadroda 32 KB — ma'lumotlar uchun, 32 KB —
buvruglar uchun

Har bir vadro uchun 236 KB hajmli L2-kesh xotirasi

Har ikkala vadro uchun umumiv bo'lgan 4 MB sig‘imh L3-kesh xotirasi

10661333 MGs takt chastotasida 1shlovehi DDR3 tezkor xotimsmi boshqaruvehi ikkita
kanalli ichki xoatroller.

PC1 Express 2.0x16 ichki kontrolleri.

Takt chastotast 733 MGs bo'lgan ichki grafika adapted

VT virtualizatsivalach texnologivasida ishlavdi

64 bitli Intel EM64T tizimida ishlavdi

Hvper-Threadmg texpologivasida ishlavdi

SSE 4.2 ko'rsatmalar jamlanmasi

AES-NIS ko'rsatmalar jamlanmast

Execute Disable Bit antivirus texnologivasi

Protsessoming ishlash chastotasmi dinamik o'zgartiib turovehi Enhanced Speed Step
texnologivast

Intel Core i3 protsessorlarining modellari:

R L3
Indeks | Model d‘::{:; a ‘;‘:’i“ kesh | Quvvat “::;’:;‘::“ Kuchlanish
sofirasi |
SLENQ 3,06 GGs 2 1 MB BW 72.6°C 06414V
293 GGs 2 4 MB TIW 26C 0,65-14V

Intel core iS5 (Clarkdale yoki Lynnfield) protsessorlarining asosiy texnik
parametrlari

«Nehalem - mikroarxitekturast
feicta voki to nta yvadoo !
&4 KB hajmli L1-kesh xotirasi Har bir yadroda 32 KB - ma lumotiar uchua, 32 K8 - i
buvruglar uchun

Harbir vadrouchen 286 KB bajmli L2-kesh xotzasi

Harskkah vadro uchua vmumiv bo'lean 3 MB voki 8 MB sig b L3-kedh x0tiné

1066 1355 MG+ fakt chastolasida 1shlovchi DDRS 1emop xotrasmi boshqanachi tickita
ianalli ichid kontroller

PCIExoress 2.0 (16 2 kanalli bitta [=iva voki £ & kamalli 212 1=21a)

Takr chastotasi 735 MGs vold 900 MGs bo'lzan ickki prafica adapten

VT virtalizatsivalash texnologivasida nhlaydi

&4 bili [nte] EMAIT tizimida ishlavdi

Hvper.-Threademe texnologivasida ishlavd:

Turbo Boow tezlashrimuvehi rexaolorivasida shlavds

SSE 42 ko'reatmabir nmlanmasi | 4
AES-NIS ko'matmalar jamlanmasi

Exccute Disable Bt antivirus texnolegivasi

Protsessomning isklash chastotnsmi dinamik o zgartind twrevehi Exhanced Speed Step
texnolozivasi

e TE—

Intel Core iS protsessorlarining modellari:
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L3

Takt Turbo | Yadro Quyva | Maksknum

Indeksi] Model chastotasi | Boost | somi kesh i haromi Bl nih
1otmasi
SLBLH | 127508 | 2 0 GGs 3 3 SMB | B2W 76.7°C 06514V
SLBLC | 15750 | 2.66 GGs 32 4 SEMB | 95w P a65-1.4\V
SLBTN| i5-650 | 36GGs ks 2 i MB W .- 06514V
SLELT | i&670 3,73 P AMB | T3 W 26°C 06514V
SLBNE | 5661 36 2 IMB | &TW £9.8°C [T LY
SLBLY | 5680 3 36 2 i MB W T26°C 0.65-14V
SLBLK | i565%0 | 30GGs | 335 = 4MB T3 26°C 06514V

Intel core i7 (Bloomfield, Lynnfield yoki Gulftown) protsessorlarining asosiy
texnik parametrlari
aNehalem» mikroanitek reras:
To'rita voki oltita vadro
64 KB bajmli L1-kesh xotirast Har bir vadroda 32 KB — ma lumotlar uchun, 32 KB -
buvruglar uckun
Har bir vadro uchun 256 KB hajmli L 2-kesh xotirasi
Harikkala vadro pchun umomiv bo'lzan § MB voki 12MB sig‘imli L3-kesh xotwasi
1066 13533 MGs taki chastotada ishlovchi DDR3 terkor xotirasim boshgaruveln ikki
kanalli (LGA 1126) voki uch kanalli (LGA1366) kontrollerlarga ega
PC1 Express 2.0 (16 = kanalli bita lmiva voki § @ kanalli 2 ta lmiva)
24 GGs (4,8 GB s) voki 3.2 GGs (64 GB 5) chasiota tezlikda ishlovchi QPI shinasiga ega
(LGA 1156 modeli uchun)
2 GB's o'tkazish tezliciza epa bo'lgan DMI shinasiga ega (L GA 1366 modeli uchun)
VT virtvalizatsivalash texoolozivesida ishlavdi
64 bitli Inte]l EM64T tizimida ishlavdi
Hyper-Threading texnologivasida ishlaydi
Turbo Boost tezlashtimavehi texnologivasida ishlavdi
SSE 4.2 ko'rsatmabr pmlanmasi
AES-NIS ko rsatmalar jamlanmas
Execute Disable Bit antivires texnoloivasi
Promessorning ishlash chasiomsini dinamik o'zgartinb turuvchi Enhanced Speed Step
texnologivasi

Intel Core i7 protsessorlarining modellari:

Indeks | Model Takt Turbo | Yadro | L3 kesh  Qavvan | Nakamum Keuchlanish
chastotas | Boonm soni_ | zolwad barorat
SLBUZ |i7880x 333GGs | 3.6 6 12MB  130W | 67.9°C 0E-1375V
SLBEQ [i™—5"¢ 333GGs |36 |2 EMB 130w [67.97C 06-1375V
SLBC) [i7-985 32GGs |33 |3 EMB  130W | 679°C 0§-1375V
[SLBEU |i7™-960 320G0s [335 |+ MB__130W ]| 675°C 05-1.375V
SLBEN |i™5%0 06GGs 332 |4 MB _ 130W [ 67.9°C 0.6-1 378V
SLBCK |i—240 93GGs |32 K MB_ 130W |67, 08135V
SLBKP |i5-530 28GGs |3056 |4 MB 130w [679°C 081375V
SIBCH |i™-920 266GGs 293 |4 EMB  130W 7.9°C 0B-1.375V
SLB}G |i7-§70 293GGs [36 4 EMB S W 72.7°C 06414V
SLBLG |i™-860S 253GGs (346 |4 E MB 52 W 16.7°C 06514V
SLBJJ |iT-850 25GGs |3.46 |+ MBS W T2TC 06513V

Adabiyotlar -ro'yxati:
1. David A. Patterson, John L. Hennessy. Computer Organization and Design,
Fifth Edition: The Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann. USA 2014
401 p.
2.M.Aripov, M.Muhammadiyev. Informatika, informasion texnologiyalar.
Darslik. T.: TDYul, 2004 y. 9-18 6
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@) Savol va topshiriqlar:

b

Registrlar va ularning turlari

@ 1.5. Registrlar

Registr- qurilmalarning uziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlarni saklash xamda ma’lumotlarga tezkor murojat
Kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi.Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1
bayt standart uzunlikka ega bo'lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX
yacheykalaridan fargli o'laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshqa qurilmalari bilan
ulash va aloga qilish uchun mo’ljallangan, u o’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chiqarish portlarini (KCHP), boshqarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini 0'zaro moslash va aloga
qurilmalari to’plani bo'lib, ularning o’zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chiqarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshqa qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy kompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko'p jihatdan uning ishlash tezligini aniglaydi,

negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.
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Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so’zidan kam bo'lmagan tez
harakat qiladigan registrlardan rashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.
Maxsus registrlar turli adreslami (xotira segmentlarining adreslari — Agegm, XOtira
yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apqa, Aqaya. A buyruglar
va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari belgilarini
(masalan, bayroqchalar registri) va b. saglash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registriar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ulaming ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko'rib chigish mumkin.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to’g’risidagi batafsilrog
ma’lumotlarni [4] ishda ko'rib chiqish mumkin.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat giluvchi xotira yacheykalaridir:
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so'z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2)esa so0'z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda gatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyinesa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda qatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
o'zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlamni kodli shinalaridan qabul qilishi va unga
ma’lumotlarni berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni faqat olishi
mumkin.

Registrli kesh-xotira

Registrli kesh-xotira — nisbatan katta sig’imli yuqori tezlikli xotira bo’lib, u
AX va MP o'rtasida buferdir va amallar bajarish tezligini oshirish imkonini beradi.
Uni berish generatorining taktli chastotasi 40 MGc va undan yuqori bo’lgan SHK

larda yaratish magsadga muvofiqdir. Kesh-xotira registrlariga foydalanuvchi
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murojaat ega olmaydi, shuning uchun ham uni kesh (Cache) deb nomlangan, bu
ingliz tilidan tarjima qgilganda «maxfiy joy» ma’nosini bildiradi.

Kesh-xotirada MP olgan yoki o'z ishining yaqin taktlarida oladigan
giymatlar saqlanadi, bu giyvmatlarga tezda murojaat qilish dasturning navbatdagi
buyruqlarini bajarish vaqtini gisqartirish imkonini beradi. Dasturning bajarilish
vaqtida AX dan birmuncha ilgari ugilgan giymatlar kesh-xotiraga yoziladi.
Natijalarni yozish principi bo’yicha kesh-xotiraning ikki tipi bor:

* «teskari yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari u AX ga yozilishidan
oldin kesh-xotirada qayd qilinadi, keyin esa kesh-xotira nazoratchisi bu
qiymatlarni mustaqil ravishda AX ga gaytadan ko’chirib yozadi;
* «to'g’ridan to'g’ri yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari bir vaqtning
o zida parallel ravishda ham kesh-xotiraga, ham AX ga yoziladi.

80486 MP laridan boshlab mikroprotsessorlar o’zining sozlangan xotirasiga
( yoki I-darajali kesh-xotiraga) ega, shu bilan, xususan, ularning yuqori
unumdorligi kelib chigadi. Pentium va Pentium Pro mikroprotsessorlari giymatlar
uchun alohida va buyruqlar uchun alohida kesh-xotiraga ega: Pentium da bu xotira
sig’imi katta emas — 8 Kbaytdan, Pentium MMX da — 16 Kbaytdan, Pentium Pro
da l-darajali kesh-xotiradan tashqari, mikroprotsessor platasiga sozlangan va
mikroprotsessorning taktli chastotasida ishlaydigan, sig’imi 256 yoki 512 Kbayt
bo’lgan 2-darajali kesh-xotira ham mavjuddir.

Shuni inobatga olish kerakki, hamma MP larda 2-darajali go'shimcha kesh-
xotira ishlatilishi mumkin, u MP dan tashqarida bosh platada joylashtiriladi va
sig’imi bir necha megabaytlargacha etishi mumkin.

Izox, Tezkor xotira dinamik (Dynamic Random Access Memory — DRAM) yoki
statik (Static Random Access Memory — SRAM) tipidagi mikrosxemalarda
qurilishi mumkin. Xotiraning statik tipi sezilarli darajada yuqoriroq
tezkorlikka ega, lekin dinamik tipga qaraganda ancha qimmatroqdir. SRAM
registrli xotiraning (MPX va kesh-xotira) asosi hisoblanadi, asosiy xotirada

TeSKIJK, ning asosini odatda DRAM-mikrosxemalar tashkil etadi.
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Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo'lmagan, lekin o'ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat gilish vagti, ya'ni bu xotiradan ma’lumotlarni
o' qish, qidirish yoki yozish vaqti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o' Ichanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda qatnashadigan
ma’lumotlarni qisga vaqt saglash, yozish yoki berish uchun mo'ljallangan; MPX
mashinaning yuqori tezkorliligini ta’minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira
(AX) tez harakat qiladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
bo’lgan ma’lumotlamni gidirish, o’ qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so'zidan kam bo'lmagan tez
harakat qiladigan regisirlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o'nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Asegm,
xotira yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apy., Agayd,
Ag buyruglar va b. ), amallami bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayroqchalar registri) va b. saqlash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlami
saglash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va wvazifalari to'g’risidagi batafsilroq

ma’lumotlarni [4] ishda ko'rib chiqish mumkin.

Reja:
1. Registrlar
Registrlar turlari
3. Registrli kesh-xotira
Mikroprotsessor registrlari
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Registr- qurilmalarning uziga xos tengliklar birlashmasini angldatadi,
ularning vazifasi ma’lumotlarni saklash hamda ma’lumotlarga tezkor murojat
kilish imkoniyatini beradi.Ushbu qurilmalar integral sxemada triggerlarda
foydalaniladi. Trigger uz navbatida traziztor utkazgichlarda malga oshiriladi( ya’ni
elektron kalitlar). N trigger registrda N bit ma’lumotni tushinish mumkin.

Registrlar — turli xil uzunlikdagi xotiraning tez ishlovchi yacheykalari (1
bayt standart uzunlikka ega bo’lgan va tezkorligi nisbatan pastroq AX
yacheykalaridan fargli o’laroq, ).

Mikroprotsessorning interfeysli tizimi SHK ning boshqa qurilmalari bilan
ulash va aloqga qgilish uchun mo’ljallangan, u 0’z ichiga MP ning ichki interfeysi,
buferli eslab qolish registrlari va kiritish-chigarish portlarini (KCHP), boshqarish
sxemalari va tizimli shinani oladi.

Interfeys (interface) — kompyuter qurilmalarini o’zaro moslash va aloga
qurilmalari to’plani bo’lib, ularming o’zaro samarali ishlashini ta’minlaydi.

Kiritish-chiqarish porti (I/O port) — ulash texnikaviyurasi bo’lib,
mikroprotsessorga boshqa qurilmalarni ulash imkonini beradi.

Taktli impulslar generatori chastotasi shaxsiy Kkompyuterning asosiy
tavsiflaridan biri hisoblanadi va ko’p jihatdan uning ishlash tezligini aniqlaydi,
negaki mashinadagi har bir amal ma’lum taktlar soni davonida bajariladi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so’zidan kam bo’lmagan tez
harakat giladigan registrlardan rashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.
Maxsus registrlar turli adreslami (xotira segmentlarining adreslari — Aeem, Xotira
yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apaz, Aquya, Asi buyruglar
va b. ), amallarni bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari belgilarini

(masalan, bayroqchalar registri) va b. saqlash uchun ishlatiladi.
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Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma’lumotlarni
saqlash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to'g’risidagi batafsilroq
ma’lumotlarni [4] ishda ko'rib chigish mumkin.

MPX registrlarining tarkibi va vazifalari to’g’risidagi batafsilroq
ma'lumotlarni [4] ishda ko’rib chigish mumkin.

Registrlar turli uzunlikdagi tez harakat qiluvchi xotira yacheykalaridir:
Registr 1 (Rg 1) ikkilangan so’z razryadliligiga, Registr 2 (Rg 2) esa so’z
razryadliligiga egadir.

Amallarni bajarishda Rgl ga amalda qatnashuvchi birinchi son, amal
tugagandan keyin esa natija joylashtiriladi; Rg2 ga — amalda qatnashuvchi
ikkinchi son joylashtiriladi (amal tugagandan keyin undagi ma’lumot
o'zgarmaydi). Registr 1 ma’lumotlami kodli shinalaridan qabul qilishi va unga
ma’lumotlami berishi mumkin; registr 2 bu shinalarddn ma’lumotlarni fagat olishi
mumkin.

Registrli kesh-xotira

Registrli kesh-xotira — nisbatan Katta sig’imli yuqori tezlikli xotira bo’lib, u
AX va MP o’rtasida buferdir va amallar bajarish tezligini oshirish imkonini beradi.
Uni berish generatorining taktli chastotasi 40 MGc va undan yuqori bo’lgan SHK
larda yaratish magsadga muvofiqdir. Kesh-xotira registrlariga foydalanuvchi
murojaat ega olmaydi, shuning uchun ham uni kesh (Cache) deb nomlangan, bu
ingliz tilidan tarjima qilganda «maxfiy joy» ma’nosini bildiradi.

Kesh-xotirada MP olgan yoki o’z ishining yaqin taktlarida oladigan
giymatlar saglanadi, bu giymatlarga tezda murojaat gilish dasturning navbatdagi
buyruglarini bajarish vaqtini qisqartirish imkonini beradi. Dasturning bajarilish
vagtida AX dan birmuncha ilgari uqilgan giymatlar kesh-xotiraga yoziladi.

Natijalami yozish principi bo’yicha kesh-xotiraning ikki tipi bor:




* «teskari yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari u AX ga yozilishidan
oldin kesh-xotirada qayd qilinadi, keyin esa kesh-xotira nazoratchisi bu
qiymatlarni mustaqil ravishda AX ga qaytadan ko’chirib yozadi;
+ «to’g’ridan to’g’ri yoziladigan» kesh-xotirada amallarning natijalari bir vaqtning
o'zida parallel ravishda ham kesh-xotiraga, ham AX ga yoziladi.

80486 MP laridan boshlab mikroprotsessorlar o’zining sozlangan xoltirasiga
( yoki I-darajali kesh-xotiraga) ega, shu bilan, xususan, ularing yugqori
unumdorligi kelib chigadi. Pentium va Pentium Pro mikroprotsessorlari giymatlar
uchun alohida va buyruqlar uchun alohida kesh-xotiraga ega: Pentium da bu xotira
sig’imi katta emas — 8 Kbaytdan, Pentium MMX da — 16 Kbaytdan, Pentium Pro
da 1-darajali kesh-xotiradan tashqari, mikroprotsessor platasiga sozlangan va
mikroprotsessorning taktli chastotasida ishlaydigan, sig’imi 256 yoki 512 Kbayt
bo’lgan 2-darajali kesh-xotira ham mavjuddir.

Shuni inobatga olish kerakki, hamma MP larda 2-darajali qo’shimcha kesh-

xotira ishlatilishi mumkin, u MP dan tashqarida bosh platada joylashtiriladi va
sig’imi bir necha megabaytlargacha etishi mumkin.
Izox, Tezkor xotira dinamik (Dynamic Random Access Memory — DRAM) yoki
statik (Static Random Access Memory — SRAM) tipidagi mikrosxemalarda
qurilishi mumkin. Xotiraning statik tipi sezilarli darajada yuqoriroq
tezkorlikka ega, lekin dinamik tipga qaraganda ancha gimmatroqdir. SRAM
registrli xotiraning (MPX va kesh-xotira) asosi hisoblanadi, asosiy xotirada
TeSKIJK, ning asosini odatda DRAM-mikrosxemalar tashkil etadi.

Mikroprotsessorli xotira (MPX) — unchalik katta bo’lmagan, lekin o’ta
tezkor xotiradir (MPX ga murojaat qilish vaqti, ya'ni bu xotiradan ma’lumotlarni
o’qish, gidirish yoki yozish vagti nanosekundlar — mikrosekundning mingdan bir
ulushlari bilan o’lchanadi).

U mashina ishlashining yaqin taktlarida hisoblashlarda qatnashadigan
ma’lumotlarni qisqa vaqt saqlash, yozish yoki berish uchun mo’ljallangan; MPX
mashinaning yuqori tezkorliligini ta'minlash uchun ishlatiladi, negaki asosiy xotira

(AX) tez harakat qiladigan mikroprotsessorni samarali ishlashi uchun kerak
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bo’lgan ma’lumotlami qidirish, o’qish va yozish tezligini har doim ham ta’minlay
olmaydi.

Mikroprotsessorli xotira razryadliligi mashina so’zidan kam bo’lmagan tez
harakat qiladigan registrlardan tashkil topgan. Registrlarni soni va razryadliligi
turli mikroprotsessorlarda turlicha: 8086 MP da 14 ta ikki baytli registrlardan to
Pentium MP dagi turli uzunlikdagi bir nechta o’nlab registrlargachadir.
Mikroprotsessor registrlari umumiy vazifali va maxsus registrlarga bo’linadi.

Maxsus registrlar turli adreslarni (xotira segmentlarining adreslari — Ascgm,
xotira yacheykalarining segmentlar ichida siljish adreslari — Apya,  Agayds
Ay buyruglar va b. ), amallami bajarilish natijalari va SHK ning ish rejimlari
belgilarini (masalan, bayroqchalar registri) va b. saqlash uchun ishlatiladi.

Umumiy vazifali registrlar universal hisoblanadi va istalgan ma'lumotlarni
saqlash uchun ishlatilishi mumkin, lekin ularning ba’zilari bir qator jarayonlarni
bajarishda albatga ishlatilgan bo’lishlari shart.

MPX registrlarining tarkibi va wvazifalari to’g’risidagi batafsilrog

ma’lumotlarni ishda ko'rib chigish mumkin.
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II1T BOB. Tizimli dasturiy ta’minot. OPERASION TIZIMLAR

—

Ushbu bobda:

3.1. Operasion tizimlar va ularning funksiyalari
3.2. Operasion tizim turlari, buyruglari va ular bilan ishlash

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

Tizimli dasturiy ta’minot (TDT) quyidagilarni bajarishga qaratilgan:

. kompyuterning va kompyuterlar tarmog‘ining ishonchli va samarali
ishlashini ta’minlash;

= kompyuter va kompyuterlar tarmog‘i apparat gismining ishini tashkil qilish
va profilaktika ishlarini bajarish.

Tizimli dasturiy ta’minot ikkita tarkibiy gismdan - asosiy (bazaviy) dasturiy
ta’minot va yordamchi (xizmat ko 'rsatuvchi) dasturiy ta'minotdan iborat. Asosiy
dasturiy ta’minot kompyuter bilan birgalikda etkazib berilsa, xizmat ko‘rsatuvchi
dasturiy ta’minot alohida, qo‘shimcha tarzda olinishi mumkin.

Asosiy dasturiy ta’'minot (baze software) - bu, kompyuter ishini ta’'minlovchi
dasturlarining minimal to‘plamidan iborat.

Ularga quyidagilar Kiradi:

= operatsion tizim (OT);
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] tarmoq operatsion tizimi.

Yordamchi (xizmat ko'rsatuvchi) dasturiy ta’minotga asosiy dasturily ta’minot
imkoniyatlarini kengaytiruvchi va foydalanuvchining ish muhitini (interfeysni)
qulayroq tashkil etuvchi dasturlar kiradi. Bular tashxis giluvchi, kompyuterning
ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq ishini ta’'minlovchi va boshqa dasturlardir.

Operasion tizim (OT). Kompyuteming yoqilishi bilan ishga tushuvchi ushbu
dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, diskdagi urinlar va xokazo)
boshqaradi, foydalanuvchi bilan mulogotni tashkil etadi, bajarish uchun boshqa
dasturlarni (amaliy dasturlamni) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan qulay
muloqotni (interfeysni) ta’minlaydi.

Hozirgi davrda ko*plab OT lar mavjud:

= MSDOS
= UNIX

=  Makintosh
= 082

= Windows

Dastlabki shaxsiy kompyuterlar OT ga ega emas edilar. Kompyuter tarmoqga
ulanishi bilan protsessor doimiy xotiraga murojaat etar edi. Ularda murakkab
bo‘lmagan dasturlash tili, masalan, Beysik yoki shunga o‘xshash tilni qo‘llovchi,
ya'ni uni tushunib, unda yozilgan dastur bilan ishlay oluvchi maxsus dastur yozilgan
bular edi. Ushbu til buyruqlarini o‘rganish uchun bir necha soat kifoya qilar, so‘ng
kompyuterga murakkab bo‘lmagan dasturlami Kiritish va ular bilan ishlash mumkin
bo‘lar edi. Kompyuterga magnitofon ulangach, chet dasturni ham yuklash imkoniyati
yaratildi. Buning uchun bitta, LOAD buyrug‘i kifoya edji, xolos.

Kompyuterga disk yurituvchilar ulanishi bilan OTga bo‘lgan zaruriyat paydo
bo‘ldi. Disk yurituvchi magnitofondan shunisi bilan farq qgiladiki, bu qurilmaga erkin
murojaat etish mumkin.

Diskdagi dasturlarni fagat nomi orqali yuklash imkonini beruvchi operatsion

tizim ishlab chiqildi va u disk operatsion tizimi (DOT) deb nom oldi.




DOT nafaqat diskdagi fayllarni yuklash, balki xotiradagi fayllarni diskka yozish,
ikkita faylni bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak bo‘lgan paytda fayllarni
o‘chirib tashlash, fayllarni bir diskdan ikkinchisiga ko‘chirish (nusxa olish) kabi
ishlami ham bajara oladi. Umuman olganda, DOT foydalanuvchini alohida
qog‘ozlarda ko‘plab yozuvlami saglashdan xalos etdi, disk yurituvchilar bilan

ishlashni soddalashtirdi va hatolar sonini sezilarli darajada kamaytirdi.

Tizimli dasturiy ta’'minot va ularning turlari

Tizimli dasturiy ta'minot (SDT) Quyidagilarni bajarishga qaratilgan:

—kompyuterning va Kompyuterlar tarmog’ining ishonchli va samarali
ishlashini ta’minlash;

— kompyuter va Kompyuterlar tarmog’i apparat qismining ishini
tashkil qilish va profilaktika ishlarini bajarish. Sistemaviy dasturiy ta’minot
(system software) —Kkompyuterning va Kompyuter tarmoglarining ishini
ta’minlovchi dasturlar majmuasidir.

Tizimli dasturiy ta'minot ikkita tarkibiy gismdan — asosiy (bazaviy)
dasturiy ta’minot va yordamchi(xizmat ko’rsatuvchi) dasturiy ta’'minotdan iborat.
Asosiy dasturiy ta'minot kompyuter bilan birgaliqgaa Yetkazib berilsa, xizmat
ko’rsatuvchi dasturiy ta’'minot alohida, qo’shimcha tarzda olinishi mumkin.

Endi kompyuterning dasturiy ta’minoti bilan tanishib chiqaylik. Barcha dasturiy

ta’minotlarni uchta kategoriya bo’yicha tasniflash mumkin:

= sistemaviy dasturiy ta'minot;

= amaliy dasturiy ta'minot;

- dasturlash texnologivasining uskunaviy vositalari,
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Shunday qilib, tizimli dasturiy ta'minotni sxematik ravishda quyidagicha

tasvirlash mumkin.

]
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Operatsion tizim (OT). Kompyuterning yoqilishi bilan ishga tushuvchi
ushbu dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, disqaagi urinlar va
hokazo) boshqaradi, foydalanuvchi bilan muloqotni tashkil etadi, bajarish uchun
boshqa dasturlami (amaliy dasturlamni) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan
qulay mulogotni(interfeysni) ta’minlaydi.

Amaliy dasturiy ta’minot

Kompyuterning dasturiy ta'minoti orasida eng ko’p kullaniladigani amaliy
dasturiy ta'minot (ADT)dir. Bunga asosiy sabab — kompyuterlardan inson
faoliyatining barcha sox”alarida keng foydalanishi, turli predmet soxalarida
avtomatlashtirilgan tizimlarning yaratilishi va kullanishidir. Amaliy dasturiy
ta'minotni quyidagicha tasniflash mumkin.

Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari va unda go’llaniladigan dasturlar hagida
tushuncha

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini yaratish
bilan bog’liq yo’nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmokda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil

etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case-texnologiyalar kiradi.
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Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim

ishlarniavtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni o’z ichiga

oladi.

Ofis ADT

S Multimedia Suniy
— dasturiy intellekt
" vositalari tizimlari

" Kichik
nashriyot Muammoga
tizimlari yo'naltirilgan

Umumiy
macsadli
ADT

Muammoga yo naltirilgan ADTta quyidagilar kiradi:

buxgalteriya uchun DT;

personali boshkarish DT;
jarayonlarni boshqarish DT;

bank axborot tizimlari va boshkalar.

Umumiy matssadli ADT — soxa mutaxassisi bo'lgan foydalanuvchi axborot

texnologiyasini kullaganda uning ishiga yordam beruvchi ko'plab dasturlarni uz

ichiga oladi. Bo’lar:
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— kompyuterlarda ma’lumotlar bazasini tashkil etish va saklashni ta’'minlovchi
ma’ lumotlar bazasini boshqa rish tizimlari (MBBT);

— matnli hujjatlarni avtomatik ravishda bichimlash tiruvchi, ularni tegishli
xrlatda rasmiylashtiruvchi va chop etuvchi matn muharrirlari;

— grafik muharrirlar;

— hisoblashlar uchun qulay muhitni ta'minlovchi elek tron jadvallar;

— taqaimot k.ilish vositalari, ya'ni tasvirlar xrsil qilish, ularni ekranda
namoyish etish, slaydlar, animatsiya, filmlar tayyorlashga mo’ljallangan
maxsus das
turlar.

Ofis ADT idora faoliyatini tashkiliy boshqarishni ta’minlovchi dasturlarni uz
ichiga oladi. Ularga quyidagilar kiradi:

— rejalovchi  yoki organayzerlar, ya'ni ish vaktini re jalashtiruvchi,
uchrashuvlar bayonnomalarini, jadvallami tuzuvchi, telefon va yozuv
kitoblarini olib boruvchi dasturlar;

— tarjimon dasturlar, ya'ni berilgan boshlangich matnni ko'rsatilgan tilga
tarjima gilishga mo'ljallangan dasturlar;

— skaner yordamida ukilgan axborotni tanib oluvchi va matnli ifodaga binoan
uzgartiruvchi dasturiy vositalar;

— tarmoqdagi uzoq masofada joylashgan abonent bilan foydalanuvchi
orasidagi o'zaro muloqotni tashkil etuvchi kommunikatsion dasturlar.

Kichik nashriyosh tizimlari «kompyuterli nashriyot faoliyati» axborot
texnologiyasini ta’'minlaydi, matnni bichim solish va taxrirlash, avtomatik ravishda
betlarga ajratish, xat boshlarini yaratish, rangli grafikani matn orasiga quyish va
xokazolarni bajaradi.

Multimedia dasturiy vositalari dasturiy maxsulotlarning nisbatan yangi sinfi
hisoblanadi. U ma'lumotlarni k.ayta ishlash muxitining uzgarishi, lazerli
disklamming paydo bo'lishi, ma'lumotlarning tarmoqdi texnologiyasining

rivojlanishi natijasida shakllandi.
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Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari va unda qo'llaniladigan
dasturlar hagida tushuncha

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini yaratish
bilan bog’lig yo'nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmokda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil
etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case-texnologiyalar kiradi.

Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim ishlarni
avtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni o'z ichiga oladi.
Ularga quyidagilar Kiradi:

— kompilyator va interpretatorlar;

— dasturlar kutubxonasi;

— turli yordamchi dasturlar.

Kompilyator dasturlash tilidagi dasturni mashina kodidagi dasturga aylantirib
beradi. Interpretator yuqori darajadagi dasturlash tilida yozilgan dasturning
bevosita bajarilishini xam ta’minlaydi.

Dasturlar kutubxonasi oldindan tayyorlangan dasturlar to’plamidan iborat.

Dasturlar yaratish vositalariga Mikroassembler, SI, SI++, Delphi, Visual Basic
va boshqalar kiradi.

CASE-texnologiyasi informatikaning hozirgi paytda eng tezkor rivojlanayotgan
sohalaridan biridir.

CASE — Computer Aided Sistem Engineering — axborotlar tizimini
avtomatlashtirilgan usulda loyihalash degani bo'lib, CASE-texnologiyasi turli
mutaxassislar, jumladan, tizimli tahlilchilar, loyihachilar va dasturchilar ishtirok
etadigan ko'pchilikning qatnashishi talab etiladigan axborot tizimlarini yaratishda
qo'llaniladi.

Case-texnologiyalari vositalari nisbatan yangi, 80- yillar oxirida shakllangan
yo'nalishdir. Ulardan keng ko'lamda foydalanish qimmatligi tufayli
chegaralangandir.

Case-texnologiyasi — murakkab dasturiy tizimlarni tahlil etish, loyixalash, ishlab

chiqarish va kuzatib turish texnologik jarayonini avtomatlashtiruvchi dasturiy
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ta’'minotdir. Case-texnologiyasining asosiy yutug’i - kompyuterlarning mahalliy
tarmog’ida ishlayotgan mutaxassislarni birgalikda, hamkorlikda loyiha ustida
ishlashini tashkil eta olishi, loyihaning ixtiyoriy fragmentini eksport-import gila

olishligi va loyihani tashkiliy boshqara bilishligidadir.

@ Savol va topshiriglar:

1. Shaxsiy kompyuterning tashkiliy gismlarini aytib bering.

2. Qanday dasturlar amaliy dasturlar deyiladi? Ular ga misol keltiring.

3. Qanday dasturlar sistemaviy dasturlar deyiladi? Ularga misol keltiring.
4. Tizimli dasturiy ta’minotningtarkibiy qasmlarini sanab bering.

5. Asosiy dasturiy ta'minot tarkibiga kiruvchi dasturlarii aytib bering.

6. Umumiy magsadli ADT tarkibiga qanday dasturlarkiradi?

7.0fis ADT tarkibiga kiruvchi dasturlar hagida nimalarni bilasiz?

3.1. Operasion tizimlar va ularning funktsiyalari

Operatsion sistema - kompyuter bilan foydalanuvchi urtasidamulokotni
urnatadi, kompyuterasosiy qurilma manbalarinikushimcha qurilmalarining ishini
boshkaradi.Operatsion sistema programmalari operativ xotiraga kuchiradi bu
programmalamning talablarini bajarib, ishini ta’minlaydi. Programma vazifasini
bajarib bmlgandan sibng operativ xotirani undan tozalaydi, ya'ni foydalanuvchi
ishlashi uchun operativ xotirada keng maydon yaratadi.

Shaxsiy kompyuterlarning operasion sistemalari yaratilish tarixi. Sakkiz
razryadli shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan birinchi operasion sistema SR/M-
80 (Control Programm for Microcomputers, ya’ni mikrokompyuterlar uchun
boshgaruvchi programmalar) nom bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research
kompaniyasining prezidenti Geri Kildell bo’lgan.
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16 razryadli yangi kompyuterlar yaratish g’oyasini programmalar yaratuvchi
Microsoft (Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi va prezidenti, multimilliarder Bill
Geyts ilgari surgan. IBM firmasi bilan hamkorlikda ishlashga rozi bo’ladi.

Bill Geyts va Pol Allen BASIC programmalash tili uchun tarjimon
programma yozishdi va u IBM firmasining MITS Altair kompyuteriga
moslashtirildi. Shundan so'ng 16 razryadli kompyuterlar uchun operasion
sistemalar yaratish jadallashdi va 1981 yilda shaxsiy kompyuterlar uchun birinchi
varatilgan CR/M  operasion  sistemasining ko'p g'oyalarini o'zida
mujassamlashtirgan MS DOS (Microsoft Disk Operation System - Maykrosoft
diskli opreasion sistemasi) operasion sistemasi 1.08.1981 yil avgust oyida paydo
bo"ldi.

MS DOS 64 K bayt xotiraga ega bo’lgan kompyuterlarga mo’ljallangan
bo'lib, 0’zi 8 K bayt xotirani egallar edi. O'sha paytda yetarli deb hisoblangan
bunday kompyuter xotirasi hozirgi paytda bir «o'yinchoqgqa» aylandi. Chunki
hozirgi zamon shaxsiy Kkompyuterlarining xotirasi bimecha Gegabaytlarga
tenglashdi.

Turli mualliflar MS DOS ni rivojlantirishni davom etirib, uning MS DOS
1.1, MS DOS 1.25, MS DOS 2.0, MS DOS 2-11 versiyalarini taklif etishdi va
nihoyat, 1984 yilda MS DOS 3.0 IBM PC AT shaxsiy kompyuteriga 80286
mikroprotsessorga asoslangan, 5.25 dyuymli diskovodda ishlashga, mo’ljallangan
operasion sistema yaratildi. 1986 yilda Compaq Computer firmasi 80386
mikroprotsessorga asoslangan IBM kompyuterini chiqardi.

IBM firmasi esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC/2 (Personal system
- shaxsiy sistema) kompyuterini yaratdi.

Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy bir necha
Gegabayt xotiraga ega bo'lishi mumkin edi. Ammo MS DOS esa 640K bayt
xotiraga ega bo’lgan kompyuterlarga moslashgan edi. Shuning uchun MS DOS
sistemasini kengaytirish ishlari davom etardi va 1987 yil MS DOS 3.3 yaratilib, u
3.5 dyuymli, ya'ni 1,44 Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. 1987 yili

IBM va Microsoft firmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta masalalar yechishga
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qodir bo’'lgan OS/2 operasion sistemasi ishlab chigildi. Ammo u keng tarqalmadi.
Chunki 0'sha paytda MS DOS 3.3 ning imKoniyatlari ko pchilikni qoniqtirar edi.
Hozirda biz keng tarqalgan Windows, Unix, Linux operasion sistemalaridan keng
foydalangan bo'lsakda MS Dos o'z ko chini yugotdi deyaolmaymiz.

MS DOS va uning qobiqg programmasi hisoblangan Norton Commander
sistemalari turli klavishlar va menyular iborat komandalar bilan ishlashga
mo'ljallangan bo'lishiga qaramay, foydalanuvchilar uchun qulay amallarni tez
bajaradi.

Operasion sistema funksiyalari. Agar operasion sistema (OS)
tushunchasini qisqacha izohlasak bu boshqaruv dasturidir. OS  bu
kompyuterning fizik va dasturiy resurslarini tagsimlash va ulami boshqarish
uchun ishlatiladigan dastur.

Kompyuter resurslari ikki xil: fizik va dasturiy resurslarga bo’linadi. Fizik

resurslar bu:

xotira,

vinchester,

monitor,

tashqi qurilmalar,
- va shu kabilar kiradi.
Dasturiy resurslar bu:

- kiritish va chigarishni boshqaruvchi dasturlar,

kompyuter ishlashini taminlaydigan boshqaruvchi dasturlar,

berilganlarni taxlil qiluvchi dasturlar,

drayverlar,

- virtual ichki va tashqi xotirani tashkil giluvchi va boshgaruvchi dasturlar,

va shu kabilardir.

Dasturlash sistemasi-dasturlash tillari va ularga mos til  prosessorlari
majmuasidan  iborat  bo'lib,  dasturlarga ishlov berish va sozlashni
taminlovchi dasturlar  to’plamidan iborat. Dasturlash sistemasining tashkil

qiluvchilar (dasturlar) amaliy dasturlar to'plami singari OS boshqaruvi ostida
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ishlaydi. Kompyuter resurslari OS boshqaruvi ostida bo'ladi. OS ga ehtiyoj
resurslar tagsimoti va ularni boshqarish masalasi zaruriyatidan kelib chiqadi.
Resurslarni  boshqarishdan magsad foydalanuvchiga kompyuterdan  effektiv
foydalanish bilan birga resurslarni boshqarish tashvishidan ozod gilish.

OS quyidagi xususiyatlarga ega bo'lishi talab qilinadi:

1. Ishonchlilik. OS o'zi ishlayotgan qurilmalar bilan birga ishonchli
bo’lishi kerak. OS foydalanuvchi aybi bilan vujudga kelgan xatoni aniqglash, uni
taxlil qilish va tiklanish holatida bo’lishi kerak. OS foydalanuvchining o'zi
tomonidan  qilingan xatodan himoyalashi, hech  bo'lmaganda  dasturiy
muhitga keltiriladigan zarami minimumga olib kelishi kerak.

2. Himoya. OS bajarilayotgan masalalarni o'zaro bir biriga tasiridan
himoyalash kerak.

3. Bashorat. OS foydalanuvchi so'roviga bashoratchilik bilan javob berishi
kerak. Foydalanuvchi buyruqlari sistemada qabul gilingan qoidalar asosida
yozilgan bo'lsa, ularning ketma-ketligi qanday bo'lishidan gat’iy nazar natija bir
xil bo’lishi kerak.

4. Qulaylilik. Foydalanuvchiga OS ni taklif gilishdan maqsad resurslarni
aniglash va bu resurslarni boshqarish masalalarini yechishdan ozod qilishdir.
Sistemani inson psixologiyasini hisobga olgan holda loihalash kerak.

5. Effektivlik. Resurslar tagsimotida OS foydalanuvchi uchun maksimal
holda sistema resurslaridan foydalanish darajasini oshirish kerak. Sistemaning o’zi
esa iloji boricha kamroq resurslardan foydalanishi kerak. Resurslarning OS
tomonidan band qilinishi foydalanuvchi imkoniyatlarini kamaytirishga olib keladi.

6. Moslanuvchanlik. Sistema amallari foydalanuvchiga qarab sozlanishi
mumkin.  Resurslar majmuasi OS effektivligi va samaradorligini oshirish
magqsadida ko’paytirish yoki kamaytirilishi mumkin.

7. Kengaytiruvchanlik. Evolyusiya jarayonida OS ga yangi fizik va dasturiy
resurslar go’shilishi mumkin.

8. Aniglik. Foydalanuvchi sistema interfeys darajasidan pastda sodir

bo'ladigan jarayondan bexabar qolishi mumkin. Shu bilan birga foydalanuvchi
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sistema hagida gancha bilgisi kelsa shuncha bilish imkoniyatiga ega bo’lishi kerak.
Bu holatda interfeys sistemasida qabul gilingan qoida va fizik qurilmalar ulanishi
va 0'zaro bog’ligligining funksional xarakteristikasi asosida amalga oshiriladi.

Avval gayd etganimizdek - OS ning asosiy vazifasi bu resurslar tahsimoti va
kompyuterda ishlashni boshqarishdan iborat. OS foydalanuvchini resurslar
tahsimotidan ozod qilib kompyuterni uch xil rejimda ishlashini ta'minlashi
mumkin: bir dasturli; ko’p dasturli; ko’p masalali.

Bir dasturli rejim - kompyuterning barcha resurslari faqat bir dasturga
xizmat qgiladi.

Ko'p dasturli rejim (multidastur) - OS bir vaqtning o'zida bir biriga
bog’lig bo'Imagan bir necha dasturlarga xizmat qiladi. Bunda resurslar dasturlar
o'rtasida o'zaro tagsimlanadi. Multidastur rejimi markaziy prosessor ish vaqti
bilan "periferiya” qurilmalari ishini ta’minlashdan iborat. Bu usulning bir dasturli
rejimidan afzalligi resurslardan effektiv foydalanish va berilgan masala
yechilishini tezlatishdir.

Ko'p masalali rejim - multimasala rejimi bir vaqtning o'zida bir necha
masalaning paralel ishlashini ta’'minlash ko'zda tutilgan. Bunda bir masalaning
natijasi ikkinchi masala uchun berilganlar majmuasini tashkil qilishi ham mumkin.
OS yechilayotgan masalalarni bir-biri bilan bog’ligligini rejalashtiradi va nazorat
qilib boradi. Ko'p dasturli rejimdan ( dasturlar orasida vaqtni tagsimlash prinsipi)
fargli bu yerda barcha masalalar bo'yicha parallel ishlash ko'zda tutilgan. Ko'p
masalali rejim fagat multisistemada (bir necha prosessor) tashkil gilinadi.

OS kompyuter va foydalanuvchi o'rtasidagi vositachi hisoblanadi. OS
foydalanuvchi so'rovini analiz qgiladi va uni bajarilishini ta’minlaydi. So’rov OS
tilida gabul gilingan buyruglar ketma-ketligi ko'rinishida bo’ladi. OS so'rovlami
turli rejimlarda bajarishi mumkin, shu sababli OS ni quyidagi tiplarga bo’lish
mumkin:

- paket rejimi sistemasi;
- vagtni taqsimlash sistemasi;

- real vaqt sistemasi;
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- dialog sistemasi.

Paket rejimi - bu masalalar majmuasiga ishlov beruvchi sistema, ya’ni bir
yoki bir necha foydalanuvchi tomonidan tayyorlangan topshiriqlarni bajaruvchi
sistema. Masalalar majmuasi kompyuterga kiritilgandan so'ng foydalanuvchi bilan
uning masalasi o'rtasida mulogat qilish taqiglangan. Bunday OS bir dasturli
yoki ko'p dasturli rejimlarda ishlashi mumkin.

Vaqtni tagsimlash - bir vagtning o’'zida bir necha foydalanuvchiga xizmat
gilish mumkin va foydalanuvchiga o'z masalasi bilan mulogat gilish imkonini
beradi. Bir vaqtda ishlash effektiga, prosessor vaqti va boshqa resurslarni turli
foydalanuvchilar tomonidan berilgan hisoblash jarayonlariga tagsimlash bilan
erishiladi. OS kompyuterga Kiritilayotgan topshiriglar uchun navbat tashkil giladi
va har biriga navbat asosida prosessordan foydalanish vaqtini aniglaydi. Birinchi
topshirigni bajargandan so'ng OS uni navbatning oxiriga olib borib qo'yadi va
ikkinchi masalaga xizmat qiladi va x.z. Har bir masalaga xizmat qilish vaqti OS
parametrlarida aniqlanadi. Professional dasturchi OS ni tashkil gilish jarayonida
bu vaqt birligini o’ zgartirishi mumkin.

Real vaqt - sistema berilgan real vaqt oralig’ida topshirigni bajarilishini
ta'minlaydi. Bunda kompyuterdagi hisoblash jarayoni tezligi real vaqt o'tishiga
ham ohang bo’lishi kerak. Kompyuter bunday OS bilan odatda bir dasturli rejimda
ishlaydi.

Muloqgat operasion sistemasi - yakka foydalanuvchi uchun mo'ljallangan
bo'lib kompyuter bilan mulogatning qulay ko'rinishini ta’minlaydi. OS odatda bir
dasturli rejimda ishlaydi.

Uzilishga ishlov beruvchi modul OS tarkibiga kiritilgan asosiy
modullardan biri hisoblanadi. U foydalanuvchi dasturi bilan alogani ta’minlaydi.
Uzilishga ishlov beruvchi modul operativ xotiraga yuklanadi va u yerda kompyuter
bilan ishlash seansi vaqtida saglanib turadi. Bu modul komponentalari gism
dasturlardan iborat bo'lib fayl sistemasi ishlashini, disk bilan berilganlarni
almashishni va shu bilan birga maxsus holatlarni taxlil gilishni ta’minlaydi.

Amaliy dasturdan bu qism dasturlarga murojaat qilinganda uzilishga ishlov
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beruvchi modul bajariladigan amallar parametrini oladi, uni taxlil giladi va holatni
ko'rinishiga qarab kerakli modullarga bir yoki bir necha murojaatni hosil qiladi.
Buyrugq prosessori funksiyalari quyidagilardan iborat:

1. Klaviatura va buyruq faylidan kiritilgan buyrugni qabul va sintaktik analiz
qilish.

2. OS ichki buyruglarini bajarish.

3. OS tashqi buyruq (dastur) va foydalanuvchining amaliy dasturlarini yuklash
va bajarish.

Buyruq prosessori tashabbusi bilan bajariladigan buyruglar ichki buyruqlar
deyiladi. Foydalanuvchining tashabbusi bilan bajariladigan buyruglar esa tashgi
buyruglami tashkil giladi. Tashqi buyruqlarni bajarish uchun buyruq prosessori
diskdan mos ismli buyrugni qidiradi, agar uni topa olsa, u holda uni xotiraga
yuklaydi va unga boshqaruvni beradi. Buyruqlami bunday usulda tagsimlanishi
operativ xotira bandligini kamaytiradi va kompyuter unumdorligini oshiradi.

Amaliy dasturlarni ishga tushirish tashgi buyrugga murojaat
gilgandek amalga oshiriladi. Buyruq prosessori funksiyasiga buyruq
fayllarini ishlatish ham yuklatilgan. Buyruq faylning birontasi OS ni
yuklagandan so'ng avtomatik tarzda bajariladi va foydanuvchiga faoliyat
muhiti sozlanganligi hagida dalolat beradi. Avtomatik tarzda bajariladigan
buyrug foylalanuvchi ehtiyojiga qarab sistemali dasturchi tomonidan
yaratiladi. Buyruq prosessori berilgan satrda yozilgan berilganlarni
ketma-ket o'giydi va taxlil giladi. Berilganlar buyrug, tamga yoki izohdan
iborat bo'lishi mumkin. Agar navbatdagi satrda biron bir dasturga
murojaat qiluvchi buyrug bo’lsa, buyruq fayl ishini to’xtatib turiladi va
chaqirilgan dastur bajariladi. Dastur o'z ishini yakunlagandan so'ng
buyrugq fayl o’z ishini davom ettiradi.

Buyruq prosessori xotiraga yuklanganda ikki, doimo xotirada saglanadigan
rezedent va xotiraning foydalanuvchi uchun ochiq bo'lgan norezedent gismga
bo'linadi. Bunda ixtiyoriy dastur buyruq prosessorining norezedent qismini

o'chirib yuborishi mumkin. Bu dastur o'z ishini yakunlaganda boshqaruv har
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doim buyruq prosessorining rezedent gismiga uzatiladi va u sistema diskidan
yuklash orqali buyruq faylining norezedent gismini tiklaydi. OS aynan shu
ko'rinishda tashkil qilinganligi sababli qattiq disk resurslari yetarli bo'lmasa
yoki u umuman bo’'lmasa sistemali yumshoq disk bo’lishi shart va u ishga tayyor
holatda bo’lishi kerak. OS normal ishlashini ta’minlash uchun qattiq yoki
yumshoq disk o'miga operativ xotirada tashkil gilingan virtual diskdan foydalanish
mumkKin.

OS tashqi  buyruqlari diskda alohida saqlangan dasturlar yordamida
bajariladi. Ixtiyoriy OS ga turli amallari bajarishga mo’ljallangan o'nlab dasturlar
kiritilgan. Masalan, barcha OS larga kiritilgan  qurilma  drayveri deb
nomlanadigan maxsus rezedent dasturlar kiritish-chiqgarish sistemasini to’ldirish
uchun qo'llaniladi. Drayverlar qo'shimcha tashqgi qurilmalami yoki mavjud
qurilmalarni nostandart ishlatilishini ta’minlab beradi. Real OS loihalanganda
fizik qurilmalar imkoniyatlari foydalanuvchi talabiga to'liq javob bera olmasa
maxsus rezedent dasturlar yaratib kompyuter imkoniyatlarini kuchaytirish
mumKin.

Mavjud OS ning bir-biridan farqi "sistema darajasi" bilan aniqlanadi.
Ya'ni konkret tipdagi kompyuter uchun mos OS qurish (ko'chirish) bilan
aniglanadi. Bunda OS tan-narxi kompyuter arxitekturasi, unga kirgan qurilmalar,
berilganlarni ichki ko'rinishi bilan birga OS tarkibiga kiritilgan imkoniyatlarga
bog’lig bo’ladi. +aralayotgan OS larning fargini faqat professional(sistemali)
dasturchigina farqlay oladi. Odatda oddiy foydalanuvchiga bunday farglar
sezilmaydi. Bunday farglar xotira hajmi, berilganlarga ishlov berish vaqti,
sistema imkoniyatlari va ishonchliligi bilan aniqlanadi.

Sistemada bajariluvchi dastur jarayonni tashkil qiladi. Jarayon - bu
holatlarning yagona ketma-ketligidir. Jarayon bilan kompyuter resurslari va fayllar
bilan bog’liq bo'ladi. Fayl - berilganlar va dasturiy bo’lishi mumkin. Jarayonda
qatnashgan har bir fizik resurs albatda mavjud bo'lishi shart. Yangi jarayonni
tashkil gilishda eski jarayondan nusxa olish yo'li bilan ham tashkil kilish

mumkin, bu xolatda yangi jaraen tugallanishi eski jarayon orqali ham amalga
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oshirilishi mumkin. Har bir jaraen o’z jarayonini yangi jarayon bilan almashtirib
boshgaruvni yangi jarayonga berishi ham mumkin.

Ritchi va Tompson(1978) terminologiyasiga asosan dastur bajariladigan
muhit - holat(obraz) deyiladi. Holat tarkibiga dastur va unga bog’liq bo'lgan
berilganlar, ochiq fayllar holati va joriy mundarija kiradi. Holat atributiga
foydalanuvchi tomonidan kiritilgan ayrim identifigatorlar foydalanuvchi uchun
ochig deb hisoblanadi. Jarayonni bunday tashkil gilinishi foydalanuvchiga
qo'shimcha mamumot berish va jarayonga aralashish imkoniyatini beradi. Shuni
aytish kerakki barcha jarayonlar uchun ham foydalanuvchi atributi mavjud emas.
Bunday holat jarayon yaratgan jarayonlarda vujudga keladi. Bunday jarayonlarga
foydalanuvchi aralashuvi maxsus sistemali buyruglar asosida amalga oshirilishi
mumkin. Jarayon - bu loihaning bajarilishi. Sistemada jarayonga ko 'makchi
Jarayonlar mavjud bo'ladi.

Sistemadagi ko'pgina jarayonlar kutish holatiga o'tishi berilganlarni kiritish
va chiqarish yoki biron bir bir sistemali funksiyani bajarilishini kutish bilan bog’liq
bo'ladi. Har bir real sistemada bir vaqtda mavjud bo'lgan jarayonlar
chegaralangan. Bu holat ko’proq kompyuterning real fizik imkoniyatlaridan kelib
chigadi.

Berilganlar segmentiga foydalanuvchi berilganlarni Kiritishi mumkin va bu
segment boshqa foydalanuvchilardan himoyalangan. Foydalanuvchi bu oraligni
dasturiy usul bilan kengaytirishi yoki gisqartirishi mumkin. Berilganlar segmenti
hajmi OS da gabul gilingan oraliq bilan aniqlanadi yoki real foydalanuvchi
ehtiyojiga qarab tashkil qilinadi. Xotira chegaralanganligi sababli OS dan
foydalanuvchi ehtiyojini to'lig gondira olmasligi ham mumkin.

Bo'linmas stek segmenti xotiraning bosh chegarasidan boshlanib pastga
qarab o'sadi. Bu oraliq avtomatik tarzda zarurat tug’ilsa o'sishi mumkin. Real
sistemada stek segmentini boshqa qurilmalarda (masalan virtual tashqi xotira) ham
tashkil qgilish mumkin. OS shunday tashkil qilinishi kerakki, bo’linmas stek
segmenti xajmi yetarli bo’lmasa OS o'z o'nini, sistemani ishonchlilik darajasini

kamaytirmagan holda, bo'linmas stek segmentiga bo’shatib berish imkoniyatiga
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ega bo'lishi kerak. Sistemadagi har bir jarayonning adres muhiti boshqa
jarayonlarning adres muhitidan fargli. Jarayonlar bilan aloga maxsus dasturlar
yordamida amalga oshiriladi.

Jarayonni boshqarish (o' zgaruvchi, ishga tayyor, ishlovchi va blokirovka
gilingan xolat). Jarayon turli holatda bo'lishi mumkin. Holatni aniglash OS
dasturlari yoki foydalanuvchi tomonidan (ayrim hollarda) boshqarilishi ko'zda
tutilgan.

O’zgaruvchi holat. Biron-bir ish bajarilishi natijasiga ko'ra hosil
bo'ladigan holat. Holatni turlicha bo'lishi muhitga va real ishlovchi dasturga
bog’liq bo’ladi. Masalan, malumotlarning turli holatda turlicha tagsimoti
bevosita jarayonni boshqarishga o'z ta’sirini o'tkazadi.

Ishga tayyor holat. Bu holda qaralayotgan dastur uchun kerak bo’lgan
fizik hamda dasturiy resurslar ishga tayyor holda turadi va qaralayotgan dastur
fagat buyrugni kutadi.

Ishlovchi. Jarayonni boshqarish dasturi ishlovchi dastur uchun kerakli
resurslarni ishga tayyor holatga keltiradi va aktiv holatdagi dastur yuqori imtiyozli
hisoblanadi. Ishlovchi dastur uchun kerakli bo’lgan resurs unig uchun har doim
ishga tayyor holatida buladi. Agarda ishlayotgan dastur uchun kerak bo’lgan resurs
ishlaetgan dasturga nisbatan yuqoriroq prioritetli dastur bilan band bo'lsa
ishlovchi dastur kutish holatiga o'tkaziladi. OS ning ayrim buyruqlari
foydalanuvchi dasturiga nisbatan prioriteti yuqori hisoblanadi. Albatta ixtiyoriy OS
ga foydalanuvchi dasturi ishini to’xtatish imkoniyatini beradigan buyruq Kiritilishi
zarur.

Blokirovka qilingan. Dastur ishlashi uchun ayrim resurslar yetarli
bo'lmasa sistema bunday dasturni blokirovka gilib qo’yadi. Yani bunda dasturga
nisbatan sistema holati aniqlanmagan hisoblanadi. Odatda bunday holatda
sistema foydalanuvchining aralashuvini talab giladi.

Masalaning bog’lanishini boshqarish ( ketma-ket, parallel). Masala OS
resurlari bilan ketma-ket yoki parallel bog’lanishi mumkin. Bunday bog’lanish

asosan resurslarning jarayonga xizmat qilish tezligiga bog’liq. Agar resurslarning
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xizmat qilish tezligi bir hil bo'lsa, resurslar xizmatga ketma-ket chagqiriladi.
Agarda talab gilinayotgan resurs tezligi sekin bo’lsa va u mustaqil o’zi masalaga
xizmat qila olsa, u holda bu resursga boshqaruv beriladi va navbatda turgan
keyingi resurs aktiv holatga o'tadi va h.k.z. Shu bilan birga masala uchun bir
necha resurs parallel xizmat giladi. OS tarkibiga masalani hal giluvchi dasturlarni
parallel va ketma-ket bo’lgan gismini aniglaydigan maxsus buyruglar kiritiladi.

Yordamchi qurilmalar. Aksariyat qurilmalar bilan har bir oniy vaqtda
faqat bitta masalaga xizmat qilishi mumkin. +urilmalarning bunday ko rinishda
ishlashi kompyuterdan noeffektiv foydalanishga olib keladi. Bunday hol
yechilayotgan masalaning hisoblash vaqti ko'p bo’lsa aynigsa sezilarlidir. Tezkor
qurilmalar, foydalanuvchi uchun, OS ning fayllarni boshqarish dasturi yordamida
tagsimlanadi. Tezkor qurilmalarda wvujudga keladigan ushlanishlar ularning tez
ishlashi va kiritish-chigarish so'roviga ketgan vaqtini inobatga olsak umumiy
Jjarayonni qoniqarli deb hisoblasak bo’ladi. Kompyuter unumdorligiga salbiy tasir
ko'rsatadigan faktorlardan asosiysi kiritish-chiqarish qurilmalarining sekin
ishlashidir. OS kompyuter unumdorligini oshirish uchun spuling mexanizmini
ishga soladi. Spuling — kiritish-chigarishga mo’ljallangan berilganlarni avtomatik
tarzda diskga yozib qo'yuvchi dastur. Spuling tayyorlagan ma’lumot qurilma
tayyor bo'lganda qo’yilgan masalaga qarab kiritiladi yoki chiqariladi.

Matematik taminot resurslari - berilganlar va dastur bajarilishini nazorat
qiluvchi, foydalanuvchidan himoyalanmagan funksiyalar majmuasidan iborat
bo'ladi. Bu resurslar orasida sistemali rejalashtirish, sistema kutubxonalari,
fayllami boshqarish va Kiritish-chigarishga xizmat qiluvchi servis dasturlar
mavjud.

Kiritish va chiqarish - bu kiritilayotgan va chigrilayotgan berilganlarni
ko chirish jarayonidir. Berilganlami boshqarish dasturlar orqali amalga oshiriladi.
Bular kiritish va chiqarish, filtr va kommunikasiya dasturlaridir. Bu dasturlar
yordamida foydalanuvchi berilganlami uzatishda o'z yo'nalishini tashkil qilishi

mumkin. Berilganlar majmuasini ixtiyoriy qurilma va xotiraning ixtiyoriy adresiga
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yo naltirishi  mumkin. Filtrdan foydalanib berilganlarni tartiblash va so'ngra
chigarish ogimiga yo’naltirish mumkin.

Kiritish va chiqarish standart qurilmalari. Odatda berilganlarni Kiritish
uchun klaviaturadan foydalaniladi. Ma’lum amallar ketma-ketligi bajarilgandan
so’'ng ma’lumotlar majmuasi monitorga chiqariladi. Shu sababli klaviatura kiritish
standart qurilmasi, monitor esa chiqgarish standart qurilmasi deb hisoblanadi.
OS da nostandart bo'lmagan qurilmalarni kiritish-chigarish qurilmasi deb elon
qiluvchi yo'naltiruvchi funksiyalar mavjud. Bunday qurilmalar "periferiya"
kiritish-chiqarish qurilmalari deyiladi, chunki ular real kompyuterga nisbatan qabul
gilingan deb hisoblanadi.

Kiritish-chigarish qurilmalari va dasturlari. Kiritish va chiqarish
qurilmalari kompyuter konfigurasiyasiga bog’liq va ulaming soni bir nechta
bo'lishi mumkin. Real vaqtda sistemaga bog’langan qurilma va qurilmalar soni
kompyuterning portlari sonidan ko’p bo’'la olmaydi. Har bir qurilmani ishga
tushirish va u bilan berilganlarni almashish OS dasturlari yordamida amalga
oshiriladi. Dastur odatda bevosita qurilma va uning fizik xarakteristikasini hisobga
olgan holda yaratilgan bo'ladi. Ayrim xollarda biron bir kiritish-chiqarish
qurilmasi o'rmiga boshqasini ishlatish, xotira bilan berilganlarni o’zaro
almashish xatolikga yoki umuman berilganlarni almashmaslikka olib keladi.
Bunday holda bog’lanish amalga oshmagani sabablaridan biri bu qurilma uchun
qullanadigan dasturni mos kelmasligi bo’lishi mumkin. Bunday xolda qurilmaga
mos dasturni yuklab so’ng undan foydalanish tafsiya gilinadi.

Filtr - sistemali dastur yoki buyrug bo'lib, berilganlami Kiritish
qurilmasidan o’qib tartiblaydi va dastur yoki buyruqda aniglangan qurilmalarga
yo naltiradi.

Kommunikasiya - bu ikki sistemali dasturni, buyruqni, dastur va buyruqni
yoki buyruq va dasturni birlashtirish. Bunday ko'rinishdagi birlashtirish bir
dastur  yoki buyrugning natijasini boshqa dastur yoki buyruqga Kiritish
imkoniyatini beradi. Yo’naltirilgan kiritish-chiqarish bilan kommunikasiya farqi:

yo'naltirilgan kiritish-chigarish bu berilganlarni o'kish yoki ularni “periferiya"
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qurilmasiga uzatishdir. Kommunikasiya esa - bu sistema dasturlari va buyruglari
orasidagi 0'zaro berilganlami almashishdir. Yani berilganlarni uzatish OS ichida
amalga oshiriladi.

Operasion sistemaning qo’shimcha funksiyalari. Berilganlarga ishlov
berish. Berilganlar kompyuter xotirasida turli ko'rinishda saqlanadi. Bular
avvaldan kelishilgan holda bo'ladi. Masalan: dastur saqlanish prinsipi bilan
berilganlarni saqlanishi turlicha bo’ladi. biron bir tekst redaktori yordamida
hosil gilingan ma’lumot boshqa redaktor yordamida hosil gilingan ma’lumotning
ichki ko'rinishidan farq giladi. Har bir ma’lumotning ichki tuzilishi avvaldan
tanlab olingan kodlash usuli yordamida hosil gilinadi. Kodlar turlari va kodlash
usullari turlicha. Ularni ganday ko'rinishda tanlab olish va ishlatish bevosita
sistema ijodkorlariga bog’lig. Odatda biron bir kodlash usuli ma’lum bir tipdagi
kKompyuter(dasturiy ta’'minot bilan birga) uchun tanlab olinadi va bu tipdagi
kompyuter takomillashsa kodlash usulini saqlab qolishga harakat gilinadi.
Bundan shunday xulosa gilishimiz mumkinki OS tarkibidagi berilganlarga ishlov
beruvchi dastur berilganlar tuzilishini aniqlab dastur, arifmetik Kkonstanta,
berilganlar majmuasi(matn) va h k.z kerakli usulda taxlil qilib ko'zda tutilgan ishni
bajaradi.

Virtual xotirani boshgarish. OS tarkibiga virtual xotiraga ishlov beruvchi
dastur kiritiladi. Virtual xotira - bu taxmin(tasavvur) qgilinadigan xotira. Virtal
xotira hajmi real fizik xotira hajmidan ko'p bo'ladi. Bunday usulni tanlab olish
sabablari birinchidan xotiraning har bir manzilni tanlash bo’lsa, ikkinchidan real
operativ xotiraning tan narxi bir muncha gimmatligidandir. Shuni eslatib o’tish
Kerakki, albatta prosessor virtual xotiraga ishlov berishda real fizik xotiraga ishlov
berishga nisbatan ko'proq vaqt sarflaydi. Virtual xotira varaqma-varaq tashkil
gilinadi. Har bir varaqda aniqlangan xotiraning ma’lumot birligi uchun o'z manzili
mavjud bo’ladi. Bu manzillar ketma-ketligi ulaming korinishi va yozilishi har
bir varagq uchun bir xil bo'ladi. Virtual xotiraning real adresi hisoblanganda
varaqdagi manzil giymatiga varaq koeffisienti qo'shiladi. Shu sababli manzillar

chalkashligi oldi olinadi. Ya'ni, agarda biz bir necha nomdagi ko'chani garasak
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har bir ko'chada 13- uy mavjud bo'lsa, har bir 13- uy manzili turli bo'ladi, chunki
ko'chalar nomi turli.

Virtual tashqi xotirani boshqarish. Virtual tashqi xotirani boshqarish
virtual ichki xotirani boshgarishga nisbatan bir muncha murakkabroq. Buning
asosiy sababi ularning hajmidadir. Masalan: aholisi 50000 kishidan iborat bo'lgan
shahardan barcha 13- chi uylarni topish, aholisi 5000000 kishidan iborat
shahardagi barcha 13- chi uylarni topishga nisbatan ancha oson. Shu sababli tashqi
xotiradagi real manzilni topish uchun turli usullardan foydalaniladi. Manzil
bevosita wvaraq koeffisienti qo'shilishi bilan aniqlanadi va real adresdagi
berilganlar tanlanadi.

Berilganlarning saqlanishi:Ketma-ket, agar foydalaniladigan berilganlar
xotirada ketma-ket joylashgan bo'lsa, u holda xotiraning navbatdagi manzilidan
berilganlarni olish uchun har safar keyingi manzil qidirilmasdan kerakli
berilganlar ketma-ket tanlab olinadi.

Indeksli, berilganlarming navbatdagi gismi tugagandan so'ng o'zinig
davomi qaerdan joylashganligi hakidagi ma’lumot bevosita berilganladan keyin
joylashgan bo'ladi va bu malumot taxlil qilinib  berilganlarning davomi
ko'rsatilgan joydan boshlab talqgin qilinadi.

Indeksli ketma-ket, indeksli boshgarishdan farqi, berilganlar davomi
ko'rsatilgan joydan bir emas balki bir nechta berilganlar birligidan iborat ketma-
ketlik ko'rinishida beriladi.

Himoya. OS da ishlatiladigan berilganlar himoyalangan bo'lishi kerak.
Himoyalanish OS tarkibiga kirgan dasturdan, foydalanuvchi dasturdan va
foydalanuvchining biron-bir harakatidan bo’ladi. Har qanday OS o'z tarkibiga
kirgan dasturlarni himoyalashi ko'zda tutilgan bo’ladi. Birog bu himoyalanish
buzilishi mumkin, buzilish odatda tashqi aralashuv natijasida amalga oshiriladi.
Shu sababli OS tarkibidagi ayrim dasturlarga kirish umuman taqiqlab qo’yiladi.
Albatta bunday taqigni malakali foydalanuvchi "aylanib" o’tishi mumkin, biroq

bunday usul tafsiya gilinmaydi.
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Effektiv joylashtirish. Berilganlarni gay tartibda joylashtirish sistemaning
mukammal ishlashiga omil bo'ladi. Berilganlar pog’ana-pog’ana joylaytiriladi.
OS shunday ko'rilganki berilganlar bir biriga yaqin joyda joylashadi. Bunda ko'p
ishlatiladigan berilganlar oldingi "fon"da, kamroq ishlatiladiganlar esa keyingi
bo'limlarda joylashtiriladi. Albatda joylashtirishda ikkita berilganlar majmuasi
o'rtasida bo'sh joy qoldirmaslikka harakat gilinadi. Berilganlar majmuasi orasida
bo'sh joy hosil bo’lishi mumkinmi? Ha, mumkin. Bu berilganlarning
saqglanishining  ichki tuzilishidan kelib chiqadi. OS berilganlarni effektiv
Jjoylashtirish uchun shunga o’xshash holatlarni hisobga olgan holda joylashtiradi.

Kompyuter bilan mulogat. OS ning ayrim resurslarida kompyuter bilan
mulogat ko'zda tutilgan. Bundan tashqari foydalanuvchi ham o'z dasturiga
mulogatni kiritishi mumkin. Mulogat tashabbuskori sistema yoki foydalanuvchi
bo'lishi mumkin. Tashabbuskor sistema bo'lganda, sistema hosil bo’lgan holatdan
boshqa holatga o’tish yo'lini foydalanuvchi tafsiyasiga asosan bajaradi. Bunday
holatlar rejali yoki rejasiz bo'lishi mumkin. Rejali holat sistemada ko'zda tutilgan
bo'lib foydalanuvchining javobi sistema unumdorligini oshirishga olib keladi.
Rejada ko'zda tutilmagan muloqatda esa sistema jarayonni gqay tartibda
bajarishni "bilmaydi" va tupik holat vujudga kelishi ham mumkin. Masalan,
foydalanuvchi dasturi sistemada mavjud bo’Imagan resursni talab qilishi. Mulogat
tashabbuskori foydalanuvchi bo'lganda, sistema kutish holatiga o'tadi va
foydalanuvchining buyrug’iga asosan ishni davom ettiradi. Masalan, sistema
xizmat gilayotgan dastumi vaqtinchalik yoki umuman to’xtatish.

Kompyuterning ishonchliligini taminlash. Kompyuterning qurilmalari
normal ishlashi uchun ma’lum shart sharoitlar bajarilishi talab gilinadi, bular elektr
manbai parametrlari, tashqi muhit temperaturasi va boshqalardir. Bu shart
sharoitlardan chetga chiqish kompyuter aparaturasida uzilishga yoki notug’ri
ishlashiga olib keladi. OS da apparatura notug’ri ishlashi natijasida paydo
bo'ladigan xatolikni inkor gqiluvchi dastur mavjud bo’lib zaruriyat tug’ilganda
sistema tashabbusi bilan bu dastur ishlaydi va hosil bo'lgan xatolikka ishlov

beradi. Bundan tashqari dasturiy resurslar noto g’ri ishlashi natijasida xatolik
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vujudga keladi. Bu vaziyatda ishlatilayotgan dasturning to'g’ri yoki noto'g’ri
ishlayotganligini aniqlash uchun turli uslublardan faydalaniladi.  Bunday
uslublardan biri quyidagicha. OS tarkibiga maxsus dastur kiritiladi va bu dastur
berilganlarga ishlov berishdan avval va ishlov bergandan so'ng tekshiriladi. Shu
dastur kodlari yig’indisi tekshiriladi, agarda hosil bo'lgan kod avvaldan shu
dastur uchun aniglangan kodga teng bo'lsa, u holda dastur tug’ri ishlaydi yoki
ishlagan deb talqin gilinadi. Odatda OS tarkibiga kirgan barcha dasturlar uchun
yagona kod tanlanadi, masalan barcha bitlar nolga tenglab olinadi. Buning uchun
dasturning oxirgi buyrug’idan keyin nol kodiga to’ldiruvchi bo’lgan kod tanlanadi
va bu kodni dastur kodlari bilan yig’indisi nol kodini beradi. Shu bilan dastur ishi
natijasining ishonchliligiga erishiladi, chunki dasturdagi bitta bitning qiymati
o zgarishi dastur uchun aniglangan kontrol yig’indida boshqa kod hosil giladi. Bu
holatlarni aniqlash va uni taxlil qilish uchun OS tarkibiga maxsus dasturlar
kiritiladi.

Topshirigni boshqarish tili. Kompyuterda bajarilishi kerak bo'lgan
topshiriq avtomatik tarzda yoki foydalanuvchi aniqlagan parametrlar yordamida
bajariladi.  Jarayonni boshqarish uchun OSga boshqarish tili kiritiladi va
topshirigni bajarish uchun zarur bo'lgan resurslar aniglanadi. Odatda agar
topshirigni boshqarish tilida ma’lum resurlar qayd etilmasa unda sistema uchun
qabul qilingan parametrlar olinadi. Topshirigni boshqarish tili hozirgi zamon
shaxsiy kompyuterlarida sistemani tashkil gilinayotgan paytda tanlab olinadi.
Parametrlarni tanlab olish foydalanuvchining talab va ehtiyojiga qarab amalga
oshiriladi. Har bir sistemani qo’shimcha dasturlar bilan boyitish har doim ham
yaxshi natijaga olib kelmaydi. Masalan, funksional jixatdan bir vaqtning o'zida
bir necha dasturning sistemada saqlanishi sistema uchun kerakli dasturning
gidirilishiga ko’p vaqt va qo’shimcha xotira sarflanishiga olib keladi. Shu kabi
sistema uchun bevosita zarur bo'lmagan dasturning saglanishi ham shu natijaga
olib keladi. Dasturiy ta’minot bo'yicha mutaxasis bo'lmagan foydalanuvchi
uchun topshirigni boshqarish tilini tahlil qilish va unga o zgartishlar Kiritish tafsiya

qilinmaydi.
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Resurslar tagsimoti. Avval aytganimizdek resurslar fizik va dasturiy
bo'ladi. OS yordamida resurslar shunday tagsimlanadiki natijada bajarilayotgan
topshiriglar ma’lum ketma-ketlikda amalga oshiriladi. Topshiriqlar tili yordamida
foydalanuvchining dasturi normal ishlashini ta’minlaydigan resurslar aktiv holatga
chagiriladi va topshiriq bajarilishiga qarab ular ma’lum ketma-ketlikda bajariladi.
Resurslar ishlatilishi ketma-ketligi boshgarish tili va foydalanuvchi dasturi
yordamida amalga oshiriladi.

Prosessor vaqti. Topshiriq bajarilishi uchun ketgan umumiy vaqt
prosessor va kutish vaqti majmuasidan iborat bo'ladi. Prosessor vaqti bevosita
foydalanuvchi dasturiga ishlov beradigan vaqt bilan aniglanadi. +o’shimcha vaqt
bu OS resurslariga murojaat va uni bo’shashini kutish, mulogat, prosessorga
bog’liq bo'Imagan boshga resurslarni ishlash vagtidir. Foydalanuvchi dasturiga
Ketgan umumiy vaqtga nisbatan prosessor vaqti salmog’i har doim kam bo’ladi.

Xotirani boshqarish - OS tarkibidagi maxsus dasturlar yordamida
bajariladi. Xotira ishchi dastur bilan yuklanganda sistema uchun gabul gilingan
hajmdagi xotira ajratiladi yoki bo’lmasa topshiriglar tilida ko'rsatilgandek joy
ajratiladi. Shuni aytish kerakki OS asosini tashkil qiluvchi dasturlar xotirada
doim saqlanib turadi uning uchun xotirada maxsus joy ajratilgan va boshqa
dasturlar yordamida bu joyga kirish OS himoya dasturi yordamida himoyalangan.

Dasturiy resurslar bevosita OS ishini ta’minlaydigan va foydalanuvchi
ishlatadigan( yordamchi) dasturlar majmuasidan iborat bo'ladi. Yordamchi
dasturlar xajmi foydalanuvchi ehtiyojiga qarab aniglanadi. Bu holda yordamchi
dasturlar gancha ko'p bo’lsa shuncha yaxshi deyish notug’ri, chunki dastur
gancha ko’p bo'lsa ularni saqlash, qgidirish va ishga tushirish shunchalik murakkab
bo'ladi. Shu sababli aktiv holatda zaruriy dastur resurslarini saqlab zarur
bo'lmagan resurslarni esa arxiv holatda saqlash va kerak bo'lgan holda ularni
tiklash tafsiya gilinadi.

Nazorat va boshqaruv. OS tarkibida jarayonni boshqarish bilan birga uni
nazorat giluvchi dastur mavjud bo'ladi. Bu dastur prosessorga topshirilgan

vazifani qay darajada bajarayotganligi va to'ligligini taxlil giladi. Har bir
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boshqaruv bajarilgandan so'ng holat kodi nazorat dasturiga qaytariladi va dastur
uni taxlil qilib berilgan topshiriq qay darajada bajarilganligi haqida xulosa giladi
va ma'lumot boshqaruv dasturiga uzatiladi.

Bog’lanish. OS tarkibiga kirgan barcha dasturlar bir biri bilan chambarchas
bog'langan. Bu bog’lanishlar tashqi va ichki bo’ladi. Tashqgi bog'lanish bevosita
OS boshqarish dasturi bilan bog’lansa, ichki bog’lanish real bajarilayotgan
dasturlarning ishini ta’minlash uchun yordamchi dastur bo'ladi.

Bundan tashqari hodisa bog’lanishi hodisalar ketma-ketligi bilan aniqlanadi. Ya’ni
bu holda har bir hodisa bajarilish sharti taxlil gilinadi va biron-bir hodisa
bajarilishi uchun albatta ma’lum hodisa bajarilishi talab qilinadi.

OS da yuqorida gayd etilgan dasturlardan tashqari yana quyidagi yordamchi
dasturlar mavjud. Bu dasturlar quyidagilarni bajaradi:
- qurilmalarning parallel ishlashini ta’minlash;

- dasturlarga parallel xizmat qilish;

- umumiy jarayonni aniqlash va boshqarish;

- sinxron jarayonga Xizmat;

- kritik resurslarni aniqlash;

- lokal va umumiy berilganlami aniglash va boshqarish;

-va h.k.z.

@ Savol va topshiriqglar:

@ 3.2. Operasion tizim turlari, buyruqglari va ular bilan ishlash
Operatsion tizimlar
EHM da har qanday masalani echish, bir tomondan, bajarilishi kerak bo'lgan
hamma amallarning ketma-ketligini belgilaydigan dasturlarni (dasturli vositalar —
software), ikkinchi tomondan esa, bu amallarni amalga oshirish uchun jalb



qgilinadigan aniq bir texnikaviyura vositalarini (processor, xotira, displey, printer,
klaviatura va b. — hardware) talab etadi.

EHM texnikaviy vositalarini boshgarishning ko'plab jarayonlari ma’lum
darajada standart hisoblanadi va aslini olganda, dasturli vositalarga bog’liq emas.

Operaciey tizimning (OT) asosiy vazifasi ayni shu kuo’satilgan standart,
ko' pincha esa juda etarlicha oddiy jarayonlami bajarishni avtomatlashtirishdir.

Hisoblash tizimining turli tarkibiy gismlari orasidagi o’zaro aloqani 16-
rasmda ko'rsatilganidek tasvirlash mumkin.

Foydalanuvchi nuqtai nazaridan, OT qulay foydalanuvchi interfeysini (EHM
ishini boshgarish uchun buyrugli til va foydalanuvchini zerikarli amallarni
bajarishdan ozod giluvchi servis xizmatlari to’plani), dasturli muxitni, o’ziga xos
"peyzaj" ni (manzarani) shakllantiradi, ularning asosida foydalanuvchining amaliy
dasturlari ishlab chiqgiladi va ijro etiladi.

Texnik nuqtai nazardan OT bu EHM resurslarini va bu resurslarni
ishlatuvchi axborotni qayta ishlash jarayonlarini boshqarishni ta’minlaydigan
dasturlar to’ pshamidir.

Resursni  boshqarish resurslarga murojaat qilishni  soddalashtirish
jarayonlariga, raqobatlashuvchi jarayonlar orasida resurslarni  dinamik
tagsimlashga olib kelinadi. Shuni hisobga olish kerakki, hisoblash tizimining
istalgan ob’ekti (texnikaviyli yoki dasturli) resurs hisoblanib, ular hisoblash
jarayonlarida ishlatilishi mumkin va mos ravishda, ular o'rtasida tagsimlanishi
mumKin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash jarayonlarini boshqarish ShKning samarali ish
rejimlarini tashkil etish va amalga oshirishdan iborat bo'lib, bu rejimlar
quyidagilardir:
= bitta foydalanuvchi rejimi va alohida terminallar orqali ShK bilan bir vaqtning

o'zida bir nechta foydalanuvchining birgalikda ishlashini ta’minlaydigan Ko'p
foydalanuvchili rejim;
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* bitta dasturli (bitta masalali) va ko'p dasturli (ko'p masalali) ish rejimi; ko'p
dasturli ishlash rejimi, ShK ning resurslariga murojaat qilish rejimiga bog’liq
ravishda, o’z navbatida quyidagilarga bo'linadi:

16-rasm. OTning tizimli resurslar bilan aloqasi.

a) paketli gayta ishlash rejimi (foydalanuvchini bevosita murojaat gilishisiz, bir
vagining o'zida echilishi kerak bo'lgan hamma dasturlar blokini (paketini)
oldindan yig’ish va shakllantirish bilan);

b) vaqtni bo'lish rejimi (foydalanuvchilar o’rtasida har bir oldindan qayd gilingan
mashina vaqti intervalini bo’'lish bilan yoki boshqa xizmat ko'rsatish intizomiga
mos ravishda bo'lish bilan bir nechta foydalanuvchilarning bir vaqtning o'zida
mulogqatli (interaktiv) murojaat qilishi);

v) haqiqiy vaqt rejimi (foydalanuvchining yoki tashqi terminalning har bir
murojaatiga kafolatli xizmat ko'rsatish vaqti bilan);

« virtual mashinalarni shakllantirish rejimi (har bir foydalanuvchiga asosiy
ShKdoirasida kamroq unumli go'yoki alohida mashina, balki o'zining operatsion
tizimi bilan, ajratiladi);

+ bitta processorli, ko'p processorli, ko' p mashinali, shu jumladan tarmogli
hisoblash tizimlarida ishlash.

ShK OT ning xarakterli xususiyati shundaki, ular "do’stona" foydalanuvchi
interfeysini — foydalanuvchining ShK bilan o’zaro ishini ta’minlaydi.

OT ning "do'stonaligi" quyidagini bildiradi, u foydalanuvchiga amaliy
dasturlarni bajarish jarayonida kerakli servisni ta’minlaydi va dasturlovchiga
dasturlarni ishlab chiqish va sozlash uchun hamda ma’lumotlarni saqlash,
o'zgartirish, aks ettirish va nusxalash uchun qulay shart-sharoitlarni ta’minlaydi.
ShK lar uchun quyidagi OT turlari keng tarqalgan:

« MS DOS - IBM PC AT va XT ShK lari uchun;

- OS/2 - IBM PS/2 va 80386 va undan yuqori MP li PC AT ShKlari uchun;

« UNIX — 32 razryadli IBM PS/2 va 80386 va undan yuqori MP li IBM PC AT
ShK lari uchun;
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* WINDOWS 95 — 32 razryadli, 80386 va undan yuqori MP li IBM PC AT ShK
lari uchun;
+ WINDOWS NT — 32 razryadli, 80486 va undan yuqori MP li IBM PC AT ShK
lari uchun.
MS DOS va WINDOWS 95 operatsion tizimlari to’g'risidagi asosiy ma’lumotlar
keyingi bobda beriladi.
0S/2 operatsion tizimi. OS/2 (Operating Sistem/2) bitta foydalanuvchili ko'p
masalali OT dir, bir tomonlama (MS DOS -> 0S/2) MS DOS bilan dasturli
kelishadigan hamda 80286 va undan yuqori MP bilan ishlash uchun (IBM PC AT
va PS/2 ShK) mo'ljallangan. OS bir vaqtning o'zida 16 tagacha dasturni bajarishi
mumkin (ularning har biri o’zining xotira segmentida), lekin ularning ichida faqat
bittasi MS DOS uchun tayyorlangan bo'ladi.
OS/2 ning muhim xususiyatlari quyidagilardir:
» foydalanuvchining ko'p oynachalik interfeysining borligi;
» giymatlar bazasi tizimi bilan ishlash uchun dasturli interfeyslarning borligi;
* lokal hisoblash tarmoglarida ishlash uchun samarali dasturli interfeyslarning
borligi.
0S/2 sig’imi 16 Mbayt gacha bo’lgan tabiiy TX ni va har bir masalaga 512
Mbayt gacha bo'lgan virtual xotirani qo’llab-quvvatlaydi.
OS/2 ning kamchiliklariga birinchi navbatda quyidagilar xosdir:
* yuqori resurslar sig'imi: 80286 va undan yugori MP, 1, 5 Mbaytdan kam
bo’lmagan sig’imli tezkor xotira, qattiq diskdagi yig’uvchi;
» hozirgi vaqtga kelib ishlab chigilgan dasturli ilovalar (ADT) hajmining nisbatan
katta emasligi.
UNIX operatsion tizimi
UNIX — ko'p foydalanuvchili, ko’'p masalali OT bo’lib, u dasturlarni va
turli foydalanuvchilaming fayllarini etarlicha kuchli himoya vositalarini o'z ichiga
oladi.
UNIX OT dasturlarining ko'p gismi Si tilida yozilgan (DOS va OS/2 dagi

kabi assemblerda emas) va mashinaga bog’liq emasdir, bu OT ning yugqori
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harakatchanligini va amaliy dasturlarni universal EHM ga, mini EHM ga va
turlicha arxitekturali ShK larga osongina o’ tkazishni ta’minlaydi. UNIX oilasidagi
OT ning muhim xususiyati uning modulliligi va keng servisli dasturlar to'plami
bo’lib, ular foydalanuvchi-dasturlovchilar uchun qulay operatsion vaziyatni
yaratishni ta’minlaydi (ya’ni bu tizim amaliy dasturlovchilar mutaxassisligi uchun
alohida samaralidir).

UNIX ierarxik faylli struktura, virtual xotira, ko'p oynali interfeys, ko'p
processorli tizimlar, ko’p foydalanuvchili giymatlar bazasini boshqarish tizimi, bir
Jinsli bo’Imagan hisoblash tarmoglarini qo’llab-quvvatlaydi.

UNIX ning kamchiligi — katta resurslar sig’imi va bu ShK asosidagi ko'p
foydalanuvchilar tizimi uchun ko'pinchc;i ortiqcha bo'ladi.

TDT dasturlarini yuqorida keltirilgan 4 ta gURO hga bo'limishi etarlicha
shartlidir, negaki rivojlangan operatsion tizimlar odatda o’zining tarkibiga
murakkab bo'lmagan servisli dasturli vositalarni va xattoki texnik xizmat
korsatish tizimi elementlarini ham oladi.

WINDOWS NT operatsion tizimi. WINDOWS NT- ko'p foydalanuvchili,
ko'p masalali, ko’p oqgimli OT dir, u WINDOWS 95 interfeysiga deyarli o’ xshash
bo’lgan grafikli foydalanuvchi interfeysiga eta.

Bu operatsion tizimning o'ziga xos xususiyatlari:

» ichiga qurilgan tarmoqdi yordam berish — boshqa OT lardan farqli ularoq u
boshidayoq hisoblash tarmog’ida ishlashni hisobga olib yaratilgan, shuning uchun
foydalanuvchi interfeysiga fayllar, qurilmalar va ob’ektlarni birgalikda tarmoqli
ishlatish vazifalari moslashtirilgan;

« muhimlik bo’yicha ko'p masalalik, bu yuqoriroq muhimli ilovalarning quyi
muhim ilovalarni siqib chiqarishiga imkon beradi, xususan, "to’xtab qolgan"
ilovalarni bajarishda tizimning ishlamay turib qolishini avtomatik bartaraf qilish
hisobiga mashina vaqtini yanada samaraliroq ishlatish imkonini beradi;

+ dasturlarni va foydalanuvchining turli fayllarini ruxsat etilmagan murojaat

gilishdan etarlicha kuchli himoya vositasining borligi; resurslarga ko'p darajali
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murojaat qilishlarning borligi, bunda foydalanuvchi murojaat qilish darajalarini
ularning vakolatiga mos ravishda belgilaydi;
+ bir nechta faylli tizimlarni qo’llab-quvvatlash — WINDOWS ning hamma
versiyalari tomonidan qo'llab quvvatlanadigan DOS faylli tizimidan tashqari,
WINDOWS NT o'zining shaxsiy faylli tizimiga (NTFS) ega va OS/2 (High
Performance FS) va ixcham-disk (CDFS) faylli tizimlarini qo' llab-quvvatlaydi;
= kompyuter platformalarini, shu jumladan multiprocessorli hisoblash tizimlarining
keng spektrini qo’llab-quvvatlash.

WINDOWS NT OT ning birinchi versiyasi bozorda 1993 yilda paydo bo’ldi,
hozirgi vaqtda esa uning 3. 0 va 4. 0 versiyalari turli xil tashkilotlar, banklar,

sanoat korxonalari va shaxsiy foydalanuvchilar tomonidan keng qo’llanilmoqda.

MS DOS OPERATSION TIZIMI

Mustagil ravishda ham, WINDOWS operatsion tizimi tarkibida ham
qo’llaniladi.
MS DOS ning asosiy tarkibny vdsmlari:
* Kiritish-chiqarish bazaviy tazini (BIOS — Basic Input Output System);
* Operatsion tizimning yuklovchisi (boshlang’ich yuklash dasturi Boot Record);
* Kengaytma bloki BIOS (IBMBIO. COM fayli yoki unga o xshashlar);
» DOS bazaviy bloki (IBMDOS. COM fayli yoki unga o xshashlar), uni ko'pincha
uzulishlarni qayta ishlash bloki deb ataladi;
« To'g'rilangan ichki makrobuyruglarni o'z ichiga olgan buyruqli processor
(COMMAND. COM dasturi) (servis va xizmat ko'rsatish
gims dasturlari, fayllarga xizmat ko’rsatiladigan ko' p qims dasturlar);
» Tizim konfiguraciyasi fayli (CONFIG. SYS buyruglar to’plani);
» Jarayonlami avtoyuklash fayli (AUTOEXEC. BAT buyruglar to’plani).
MS DOS bilan birgalikda DOS ga rasniy kirmaydigan, tizimning resurslari bilan
ishlashni engillashtiradigan Tashqi makrobuyruqlar va servisli utilitalar va Tashqi

qurilmalarning drayverlarini yuklaydigan fayl ham etkazib beriladi.
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OT dasturlarining bir gismi mashinaning doimiy xotirasida, qolgan gismi esa
(ko prog’i) magnit diskda saqlanadi.

Masalan, BIOS DEQQda tizimli platada, OT ning qolgan komponentlari esa
disklarning birida (qattiq yoki egiluvchan) joylashadi; shu bilan birga Boot Record
diskning eng boshida joylashadi. OT ning komponentalarini o'z ichiga olgan
diskni tizimli disk deyiladi.

Kiritish-chiqarish bazaviy tizimi (BIOS). B10S, qatiy aytganda, OT ning emas,
balki ShK ning komponenti hisoblanadi, negaki ShK da ishlatiladigan OT
almashganda o' zgarmaydi (DEKDda joylashganligi uchun).

BIOS ushbu vazifalarni bajaradi:

« mashinani iniciallashtirish, ya’ni mashina tok manbasiga ulanganda, uning
barcha elementlarini boshlang’ich holatga keltirish;

« testlash, ya’'ni mashinada butlikni hamda texnikaviyura va dasturli resurslarming
ishga layoketliligini tekshirish (processor, xotira, drayverlar va b. );

* operatsion tizimni iniciallashtirish, ya’ni tizimli diskdan OT ning yuklovchisini
o' qish;

+ xizmat ko'rsatish jarayonlarini va tashqi qurilmalar bilan amallami bajaruvchi
quyi darajali dasturli va texnikaviyli uzulishlarni qayta ishlash;

+ ShK ning standart kiritish-chigarish qurilmalarini boshqarish. ShK ning tashgqi
qurilmalarini boshqarish drayverlar deb ataluvchi maxsus dasturlar yordamida
amalga oshiriladi.

Drayverlar. Drayverlar DOS dasturlarini va foydalanuvchi dasturlarini, Kiritish-
chiqarish amallarini batafsil va to'la dasturlashdan xalos giladi.

Drayver quyidagi vazifalarni bajaradi:

- tashqi qurilmalarga murojaat qilish so'rovlarini qabul giladi;

« so'rovlamni tashqi qurilmani boshqarish buyruqlariga, bu qurilmaning hamma ish
xususiyatlarini va tuzulish detallarini hisobga olgan xolda, o’ zgartiradi;

- xizmat ko rsatilayotgan tashqi qurilmadagi uzulishlarni gayta ishlaydi.
Operatsion tizimning yuklovchisi. Operatsion tizimni yuklovchi — bu Boot

Record va Sistem Bootstrap dasturli modulidir. Odatda oddiygina yuklovchi deb
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ataladigan bu modul tezkor xotiraga DOS ning ushbu ikkita faylini O qish uchun
mo'ljallangan: BIOS kengaytirmaning IBMBIO. COM moduli (yoki EM BIOS) va
uzulishlami qayta ishlash moduli. YUklovchi har bir formatlangan diskda O-
yo'lakning O-tomonida 1-sektorda joylashadi. YUklovchining hajmi 512 bayt,
ya'ni bu uncha katta bo’Imagan dastur. YUklovchi boshlanishida BIOS to’g’risida
(firma-tayyorlovchi nomi va tizimning sana - versiyasi) va diskdagi yozuvlarning
strukturasi to'g’risida (disk formata, diskdagi va klasterdagi sektorlar soni,
fayllami joylashtirish jadvallari soni va b. ) xizmat ma’lumoti joylashtiriladi,
keyin esa dastur-yuklovchining o'zi joylashadi.

BIOS kengaytmasi bloki. BIOS mashina DEQQ, joylashgan va shuning uchun
ShK ning shu modeli uchun barcha mumkin bo’lgan operatsion tizimlarning
umumiy va o'zgarmaydigan gismi hisoblanadi. DES8 ichidagi narsani o'zgartirish
murakkab ishdir va shuning uchun amalda bajarilmaydi. Lekin, kerak bo'lib
golganda, BIOS vazifalarini, qo'shimcha modullar yordamida kengaytirish yo'li
bilan o'zgartinsh mumkin. Bu zaruriyat quyidagi holatlarda kelib chiqishi
mumkin:

* ShK ga yangi Tashqi qurilmalar ulanganda;

* tezkor xotirada diskni modellashtirilganda (virtual yoki elektron disk);

= standart bo’lmagan buyrugli processorni ishlatganda va b.

Bunday qo’shimcha modul IBMBIO. COM (yoki EM BIOS) bloki-dir; bu
blok go'yoki BIOS ustiga qurilgan bo'lib, uning imkoniyatlarini o'zgartiradi va
to'ldiradi. Bu dasturli modul tizimli diskda saglanadi. DOS
funkeiyalariningo'zgarganligi yoki tuldirilganligi to'g’risidagi kerakli ma’lumotlar
operatsion tizimga, IBMBIO.COM dasturi bilan fayl konfiguraciyam (DOS
sozlamasi) CONFIG. SYS da saglanayotgan buyruglar yordamida, xabar beriladi.
Har safar ShK ishga tushirilgandan keyin DOS tizimli diskning o’zakli katalogini
qarab chiqadi va unda CONFIG. SYS faylini gidiradi. Agar bu fayl topilsa, u holda
DOS unda joylashgan barcha buyruglarni bajaradi.

Agar konfiguraciya fayli yo'q bo’lsa, u holda unga kirishi mumkin bo’lgan

buyrugning parametrlariga qiymatlar "indamaslik" tamoyili bo yicha tagdimetiladi.
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Konfiguraciyaning o'zgartirilgan buyruqlari fagat ShK ning shu joriy ishlash
seansi uchungina uning navbatdagi qayta ishga tushgunga gadar o'rnatiladi.

Ko'pincha BIOS modulining kengaytmasi BIOS da
saqlanayotgan drayverlarni  mantiqiy  almashtirish va yangi drayverlarni
ulashvazifalarini bajaradi.

BIOS modulining kengaytmasi yana ushbu ikkita vazifani ham bajaradi:

= DOS uzulishlarini gayta ishlash modulini yuklaydi;

« buyrugli processorni yuklaydi va unga boshqarishni uzatadi.

Shunday qilib, IBMBIO. COM ShK asosiy konfiguraciyasining o'zgarishini
hisobga oluvchi va tashqi qurilmalarning qo'shimcha drayverlarini saglovchi BIOS
kengaytmasidir.

DOS bazaviy bloki. Bu DOS ning markaziy bloki bo'lib, u operatsion tizimning
asosiy vazifalarini — ShK resurslarini va bajariladigan dasturlarni boshqarishni
amalga oshiradi.

Bu blokda resurslami (jumladan, Tashqgi qurilmalarni) boshqarish drayverlar
vositasi bilan boshqarishga nisbatan yuqog'iroq, darajada, ya'ni drayverlarga
murojaat qilishni tashkil etish asosida amalga oshiriladi. Ana shu tashkil etishning
boshida fayl tizimi yotadi.

DOS bazaviy blokining asosini (IBMDOS. COM fayli) yuqori darajadagi
uzulishlarni qayta ishlovchilar Tashkil egadi; shuning uchun bu blok ko'pincha
uzulishlamni qayta ishlash bloki yoki moduli deb ataladi.

Uzilishlami gayta ishlash moduli IBMDOS. COM (yoki MSDOS. SYS)
nomiga ega va tizimli diskda joylashgan. IBMDOS. COM ShK ning hamma
resurslarini mantiqiy darajada (BIOS ni boshqarish darajasiga nisbatan yuqog'iroq)
boshqarish (va taqsimlash) dasturlarini o'z ichiga oladi; xususan, IBMDOS. COM
da TQ, bilan ishlaganda BIOS drayverlarini qims dasturlar kabi ishlatuvchi, yuqori
darajadagi uzulishlarni qayta ishlovchi dasturlar joylashadi.

IBM DOS. COM ning muhim dasturlari — bu faylli tizimni boshqarish,
disklar bilan gqiymatlarni blokli almashtirish, asosiy xotirani taqsimlash

dasturlaridir.

119



Buyrugli processor. Buyrugli processor (BP) foydalanuvchining ShK bilan
o'zaro ishini amalga oshiradi. U DOS fayli hisoblanadi va Command. COM
nomiga ega.

O'zaro ishlash buyruglar yordami bilan amalga oshiriladi. Buyruqlar ikki
tipda bo'ladi: ichki va tashqi. Ichki buyruglar BP ning o’zining tarkibiga kiradi va
DOS yuklangandan keyin tezkor xotirada joylashadi (rezidentli buyruglar). Tashqi
buyruglar MS DOS tarkibiga kiruvchi.EXE va.SOM tipidagi fayllardir.

BP ning asosiy vazifalarilari quyidagilardir:

1. Klaviaturadan yoki buyrugli fayldan Kiritilgan buyruglarni gabul gilish va tahlil
gilish.

2. COMMAND. COM faylida mavjud bo’lgan DOS ichki buyruglarini bajarish.

3. MS DOS ning tashgi buyruglarini yuklash va bajarish; DOS imkoniyatlarini
kengaytiruvchi dasturlar (utilita) va.SOM va.EXE tipidagi amaliy dasturlar.

Konfiguraciya fayli. Konfiguraciya fayli yordamida operatsion tizimni
kengaytiish va ShK ba’zi qurilmalarining ishlashiga ta’sir ko'rsatuvchi
o matuvchi parametrlarni o’ zgartirish mumkin, xususan, yangi tashqi qurilmalarni
ishlatish imkoniyatini ta’minlovchi drayverlami ulash mumkin.

Tizimni konfiguraciyalash quyidagi magsadlarda amalga oshiriladi:
* operatsion tizimni aniq bir texnikaviy resurslariga moslashtirish;

» foydalanuvchining hamjihatlik interfeysini optimallash va yaratish;
= DOS va ShK ning ishlash samaradorligini oshirish.

Konfiguraciyalash CONFIG. SYS faylida berilgan ko'rsatmalar
(direktivalar) bo'yicha, tizimni yuklash vaqtida amalga oshiriladi, bunda quyidagi
vazifalarlar bajarilishi mumkin:

« operatsion tizimning ish rejimlarini o 'matish;

* yangi tashqi qurilmalaming va qo’shimcha xotiraning drayverlarini ulash;

= DOS rezident dasturlarini yuqori xotiraga o’tkazish imkoniyatini ta’minlash;

C xotirani strukturlash (masalan, kiritish-chiqarish buferlari
uchun xotira maydonlarini ajratish va sh. u. ), utilitalarni sozlash, tizimning

sharoitlarini shakllantirish va sozlash maqsadida DOS parametrlarini o' rnatish;
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- rezident dasturlarni yuklash;
« kiritish-chiqarish standart qurilmalarini identifikatsiyalash.

CONFIG. SYS fayli ShK ning barcha resurslarini (dasturli va texnikaviyli)

ma'lum chegaralarda o'zgartirish va shakllantirish imkomini beruvchi maxsus
buyruglarni o'z ichiga oladi.
Operatsion tizimni yuklash. Operatsion tizimni yuklash deganda uni TEQQ, ga
bajarish uchun joylashtirilishi tushuniladi.DOS ni yuklash vazifasini tizimli
yuklovchi deb ataluvchi maxsus dastur bajaradi. DOS ni yuklash kompyuter
ulangandan keyin avtomatik boshlanadi.

ShK ulanganda doimiy eslab qolish qurilmasidan kiritish-chiqarish bazaviy
tizimining (BIOS) dasturini o'qish amalga oshadi, u mashinaning ishga
layokatliligini va uning o'zining ishga tushirilish dasturlarini tekshirishni (ShK ni
testlash), dasturlashtiriladigan mikrosxemalarni va standart konfiguraciyaning
tashqi qurilmalarini iniciallashtirilishini amalga oshiradi.

Bu ishlar muvaffagiyatli tugagandan keyin OT ga ega bo'lgan disketani yoki
yuklovchi dasturiga eg;',a bo'lgan vinchesterni (Boot Record) o'qish bajariladi,
ularning yordamida keyin TEKX ga IBMBIO. COM va IBMDOS. COM
dasturlarini yuklash amalga oshiriladi. IBMDOS. COM dasturi CONFIG. SYS
faylini qidiradi va yuklaydi, undan olingan ma’lumotlar bo'yicha qo’shimcha
drayverlarni oxiriga yuklash, joriy konfiguraciya qurilmalarini tekshirish va
iniciallashtirish, uzulish vektorlari jadvalini sozlash amalga oshiriladi.

Keyin mashinani boshqarishni o’ziga olgan COMMAND. COM dasturini
yuklash bajariladi (BIOS dasturi TEQQ dan o'chirib tashlanadi). AUTOEXEC.
BAT faylini qidirish va yuklash va faylni hamma buyruglarini bajarish amalga
oshiriladi. Displei ekranida ishga taklif etish paydo bo’ladi (S:>, A:> yoki boshqa
variantlar) — ShK ishga tayyor.

OT komandalari asosida foydalanuvchi diskni nomlash, fayllar nusxasini
kmschirish, ekranda kataloglar ketma-ketligini olishixtiyoriy programmalar, printer,

displey bilan bevosita ishlash kabi imkoniyatlarga ega bisladi.

121



Odatda IBM PC kompyuterlarida Microsoft Corporation firmasining MS
DOS yoki uning variantlari PC DOS NOVELL DOS, COMPACT DOS va boshka
operatsion sistemalari o' rnatiladi.

DOS Operatsion tizimining tarkibiy qismlari

MS DOS OT kuyidagi kismlardan tashkil topadi:

BIOS - kompyuterning doimiy xotirasida joylashgan. Uningvazifasi Kiritish -
chikarish bilan boGlik operatsion tizimning eng sodda va universal xizmatlarini
bajarishdan iborat. Bu sistema kompyuter yokilganda, uning xotirasi
vaqurilmalarini ishlashini tekshiruvchi testni ham wzida saklaydi. Bundan tashkari,
unda OT yuklovchisini chakiruvchi programma joylashgan.

-OT yuklovchisi juda kiska programma bmlib, u MS DOSIi disketaning birinchi

sektorida joylashadi va uning vazifasi MS DOSni kolgan 2 modulini mwkishdan

iborat.

-10. SYS va MSDOS. SYS diskli fayllar. Ularni OT yuklovchisi xotiraga

kmchiradi va kompyuter xotirasida doimo saklaydi.

-10. SYS BIOSning xotiradagi davomi hisoblanadi.

-MSDOS. SYS DOSning yukori darajadagi vazifalarini bajaradi.

-MS DOSning buyruq protsessori foydalanuvchi kiritgan komandalarni kayta

ishlaydi. Buyruq protsessori OT yuklanayotgan diskning COMMAND. COM

faylida joylashadi. Foydalanuvchining “ichki” deb ataluvchi ba’zi komandalarini

ya'ni type, dir, copy kabilarni buyruq protsessori wzi bajaradi. Kolgan tashki

komandalarni bajarish uchun mos programmani kidiradi, uni xotirga kmchirib,

boshkarishni unga uzatadi.

-MS DOSning tashki komandalari - OT bilan birgalikda yuklanadigan alohida

fayllardagi programmalardir, masalan, format.

-Drayver qurilmalari MS DOSning kiritish - chikarish sistemasini twldiruvchi va

yangi qurilmalarning ishini ta’minlovchi maxsus programmalardir. Masalan,

drayver yordamida kompyuter xotirasining kismi bmlgan “elektron disk™ bilan

ishlash imkoniyati tuGiladi. Drayverlar nomi CONFIG. SYS faylida kursatiladi.
MS DOS ning boshlangich yuklanishi
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MS DOS ning ta’minoti kuyidagi xollarda avtomatik tarzda bajariladi.
- kompyuter ekilganda.

"Reset"tugmasibosilganda (bu tugmacha ba’zi bir modellarda bulmasligi
mumkKin).
- [CTRL]+ [Alt]+ [Del] tugmachalari birga bosilganda. Koidaga kura OS kattik
diskda ta’minlovchifirma tamonidanezilgan bo’ladi.

Sistema yuklanishi boshida kompyuter doimiyxotirasidagiqurilmalar
tekshiriladi.Agar xatolik bulsa, xato kodi beriladi. Xatolik murakkab
bulsa"F | "tugmachasibosiladi. Aksholda kompyuterni maxsus  texnik
mutaxasislarga kursatish lozim.

OS yuklovchi programmasi ukilgandan keyin bu programma kompyuter
xotirasiga OS modullari [0. SYS va MS DOS. SYSnikuchirib, ularga boshkaruvni
topshiradi. Sungra CONFIG. SYS - sistema konfiguratsiyasinikursatuvchifayl,
undakursatilgandrayverlar  ukilib, OS  parametrlari urnatiladi. Bundan
keyinCOMMAND. COM boshkaruvchi protsessor ukilib, boshkarish unga beriladi
va AUTOEXE. BAT bajariladi. Bu faylda kompyuter ekilganda bajariladigan
komandavaprogrammalarkursatiladi.

Masalan, rus xarflar ishinita’minlovchi programma. Shu bilan kompyuterni
yuklash jaraeni tugaydi va MS DOS komanda berishga taklif kiladi.

Buyruq fayllar.Ko'pincha komandalarningbir xil ketma - ketligini bajarishgatugri
keladi. Bunda buyruq fayldan foydalanish maksadga muvofikdir.

Buyruq fayl (Batch file), bu OS komandalari ketma- ketligidaniborat fayldir.
Bu ketma-ketlik komandalarini klaviaturaorkali aloxida kiritish zarur emas. Buning
uchun buyruq fayl nominikursatish kifoya. Buyruq fayl. bat kengaytirgichga ega
bo'ladi. Buyruq fayli bajarilishi uchun uning nominikiritib"Enter"bosiladi. Buyruq
fayli matnli bulib, uning xar birsatrigaM SDOSning komandasi joylashadi. Buyrug
faylida ishlashi mumkin bulgan komandalar ruyxati MS DOS da Kkeltiriladi.
Masalan: AUTOEXEC. BAT maxsus buyruq fayli MS DOS yuklanishida

ishlatiladi.
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Fayl va Kataloglar ustida amallar. Magnit disklarda ma’lumotlar fayllarda
saklanadi. Fayl-diskning ma’lum nom bilan ataluvchi saxasi bulib, unda ma’lum
ma’lumot saklanadi. Masalan, programma va xujjat matnlari, bajarilishi mumKin
bulgan programma va xokazolar. Fayllar ikki xil bo’ladi: matnli, ikkilik tizimidagi.

Matnli fayllarfoydalanuvchiukishiuchun muljallangan. Xar - bir fayl nom va
kengaytgichga ega.Nomldan8tagachakengaytgich ldan 3 tagacha belgiga ega
bulishi mumkin. Nom vakengaytgich nukta bilan ajratiladi.

Masalan. Sommand. com
autoexec. bat

letter. txt
nomkengaytgich

Kengaytgich bulishi shart emas. Ammo kengaytgich koidaga kura, faylning
mazmunini tasvirlaydi.

Ko pchilik programmalar kengaytgichni urnatadilar va kengaytgichga qarab
faylni gaysi programma xosil gilganligini aniqlash mumkin. Masalan: .som, .exe -
bajarishga tayyor programmalar .bat - buyruq fayllar
.pas - buyruq fayllar
.for - fortrandagi programma
.bak- faylni uzgarishdan avvalgi nusxasi
.xt, dos - matnli fayl
Agar faylniuzgartirishjaraenida xatoga yul kuyilgan bulsaeki fayl uchirilgan bo’lsa,
. bakkengaytgichlifaylerdamidauni tiklash mumkin.

Katalog

Fayl nomlari magnit disklarda kayd kilinadi. Katalogfayl nomlari, ularning
xajmi, ezilish vakti xaqidagima’lumotlami saklovchi diskdagi maxsus joy. Agarda
katalogdafaylning nomi bulsa, u holda fayl shu katalogda joylashgan bo’ladi.Xar -
bir magnitli diskdagi Kkataloglar sonibir nechta bulishi mumkin.Xar - bir
katalognomgaega.Katalog nomi fayl nomi kabi ezilish tartibiga ega. Katolog
boshka katalogda kayd Kkilinishi mumkin.Agar XkatalogiY katalogida kayd
kilingan bulsa, u holda X - ichkikatalog, Y-tashkikatalog xisoblanadi.Xar- bir
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magnitlidiskda bosh eki tub katalog bo’ladi, unda fayllar va 1 - boskichdagi ichki
kataloglar kayt etiladi. 1 - boskichdagikataloglarda fayllar va 2 - boskich fayl
kataloglari kayd etiladiva xokazo. Natijada magnitli daskda

kataloglardaraxtsimontuzilishi xosil bo’ladi.

CHIlkataogi <

.:-T;",'_ib-_l-ié'ia'lbg_

DOS katalogi (S pap-erdoc
Paies O g

autoexec. bat

4. Joriy disk va diskning nomlanishi. Joriy diskbu siz shu dakikada ishlaetgan
diskdir. MS DOSfoydalanuvchi suraetgan fayllarni joriy diskdan kidiradi. MSDOS
ning maxsus komandalari joriy diskni uzgartiradi.

Foydalanuvchi ishlaetgan laxzadagikatalogjoriykatalogdeb ataladi.Agar MS-
DOS komandasida faylning nomi Kkursatilsau holda bu fayl joriy
katalogdankidiriladiekitashkilkilinadi.

Disketalar

Disketalar ma’lumotlarni bir kompyuterdan ikkinchisiga utkazish va
ma’lumotlarni saklash uchun ishlatiladi. Asosan5. 25va 3. 5 dyuymli disketalardan
foydalaniladi.
5. 25 dyuymlidisketalarxajmigakuraturlichabo’ladi:180, 360Kbaytval. 2, 2Mbayt.
Shuning uchun ulami 360Kbaytli disklarni ukish qurilmasidan ukish mumkin
emas.
Ularni maxsus disk ukish qurilmasida ukiladi.
3. 5 dyuymli disketalar xajmi 0. 72, 1. 44, 2 va 2. 88 Mbayt. Ular ishonchlirok,
chunki kattik plastmass kobik ichida joylashgan. Xozirgi kunda 3. 5 dyuymli

disketalar kuprok tarkalgan. 5. 25 dyuymli disketalarni maxsus ximoya tirkishi bor,
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agar ubekitilsa, disketaga ma’lumot ezish mumkin bulmaydi. 3. 5
dyuymlidisketalardabuvazifani disketa pastki chapkismida joylashgan maxsus

tugmacha bajaradi. 360 Kbaytli disketa 2 intervalda bosilgan 200 betli m’lumotni
saklash mumkin.

@ Savol va topshiriqlar:

@ 3.3. Diskning nomlanishi
Shaxsiy komp’yuter turli magnit  disklaribilanishlaydiganmaxsus
qurilmalargaegaligita’kidlangan edi. Disketalar bilan ishlashni ta’minlaydigan

qurilmalar A:va B: bilan nomlanadi.

Kattik disk C: bilan nomlanadi.

Masalan. Shaxsiy kompyuter ikkita disketalar bilan ishlovchiA: B: qurilmalarga va
kattik disk C:ga ega bulishi mumkin. Kulaylik uchun odatda C diski kismlarga
bulinadi. Ular D, E, Fva xokazolar bilan nomlanadi.

MS DOSning asosiy komandalari

Matnli faylni tashkil kilish

Matnli faylni tashkil etishuchun

copy con <faylningnomi>

komandasi kiritiladi va fay! satrlari klaviaturadan kiritiladi. Xar bir satr (Enter)

bilan, oxirgisi esa, (F6) + (Enter) bilan tugatiladi. Natijada ekranda kuydagi javob
chikadi:

1 file (s) copied
(1 ta fayl nusxasi kuchirildi)
va diskda faylning nomi xosil bo’ladi.
Masalan: copy con xxx. doc - joriy katalogda xxx. doc fayli xosil bo'ladi.
Faylni o"chirish
Faylni doimiy xotiradan uchirish uchun del (delete - uchirish) komandasi
kuydagi formatda beriladi
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del (disk:) (Yul\) (Faylning nomi)
-faylning nomida *“*”, ""?” belgilaridan foydalanish mumkin.
Masalan: Agar katalogning barcha fayillarini uchirmokchi bulsangiz,
del %%
komandasi kiritiladi. Kompyuter bunga kuydagi javob beradi:
Are You sure (YaN)?
(Ishonchingiz komilmi?)
Fayllarni uchirish uchun “Y”, aks holda “N” kiritiladi.
YOKi *“del xxx. doc” komandasini kiritsangiz, joriy katalogdagi xxx. doc fayli
uchiriladi.
Faylni kayta nomlash
Faylni kayta nomlash komandasi ren (“rename” - kayta nomlash) U
kudagicha

ren (Disk:) (Yul\) <Faylning nomi>< Faylning yangi nomi>

Masalan: ren xxx. doc xxx. txt - komanda joriy katalogdagi xxx. doc fayli nomini
XXX. txt ga uzgartiradi.
Faylning nusxasini kuchirib utish

Faylning nusxasini kuchirish komanda nomi (“copy” -nusxa kuchirish).
Uning formati kuydagicha:

copy <fayl nomi><faylning nomi>
yoki copy <fayl nomi><Katalognomi>

Birinchi komandada nomi kursatilgan faylning nusxasi kursatilgan nom
bilan kuchiriladi. Ikkinchi komandada faylning nusxasi kursatilgan katalogga
kuchiriladi. Faylning nusxasini printerga olish uchun
copy <faylning nomi> prn

komandani kiritish etarli.

Masalan:copy xxx. doc xxx. txt - joriy katalogda xxx. doc faylining nusxasi

xxx. txt ni xxosil kiladi.
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Copy a:\ *. * - A diskning tub katalogidagi barcha fayllar nusxasini joriy kataloga
kuchiradi.
Fayl matnini ekranga chigarish
Fayl matnini ekranga chikarish uchun
type <Fayl nomi> komandani Kkiritish zarur. Natijada ekranda fayl matni
xosilbo’ladi.
- ma'lumot chikishini tuxtatish uchun (Ctrl) + (S) bosiladi.
Masalan: type paper. doc
komandasi ekranga paper. doc fayl matnini ekranga chikaradi.
-Monitor ekranini tozalash uchun Cls komandasi kiritiladi. Natijada, MS DOSning
taklifi ekranningbirinchi satriga kuchadi.
Joriy diskni uzgartirish
Joriy diskni uzgartirish uchun disk nomidan keyin (:) kuyiladi, ya’ni:
a: - A: diskka utish uchun,
b: - V: diskka utish uchun,
s: - S: diska utish uchun.
Joriy katalogni uzgartirish

Joriy katalogni uzgartirish uchun cd (change directory” - katalogni
uzgartirish) komandasidan foydalaniladi. Uning formati kuydagicha
cd (Disk:) (Yul\)
Masalan: sd\exe\dos - Katalogni exe\dos katalogiga uzagartiradi.
sd\ - Joriy disk tub katalogiga utishni ta’minlaydi.
cd..- Oldingi boskichdagi katalogga kaytaradi.
Katalogni kuzdan kechirish
Katalog ruyxatini chikarish uchun dir komandasidan foydalanish mumkin. Uning
formati:
dir (Disk:) (Yul\) (Fayl nomi) (gP) (gW)

Agar fayl nomi berilmasa, katalogning mundarijasi chikadi. Bunda diskdagi

xar bir katalog va fayllar nomi, xajmi, yozilgan kuni va vaktixagidagi ma’lumot
ekranga chikadi.
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Bunda: gP belgisi mundarijani ekran buylab varaklab chikaradi;
gW belgisi fakatgina fayllarning nomini chikaradi.

Ro’yxat oxirida fayllar soni, egallangan va bush joy xajmlari Keltiriladi.
Katalogni tashkil qilish. Katalogni tashkil kilish uchunmd (“make direktory™ -
katalog ochish) komandasidan foydalaniladi.Uning formati md (Disk:) (Yul\)
Masalan: md xxx -XXX katalogini joriy katalogda xosil kiladi.

md a:\WORK - A: diskda WORK katalogini xosil kiladi.
Katalogni o’chirish. Katalogni uchirish uchun rd(*remove directory” - katalogni
uchirish) komandasidan foydalaniladi.
Rd (Disk:) (Yul\)
Katalog uchirishdan avval uning fayl va kataloglari uchiriladi, YA'ni Katalog bush
bo’lishi lozim.
tayanch iboralar:

OS - operatsion sistema.
MS DOS - Microsoft firmasining operatsion sistemasi. Fayl - diskning ma’lum
nom bilan ataluvchi sohasi bulib, unda ma’lum ma’lumot saklanadi.

Katalog - fayl nomlari, ularning hajmi, yozilish vakti haqidagi ma’lumotlarni
saklovchi diskdagi maxsus joy.

Drayverlar - kompyuterning yangi qurilmalarining ishini ta’minlovchi
maxsus dasturlar.

Komanda - Foydalanuvchining kompyuterga beradigan anik buyrug’i.

Operativ sistema - Kompyuter bilan foydalanuvchi urtasida mulokotni

urnatuvchi, kompyuter qurilmalari ishini boshkaruvchi qurilma.

@ Savol va topshiriglar:

1. Operatsion sistma haqgida ma’lumot bering.
2. MS DOS operatsion tizimining tarkibiy kismlarini ayting.
3. MS DOS operatsion tizimining asosiy komandalari va ularing vazifalarini

sharhlang.



4. BIOS deganda nimani tushunasiz?

5. MS DOS operatsion tizimining boshlanGich yuklanishini tushuntiring.

Windows-zamonaviy axborot texnologiyalarining operasion sistemasi
4.2. Windows XP operasion tizimning oddiy va serverli sistemalarini
Kompyuterga o’rnatish va ularning afzalliklari

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

& 4.1. Windows-zamonaviy axborot texnologiyalarining operasion sistemasi
WINDOWS operatsion sistemasi va uning turlari
WINDOWS operatsion sistemasi AQShning Microsoft korporatsiyasi
tomonidan 1985 yilda ishlab chiqarilgan. Uning shu kungacha bir nechta avlodi
yaratilib kelinmogda: WINDOWS 3.1; WINDOWS 95; WINDOWS 98;
WINDOWS Millennium; WINDOWS 2000; WINDOWS XP; WINDOWS Vista;
WINDOWS 7; WINDOWS 8. Bulaming ichida eng keng tarqalgan, uzoq vaqt
yaxshi ishlab kelayotgan operatsion sistema bu WINDOWS XP hisoblanadi.
WINDOWS XP —yuqori darajadagi ishonchliligi, yaxshilangan bezagi, o'z-
o'zini rivojlantirish uchun maxsus vositalari mavjudligi bilan ajralib turadi.

WINDOWS XP grafik maxsulotning ko'rinishi, tovush va zamonaviy

texnologiyalari bo'yicha yaratilgan multimedia ilovalarini qo’llash imkoniyatlarini
yaxshilaydi. Universal Serial Bus (USB) shinasi yordamida tashqi qurilmalarning

oson ulanishi va uzib qo'yilishini ta'minlaydi. televidenie hamda shaxsiy

kompyuterning imkoniyatlarini birlashtirishga imkon yaratadi.
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WINDOWS XP ning oldingi versiyalardan, xususan WINDOWS-98 dan asosiy
farqi — uning ishlatilishi va Internetga kirishdagi soddaligi hisoblanadi. Unda Web
texnologiyasi buyicha uzgaruvchan yordam tizimi va kompyuter ishlatilishini
urgatuvchi 15 ta dastur mavjud. Web- yunaltirilgan interfeys foydalanuvchiga
Kompyuterda, maxalliy kompyuter tarmog’ida hamda Web-texnologiyada
axborotlarning bir xil shaklda ifodalanishini ta'minlaydi va shu bilan birga
axborotlar gidiruvini osonlashtiradi.

WINDOWS XP ishlatilgan xolda qurilmalarga qo’yidagi minimal talablar
qo'yiladi:

» prosessor — Pentium-500 mgts va undan yuqori:
» tezKor xotiraning xajmi — 128 Mbayt va undan Katta;

tizimning standart urnatilishi uchun qattiq diskda (vinchesterda) 256 Mb bush

v/

joy bo'lishi Kerak, lekin tizimning konfiguratsiyasi va tanlangan gismlar

soniga qarab, 128 dan 512 Mb gacha bush joy zarur bo'lishi mumKin;

Y

kompakt-disklar va DVD disklari uchun diskovod;

monitor — VGA yoki undan xam yuqori aniqlikka ega bo’lgan qurilma;

G
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> Kkiritish qurilmalari — Microsoft Mouse sichqonchasi yoki unga mos boshga
qurilma.

Agar kompyuterda WINDOWS XP OT urnatilgan bo’lIsa. u kompyuter yoqilishi
bilan ishga tushib ketadi va natijada ekranda qo’yidagi kurinish paydo bo’ladi:

WINDOWS XP ekranining asosiy qismlari:

» ish stoli — asosiy soha;
e masalalar paneli («ITycx» tugmachasi bilan boshlanadigan gator) — odatda
ekranning quyi gqismida joylashadi.

Ish tugagach, sichgonchani «Ilyex» tugmachasida bosib «3asepmnne
paGoti» bo'limini tanlash kerak, hosil bo’lgan savol-javob oynasida «Bikayu4ur
komnyurep» (Kompyuterni uchirish) buyrug’ini tanlab, «/la» (Ha) tugmachasini
bosish zarur. Bunday ketma-ketlik WINDOWS-98 tizimiga o'z ishini tug’ri
tugatish va vaqtinchalik fayllarini berkitishi uchun imkon beradi.

Kompyuterni uchirishdan avval xamisha barcha ochilgan ilovalarni yopib
«3asepunuue padori» rejimini ishlatish zarur.

«Masalalar panelinda quyidagi asosiy elementlar joylashgan:

# «lIshga tushirish» menyusi;

~ Klaviaturaning joylashish indikatori;

» Soat indikatori.

Ishchi stolida fayl, papka, dasturlar oynasini ochganda ochiq ob'cktlar
ro’yxati shakllanadi.

Kontekstli menyu quyidagi buyruglarni o'z ichiga oladi: (oldindan ishchi
stolida biron-bir ob'ektni oynasini ochib ko'ring).

» Kaskadlar - ishchi stolidagi ketma-ket o matilgan oynalar;

> Yugoridan pastga —ishchi stolidagi tagma-tag o'rnatilgan oynalar;

> O'ngdan-chapga — ishchi stolidagi chapdan o'ngga o'rnatilgan oyna.

Oynalami tiklash uchun masalalar panelida «sichqonchayning o’ng tugmasini
bosish kerak.

«Xossalary» menyusi ikki xatcho’ pdan iborat:

a) masalalar paneli parametrlari;
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b) «Ishga tushirish» menyusi.

Birinchi xatcho’p quyidagi parametrlarni Kiritish imkonini beradi:

~ hamma oynaning yuqorisini o rnatish:
# bosh menyudagi kichkina belgilarni ekrandan avtomatik yo'qotish;
» soatlar-mashglar panelidan soatlar indikatorini yo'qotish.

Kerakli parametrni o'rnatish uchun «sichqoncha»ni oynaning parametr nomi
bo'ylab chap tugmasini bosish kerak, so'ng OKni «sichqoncha» yordamida ishga
tushirish Kerak.

Ikkinchi xatcho'p - «Ishga tushirish» buyrug’idan dasturlar yoki dasturlar
guruhini qo’shish yoki «hujjat» buyrug’ini tozalash imkonini beradi.

Yangi dasturni qo’shish uchun ekrandagi vo'rignomadan foydalanish lozim.
Dasturni yo qotish uchun esa «yo'qotish» tugmasidan foydalaniladi. «hujjat»lar

menyusini tozalash uchun «tozalash», so'ng «OK»dan foydalaniladi.
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Bu erda sanani, soatni o zgartirishingiz mumkin. Oy nomi, yil, soat, daqiqa,
soniya ragamlari turgan darchalar yonida pastga, tepaga garagan Kursatkichlar
(uchburchaklar) bor. Tepaga qaragan uchburchak ustida sichqonchani bosilsa,
raqam usadi, pastga qaragan uchburchak ustida bosilsa — raqam kamayadi.

Sichqonchani klaviatura indikatorida bosib, alifbolar ro’yxatini ochishingiz

hamda kerakli: lotin yoki kirillcha alifboga utishingiz mumkin.
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«llyck» tugmachasi Bosh menyuni aks ettiradi. Menyudan ilovalar va
xujjatlarga murojaat etiladi. «Ilycx» tugmachasi bosilganda, Bosh menyuning
qo yidagi tasviri paydo bo’'ladi. Bosh menyudagi bo’limlar, maxsus amaliy
dasturlar qo’yidagi vazifalarni bajaradi:

«Co3znar pokymeut Microsoft Offise» bo’limi — Offise ilovalarida yvangi
xujjat yaratadi:

«OTkpeIT moxkymenr Microsoft Offise» bo'limi — Offise ilovalarida

varatilgan va xotirada mavjud bo lgan xujjatlarni ochib beradi.

«IIporpammer» (Dasturlar) bo'limi  kompyuterga o matilgan amaliy
dasturlar menyusini kursatadi. Ushbu menyuda foydalanuvchilar tomonidan
ishlatiladigan dasturlar ro'yxati, «IpoBoauux» hamda «Ceanc MS-DOS»
tizimlari mavjud. Sichqoncha  kursatkichini  shu  bo'lim  buyicha

ooz Xarakatlantirganingizda ekranda vana  bir

o ___:: - = || ro'vyxat paydo bo’ladi. Bu dasturlar blokining

'

ro yxatidir. Siz xoxlagan blokni

tanlaganingizda uning ichida joylashtirilgan

dasturlar  ro'yxati paydo bo'ladi va

sichqonchani  ulardan  birining  ustida

bossangiz, ushbu dastur ishga tushib ketadi.

Shu zaxoti masalalar panelida tug’ri turtburchakli tugmacha (darcha) paydo bo’ladi

va u ushbu dastur bajarilayotganini anglatadi. Tugmachaning (darchaning)
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faollashtirilgan xolati — turtburchak «yorug’» xolatda, faollashmagani — «Xira
yvorug’» xolatda bo'ladi. Tugmachani faollashtirish uchun sichqoncha ma'lum
turtburchak ustida bosiladi.

«/loxymenrri» (Hujjatlar) bo'limi foydalanuvchilar tomonidan ishlatilgan oxirgi
15 ta xujjat ro yxatini kursatadi. Ro'yxatdagi xujjatlarni ochish uchun sichqoncha
kursatkichi shu xujjat nomi ustida bosiladi. Ro'yxatni kompyuter xotirasidan
uchirish uchun «Hacrpoiika» (Sozlash) bo’limini faollashtiring va «llanen
sagau»  (Masalalar paneli) bo'limini  tanlab, ustida sichqonchaning chap
tugmachasini bir marta bosing. Paydo bo’lgan oynaning «/Llokymenti» (Hujjatlar)
gismida «Ouncrur» (Tozalash) tugmachasi mavjud.

«Mening kompyuterim» ob'ekti tarkibining ta'rifi: «Mening
kompyuterim» ob'ektini ochish uchun- «sichqoncha» chap tugmasini ob'ekt
belgisida 2 marta bosish yoki ob'ektning kontekstli menyusini chaqirib, «Ochish»
buyrug’ini tanlash kerak. «Mening kompyuterim» ob'ektida quyidagi asosiy
ob'cktlar joylashgan:

» 3.5 va 525 li egiluvchan disklarning disk yurituvchi belgilari;

» Bir yoki bir gancha qattiq disklar belgilari;
» Lazer disklarini o"qish uchun qurilmalar belgisi;
~ Boshqaruv panelining belgisi;

» Printerlar belgisi.

Ob'ektni ochish uchun bu ob'ekt belgisida 2 marta bosish (o xshash
ob'ektning kontekstli menyusini chaqirib ham bajarish mumkin). qattiq disk (Disk
«C» yoki egiluvchan disklar (Disk “A” yoki Disk “B” disk yurituvchi ob'ektlarning
ochilishi bu ob'ektlarning ildiz papkasini ochadi.

Nusxalashning ikki usuli mavjud:

Y

«Mening kompyuterimy» ob'ektidan foydalanib:

Y

Ob'ektning ko' chirishdan foydalanib.
A) «Mening kompyuterim» ob'ektini ochish, nusxalash yoki ko’ chirish kerakli

fayl yoki papka ob'ektini ochish.
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B) Papka-manbada nusxalanayotgan ob'ektni ajratib, keyin bevosita papka-
manba sarlavhasi ostida turgan menyuda «Kommpasar» (nusxalash) buyrug’i
(ob'ektni nusxalash uchun) yoki «Bipesam» (Kesish) buyrug’ini ko'chirish uchun)
buyrug’i tanlanadi.

Agar diskdan diskka nusxalash talab gilinsa, unda nusxalayotgan ob'cktning
kontekstli menyusida «Ornpasur» (yuborish) buyrug'i tanlanadi, keyin ob'ekt
nusxasidan yuborilayotgan disk nomi tanlanadi. Nusxalashning 2 usulini amalga
oshirish uchun ish stolida manba-papka va qabul giluvchi papkalar ochiq bo'lishi
kerak (buning uchun «Mening kompyuterim» ob'ektidan foydalansa bo"ladi).

Manba-papkasida «sichqoncha»ning chap tugmasi bilan nusxalanadigan
voki ko'chiriladigan ob'ekt ajratiladi va «sichqoncha» ning chap tugmasini bosib
turib ob'ekt belgisi-gabul qiluvchi-papkaga ko chiramiz.

Ob'ektni yo'q qilish va qayta nomlash.

Operatsiya boshida yo'q gilinadigan ob'ekt joylashgan papkani ochib
(«Mening kompyuterim» ob'ektidan foydalanib) quyidagi uch variantdan birini
tanlash mumkin.

> Ob'ektning Kontekstli menyusini chagqirib, yo'qotish-buyrug’ini tanlash,

amalga oshirish;

» «Sichgoncha» chap tugmasi bilan papkada ob'ektni ajratish, yo'q gilinadigan

ob'ekt joylashgan fayl papkasi menyusidan «yo’q gilish» buyrug’ini chaqirish;
> «Sichqonchayning chap tugmasi bilan papkada ob'ektni uskunalar paneli
papkasidan mos tugmani tanlash, qayta nomlash:

«Hacrpoiika» (Sozlash) — WINDOWS XP muhitini sozlash va uni

foydalanuvchi extiyojlariga moslashtirish uchun hizmat giladi.
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«ITanen ynpasneunya» (Boshqarish paneli) bo’limida ba'zi qurilmalarning
imkoniyatlari. xususan. parametrlarini siz shaxsiy extiyojlaringizea mos ravishda
o' zgartirishingiz mumkin. Masalan, ushbu bo'lim yordamida sichqonchaning,
klaviaturaning parametrini o’ zgartirish mumkin,

«Ipuurepi» (Chop etish qurilmalari) bo’limida printerni urnatish va
sozlash ishlari bajariladi. Printerni Kompyuterga ulagandan so'ngi kompyuterga
yangi qurilma haqida ma'lumot berish va shu ma'lumotni xotiraning biror joyiga
yozib qo'yish kerak. Bu jarayon installyatsiya jarayoni deyiladi. «Hacrpoiika»
(Sozlash) bo’limidagi «IIpuurepi» (Chop etish qurilmalari) gismini ishga
tushiramiz (sichgonchani «Ipuutepid» gatorida bir marta bosamiz). Hosil bo'lgan
oynada «¥YcranoBka npuurepa» (Printerni urnatish) gatorini faollashtiramiz.
Kompyuter chiqargan mulogot oynalarida berilgan savollarga ketma-ket javob
berib boramiz. Tizim disketani suraganda printer komplektiga Kkiruvchi
installyatsion disketani diskovodga solamiz. Agar kompyuter printerga kerak
bo'lgan drayverni (ma'lumotlarni bir kurinishdan boshga kurinishga ugiruvchi
dastur) o'z xotirasidan topa olsa, sizning yordamingiz kerak bulmaydi. Ish
nixoyasida tizim sizdan bir namoyish varag’ini (npo6uaya crpansua) chigarish
zarur yoki zarur emasligini so'raydi. Ijobiy javobdan keyin bir varagni printerga
solib, natijani olasiz, agar varagdagi ma'lumotni o'qiy olsangiz — printerni yaxshi

urnatibsiz, aks xolda yuqoridagi amallarni yana bir marta bajarasiz.
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«Panen 3agau» (Masalalar paneli) bo'limida masalalar panelining shakli
tanlanadi. Buning uchun «Ilanen 3apa4» ovnasida «llapamerpi nanean saaayu»
(Masalalar panelining parametrlari) bo’'limi tanlanadi. Foydalanish mumkin
bo’lgan buyruglar:

«Pacnoao&xnT poBepx Bcex okom» (Barcha oynalar ustida joylashtirish)
bo’limi Masalalar panelining xar doim kurinib turishini ta'minlaydi

SABTOMATHYCCKH yOoupar ¢ expana» (Ekrandan avtomatik xolda olib
tashlash) bo'limi Masalalar panelini berkitib turadi. Uni kurinadigan gilish uchun
sichqoncha Kursatkichini ekran chetiga, Masalalar paneli joylashgan joyga siljitish
Kerak.

«Meakue 3HAUKH B IIIABHOM MeHYU» (Asosiy menyudagi mayda belgilar)
bo'limi «Ilyer» menyusidagi rasmchalar ulchovini kamaytiradi.

«OTodpamxar waci» (Soatni aks ettirish) bo'limi Masalalar panelining ung
tomonida soatni aks ettiradi. «Hacrpoiika menyu» (Menyvuni sozlash) bo'limining
«Ilycx» qgismida «IIporpammi» (Dasturlar) ro’yxatiga llovalar nomini qo’shish
hamda olib tashlash mumkin.

«Ilonew» (Qidiruv) gismi foydalanuvchining kompyuterida gidiruv shartlari

buyicha fayllar va jildlarni, shuningdek. Internet tarmog’ida kompyuterni qidirish

uchun muljallangan.
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Faraz qilaylik, siz juda kup miqdorda fayllar yaratdingiz, shuning uchun
faylni tez topish vaqt utishi bilan muammo bo'lib qolishi mumkin. Fayllar
qidiruvini uning xar turdagi shartlarini (faylning ulchovi va uzgartirilish sanasi)
kiritgandan so’ng amalga oshirish mumkin. Fayllar qidiruvi qo'yidagi ketma-
ketlikda amalga oshiriladi: «®aiini u nanki» (Fayllar va jildlar) bo'limini
tanlagandan keyin savol-javob oynasi paydo bo'ladi. «Mmya u pacmuuienne»
(Nom va Joylashtirish) bo'limi fayl va jildning nomini (agar u aniq bo’lsa),
foydalanuvchi qaysi diskda yoki jildda gidirmoqchi ekanligini anigllashtirish
imKkonivatini beradi.

Faylning yoKki jildning nomi urniga "?" yoki "*" belgilarini ishlatish
mumkin. "?" belgisi ixtiyoriy belgi, "*"-ixtivoriy gator urnini bosadi

«/lara usmenenns» (O zgartirilish sanasi) bo'limi yordamida faylning
varatilgan va uzgartirilgan sanasi Kiritilishi mumkin. Bunda agar «Bce ¢aitas»
(Hamma fayllar) bo’limi tanlansa, qidiruv jarayonida faylning o'zgartirilish sanasi
inobatga olinmaydi.

Fayllarni diskda yoki katta xajmdagi jildlarda qidirish kup vaqt olishi
mumkin. Shuning uchun uni boshlashdan avval, gidiruv jarayoni imkoni boricha
qisqartirilganiga ishonch hosil qilish kerak.

Agarda qidiruv juda kup davom etayotgan bo'lsa yoki kerakli ob'ekt
topilgan bo’lsa, gidiruvning tuxtatish uchun «Cron» (Tuxtash) tugmasini bosish
kerak.

«Cnpasxka» (Ma'lumot) gismi yordam talab etilganda ishlatiladi. Agar siz
ba'zi narsalarni tushunmay turgan bo’lsangiz yoki biror-bir piktogramma,
buyrug'ining ishlash jarayoni esingizdan chiqqan bo'lsa, tizim sizga, albalta,
yordam beradi.

WINDOWS XP yordamchi ma'lumot olishning bir necha usulini ta'minlab
beradi. Ulardan biri «ITycs» menyusining «Cnpaska» (Ma'lumot) gismini tanlash
yordamida amalga oshiriladi. «Cnpaska» (Ma'lumot) — uch bo'limli
ma'lumotnoma shaklida tashkil qilingan — «Conepxamue» (Mundarija),

«Ipumernuit ykazarem» (Mavzu kursatkichi) va «Ilouck» (Qidiruv).
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Siz umumiy tavsif buyicha ma'lumotni «Conepaanne» (Mundarija)
bo'limidan olishingiz mumkin. U ma'lumotnomadagi xar bir mavzuning (isqacha
tarifini o'z ichiga olgan, yuqori pag'onadagi bo’limlarni aks ettiradigan
mundarijadir. Har bir bo'lim Kitobning rasmchasi bilan. xar bir kichik mavzu —
saxifa rasmchasi bilan ifodalangan.

«llpeamerHnit yxkazarea» (mavzu kursatkichi) bo'limi sizga ma'lumot
mavzusini so'z yoki termin buyicha gidirish imkenini beradi. Ma'lumot indekslari
alfavit tartibida sanab utilgan barcha Kkalit so'zlari bilan olingan Kkitobning real
indeksiga uxshashdir. Bu bo’lim. fovdalanuvchi maxsus mavzuni «Coaepxanne»
(Mundarija) bo'limida topa olmagan xolda, juda qulaydir.

Agarda atama yoki ishorani boshga yul bilan topish mumkin bulmasa,
«Ilouck» (Qidiruv) bo’limini tanlash kerakli ma'lumotni topish imkoniyatini
beradi. Bu usul bitta maxsus imkoniyat buyicha barcha mavzularni topish kerak
bo’lgan xolda qulaydir.

WINDOWS XP tizimi savol-javob oynasining ixtiyoriy sohasi buyicha
ma'lumot olish uchun shu oynaning ixtiyoriy sohasida sichqonchaning ung
tugmachasini bosish kerak. Unda «Yro ero Taxoe?» (Bu nima?) savoli aks etadi.
Sichgonchani kerakli band ustiga olib kelib bosilsa, ma'lumotning qisqa kurinishi
aks etadi.

«Bunonuum» (Bajarish) bo'limi ixtiyoriy dastur yoki faylni ishga tushirish
uchun ishlatiladi (Agar kerakli dastur «IIporpamai» (Dasturlar) gismida bulmasa,
bu optsiya juda zarurdir).

«3asepumunue pabori» (Ishni tugatish) gismi ish tugagach, kompyuterni
bezarar uchirishni ta'minlaydi. Bundan tashqari, ushbu gism kompyuterni yangidan

ishga tushirish yoki tarmoqda yangidan ro'yxatdan o' tkazish imkoniyatlariga ega.

@ Savol va topshiriqlar:
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Q 4.2. Windows XP operasion tizimning oddiy va serverli sistemalarini

Kkompyuterga o'rnatish va ularning afzalliklari

@]' Savol va topshiriglar:

J

V BOB. FAYLLARGA HIZMAT KO’RSATUVCHI
DASTURLAR

| /II_/_)_

Ushbu bobda:

5.1.Fayllarga hizmat ko’rsatuvchi dasturlar.

5.2. Windows Commander dasturi va unda ishlash imkoniyatlari.
5.3. CD va CD-R kompakt disklariga fayllar ko’chirish.

5.4. Arxivlashtirish dasturlari

5.5. Antivirus dasturiy vositalar

5.6. Disklarga xizmat krrsatuvchi dasturlar

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

@ 5.1. Fayllarga hizmat ko rsatuvchi dasturlar
Kompyuter axborotlarni qayta ishlovchi qurilma sifatida xizmat qilar ekan,
undan foydalanish inson uchun qulay va sodda bo'lishi kerak. Bunday imkoniyatni
esa, har bir foydalanuvchi o'ziga moslab «yaratib oladi».
Bunday muhitga nimalar kiradi? Birinchidan, kompyuter siz mo’ljallagan
ishlarni bajara olishi uchun u yetarlicha xotiraga ega bo'lishi, yetarlicha tezlikda

ishlay olishi, zarur qurilmalarni ishlata oladigan dastur ta’minotiga ega bo’lishi
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lozim. Bular kompyuterning texnik jihatdan talabga javob berishini taqozo qiladi.
Foydalanuvchi ulardan o’ziga mosini tanlashi magsadga muvofiq.

Sistemali blokni qulay joyga o'rnatish lozim. Uning ustiga printerlarni
qo'yish yaramaydi. Bu kompyuterning ishiga salbiy ta’sir ko’rsatadi. Sistemali
blokka ulanadigan barcha simlarni faqat kompyuter o’chirilgan vaqtdagina ulash
yoki sug’urish mumkin.

Ikkinchidan, foydalanuvchi har kuni amalga oshiradigan ishlarini bajarish
uchun interfeysni qulay holatga keltirib qo’vishi lozim. Masalan, birgina matn
muharririga kuniga bir necha marta murojaat qilinishi mumkin. Bunday dasturni
ishga tushirish uchun bir necha katalog ichiga kirish talab qilinmasligi, balki bosh
katalogda (Windows muhitida «Pabouwnii cron» da) joylashishi lozim. Bu
dasturlardan foydalanish masalasi.

Monitorni vaqti-vaqti bilan nam lattada artib turish, foydalanilmayotgav
vaqtda kompyuter ustini maxsus g'ilof bilan o'rab qo'yish lozim. Monitorni
yorug'lik bilan mutanosib tarzda o' matish magsadga muvofiq.

Uchinchidan, qurilmalardan foydalanishni qulay holatga keltirish lozim.
Masalan, o'ng qo'l bilan ishlaydiganlar uchun sichqonchaning chap tugmachasi,
chap qo'l bilan ishlaydiganlar uchun o'ng tugmachasi foydalanish uchun qulay
bo'ladi. Ularni operatsion tizimdagi mos parametrlarni o'zgartirish bilan sozlab
qo’yish kerak.

Klaviatura. Klaviatura yetarlicha ishonchli va mustahkam qurilma bo’lgani
bilan, uni e’tibordan chetda qoldirish kerak emas. Hech qachon klaviatura ustiga
biror narsa qoymaslik, uning yoniga suyugqlik solingan idishlar qo’ymaslik lozim.
Chunki, non ushoqlari, suyugqliklar klaviatura tugmalari ichiga tushib qolishi
ogibatida u ishdan chigishi mumkin. Klaviaturadan foydalanilmayotgan vagtda
uning ustini berkitib qo'yish magsadga muvofiq.

Fayllarni qidirish

Shaxsiy kompyuterning xar bir zamonaviy foydalanuvchisi ertami kechmi

kerakli faylni qidirishga ehtiyoj paydo bo'ladi. Ko pincha bu kabi fayllarni nomi

yoki saglangan joyi o'nitilgan bo’lsa. Fayllarni qidirishni fayl menedjerlari
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yordamida ham amalga oshirish mumkin. WINDOWS operatsion tizimi ham
fayllarni gidirish imkoniyatiga ega. Ammo ulamning imkoniyatlari cheklangan.
Masalan, WINDOWS da fayllarni qidirish faylni nomi bo'yicha, qgidiruv joyini
cheklash, o'lchamini ko'rsatish yoki faylning tipini va oxirgi o'zgartirilgan
sanasini ko'rsatish orgali qidirish mumkin. Ammo ayrim hollarda bu etarli emas
bo’lib qoladi. Bundan tashqari gidiruv tezligi ham katta ahamiyat kasb etadi.
SearchMyFiles
Super DeDupe
SearchMyDiscs
Effective File Search
Ace IntraSearch
DVYGUN Smart Search
REM6

Zahiraga ko’ chirish va tiklash dasturlari

Zaxiraga ko'chirish va tiklash dasturlari saglanadigan ma’lumotlarning
xavfsizligi va ularning shikastlanish (zararlanish)dan keyin tiklash uchun
ishlatiladi. Zaxiraga ko'chirishda tizimdagi barcha papka va fayllarni aniq
nusxasini ko chirib oladi va zarur bo'Iganda ulardan kerakli fayllar tiklab olinadi.

Kupchilik dasturlar faqatgina belgilangan formatdagi ma’lumotlarni tiklash
uchun mo’ljallangan. Xususan, grafik format va video fayllarni tiklashga
mo’ljallangan dasturlar mavjud.

Fayl menedjerlari

Fayl menedjerlari — disklar direktoriyasi va ulardagi fayl hamda papkalar boylab
samarali va tezkor harakatlanish, shuningdek ular ustida turli amallarni bajarish
uchun ishlatiladigan dasturiy vositalar hisoblanadi.

WINDOWS  operatsion tizimidagi Provodnik bilan tagqoslaganda,
menedjerlar qator afzalliklarga ega: fayllarni ko'chirishda joriy papkadan
chigmasdan turib ko'chirilishi kerak bo'lgan pakaga o'tish; fayl va papkalamning
tasvirlanishi ko'rinishining moslashuvchanligi; foydalanuvchi ishini tezlatish

uchun funksional tugmalar biriktirilganligi.
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@ Savol va topshiriqlar:

!’J

& 5.2. Windows Commander dasturi va unda ishlash imkoniyatlari
NC programmasi "Peter WINDOWS Computing"firmasining maxsuli bulib,
uning vazifasi MS-DOS OC bilan ishlashni engillashtirishdan iborat. Bu
programma fayllar va direktoriyalar bilan asosiy amallarni kidirishva nusxa
kuchirish, kayta nomlash, uchirish kabi-larni soddarok va kulayrok vayakkol
bajaradi.
Shunday kilib, NC operatsion sistema vazifalarini bajaradi va uning

imkoniyatlarini kengaytiradi. MS DOS komandalari bilan tuGridan tuGri - NC dan
chikmasdan turib ishlash mumkin.

2. Norton Commander ning imkoniyatlari
- Diskdagi kataloglar ruyxatini yakkol kursatadi.
- diskdagikataloglardaraxtinikursatish, kataloglarni yaratishkayta nomlash,
uchirish komandalarini bajaradi.
-Fayllar ustida nusxa kuchirish, arxiv fayllar, ma’lumotlar bazasi matnlarini kurish,
matnli fayllarni taxrirlash imkoniga ega,
-Turlimatnli fayllar xujjatlar arxiv fayllar malumotlar bazasi matnlarini kurish
matnli fayllamni taxrirlashimkoniyatigaega,

-MS DOS ixtiyoriy komandasini va xokazolarni bajaradi.

NC programmasini ishga tushirish.
Ekranning yuqori gismida 2 gavatli xoshiya bilan chegaralangan 2 ta to'g’ri
burchakli darchalar xosil bo’ladi. Bu darcha odatda "panel” deb ataladi. Panellar
tagida DOSning komandalar satri joylashadi. Oxirgi satrda esa NC funktsional
tugmachalarining vazifasinieslatuvchi satr joylashadi.
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NC dan chiqish
NC dan chikish uchun (F10)tugmachasi bosiladi. Ekranning urtasida
kuyidagi savol paydo bo’ladi.
Do you want to quit the WINDOWS Comander? (Yes, No)
(Siz Norton Commander dan chigmogchimisiz?)
Agar chigmoqchi bulsangiz (Enter) yoki “Y™ ni, aks holda (Esc) yoki “N™ ni

kiritasiz.

DOS komandalarini ishga tushirish
DOS komandasini bajarish uchun uni klaviaturadan kiritilib, (Enter)
tugmachasi bosiladi.
NCpanelidagi joriy faylni komandalar satriga (Ctrll) + (Enter) tugmachalari

chikaradi.

3. NC programmasida fayllar guruxini tanlash

Fayllar guruxini tanlash ular ustida bazi bir amallarbajarishimkonini
beradi.Tanlangan fayllar rangli displeyda ravshanroktasvirlanadi.Panellar oxirgi
satrida fayllar guruxi soni vahajmi haqidagi malumot keltiriladi.

Biror faylni tanlash uchun[ins]Jtugmachasinibosishkerak. Butugmachaning
kayta bosilishi tanlashni bekor kiladi.Fayllar guruxini, ularing turiga karab
ajratish uchun [+], [ENTER] tugmachasini bosib, guruxlar tusi " * " va "2,
belgilariyordamida kiritiladi.Bekor kilish uchun [-], [enter ] tugmachasi
kiritiladi.Fayllar guruxi ustida nusxa kuchirish, kayta nomlashuchirish, arxivga
joylash, arxivdan tiklash amallari bajariladi. NC matnlifayllarni, arxivli fayllarni
jadvalni ukish imkoniyatiga ega.Buning uchun faylga kursorni keltirib [F3]
bosiladi.

Malumotlar bazasi yoki jadvallarda belgini kidirish uchun [F7]dan

foydalanish mumkin. Bukomandayordamidama:nnifakatginaukish mumkin.




4. NC panellari va ularni boshkarish.

NC panellarini boshkarish - NC panellarini  boshkarish uchun
tugmachalaming kuyidagi majmuidan foydalanish mumkin.
[TAB]- joriy panelni uzgartiradi.

[ctrl]+[o]-ekrandagi panelni uchiradi va chikaradi.
[ctrl]+[p]-joriy bulmagan panelni uchiradi va chikaradi.
[ctrl}+[u]-panellar urnini almashtiradi

[etrl]+[f1]- chap panelni uchiradi va chikaradi
[ctrl]+[f2]- ung panelni uchiradi va chikaradi.

[Alt]+ [f1]- Chap paneldagi disklar ruyxatini chikaradi.
[Alt]+ [f2]- ung paneldagi disklar ruyxatini chikaradi

NC fayllar nomini kichik xarflarda, katalog nomlarini boshxarflar bilan
keltiradi. Qisqa va to'la ma’lumotlarni olish uchun quyidagilardan foydalansa
bo’ladi.

[O]+[1]+[b]- Chap panelda kiskacha malumotni chikaradi.
[f9]+[r]+[b]- Ung panelda kiskacha malumotni chikaradi
[O]+[11+[f]- Chap panelda tula malumot chikaradi.
[]+[r]+[f]- Ung panelda tula malumot chikaradi.

NC fayllar xaqidagi malumotlarni kuyidagi tartibda chiqaradi: nomlar,
kengaytgichlarbuyichaalfavit tartibda, yozilgan kunvakt va xajm kamayishi
tartibida. Malumot chikish tartibiniuzgartirish kuyidagicha amalga oshiriladi.
[ctrl]+[f3] - nom buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f4] - kengaytgich buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[f5] - vakt buyicha tartiblaydi.

[ctrl}+[f6] - xajm buyicha tartiblaydi.

[ctrl]+[{7] - kataloglaming tartiblanmagan ruyxatini beradi.
[Alt]+[f1]- Chap panelda kursatilgan diskni tanlaydi.
[Alt]+[f2]- Ung penelda kursatilgan diskni tanlaydi
[Alt]+[f3]- matnli faylni tezrok topadi.

[Alt]+[f4] - faylni tashki taxrirlagichlar yordamida taxrirlashni -taminlaydi.
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[Alt]+[f5] - ajratilgan faylni arxivga joylaydi.
[Alt]+[f6] - arxivdagi fayIni kayta tiklaydi.
[Alt]+[f7] - diskdagi faylni Kidiradi.

5. NC programma menyusi.

NC menyusi yordamida malumotlarni ekranda kulayrok chikarishni, ish
rejimini uzgartirish mumkin. Menyuga kirish uchun [F9]tugmachasini bosishkerak.
Natijada ekranning yukori kismidakuyidagi punktlardan iborat bo’lgan satr
joylashadi "Left", "Files", "Commands", "Options", "Right".

Ulardan biriajratilgan bo’ladi. Kerakli punktniyunalish tugmachalari
yordamidatanlashmumkin. Menyudanchikishuchun[esc]tugmachalari  kiritiladi.
Left Tree - panelda diskdagi kataloglar daraxtini tasvirlaydi;" va “right * punktlari
mos ravishda chap va ungpanelda malumot chikarishrejimlarini urnatadi. Rejimni
urnatish uchunyoki bekor kilish uchun, unisurishtugmachalaribilantanlab[enter],
bosiladi. "left" va "right " punktlari ost menyuga ega.

Bunda: Brief - panelda fayllar xaqidagi kiskacha ma’lumot xosil bo’ladi
(fakat fayllar nomlari);

Full - panelda fayllar xaqidagi tula ma’lumot chikadi (faylning nomi, xajmi,
yozilishi yoki oxirgi uzgartirish muddati);

Info - panelda boshka paneldagi katalog va disk xaqidagi ma’lumot chikadi)

Quick View - panelda boshka panelda kursatilgan fayl matni xosil bo"ladi;

Compressed File - panelda arxiv faylning ruyxati chikariladi;

Link - kompyuterlarni boGlash rejimi urnatiladi yoki bekor kilinadi;

Ongof - panel ekranga chikariladi yoki chikarilmaydi;

Name - panelda fayllar alifbo tartibida chikariladi;

Extension - panelda fayllarni kengaytgichlar alifbosi tartibida chikariladi;

Time - panelda fayllar yozilish muddati kamayishi tartibida keltiriladi;

Size - panelda fayllar xajm soni kamayishi tartibida keltiriladi;

Unsorted - panelda fayllar katalogga yozilgan tartibda chikariladi;

Re-read - katalogruyxatini kayta ukiydi;
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Filter -panelga fayllarni kisman chikaradi;

Drive - boshka diskga utkazadi.

Menyuning "files " punkti fayllar ustida turli amallar bajarishimkonini
beradi.Bu amallarning kupchiligi funktsional tugmachalarga biriktirilgan.
Bunda: Help -kursatma olish;

User menu - foydalanuvchi komandalari menyusini chikarish;

View -fayl matnini ekranda chikarish;

Edit - fayl matnini taxrirlash;

Copy - faylni yokifayllar guruxi nusxasini olish;

Renmow - fayl yoki katalog nomini uzgartirish;

MKkdir - katalog tashkil kilish;

Delete - faylni, fayllar guruxi yoki katalogni uchirish;

File Attributes -fayl atributlarini umnatish;

Select Croup -fayllar guruxini ajratish;

Unselect Group - fayllar guruxini ajratishni bekor kilish;

Quit - NC danchiqish;

Invert selection - ajratilgan fayllarni ajratishni bekor qilib, ajratilmagan
fayllamni ajratish;

Restore selection - ajratishni gayta urnatadi.
Menyuning "Commands " punkti NC ning quyidagi komandalarinibajaradi.

NCD tree - Ekranda kataloglar daraxtini xosil kiladi.

Find file - Diskda faylni kidiradi.

History - MS DOS ning komanda satrida kiritilgan komandalar ruyxatini
beradi.

EGA lines - Ekrandagi satrlar sonini 25 dan 43 taga utkazadi.

Sistem information - Kompyuter va operativxotira xaqidagi ma’lumotni
beradi.

Swap panels - NCpanellar unini almashtiradi.

Panels ongof - Panelni ekrandan uchiradi va urnatadi.
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Compare directories -Panellardagi kataloglarni solishtirib, farkini
kursatadi. Farkli fayllar ajratiladi.

Terminal Emulation - Modem orkali ma’lumot almashuvini ta’minlovchi
programmani ishga tushiradi.

Menu file edit - Foydalanuvchi menyusini taxrirlaydi.

Extension file edit - NC. ext faylini taxrirlaydi.

Menyuning "options"punkti NC konfiguratsiyasini, NC ishlash rejimlarini,
fayllarni taxrirlash uchun taxrirlagich turinikiritadi.
Bunda:

Configuration - NC ning konfiguratsiyasini kiritadi

Editor - F4, bosilganda, chagqiriladigan taxrirlagich nomi kursatiladi;

Confirmation - fayl nusxasinikuchirish, uchirish, kuchirish jarayonlari
savollarini urnatadi yoki bekor qiladi;

Compression - fayllarni arxivga siqish usullarini beradi;

Auto menus - foydalanuvchi menyusidagi komanda bajarilgandan sung
ekranda foydalanuvchi menyusini yana chiqaradi;

Path prompt - bu rejimda ekran pastki gismidagi taklif joriy disk va katalog
xaqidagi ma’lumotni, aks holda fakatgina joriy diskxagidagi ma’lumotni beradi;

Key bar - bu rejim ekranning oxirgi satrida funktsional tugmachalar vazifasi
xaqidagi kursatmani beradi;

Full screen - bu rejim NC panellarini ekran ulchamida va aks holda
ekranning yarim ulchamida chiqaradi;

Mini status - bu rejimda panel pastkigismida joriy fayl yoki ajratilgan
fayllar soni va xajmi xaqidagi ma’lumot keltiriladi;

Clock - ekranning yuqori ung burchagida joriyvaqtni kursatadi;

Save setup - urnatilgan rejimlarni saqlaydi.

NC konfiguratsiyasini o'rnatish. NC konfiguratsiyasini o'rnatish uchun

“Options”punktida “Configuration”ga kirishkerak.

Bunda:
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Black & White - og-qora ekran uchun;

Laptor - suyuk kristalli ekran uchun;

Color 1 - rangli ekran uchun;

Color 2 - rangli ekran uchun, rang boshka usulda urnatiladi.

Show hidden files -“Berkitilgan * fayllarni kursatadi.

Ins moves down - (Ins) tugmachasi yordamida joriy fayldan keyingi faylni
ajratadi.

Select Directories - Bu rejimda (Ins) tugmachasi kataloglarni ham ajratadi
va bu kataloglar ustida nusxa kuchirish, uchirish va xokazo amallarni bajariladi.

Auto change directory - Bu rejimda panelda Kkataloglar daraxti
karalayotganda boshka panelda joriy katalog ruyxati chikariladi.

Menu bar always visible- Bu rejimda ekranning yukori satrida NCmenyu
satri doimo kurinadi.

Auto save setup - Bu rejimda urnatilgan rejimlarni avtomatik saklash
imkoniyatini beradi.

Left - handed mouse - Bu rejimda “sichkoncha™ning chap va ung
tugmachalari vazifasini almashtiradi.

Fast mouse reset - Bu rejim ba'zi bir kompyuterlarda zarur. U NC
panellarini chikishini tezlashtiradi.

Foydalanuvchi menyusi -foydalanuvchi [F2] tugmachani bosganda
NCekranga foydalanuvchi menyusi komandalarni chikaradi. Foydalanuvchi
surishtugmachalari yordamida keraklisini tanlab, mos komandani [enter ]
yordamida bajarish mumkin. Komandalar ruyxatiNC.MNUfaylida beriladi.

Bu fayl joriy katalogda yoki NCkatalogida joylashishi mumkin. Bu fayIni
NC taxrirlagichida taxrirlash mumkin. YOki "Commands"punktining "Menu file
edit " punktiga kiriladi.

Natijada ekranda savol xosil bo'ladi.Bunga javoban "Main "-asosiy va "local
“_ lokal menyularning biri tanlanadi. Keyin menyu punktlari kiritiladi.

Tayanch iboralar:
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NC -Norton Commander dasturi, uning vazifasi MS-DOS OS bilan ishlashni
engillashtirish.

Fayl atributlari - Faylning kanday xususiyatga : fakat ukiladigan, arxivga
kiritiladigan, bekitilgan yoki sistemali faylga mansubligi aniklanadi.

FaylIni tiklash- Uchirilgan fayl ma’lumotlarini tiklash. Bu amal fayl yozilgan
diskning kismiga boshkama’lumot yozilmgan holdagina bajariladi.

NCD - Bu programma yordamida diskdagi kataloglar ruyxatini kurish va
boshka katalogga utish mumkin.

NDD -Diskning mantikiy tuzilishi, xatolar va nuksonli Kismlarini

aniqlaydigan programma.

@F Savol va topshiriqglar:

1. Norton Commander programma kobiGi va uning vazifasi nimadan iborat?
Funktsional tugmachalar va ularning vazifalarini tushuntiring.
NC panellari va ularni boshkarish.

NC disklar bilan ishlashni sharhlang.

L B~ VE R S ]

NC menyusi (F9) va uning buyruglari.

Total Commander
Dastur avval WINDOWS Commander deb nomlanib, 29 oktabrya 2002
yilda Microsoft korporatsiyasi taklifiga Total Commander deb o' zgartirildi.
Dasturning birinchi versiyasi 25 sentyabr 1993 yilda ishlab chiqilgan. Uning 7.5
versiyasi 16 iyulya 2009 yildan boshlab joriy gilingan.
Dasturning imKoniyatlari:

- Foydalanuvchining ikki panelli ko' p tilli grafik interfeysi;
- To'liq tugmalar yordamida sozlangadigan 1990 yillar boshlarigacha mashxur
bo’lgan Norton Commander fayl menedjeriga o xshash (ko’rish, tahrirlash, nusxa
olish va o’chirish uchun klaviaturada tugmalar kombinatsiyasi mavjud);

- Sichqonchani qo'llab-quvvatlash imkoniyati;
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« Vkladkali interfeys;
« Sozlanadigan menyu va uskunalar panellariga ega;
« Panelda fayllarni ismi, kengaytmasi, yaratilgan sanasi va vaqti xamda boshqa
ko gina shartlar buyicha belgilash (aloxida ranglar bilan);
» Ichki FTP-mijoz;
« Arxivatorlar bilash ishlashda tegishli arxivator avtomatik ravishda chagiriladi.
PKZIP, ARJ, LHA, RAR, UC2, ACE, TAR va GZIP kabi arxivatorlarni qo'llab-
quvvatlash;
« ZIP formati uchun ichki arxivlash imkoniyati mavjud;
- Fayllami guruxli nom o’ zgartirish;
« Fayllami qidirishning kengaytirilganligi, xar qanday fayl, shu jumladan bir
nechta disk va FTPdagi matnni qidirish qo’shilganligi;
. Fayllamni dublikatlarini qgidirish;
- Amxiv fayllar ichini gidirish;
. Xar qanday o'lchamdagi DOS, ANSI WINDOWS, Unicode, UTF-8 va boshga
simvollar to'plamlarini qo’llagan xoldagi un oltili, ikkili sanok sistemasidagi va
matnli, formatdagi fayllarni ko' rish;
« Turli ko'rinishda filtrlar qo’yish;
. Fayllar ustida bajariladigan operatsiyalarni ketma-ket va parellel bajarilishini
qo'llab-quvvatlash (nusxa olish, ko'chirish, o'chirish, arxivlar va FTP bilan
ishlash);
« Flesh-tashuvchilami qo’llab-quvvatlash;
. Fayllarga bo’lgan uzun yo'llar bilan ishlash (255 simvoldan ortiq va 4096
simvoldan ortmagan).
Plaginlar

Total Commander funksional imkoniyatlarini plaginlar yordamida kengaytirish
mumkin. Bunday plaginlaming bir nechta ko'rinishlari mavjud:

Arxivator plaginlar (Packer Plugins, WCX)
Plaginlar quyidagi maqsadda foydalaniladi:

. arxivlash/arxivdan ochish (fayllami sigishning yuqori darajasida);
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. diskning tanlangan kataloglardagi fayllar ro’yxatini tuzish;

- arxiv fayllardagi resurslarni ko'rish va ochish;

- {lesh-disk yoki disketadagi fayllarni bekitish (begona ko zdan);

- simmetrik va asimmetrik shifrlash va qayta shifrlar fayllarni simmetrik va
asimmetrik algoritmlar yordamida;

- tovushli va grafik fayllar konvertatsiyasi;

Ichki ko rish dasturlarining plaginlari (Lister Plugins, WLX)
Bunday plaginlardan quyidagi maqsadlarda foydalaniladi:
- grafik formatdagi, ma’lumotlar bazasi, PDF fayllarini tasvirlash uchun;
« C, C++, Pascal, Java va boshqa tillardagi kodlarni tasvirlab berish (sintaksis
buyicha aloxida ranglarda);
- Tovushli va video formatdagi shuningdek CD-treklar fayllarini ijro gilish;

« SWF-fayllarni, veb-saxifalarni, elektron kitoblarni ko'rish.

Faylli tizimlar plaginlari (File System Plugins, WFX)

Faylli tizimlar plaginlari «Setevogo okrujeniya» paneli orqali ham ishlaydi.
Faylli tizimlar plaginlari quyidagilarga imkon beradi:
. mobil telefonlar faylli tizimlariga (Samsung, Symbian, Siemens, Motorola,
Nokia);
- turli fayl tizimlariga (ext2fs va ReiserFS);
« veb-serverlarga (HTTP-protokoli buyicha), pochta serverlariga;
- ayni paytda ishga tushirilgan jarayonlar xaqida ma’lumotlar;
- Internet Explorer keshi ma’lumotlariga;
« Aloqgalar va xabarlar tarixi bazasiga,
«  Winamp dasturi ijro saxifasi tarkibiga;
« WINDOWS reestriga, jumladan reestr kalitlariga fayl va papakalar singari
bog’lanish;
« WINDOWS almashish buferi, masalan, grafik fragmentni turli formatga

ko chirish;
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» Operatsion tizimning yashirin sozlamalariga.

Norton Commander dasturini yuklash

Norton Commander dasturini yuklash
= uchun MS DOS ga chiggandan keyin
va ekranda Kkiritishga taklif paydo

bo’lgandan keyin buyruqli satrda fayl

nomini — NC ni kiritish kerak.

Norton Commander ni ishga

. tushirilgandan keyin oynaning yuqori

gismida ikkita panel — qo'sh ramka

bilan chegaralangan to'g’ri to rtburchakli oyna paydo bo’ladi (34-rasmga garang).

NC ning har bir panelida quyidagilar bo’lishi mumkin:
» disk katalogining mundarajasi (panel tepasida disk nomi, katalogga yo'l va
katalog nomi chigariladi) — 34-rasmda o ngdagi panelda ko rsatilgan;
« diskdagi kataloglar daraxti (panel sarlavxasi — Tree);
+ boshqa panelda ochilgan tezkor xotira, disk va katalog to'g’risidagi yirma
ma’lumot (panel sarlovxdsi — Info), 34-rasmda chap panelda ko'rsatilgan.
Panelga chiqariladigan ma’lumot turini tanlash F9 funkcional Klavishasi bilan
og'ma menyu tizimidan chiqariladigan Right (o’ng panel uchun), Left (chap panel
uchun), menyusi bo'yicha amalga oshiriladi.

Ekranning pastki satrlarida DOS taklifi, buyruqli satrvaFl1 —
F10 boshqarish klavishalarining vazifasini aniglovchi ishchi menyu polosasi
joylashadi:
* F1 YOrdam (Help) — ma’lumotnoma ma’lumotini chiqarish (HELP), shuni
nazarda tutish kerakki, aksariyag ko pchilik dasturli maxsulotlar uchun F1

klavishasi shunday vazifaga ega;

154



» F2 Chaqarish (Menu) — foydalanuvchi menyusini chiqarish — ekranga
foydalanuvchi o'zi tanlagan hamda ularga tezda murojaat qgilish uchun buyruglar
ro’yxati chiqariladi;

» F3 o'kish (View) — kursor bilan tanlangan faylni ko'rib chiqish;

* F4 To g’rilash (Edit) — kursor bilan tanlangan faylni taxrir gilish;

* F5 Nusxa (Soru) — kursor bilan tanlangan katalogni yoki fayllarni nusxalash
(nusxalash boshqa panelda ochilgan katalogda amalga oshiriladi):

* F6 Nom (RenMov) — kursor bilan tanlangan katalogni yoki fayllarni qayta
nomlash yoki siljitish (siljitish boshqa panelda ochilgan katalogga amalga
oshiriladi);

* F7 Y Angi (Mkdir) — yangi katalogni yaratish;

» F8 O'chirish (Delete) — kursor bilan tanlangan faylni (bo'sh Kkatalogni)
o chirish;

* F9 Menyu (PullDn) — og’'ma menyu tizimini chiqarish — F9 klavishasi
bosilganda ekranning yuqori gismida og’ma menyu tizinining mundarajasi paydo
bo'ladi: Chap ganel (Left), Fayllar (Ffles),  Buyruglar (Commands),
To'g’rilash (Options), o'ng panel (Right); bu menyular tizimni, uning ish
rejimlarini va ma’lumotlarni panelga chigarish rejimlarini sozlash uchun ishlatiladi
[NC ni chiqarganda WINDOWS 95 dan MS DOS bilan ishlash seansida bir nechta
boshqacha og’ma menyular bo'lishi mumkin, xususan: Chap panel (Left),
Fayllar (Files), Diski (Disks), Buyruglar (Commands), o'ng panel (Right)];

* F10 Chigish (Quit) — NC dasturidan chiqish.

@ Savol va topshiriglar:
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Q 5.3. CD va CD-R kompakt disklariga fayllar ko chirish

Xizmat ko'rsatuvchi dasturlaming asosiylaridan biri bu Nero dasturlar
majmuasidir. Shunday universal programmalar ham borki har ganday
formatda varatish imkoniyatini beradi. Eng yuqori pogonalarda
bugungi kunda Nero Burning Rom kompaniyasining uchta mahsuloti
joylashgan:
@ Ahead Software AG,
@ WinOnCD,
@ EasyCD Creator.

Paket Nero6 Ultra Edition:Nero 6 Ultra Edition- kompakt disklarni va
DVD disklami yozuvga tayyorlash va yozuvni o'tkazish uchun hozirgi zamonaviy
eng mashhur paketning versiyasi. Qanday asbob bilan u yozuvni o’tkazadi, bu
yozuvchining o’ziga havola. Lekin Neroni tanlaganlar juda ko'p va bunga asos
bor.

Umumiy harakterikasi:

1.Nero —bu kombayin va u bilan har xil masalalarni yechish mumkin. Unda
bir nechta mustaqil mavzular bor — audio malumotlarni redaktori va har hil serviz
asboblargacha ishingizni ham himoya qgiladi va effektini ko taradi.

2. Neroda ikki qavatli interfeysi bor. Tajribasi kam boshlovchilar Nero
Express qo’shimchasi bilan ishlashlari mumkin. Usta bilarmonlarga Neroning
“klassik™ varianti maquiroq. Bu Nero Burning Romi.

3.Bu variantni rus tilidagi ham versiyasi mavjud.
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Nero Start Smart va Nero Express

Paketni kompyuterga o'matayotganingizda “Pusk™ menyu ichida kaskadnoe
podmenyuni topib Neroni barcha kompyuterlarga Kiritishingiz mumkin. Bundan
tashqari ish istolingizda yana bir belgi beriladi. Uni nomi Nero Start Smart. U
orqali siz boshqarish elimentlarini ishlatib ozingizga kerakli topshirigni turini
tayyorlashingiz mumkin va Nero Start Smart avtomatik za puskini kerakli Neroni
qo’shimchasiga yo'l ochib berdi.

Pastdagi o' ng tarafdagi Nero Start Smartni oynasida qo’shimcha panel bor,

u yerda asbobda to’rtta tugmacha ham bor. Chap tarafdan ikkinchi tugmachani

bossangiz, siz Nero Start Smartnin ekspremental rejimiga (tartibga) otkazasiz. Bu
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tartibda yana bir necha qo’shimcha funksiyalar beriladi — Neronikidek.

Coanosve LD e
A Orra .

Cosgare DVD ©
Ao TN

Cacsare ayawo CD w
CD aasomax

\""---_...____.___

WWW NCro . com

.
Masalan: Zvuk (tovush) kategoriyasda uchta yangi masalalar bor.
Ma’lumotlar tipiga garab yana yetita kategoriyada ekspert rejimda beriladi.

Yana yuklangan disk paket rejimda ishlaydi. Yana bir ekispert rejimda berilgan

tartib hususiyatiga ko'ra berilgan masalalar Nero Burning Rom qo’shimcha bilan

ishlatiladi.
Standart rejimda ko'pincha Nero Start Smart oynasida berilgan masalalar

Nero Express instrumenti bilan yechiladi. Shuni ham takidlash lozimki, Nero

Express nisbatan tajribasi kamroq foydalanuvchilar uchun qulaydir va undan

foydalanganlar Nero Buming Romdan osongina foydalana olishadi. Nero Start

Smart oynasidan foto va video kategoriyalarini tanlaganimizdan kegin,uning

ichidan esa Video-CD yaratishga asosiy oyna hosil bo’ladi. Oynani o rtasida

kompakt diskka kiritilgan ma’lumotlar haqida bo"ladi.
Ma’lumotlamni elementlari bilan ishlash uchun oynani o'ng tomonida vertikal
tugmachalar joylashgan. Proekini yangi elementini yogganda “ofaButi”

buyrug'ini tanlang va qo shimch oynadan kerakli multemedia faylini tanlang.
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Fayillarni formati proektga kiritilgan bo’lsa juda ko'p va keng ( JPEG, TIF,
BMP, WMF, PNG...)formatlarni bu bilan bir qatorda video formatlari(MP4,
M2V, MPEG, DAT, AVI) ham o’z ichiga oladi. Biz tanlagan fayillarimizni
oynaning chap tomonida ko'rishimiz mumkin. Oynada “razreshayu” buyrug’l
bosiladi. Nero Express darrov diskni ko'rgani haqida avtomatik buyruq beradi.
Shundan kegin *“dale ™ buyru bosiladi. Shundang so'ng talablarni bajaring va
boshqa o’zgartirishlarni boshqa oynalarda amalga oshiring. Endi “zapis™ buyrug’l
tanlanadi. Bundan so'ng Nero Express diskka ko’chirishni boshlaydi. Nero
Expressni bir kamchiligi bor. Unda ishlayotgan vaqtda menyu qanday ishlayotgan
ligini tekshirib bo'Imaydi. Uni ishlatishdan oldin, “Nero”buyrug’ini bosing. U Nero
Epress oynasining pastida joylashgan.

Har doim Nero Burning Romda yozadigan bo’lsak, programma aparatni
skanirovanie giladi. Kompyuterda yozadigan CD-privod bo'Imasa, yoki o'rnatilgan
CD-privod Nero versiyasidan yangiroq bo'lsa, ekranda CD-privodni yo'q deb
ko'rsatadi. Shundang so'ng Nero yozishi uchun o'zi vertual qurilma yaratadi. Uni
Image Recorder. Kerakli CD-rekorder topilsa ,asosiy oynadan tashqari yangi
loyihani parametrlari hagidagi oyna paydo bo’ladi.

Neroning asosiy oynasidan uning interfeysi haqidagi ma’lumotlarni bilib
olamiz. Buning uchun parametrlar oynasini “otmenit” buyrug'i bosiladi. Asosiy

oynani boshqarish elementlari:sarlovha satri,menyu va asboblar panelidan iborat.
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Oynani pastida shikala ko'rsatilib turadi,ya’ni biz yozadigan ma’lumot hajmi va
diskning hajmi ko'rsatilib go'yiladi. Agarda ma’lumotlarimiz hajmi diskni
hajmidan yuqori bo'lsa malumot beriladi. Unda ma’lumotlar minutlar tarzida
ifodalaniladi.Neroning yordami bilan diskka yozib uni bezatib olish mumkin.
Neroni yordami bilan quyidagi kompakt disklarni tayyorlay olamiz:
1. CD-ROM(ISO)- ma’lumotlar diskini yaratish: fayl sistemasi qo’shimcha

parametr sifatida proektga beriladi.

[~

Audio-CD- CD-DA formatdagi Audio disk (sozlash parametrlarida Nerodagi
bu format CDA deb ataladi).

Mixed Mode CD- bitta formatdagi har xil ma’lumotli disklar.

CD Extra — CDExtra formatidagi disk.

CD-Copy- orginal kompakt diskni kopiyasi.

o »n b W

Video-CD- Video disk, o’ziga tegishli formatda ,qo’shimcha sozlashlar bilan
Video-CDga asoslanib foto albom(Disk Photo CD) gilish mumkin.
7. Super Video CD - Video disk, o'ziga tegishli formatda.
8. CD-ROM (yuklangan)- uch variantning birida. Emuliyatsiyali  yoki
emuliyatsiyali qattiq va emuliyatsiyasiz.
9. CD-ROM(HYBRID)- HYBRID CD formatli disk, bunday formatli disklarni
kompyuterda Windows bilan va Macentoshda ham o’qisa bo'ladi.
10.CD-ROM (UDF)- UDF fayli sistemali ma’lumotlari bor disk. Bu faylli
sistema paketni rejimda yozish uchun ishlatiladi.
11.CD-ROM(UDF/ISO)-UDF Bridge fayilli sistemasi bor ma’lumotlar ni
diskka joylash uchun ishlatiladi.

Asosiy oynadagi ish joyiga ahamioyal beramiz va bu yerdagi interfeysni
CD-ROM ISO formatdagi kompakt diskni proektida o’rganamiz. Bu vaziyatda
ikkta oyna sodir bo'ladi. O'ng tarafdagi oyna yo'lboshlavchi pravodnik (File
BROWSER) ish yuritadi.

Chap oynada hozirgi proektni strukturasi(tuzilishi) fayillami va papkalarni
yig'indisi beriladi.Bu “provodnik” Windows “provodnik™ iga o'xshab ishlaydi: U

orqali fayllar va papkalar ochiladi, o'qiladi va kompakt disklarda bo’lsa ma’lumot-
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larni 0'sha yerdan olsa bo’ladi.Provodnik proekt uchun kerakli ma’lumotlarni terib
beradi.Papka va fayllar bilan ishlaganda Windowsda qo’llagan usullkarni shlatishi-
miz mumkin. Masalan “sichqoncha™i o’ng tugmasi bosilib fylni belgila
konteksli menyudan “svoystva” buyrug’ini tanlab fayl haqidagi kerakli
ma’lumotlarni bilib olamiz.

Neroning asosiy oynasidagi qo’shimcha interfeysi

Provodnikni interfeysiga o’ xshab ketadi. Chap tomonida proektni papkalari,
0'ng tomonida esa tanlangan papkaning fayllari. Proektga papka yoki fayl
qo'shmoqchi bo'lsangiz “sichqoncha” orqali kerakli belgini proektni “Qo’shimcha
oyna” siga kirgizib qo’ysa bo'ladi. Qo shimcha oyna bilan ishlashda quyidagilarga
amal qilish lozim:

@ Birinchi-papka yoki faylni proektni oynasidan o' chirayotganingizda, uni
proektdan olib tashlaysiz, lekin qattiq diskdan emas.
@ Papka va fayllarni belgilari kompakt diskka yozilgan bo'lsa va proektga
kirganlari yozilmagan bo’lsa ham aniq va ravshan ko rinadi.
Ma’lumotlar diskini yaratish
Yangi diskni yaratganingizda bajargan amallarni yodingizda saglab qgoling.
1- Toza diskni DVD —recorderga o’rnating Nero sizga to’gri yo'Ini
ko'rsatadi. (proektni parametrlarini o' lchovini bildiradi.).
2- Neroni uskunalar panelida yangi proekmi sozlash tugmasini (co3nanue)

bosing, u chapda eng chetida bo’ladi.
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3-Yangi proektni dialog oynasida yangi diskni parametrlarini o'rnating va “noestii”
buyrug'ini tanlang: parametr oynasi yopiladi. Neroninga asosiy oynasida esa

proektni qo'shimcha oynasi ko rinadi
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4- Provodnikni oynasidan “'sichqonch™ yordamida qgo’shimcha oynani chap
tarafiga diskka yozish uchun papka va fayillarni o’tkazing.

5- Indikator orqgali fayil va papkalarni hajmi diskning hajmidan
oshmaganligini bilib oling.

6- “Ehtiyod shart™ qattiq diskdagi proektni faylini, gattiq diskda
(kompyuterda saqlab qoling). Buning uchun Neroni uskunalar panelida
“soxranenie” buyrug’ tanlanadi. Ochilgan qo’shimcha oynadan faylni nomini va
qayerda joylashganligini belgilang. Proektni fayli ma’lumoti bor disklar uchun
kengaytirilgan pri belgilangan.

7- Ochilgan oynada yo3ish parametrini toping uni ichidan turini tanlang.

Bunda kerakli buyruqlami tanlaymi va “sichqoncha” yordamida belgi

qo’yamiz.
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8- Yozuv protsessini kuzatib boring. (u spets oynada ko'rinadi).

Indikatorni kuzatib turish lozim.
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Nero dasturida nusxa ko'chirish
CD va DVD dan nusxa olish bir xil amalga oshiriladi. Har ikki sharoitda
ham diskdan ko’chirishdan oldin kompyuterda ma’lumot hajmiga yetarli joy
mavjud bo’lishi shart.
1) VD ni CD-privodga joylashtiring.
2) Proyektni oynasidan variant DVD — kopiyni tanlang.
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3) Obraz vikladkasida nomini va fayil obrazni nomini ko rsating, agarda

tezlikni belgilamoqchi bo'lsangiz “rect ckopoctu™ buyrug'ini tanlang.
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4) Optsi kopirovaniye vikladkasidan originalni o qish uchun kerakli tezlikni

tanlang.
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5) Zapis degan vikladkadan yozish tezligi deb belgilang. U toza diskni
parametirlari bilan mos kelishi kerak.(CD-privodning xaraktiristikalarini yana bir

tekshiring). Endi “konupasats” buyrug’ini tanlang.

Endi diskni ko'chirib bo'lgunga qadar kuting.Diskdan ko'chirib bolgach,
DVD ni CD-privoddan olib qo'ying. Bu holatda diskni “sichqoncha”ni o’ng
tugmasini bosish yordamida, konturga olibkonteks menyu hosil qilib undan

“izvlich” buyrugi bosiladi va CD-privod DVD ni chiqarib beradi.
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Diskdan nusxa olishda bir gancha kamchilikka yo'l qo'yilsa, undagi
ma’lumotlar yozilmay qoladi. Bunga sabab siz nusxa olishdan oldin parametrlarni
noto’g'ri berganingiz bo’'ladi. Diskdan sifatli nusxa olish uchun yuqoridagi 5 ta

majburiyatlar to'liq bajarilishi lozim.

0 Savol va topshiriqglar:

@ 5.4. Arxivlashtirish dasturlari
Fayllarni arxivlash

Kompyuterlar bilan ishlash paytida informatsiya (fayl, dastur) yukotilishi
mumkin. Chunki tasodifiy yuk kilish, virusdan zararlanishi (yuktirish), disklarni
yaroksizlanishida uchraydi. Axborotni himoyalash uchun uning zahira nusxalari
arxiv holda bulishi lozim. Arxivlash saklanayotgan axborotni ixchamlashga imkon
yaratadi. Boshka tomondan, axborotning kompyuterlar orasida disket orkali
kuchirilishi doimo kulay, ayniksa, ixcham yoki zichlangan holda.

Arxivlar (fayllar tahlami) yaratilishi uchun maxsus dasturlar —arxivatorlar
kullaniladi. Arxivatorlar axborotni maxsus ixchamlashtirish usullarini kullash
yordamida fayllarni kichik ulchamli nusxalarini yaratadi va bir necha fayllar
nusxalarini yagona arxiv faylga jamlashi mumkin.

Arxivator dasturlar. Arxiv fayl yaratishda kuyidagi dasturlar kullaniladi,

ularni ikki sinfga bulish mumkin:
1. Ixchamlovchi, tahlovchi dasturlar, arxivatorlar;
2. Zahira nusxa olish dasturlari.

Tahlovchi dasturlar axborotni ixchamlashning maxsus usullarini kullash
yordamidafayllarning kichik ulchamli nusxalarini yaratadi va bir necha fayllar
nusxalarini yagona arxiv faylga jamlashi mumkin. Zahira nusxa olish

programmalari kattik diskdagi axborotni stimer kassetalari yoki disketaga

nusxasini olish uchun muljallangan.



Arxiv fayl. Arxiv fayl ixcham holda joylashtirilgan bir yoki bir necha fayllar
yiGindisidan iborat bulib, yaxlit fayldan ularning zarurat tuGilishida dastlabki
kurinishda chikarib olish mumkin. Arxiv fayl uzida mundarijani aks ettiradi va
unda kuyidagi axborot mavjud:

Fayl nomi, katalog hagida ma’lumot, faylni aniklash sanasi va vakiti,
diskdagi fayl ulchami, arxivdagi ulchami, arxiv butunligini tekshirish uchun har bir
faylni tsiklik nazorati, Arj, Pkzip, JHA, Pkpak, Jce.

Qisgacha tavsifi. RAR 1. 33 ning Pkzip 2. 04 e, Arj 2. 41, JHA 2. 11 ga

solishtirma asosiy tavsifini beramiz:

1. Ixchamlash darajasi. EXE, COM, ZIR, OBY, OVR xildagi fayllarda va ularga
uxshash RAR boshka arxivotorga solishtirganda maksimal kisish darajasini
ta'minlaydi, bu bilan PKZIP VA ARJ dan 0, 5-3% ga utadi (EXE va COM fayllar,
LZEXE, PKZITE, DIET tipdagi programmalar tomonidan ixchamlashtirilgan).
Ayrim fayllar yutuk ulchamning 5-7% ga etishi mumkin. Ixchamlash usuli natijaga
unchalik ta’sir kilmaydi. Matnli axborot PKZIP va ARJ kabi ixchamlanadi.

2. Ixchamlash uslubiga boGlik, odatda 32 kilobayt ulchamli fayllarda. Katta matnli
fayllarda RAR odatda boshka arxivatorlardan ancha ustun. Ma’lumotlar bazasi
fayllari kayta ishlanganda RAR, PKZIP arxivatorlari bir muncha yon beradi (ayrim
xollarda ARJ), bunda ish ulchami va vaktiga ixchamlash metodi (uslubi) ta’sir
etishi mumkin (m0-mS5). Grafik axborotni zichlashish darajasi fayllar turiga
boGlik. Katta mikdordagi kichik fayllarni tahlashda (RAR) ARJ va PKZIP dan
fayllar nomlari hisobiga yutishi mumkin. Uzluksiz (solid) arxiv yaratishda, ular
tarkibida bir xil fayllar bulsa, ixchamlash (kisish) darajasi 10-40% va undan ortik
oddiy arxivga tahlashdan ustun keladi.

3. Ixchamlash tezligi RAR tahlash tezligi PKZIP tezligidan 15 % kam. Boshka
arxivatorlar sekinrok ishlaydi.

Ochish tezligi.

Ochish tezligi buyicha RAR fakat PKZIPdan keyin turadi.

4. Talab kilinuvchi resurslar: RAR ishlashi uchun MS. DOS 3. 0 yoki cungi boshka

versiyalari zarur. Bush operativ xotiraning kiritishi uchun minimal ulchami 380
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kilobayt, bu kursatkichning oshirishini tahlash va ochish tezligini oshirishini, disk
operatsiyalarini buferlash hisobiga tula ekranli koplashda ishni tezlatish mumkin.
5. Kushimcha imkonyatlar.

Standart vazifalardan tashkari RAR kuydagalarni taminlaydi:

1. Tula ekranli interfeys boGlanish:

a) ochiluvchi va yopiluvchi fayillarni tanlash;

b) arxivdagi kichik kataloglar strukturasi emulyatsiyasi;

v) “sichkon™ bilan ishlash;

g) konfiguratsiya (shakl) fayilida parametrlarni saklanishi;

d) oddiy va taxlangan fayillamni matnli yoki 16-1i shaklda kurish.

2. Maxsus vazifalar:

a) arxiv faylni disketlarga kuchirish uchun kismlarga bulish (volumes);

b) wz-uzidan ochiluvchi arxivlarni yaratish va modifikatsiya (IFX) kilish;
v) izi ochiluvchi (taxi ochiluvchi) arxiv tomlarini yaratish;

g) wta zichlashishi va kisilishi darajali uzluksiz arxivlar(solid)

yaratish;

d) parol (shartli suz)lar asosida axborot himoyasi;

e) arxivlarni modifikatsiyadan himoyalash;

j) zararlangan arxivlar tuzilishini tiklash;

z) arxiv va alohida fayllarga izohlarni kushish.

3. Tula ekranli tartibda ZIP, ARJ, LZH arxivlari bilan ishlarni

kullash.

a) tahlanuvchi va ochiluvchi fayllamni tanlash.

b) arxivdagi kichik kataloglar strukturasini emulyatsiya kilish.

v) arxivlar ustida asosiy operatsiyalarni bajarish.

Uzluksiz (solid) arxivlar
Bir xildagi katta sonli fayllarni tahlashda ixchamlashishi darajasining
sezilarli darajada oshishi uchun oddiy emas, uzluksiz arxiv yaratish kerak.

Uzluksiz arxivda har bir faylnitahlashda (birinchisidan tashkari) oldingi fayllardagi
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axborot kullaniladi. Shu sababga kura bu turdagi arxivlarni modifikatsiyalash
mumkin emas. Oddiy arxivlarga nisbatan sikilish darajasida yutish faylning
ibrtacha ulchami kanchalik Kichik va uning soni kancha katta bulishiga boGlik.
Katta paketlarda yutish2-15%, ayrim hollarda arxiv ulchamini kichrayishi 1, 5-2
marta kuzatiladi. Shuningdek, uzluksiz arxiv tomlari va uzluksiz uzi ochiluvchi
arxiv tomlari yaratish mumkin. Arxiv tomlari birinchi paketdan ketma - ketlikka
rioya Kilib boshlash kerak. Taklif kilinayotgan uslubning asosiy kamchiligi
shundaki, bir faylni ochish uchun arxivator barcha fayllami ishlashi kerak (bunda
xabar beriladi): Skipped “fayl nomi”. Shuning uchun uzluksiz arxiv tomlarini
butun arxivni ochish taklif kilingan hollarda programmalarning katta paketlarini
etkazish uchun (bu holda uzluksiz uzi ochiluvchi arxiv tomlari kulay) kullanilishi
mumkKin.

Fayllardan biri zararlanganda uzluksiz arxivda, undan keyin Keluvchi
fayllardagi axborot ham yaroksiz bulib koladi. Agar uzluksiz arxiv tuzilishida
(shuningdek arxiv tomlarini yaratishdagi kabi) fayli ixchamlash kerakli natija
bermasa (taxlangan ulchami dastlabkidan katta), u holda faylni kayta yodlash
amalga oshmaydi. Bunday arxivlarda fayl ulc
hami dastlabkisidan oshik bulishi mumkin. Bunday holat fayllar arxivatori
(zichlangan) tahlanganda yuzaga keladi. Tahlanish (zichlashish) darajasini oshirish
uchun fayllar uzluksiz arxivga kushilishida fayllar kengayish brmyicha sortlanadi
(navlanadi).

Tashki ARXIVLAR BILAN ishlash.

Tula ekranli tartibda RAR, ZIP, ARJ, LZH formatlarda ishlash imkoniyatini
beradi.

Bu arxivlar uchun kuyidagi operatsiyalar amal kiladi:

ZIP:

— kichik kataloglar tuzish uchun ochish;
— joriy kichik kataloglash uchun ochish;
— arxivni testlash;

— arxivdan fayllami chikarish;

169



— arxivdagi fayllarni turanda Kurib chikish;

— arxivga izohlarni kushish;

— arxiv fayllariga izohlami kushish;

LZH:

— kichik kataloglar tuzish uchun ochish;

— joriy katalogga ochish;

— arxivni testlash;

— fayllamni arxivdan chikarish;

— arxivdagi fayllarni tulaekranli tomosha kilish;
— SFX arxivlar tuzish;

Bunday arxivlar uchun oddiy shaklda shartli suz (parol) belgilash (ALT-P)
va vaktinchalik fayllar kichik katalogi (ALT-W) berilishi kerak. ZIP, Arj, LZH
arxivlami oddiy kurinish uchun bir dona RAR arxivatori etarli, lekin tegishli
programmalar (PKUNZIP va PKZIP, ARJ, ZHA) arxiv operatsiyalarini bajarish
uchun PATH da kayd kilinishi kerak.

RAR NC foydalanuvchilariga RAR, ZIP, ARJ, LZH arxivlari bilan samarali
ishlash imkonini beradi. Buning uchun Exebition File (NC Exi) ga:

RAR: raren!.!

ZIP:raren!.!

ARJ:raren!.!

LZH: rar en !. ! lami qushish va tegishli arxivlami qayta ishlash Enter
tugmachasini bosish bilan amalga oshiriladi.

Izoh:

1. LZH turidagi arxivlar uchun RAR, shuningdek ICE kengayishini ta’minlaydi.

2. Boshqa arxivatorlar tomonidan yaratilgan SFX arxivlari bilan ishlash gcellab-
quvvatlanmaydi.

LZH arxiv bilan ishlashda fakat standart nom kullaniladi (kalitgn2). Y Akunlash
kodlari:

0 - succes - muvaffakiyatli yakun;

1 - wasning- ish paytida nofatal xatolar yuzaga kelgan;
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2 - fatal error- fatal xato;

3 - CRC error- nazorat summaning xatolarini ochishda yuzaga kelgan;

4 - locked Arhive- k komandasi (buyruGi) bilan himoyalangan arxivni
modifikatsiyaga urinish;

5 - write error- diskka yozish xatosi;

6 - open error - faylni ochish xatosi;

7 - user error - kiritish buyruGining sintaksis xatosi;

8 - memory error - testlashda xotira uzilishlari yoki xotira kamligi;

0 - user break - foydalanuvchi talabi bilan chiqish.

ARJ. PKZIP. LHA. PKPAK talllovchi (yiGuvchi) programmalar.

ARJ arxivatori arxiv fayllari ketma-ketligidan iborat kup bobli arxivlar yaratishda
qeel keladi. Ular disketadagi fayllar kattamajmuini (komplekslarini) arxivlashga
muljallangan. Programmalar tartibi:
Add yoki A - arxivga fayl kushilishi.

T - testlash;

E - chikarish;

M - arxivga chikarish;

V, J - arxivni boblanganligini kurib chikish.
Arj kup bobli arxivlar.
Birinchi bob Arj kengaytmasi, kolganlari AOI, A02 kalit va hk.

V - keyingi bob kushilishida tovush signali beradi;

W - fayllar parchalanmasin;

A - diskdagi bush joy ulchamiga teng;

S - DOS komandasi (buyruGi) bajarilishiga imkon beradi;

D - uchiradi;

X - kayta ishlashda utkaziladi;

RAR arxivatori.

rar. exe - fayllarni arxivlash, (ixchamlash) fayli.
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Tula ekranli tartibda RAR bilan ishlash. RAR ni tula ekranli tartibda Kiritish

uchun biron bir parametrsiz:

RAR
yoki

RAR -<kalit1>-<kalit N>ni
terish kerak. Tula ekranli sharoitda RAR fayllar bilan ishlash yoki arxivni Kurib
chikish tartibida joylashgan bulishi mumkin:

1) Fayllar bilan ishlash. Tegishli kichik katalogdagi fayllar ruyxati ekranga
chikariladi. “Sichkon™ yoki klaviatura yordamida ruyxat buylab siljish mumkin.
Fayllar belgilash sichkonning ung tugmachasi yordamida, fayllar gruppasi esa “+"
yordamida maska kiritish yoki " yordamida maskani olib tashlash mumkKin.
Kichik kataloglarni ham belgilash mumkin, bunda ostki kataloglar ichidagi barcha
fayllar belgilanadi. Ekranning ung tomonida foydalanuvchiga xotira haqida
axborot beriladi, ixchamlash usuli, shartli suz mavjudligi va zahira nusxalari tuzish
tartibi chikariladi.

Buyruglar:

Alt - C: ranglig ok-kora tartib;

Alt - D: joriy diskni tiklash;

Alt - J: DOSga chikish

Alt - W: vaktinchalik fayllar uchun kichik katalog tayinlash;
Alt - M: tahlash uslubini tanlash;

Alt - P: suz (shartli) tayinlash;

Alt - S: shaklini saklash;

Arxivni kurish tartibi
Arxivni kurish rejimiga utish uchunmarker urnatish zarur va Enterni bosish
kerak. Funktsional klavishlar buyruq satrining kuyidagi funktsiyasiga tuGri keladi
(F1 ya’ni yordam klavishasi orkali biz kuyidagi ma’lumotlarga ega blishimiz
mumkin):
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F1 — yordam;

IF2 — arxivlash;

F3 — faylIni kurish;

F4 — fayllarni arxivdan chikarish;

F5 — [<size>] - uzluksiz yoki kismlarga bmlib arxivlash;
F6 — fayllarni arxivga joylash;

F7 — fayllarni arxivda yangilash;

F8 — fayl yoki kataloglarni mchirish;
F9 — parametrlarni urnatish;

F 10 — chikish (shuningdek, Esc);
Alt+F2 — uzluksiz arxiv tuzish;

Alt+F4 — SFX arxiv tuzish;

Alt+F5 — SFX bob tuzish

Alt+F6 — uzluksiz boblarni tuzish;
Alt+F7 —uzluksiz SFX boblarni tuzish;
Alt+F8 — arxivni tiklash;

AIt+F9 — uzluksiz SFX arxiv tuzish.

2. ) Arxivlar bilan ishlash. Arxivni kurib chikish holatiga utkazish uchun
arxiv faylga marker (belgi) kuyish va Enter ni bosish kerak. Ekranga arxivdagi
fayllar ruyxati chikariladi. Ruyxat buyicha tugmacha yoki sichkoncha yordamida
siljish mumkin. Fayllar «probel» tugmachasi yoki Insert bilan hamda
sichkonchaning ung tugmachasi yordamida belgilanishi mumkin. Fayllar guruhini
belgilash uchun «+» yordamida maska kiritib yoki «» belgi yordamida olib
tashlanishi mumkin.

Ekranning ung kismida izoh axboroti berilib, shartli suz (parol)li fayllar,
soni, ulchami va fayllarni kisish darajasi aks etgan holatda tasvirlanadi.

BUYRUQLAR:

Funktsional klavishlar buyrugq satrining kuyidagi funktsiyasiga tuGri keladi:

F1 — yordam:
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F2: fayllarni arxivda testdan mtkazish:

F3: arxivdagi faylni Kurish;

F4: barcha imkoniyatlar bilan ochish;

FS: arxivga izoh kuyish;

F6: joriy kichik katalogga faylni chikarish;

F7: arxivni SFX ga uzgartirish;

F8: faylni arxivdan w.chirish;

F9: parametrlarini uzgartirish, saklab kolish;

F10: fayllar bilan ishlash rejimiga kaytish yoki chikish (Esc);

Alt-F4: faylni boshka katalogga chikarish;

AIt-F5: fayl izohini kiritish;

Alt-F6: fayllarni buzilishda himoya kilish;

Alt-F7: arxivni wzgarishdan saklash.

Tula ekranli tartibda ish “sichkoncha” yordamida bajariladi. Kichik
kataloglar va arxivlar uchun sichkonning chap tugmachasi bosiladi. Kiritish
funktsiyani bu holda tugmachani ikki marta bosish bilan bajariladi. Fayllami
belgilash uchun ung tugmacha ishlatiladi. Matn kiritishda (arxiv nomi, parol) chap
tugmacha kiritishni bekor kilsa, wng tugmacha tasdiklaydi. Sichkonchaning chap
tugmachasi buyrugni (F1-F10) tanlash uchun ishlatiladi, menyu punktlari shakl
ham tanlanadi.

3. Konfiguratsiya - shakli F9 yordamida tula ekranli tartibning ixtiyoriy
birida, kuyidagi parametrlarni uzgartirishi mumkin;

1) konfiguratsiya - shakli:

a) rangli rejimga ruxsat etishni ta’kiklash;

b) sichkoncha bilan ishlashga ruxsat etilishini ta’kiklash;

v) zahira nusxalariga ruxsat etishni ta’kiklash;

g) zichlash uslubi;

d) nomlarini ekranga chikarishda sartirovka navlvrga ajratish:

— sortlanmagan xulosa;

— nomi (ismi) bilan;
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— kengaytkichi buyicha;

— dastlabki ulcham buyicha;

e) buyruq bajarilishidan keyingi harakatlar;

— usha arxiv (katalogga) kayta kirish;

— DOS ga kirish;

j) kushimcha kilish:

— Systen atributli fayllar;

— Hidden atributli fayllar;

— Read only atributli fayllar;

— Arhiv atributli fayllar;

— bush kichik kataloglarni;

2) Shartli suz (parol);

3) Vaktinchalik fayllar uchun kichik kataloglar;

4) Y Angiarxiv tuzishda izohlar olinadigan fayllarning ismi;
5) Diskni almashlash:

6) Joriy shaklni saklab kolish.

Tula ekranli tartibda ishlashda bitta kichik katalogda 4000 dan ortik fayllarni
chikarib bilmaydi. Agar kichik katalogdagi fayllar soni 2000 dan oshsa, ismlarni
sortlash tuxtatiladi.

Windows yuyH spaTWiraH apxHBaTop JacTypPJaHHWHI OHpH OunaH
TaHHmainuk. Yy nactyp HomH winrar 6ynud, y €éphamuia cH3 rar xamaa zip
dopMaTnu apxuBnapHu spara OjlaMH3 Ba ynap OunaH MW OnaMM3. winrar
[ACTYPMHM Hiura Tywwupum yuyH Ilyck meHiocHHMHr ITporpammbl OynimHaa

winrar rypyxvHu Tawiad yHuur wuuaa®E winrar nporpaMmMani HINra TYUMPAMH3:

175




= War game - WinRUAR i fﬁ- &5 =10} x)

@onn Lonenan  Mfcsvoe Depeeeipns  Crpatea

Sotorety  Moase b Tecr TOCmaTD Y2aNTe  Msite Maten Weto orgaremy
@[ cummennmenstisaiwer gy =]
a O | Pacren | T | Vammres =
wargaes Nanwa € Sainen 10.07.2003 13:15
L Resd et 121 TewCroeesi acsywmnt O 09, 2000 15:04

(= L] i Ecero: 1 nanes w181 Gaiv o | duasine

63-rasm. HaTikana my AacTyp OHHACH XOCHJ KHJIHHAIH.

Ymby oiina xap 6up Windows oitnacira yxuwab cranaapt uHrepdeiicra ra:
Hom campu (pactyp Ba apxue ¢aiin HomnapH Xxamna OHHAHHMHC acocuil 3
TyrMajapu KypcatwnanaM), senio campu (AacTypHHHr Xamma Oyiipyxnapu
JKOHNAWraH MeHIO catpH), acbobaap nanent (acocun OyHpyKkinanu OaKapHil yuyH
MYZKaJUlaHraH Tyrmanap), uue coxacu (MLIHMM Manka Ba y MYMAArd MabjlymMoTaap),
époayu mavaymomnap campu (apxugard ¢aiinnap coHM Ba ynap Xakuaa
MaBJIYMOT).

Ymby nactypna wuwnam y4yH ©Ou3 acbobrmap nademupars EpoamuM
TyrManap OwnaH HuUlamHH OWIHIIKHMH3 Kepak. Epnamum Tyrmanap acocHit

OyiipykinaHH Oakapuil YYyH My)XaulaHran Oynu6 xyiuaarwiapaaH TalKW

TOMNr4H.

Hacryp €paamyH TyrMaiapH

i Add TannanraH ¢afinapHu apxus-daiiira kymuiu. Arap sHrd HOM

= Jl0GaBuTH KypCaTHIICA Y XOJIAA SHTH apxud-dadn apaTunagu

View ApxuB-aiinaaH THKNamMacOaH Te3KOp Xojatja y Mudaard

®=e®  [TpOCMOTP MaBIYMOTIApPHHU KypHLU

Delete ApxuB-(aiin H9UIary TaHnaHdrad QaitnHy yuHpHil
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Y panurth

= Repair
*, by3syk €ku xatonu apxue (paisHu Ty3aTHLL.
Mepems [cripaBuTh
S Kaiicu apxuBarop Ba kKaicuxonatia apxue ¢ain XaxmH
m OueHntb

=t

MHUHUMaN OYNHIIHHY KypcaTHuL,

o Extract Taunanran (aiinnapuu apxus-aiingan KypcaTHaraH rnankara

wersee M3Bney B uMkapuu (THKNAL)

ey Test
Apxus-ainnaru dainiapHy xaronapra TeKIHPHIL
Tear TecT

Find
i Apxue daiinuu KHAKPHLL
Ham Ha#it

Info
Taunanran ¢ain XaKkuaa MabIyMOTIApHH KypHLI
wdo  Hugo

Master
ApxuBnaul épaaMyHCcHHH HLITA TYLLIHPHLI
kecren . MacTep

Jacryp meniocu S Oynumaas ubopat Oynud ynap daiin, KommaHzel,
Usbpannoe, [Tapamerpsl Ba Crnipaska. Yur 6y Oynumnap épnamuna 043 Kepakiu
aMannapHu Ga;Kapmunmuz MYMKHH.

Menio Paiin

OtkpeiTs apxuB (CTRL + O) - Apxue aitiiHH O4HLL

Bribpats mck (CTRL + D) - AcOcHii IMCKHH y3rapTHPHLI

Beibparte nanky (CTRL + T) - AcOCHI nankaHu y3rapTHpHIL

[Tapons (CTRL + P) - ApxuB ¢hafinra napoJib ypHaTHLl

Ckonwpoears daiinet 8 6ydep (CTRL + C) - Tannauran daiutapsu XotHpara
ONHIL

BeraBute daiine uz 6ydepa (CTRL + V) - XoTupana s)oiuamray (ainnapHH

4YHKApHIL
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Boioenuts Bce (CTRL + A) - Dxpanaars XamMmma MabllyMOT/IapHH Taniatn
Belaenuterpynmy (+) - DkpaHaard MabiayMOTAapHH wapt Oyiinya rypyxra ojauil
CHaTb BolaeneHHe( -) - Tannadrad MabayMOTApAaH wapt OyHuya rypyxaan
YHKapHLL

HMHBepTHpoBaTh BhiAeNeHNE (*) - [ypyxnaru daitnnapiu rypyxaan unkapuo,
TawJauMmaraH QaiiapHu rypyxra onui

Boixoa - JlacTtypaaH YHKHLI

Menw Korxmanouot

Jobasute daiinel B apxus (ALT-+A) - Tannanran mabayMoT/IpHH (paiuuiapuan

apxusra KyLUH LI

H3eneu B ykazanHyio nanky (ALT+E) - Apxus daiinnaru MasinyMoTnapHu

KYpCaTHIraH nankara ouHu

[Tporectuposats daiinsl B apxuse (ALT+T) - Apxue daiingars MabiyMoTIapHU
Xaronapra TeKUuHpHILl

IlpocmoTpeTs Gaiin (ALT+V) - Apxue daitn MuuHH KypHil

Ynanuts ¢ain (DEL) - Gaiinnapuu yudpHLL

IlepenmenoBats ¢aitn (F2) - dafinnapuu kaiTa HOMaLL

[IpeobpasoBats apxuebl (ALT+Q) - ApXHEBall YCYJIHHH y3rapTHPHIL

Haiiti dainet (F3) - DaiuuiapHd KHAHPHIU

Mactep - Apxusnaw €paaM4HCHHH HILIMA Ty LIMPHILI

IMokasate adopmaunio (ALT+1) - daiin xakuna MabIlyMOTHH KypHLI

Bocranosuts apxus (ALT+R) - Apx#e XaToONnapHHH TyrHpnaul

Hapneu 6e3 noareepxnenus (ALT+W) - Apxupaaru xamma dpaiyiapHi YHKapHILL

Jo6aBUTh apXHBHBIH KOMeHTapui (ALT+M) - ApXHBra H3ox KylHLU

Jlo6asrTs HH(OpMaLMIO Ans BocTaHoBNeHHA (ALT+P) - ApxuBra 30X KynLl

3abnokuposath apxue (ALT+L) - ApXHBra H30X KyLIHIU

Ipeobpa3soBats apxue B SFX (ALT+X) - Apxueuu SFX (aBTOMaT/iauiraH)

X0J1IaTura yTKasyil
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Meno Hsopannoe

Hobasute k HMsbpannomy (CTRL + F) - MsbpanHoe rypyxura KyiHu

Ynopanounts usbpannoe - Usbpatinoe rypyxuu capaiaui
Meiio [apamempor

Yeravosku (CTRL + S) - Jlactyp vuuiam XonatjiapuHu Ba XyCyCHATIapHHH
y3rapTHpHLU
Mmnopt/skcnopr -  Kypcatunarad — (aiimHMHr  Mmnaml  XofaTiapuHM  Ba
XyCYCHATIIApHHH  cakiawl  €KM  KypcatunarH  daiinra  ynapuu  kyanaw
Cnucok ¢aitnos - Sxpangard aiuinap pyiXaTHHHHT KyHHHLIMHH Y3rapTHPHLI
[Tpocmotp nporokona (CTRL + L) - ApxuBnawl NpPOTOKONMHH KypHIl
OuyucTKa NPOTOKONA - APXHBIAL NPOTOKOJHHH TO3aNalll
Misollar:

1) Bitta faylini arxivlash.
Buning uchun buyruq satrida rar. exe teriladi va Enter tugmachasi bosiladi yoki
ushbu arxivator joylashgan katalog ichiga kirib, rar. exe ishga tushiriladi. Sung
kichik katalogdagi fayllar ruyxati ekranga chikariladi. Kursorni boshkarish tugmasi
yordamida ruyxat buylab kuchish mumkin. Arxivlovchi fayllar «probel», «Insert»
yoki «sichkoncha»ning ung tugmachasiyordamida yoki fayllammi “+” yordamida
maska kiritish, yoki “~ bilanbelgini olib tashlash vositasida belgilanishi mumkin.
Kichik kataloglarni belgilanganda uning ichidagi barcha fayllar belgilangan
hisoblanadi. Sung F2 tugmachasi bosiladi. Arxivlash yakunlanganda, fayllar
ruyxatida kichik katolog nomi va rar kengaytgichni kayt kilingan arxiv fayli paydo
bo’ladi. rar programasidan chikish Esc yoki F10 tugmachasini bosish bilan amalga
oshiriladi.
2) Arxiv fayl tarkibini kurib chikish

Buning uchun buyruq satrida rar. exe terilib, Enter tugmachasini bosiladi
yoki ushbu arxivator joylashgan katalog ichiga kirib, rar. exe ishga tushiriladi.

Sung ushbu kichik katalogdagi fayllar ruyxati chikariladi. Arxivni kurib chikish
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tartibiga utish uchun arxiv faylga marker aniklab Enter ni bosish kerak. Natijada
ekranga arxivdagi fayllar ruyxati chikariladi.
3) Arxivdan bitta faylni olish.

Buning uchun rar arxivatori ishga tushiriladi. Arxivni kurib chikish tartibiga
utish uchun, arxiv faylga marker (belgi) kuyib, Enter ni kerak. Ekranga arxivdagi
fayllar ruyxati chikariladi. Kursorni boshkarish klavishi vordamida ruyxatni
kuzdan kechirish va siljitish mumkin. Marker ochiluvchi faylga keltiriladi va F2
klavisha bosiladi. Fayl ochilgach rar programmasidan chikish Esc klavishini bosish
bilan amalga oshiriladi.

4) Arxivdan fayllar guruxini ochish.

Rar. exe arxivatori ishga tushiriladi. Sung ekranga foydalaniladigan kichik
katalogdagi fayllar ruyxati chikariladi. Arxivni kurib chikish tartibiga utish uchun
Enter klavishi arxiv fayliga marker kuyilgach bosiladi. Ekranga arxivdagi fayllar
ribyxati chikariladi. Ruyxat buylab kursorni klavishchalar yordamida siljitish
mumkKin. Ochiluvchi fayllar Insert yordamida belgilanishi, fayllar guruxini “+"
yordamida maska kiritish yoki “—’ yordamida maskani olib tashlash bilan belgilab
borish mumkin. Kichik kataloglarni belgilash, bunda kichik katalog ichidagi
barcha fayllar belgilangan hisoblanadi, Sung F2 klavisha bosiladi.

Dasturdan chikish fayllar ochilgach rar programmasidan Esc klavishasini

bosish bilan amalga oshiriladi.

Alt-C - rangli g ok — kora tartib;

Alt-D - joriy diskni tanlash;

Alt-W- vaktinchalik fayllar uchun kichik katalog tayinlash;
Alt-P - shartli suz taynlash (password);

Alt-S - shaklnisaglash;




Savol va topshiriglar:

1. Fayllarni arxivlash.
2. Arxivlovchi dasturlarni yozing.
3. Arxiv fayllarkanday yoziladi.

4, Uzluksiz (Solid) arxivlar nima?

n

. Rarning boshka arxivatorlardan kanday ustunliklari mavjud?

@ 5.5. Antivirus dasturiy vositalar

Kompyuter viruslaridan himolanish uchun axborot himoyasining umumiy
vositalari ishlatilishi mumkin, ular iste’molchilarning noto’g’rihatti-harakatlari va
noto’g’ri ishlovchi programmalar disklarning jismoniy buzilishlaridan ham
suGurtalar hisoblanadi. Viruslardan zararlanish ehimolini kamaytirishga yordam
kilish profilaktik choralari mavjud. Viruslardan himoyalanish maxsus dasturlarini
bir necha turlarga bulish mumkin:

DETEKTORLAR - zararlangan fayllarni aniklash imkonini beradi;

DOKTORLAR (ShIFOKORLAR) - zararlangan dasturlarni davolaydi;

TAFTIShChl - dasturlar holatini avval yod olib, dastlabkisi bilan

solishtiradi;

VAKTSINA-PROGRAMMALARI - dasturlarni modifikatsiya kiladi, bu

jarayon dastur ishiga mz ta’sirini kursatmaydi, vaholanki virus unga karshi
vaktsinatsiya kilinganligini bilmaydi va ushbu dasturlarni zararlangan deb
hisoblaydi.

Virusga karshi programmalar hagida umumiy ma’lumotlar:

Aidstest, Dr. Web, Adinf programmalari virusga karshi kompleks tarkibga
kirib, u “Dialog-Nauka” firmasi tomonidan almashtirib, yangilab turiladi. Aidtest,
Dr. Web - detektor programma hisobalanadi, ular kompyuter xotirasi va fayllarida
viruslarni aniklash va yukotish uchun kullaniladi. Ular fakat uziga tanish
viruslarnigina aniklay oladi, shuning uchun ularning matnini uzgartirib turish

kerak. Adinf programmasi taftishchi programma hisoblanadi, u fayllar va disklar
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holatini eslab koladi, keyingi kiritilishida diskdagi uzgarishlarni foydalanuvchiga
ma’lum kiladi.

Aidtest, Dr. Web, Adinf ni birgalikda kullash uchun tegishli imkoniyatlar
kuzda tutilgan. Masalan: diskdagi fayllaming Adinf taftishchisi bilan tekshirishi
mumkin sung Adinf Dr. Web programmalari vositasida fakat yangi uzgartirilgin
fayllarni tahlil kilish imkonini beradi. Bu tekshiruv vaktini kamaytiradi.

Hozirgi kunda viruslarga karshi «SYMANTEC» Kkorporatsiyasining
«WINDOWS AntiVirusy» dasturi keng kisllanilmokda. Buning asosiy sabablaridan
biri uni WINDOWS operatsion sistemasida ishlashga moslashtirilganligi va
kulayligi hamda viruslarni kssp versiyalarini davolay olishidir.

Tekshiruv uchun buyruq fayllar. Kundalik tekshiruvlar. Aidtest, Dr. Web,

Adinf programmalari yordamida kompyuter disklari holatini virus bor yukligi,
paydo bulishiga tekshirib turish kerak. Buni virdarly. bat fayli yordamida kilish
mumkin. virdarly. bat path komandasida kayd kilingan kataloglardan biriga
joylashtirilishi kerak.
Alidstest kurinmas viruslamni aniklay olmaydi, Adinf programmasi esa kuzga

kurinmas virusllarni tuta oladi. Aidstest: 383G Enter

S - sekin ish;

G - barcha fayllarni tekshirish;

F - zararlangan fayllarni tuGrilash;

X - zararlangan fayllami xotiradan uchiradi;

Q - ruxsat surash;

Aidstest va Dr. Web programmalari bilan disk va fayllarni tekshirish. Fayl

va disklarni Aidstest va Dr. Web programmalari bilan tekshirishda ekranga xabar
va talablar chikariladi. Aidtest programmasi talabiga javoban “V” klavishani
bosish kerak, agar javob “xa” bulsa “Y™, agr “yuk” bulsa “N> klavishasi bosiladi.
Dr. Web programma suroviga javobning bir necha variantlari bilan tulgan tuGri
turtburchak shaklida beriladi. Ekrandagi<—, —> yozuvni klavishalar yordamida

tanlash mumkin va Enter ni bosish yoki sichkonchaning chap tugmachasini bosish

zarur.
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Tekshirish tartibi. Aidstest va Dr. Web programmalari ishga tushirilgach,

virus mavjud yoki mavjud emasligi uchun kompyuter operativ xotirasi tekshiriladi.
Buyruq satrida har bir ob’ekt tekshiriladi. Agar tekshiruv paytida viruslar aniklansa
yoki gumon Kilinsa yakuniy hisobotda zararlangan yoki shubha kilingan disk
sohalari yoki fayllar twGrisida axborot beriladi. Bunda Aidstest programmasi
zararlangan fayllarni davolash uchun Fl parametrini ishlatish Kerakligini xabar
kiladi. Dr. Web programmasi hisobotni kizil rangda chikaradi.

Virus hagida xabarlar.

Programma virusi aniklanganda kuyidagi xabarlar chikariladi: xotiradagi
virus - kompyuter operativ xotirasidagi rezident viruslarning barcha xillarini
aniklash va zararsizlantirishni amalga oshiradi. Bu holda tekshiruv davom etadi,
lekin uning yakunida kompyuterni kayta yuklashga taklif beriladi. Bunda “toza”
disketa kiritilib, kompyuterni davolashniboshlash zarur.

Tekshiruvda fayl kattaligini aniklash -tekshiruvga ochilishidan oldin tekshiriluvchi
fayl kattaligi uzgarmaganligini Dr. Web programmasi aniklaydi.

Ulcham uzgarishi sistemada virus borligidan dalolat beradi. Programma ishini
tuxtatib, “Y Angi” disketa kiritish va kompyuterni davolashni boshlash zarur.

Bunda kuyidagi xabar chikadi:

Disk, virus bilan zararlangan fayl nomi va uni kaysi katalogda joylashganligi,
ushbu fayldagi virus nomi.

fayl yaratilishining shubhali davri - agar faylda yaratilishining shubxali vakti kayd
kilinsa, Dr. Web bu hakda ogohlantirish chikaradi, chunki bunday harakatlar ayrim
viruslar uchun xos.

Turt_koida. Kompyuterga virusyukkanda kuyidagi koidalarga amal kilish
lozim.

1. Shoshilmaslik va hato echimlar kilmaslik kerak. Uylanmay kilingan harakatlar
ma’lumotlar yukotilib, tiklanishi mumkinligini kuldan boy beribgina kolmay,
kompyuterga kayta virus yuktirishga olib keladi.

2. Shunga karamay, ushbu harakatlar zudlik bilan utkazilishi kerak. Agar siz uz

kompyuteringizda virus faollashishiga ulgurmasdan uni aniklanganingizga ishonch
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hosil kilsangiz, u buzGunchilik harakatlarini davom ettirmasligi uchun,
kompyuterni uchiring. Bu koidaga roya kilmaslik oGir okibatlarga olib keladi,
chunki DOS yuklanganda yoki kompterga zararlangan diskdagi programma ishga
tushirilganda virus faollashishi mumkin, faoliyatdagi virus mavjud holda
kompyuterni davolash ma’nosiz bo'ladi, sababi u disk va programmalarning
davom etuvchi zararlanishi bilan kechadi.
3. Virusdan davolanish oddiy, lekin ayrim hollarda mushkul. Agar siz kompyuterni
davolash uchun etarlicha bilim va tajribaga ega bulmasangiz, tajribalirok
hamkasblardan yordam surang.
4. Kompyuterni virusdan davolash ijodiy jarayon, bu mavzudagi har kanday
tavsiyvani maslahat sifatida kabul kilmaslik kerak.

Chunki, virus yozuvchilari yangilik uylab topishlari mumkin, bunda virus

bilan kurashish buyicha tavsiyalar eskiradi.

Tayanch iboralar
DETEKTORLAR - zararlangan fayllarni aniglash imkonini beradi;
DOKTORLAR (ShIFOKORLAR) - zararlangan programalarni davolaydi;
TAFTIShChI - dasturlar holatini avval yod olib, dastlabkisi bilan solishtiradi;
VAKSINA-PROGRAMMALARI - programmalarni modifikatsiyakiladi, bu
jarayon programma ishida ta’sirinikursatmaydi, vaholanki virus unga karshi
vaktsinatsiya kilinganligini bilmaydi va programmalamni zararlangan xagida

ma’lumot bering.

@ 5.6. Disklarga xizmat krrsatuvchi dasturlar
Kompyuterni ishlatish jarayonida diskda juda ko'p keraksiz fayllar va bak
kengaytmali fayllar hosil bo'ladi. Qattiq disklarni xotirani kengaytirish, tozalash
maqsadida keraksiz fayllardan tozalash uchun Wipelnfo dasturidan foydalanish
mumkKin.
Foydalanuvchi kompyuterdan qancha ko'p foydalansa, qattiq diskning
fayllarga to'lib golish ehtimoli shuncha ortadi. Albatta, har ganday axborot ishlatib
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bo'lingach, uni xotiradan o’'chirish kerak bo’ladi. Lekin shunda ham ba’zi bir
«keraksiz» fayllar soni ko payib ketadi. Bunday hollarda (ba’zan, axborot hajmi
etarlicha katta bo'lganda), axborotlarni «siquvchi» maxsus arxivlash dasturlari
qo’llaniladi. Arxivlash dasturlari maxsus uslublami qo’llash hisobiga axborotlarni
«sigish» imkonini beradi, ya’ni axborotning nisbatan kichik hajmdagi nusxasini
yaratish hamda bir nechta faylni bitta faylga birlashtirish imkonini beradi,

Kompyuterlar axborotlarni qayta ishlovechi qurilma sifatida xizmat gilar
ekan, undan foydalanish inson uchun qulay va sodda bo'lishi kerak. Bunday
imkoniyatni esa, har bir foydalanuvchi 0’ziga moslab «yaratib oladi».

Qattiq diskka xizmat ko'rsatish amallari deganda Diskni tekshirish
(Mporepka naucka), Diskni defragmentatsiyalash ([edparmenrauns aucka),
Formatlash kabi amallar tushuniladi.

Yugqoridagi amallardan birortasini ishga tushirish uchun:

1. “Moii komneioTep” ilovasini ishga tushiramiz. Avval diskni tanlaymiz

va disk belgisi ustida “sichqonchaning™ o’ng tugmasini bosib, kontekstli menyuni
ekranga chiqarib, “Csoiicrea” buyrug’ini tanlaymiz. Hosil bo'lgan oynada
«Obwuen, «Cepeucy, «Obopynoeanuey, «locryn», «l[lepesoa» punktlari mavjud
bo'lib, biz «Cepsuc» punktini tanlaymiz.

2. “Ilyex” / Mporpammel / CranpaprHbie / ChyxeOHble NMPOrpaMMeI

qism menyusidan kerakli amalni tanlashimiz mumkin.
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Diskni tekshirish buyrug’i berilganda ekranda quyidagi oyna namoyon
bo’ladi:

Mapore T RpUOOgs Smdrs
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SkanDisk dasturi disklardagi nosozliklarni tekshiradi, papkalar va asosiy

diskdagi fayllarning xatoliklarini aniglaydi. Bu dasturdan ko’ pincha Windowsdan

noto’g’ri chigganda (ya'ni kompyuterni noto’g’ri o'chirilganda) foydalaniladi.
Diskni defragmentatsiyalash

Ma’lum vaqtdan so'ng diskdagi ko pchilik fayllar fragmentlarga ajralib, diskning

har xil bo'laklarida joylashib qoladi, bu esa faylni o'qish va saqlash ishlarini

sekinlashtiradi. Fayllarni bir joyga to'plash va ularni siqish jarayoni

Defragmentatsiya deb yuritiladi. Bu jarayon fayllarni yozish va o'qishni

tezlashtirish imkonini beradi.

H spsnermpoesree doin Bl Hodpamampoosree dains [ doimt [ Cooke
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Ma’lumki, kompyuter elektr tarmog’iga ulanganda vinchester diskchalari
harakatga tushadi va uning aylanish tezligi minutiga 6500 — 10000 martagacha
yetadi. Bu juda katta tezlik. Xuddi shuningdek, kompyuterning boshga qurilmalari
ham ish jarayonida katta kuchlanishga ega bo'ladi va elektr toki o'tishi natijasida
o zidan issiglik chiqaradi. Qattiq diskka ko'rsatiladigan xizmatlar undagi
ma’lumotlarga ishlov berishdan iborat. Ularni qanday amalga oshirishni ko'rib
chigamiz.

Diskdagi fayllar bilan ishlaganda operatsion tizim, o'zak katalog, fayllar
Jjoylashish jadvali (FAT-Fail allocation Table), diskning yuklanish dasturi yozilgan
gismidagi ma’lumotlardan foydalaniladi. Agar diskning tizimli gismi buzilsa,
diskdagi ma’lumotlardan to’la yoki gisman xam foydalanib bulmaydi. Diskning
tizimli bo'limini (Disk Edit turidagi dastur yordamida) qayta tiklash mumkin.
Lekin bunday ish foydalanuvchidan yuqori malaka va ko'p vaqt talab giladi. Agar
tizimli bo'lim fayllarini doimiy ravishda Image dasturi yordamida nusxalanib
qo'yilsa, diskning tizimli sohasi bo'zilganda uni qayta tiklash ancha yengil
bajariladi.

Image.exe dasturi diskning tizimli sohasi hagidagi ma'lumotlarni Image.dat
fayliga yozib qo'yadi. Ushbu faylni yuklash jarayonida fayllar joylashish jadvali va
o'zak katalog haqida ma’lumotlar tasvirlanadi.

Har safar Image.exe fayli ishga tushirilganda undagi axborot yangilanib
turadi, faylning avvalgi xolati esa, Image.bak faylida saqlanadi.

Image. exe faylini ishga tushirish quyidagicha bajariladi:

Image [disk yurituvchi nomi]

Agar disk yurituvchi ko'rsatilmasa, faol (joriy) disk yurituvchi tushuniladi.

Image.bak faylini xosil kilishni bekor gilish uchun Image/Noback buyrug’i
beriladi.

Image dasturining bajarilish vaqti juda gisqa, shuning uchun uni tez-tez
bajarib turish tavsiya etiladi.

Yordamchi diskni tayyorlab qo'yish ham foydalanuychi uchun muhimdir.

Yordamchi disk nima va uning vazifasi qanday, degan savolga javob beraylik.
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Kompyuterning boshlang’ich yuklanish jarayonida DOS ning tizimlarini ochish va
ularni ishlatish uchun (ya'ni boshkarishni buyruq fayllarga berish uchun) BIOS
dasturlaridan foydalaniladi. Agar bu dasturdagi ma'lumotlar buzilgan bo’lsa,
kompyuter ishga tushmaydi (yuklanish oxiriga Yetmaydi) yoki ba'zi bir mantiqiy
disklar (diskdan yuklanish ro'y berganda) «ko'rinmaydi». Bunday holatda
yo'qolgan yoki buzilgan ma'lumotlarni tiklash oson ish emas, xatto mutaxassislar
uchun xam talaygina vaqt talab qiladi. Bu vaziyatda Rescue dasturi yordam beradi.
Ushbu dastur ma’lumotlarni (yuklash dasturini) yordamchi diskka yozib qo'yadi va
ularni shu diskdan qayta tiklab beradi.

Yordamchi diskni tayyorlash uchun 2 — 3 daqiqa vaqt sarf etiladi va har
safar DOS konfiguratsiyasi o zgartirilganda yordamchi diskni yangilab turish
tavsiya etiladi.

Kompyuterni ishlatish jarayonida diskda juda ko'p keraksiz va bak
kengaytmali fayllar xosil bo'ladi. Xotirani kengaytirish, tozalash maqsadida gattig
disklarni keraksiz fayllardan tozalash uchun Wipeinfo dasturidan foydalanish
mumkKin.

Kompyuterdan kancha ko'p foydalanilsa, qattiq diskning fayllarga to’lib
golish extimoli shuncha ortadi. Albatga, har ganday axborotni u ishlatib
bo'lingach, xotiradan o’'chirish kerak buladi. Lekin shunda xam ba'zi bir
«keraksiz» fayllar soni ko payib ketadi. Bunday xollarda (ba’zan, axborot xajmi
anchagina katta bo'lganda), axborotlarni «sikuvchi» maxsus arxivlash dasturlari
qo’llaniladi. Arxivlash dasturlari maxsus uslublarni qo’lllash xisobiga axborotlarni
«siqish» imKonini beradi, ya'ni axborotning nisbatan kichik xajmdagi nusxasini
yaratish hamda bir nechta faylni bitta faylga birlashtirish imkonini beradi. Bunday
dasturlar bilan keyingi bobda tanishasiz.

Qattiq diskdagi manzillar joylashishi yagona tizim (ko'rinish)ga ega bo’ladi.
Bu xolat barcha ko'rinishdagi disklarga taallugli. Diskni doimiy ishlatish
Jarayonida — fayllarni yozish, o'chirish, qayta yozishda juda ko'p bo'sh joylar xosil

bo'ladi va ko'pgina fayllar bo"lak-bo’lak bo'lib ajralib goladi.
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Shunga o'xshash hollarda fayllar joylashishini optimallashtiruvchi dastur,

masalan, SpeeDisk yoki ScanDisk dasturlaridan foydalanish mumkin. Bu dasturlar
barcha fayllarni disk (manzil) boshlanishiga ko'chiradi va fayllarning bo’laklarga
ajralishini to'g’rilaydi. Bunday dasturlarning bajarilishi bir necha minutni tashkil
etadi. Shu bois, vaqti-vaqti bilan komlyvuterning barcha mantiqiv disklarini
optimallashtirish magsadga muvofiq.
Disklarni formatlash. Disklarni formatlash deb, yangi yoki oldin ishlatilgan disk
yoki disketlarning sirtlarini keraklicha yo'l va sektorlarga ajratish hamda yarogsiz
joylarni aniqglab, to'g’rilab berishga aytiladi. Formatlash jarayonida oldingi
yozilgan barcha yozuvlaming buzilishi, ba’zi hollarda hattoki qayta tiklab
bo’Imaydigan darajada tozalanishi kuzatiladi.

Defragmentatorlar — bu qattiq diskni difragmentatsiya qilish uchun
mo ljallangan kompyuter dasturlaridir. Bu jarayonni muntazam bir oyda 1-2 marta
o'tkazish zarur. Ba’zi paytlarda faylni qattiq diska yozishda operatsion tizim uni
gismlarga bo'lib tashlaydi. Faylning bu fragmentlari qattiq diskning turli
gismlariga tushadi. Masalan, bir qismi o'rtasiga, boshqa qismi oxiriga, yana bir
gismi esa diskning boshiga tushadi. Shu sababli qattiq disk boshchasi (golovka) bir
qismni boshka gismiga tashib ulgurish uchun tezroq ishlashi kerak bo'ladi. Bunday
zo'rigib ishlashdan vinchester tezda ishdan chigadi. Defragmentatorlar bu
muammoni echishga yordam beradi. Ular qattiq diskning turli joylaridagi fayl
gismlarini bir butun qilib terib oladi.

Auslogics Disk Defrag
Defraggler

Kompyuterdagi disklarni tozalash — bu uncha murakkab bo’lmagan va zarur
jarayon bo'lib hisoblanadi. Ko pchilik holatda dastur o’chirilgandan so’ng sozlash
yoki ma’lumot fayllarini qoldiradi. Vaqt otishi bilan bu kabi ishlatilmaydigan va
hech kimga kerak bo'lmagan fayllar ko’ payib, ular gattiq diskning sezilarli gismini
egallab go’yadi.

Bu muammolarni hal gilish uchun diskni tozalash dasturlari ishlab chigilgan.

Ular turlicha operatsiyalarni bajarib: bevosita diskni tozalashdan boshlab,
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o'matilgan dasturlarning monitoringini olib borish, to’liq tozalash va o’chirish
ishlarini olib boradi.

Your Uninstaller

Baisvik Disk Cleaner

CCleaner

PC Tools Privacy Guardian

Wise Disk Cleaner

-\ - =
@ Savol va topshiriqglar:
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VI BOB. Amaliy dasturiy ta’minot. Amaliy dasturlar
paketi bilan ishlash

Ushbu bobda:

6.1. Amaliy dasturiy ta’minot va uning imkoniyatlari.Unga
kiruvchi dasturlar.
6.2. Ofis dasturlari va ularning imkoniyatlari

6.2.1. Word dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.2. Excel, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.3. PowerPoint, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.4. Access, dasturi va uning imkoniyatlari

6.2.5. Outlook Express dasturi va uning imkoniyatlari
6.3. Kompyuterning grafik imkoniyatlari va ularning turlari.
6.4. Amaliy dasturlar paketi va ularning kasbiy soxalarda
qo’llanilishi

6.4.1. Nashriyot tizimida qo’llanilarigan PageMaker dasturi
va uning imKoniyatlari

6.4.2. Matematik masalalarni yechish va ularning grafiklarini
yaratishga mo’ljallangan dasturlar

6.4.3. Bugalteriya, iqtisod va boshga sohalarda
qo’llaniladigan dasturlar

kabi ma’lumotlar bilan tanishasiz

@ 6.1. Amaliy dasturiy ta’minot va uning imkoniyatlari.
Unga kiruvchi dasturlar

Amaliy dasturiy ta’minot foydalanuvchi aniq bir vazifalari (ilovalari)ni ishlab
chikish va bajarish uchun mo’ljallangan. Amaliy dasturiy ta’minot tizimli DT,

xXususan, operasion tizimlar boshqgariluvi ostida ishlaydi. Amaliy DT tarkibiga

quyidagilar kiradi:

-turli vazifalardagi amaliy dasturlar paketlari;

-foydalanuvchi va AT umumiy ish dasturlari.

Amaliy dasturlar paket (ADP)lari sinfiga quyidagilar oiddir:

-matnli (matnli prosessorlar) va grafik muharrirlar;

-elektron jadvallar
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-ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT);

-integrasiyalangan paketlar;

-CASE-texnologiyalar;

-eksport tizimlar kobiklari va sun’iy intellekt tizimlari.

Matn muharrirlari. Amaliy dasturlarning bu toifasining asosiy vazifasi
matnga ma’lumotlarni kiritish va tahrir gilishdan iboratdir. Ushbu dasturlarning
qo’shimcha vazifalari kiritish va tahrir qilishni avtomatlashtirishdan iboratdir.
Ma’lumotlarni kiritish, chiqarish va saglash amallari uchun matn mubharrirlari
tizimli dasturiy ta’minotni ishga tushiradi (chaqiradilar) va undan foydalanadi,
lekin bu amaliy dasturlarning hammasi uchun xos va bundan keyin ham bu faktni
maxsus ravishda ko'rsatib o tirmaymiz.

Odatda, dasturiy ta’minot bilan tanishishni amaliy dasturlarning ish toifasidan
boshlanadi va kompyuter tizimi bilan o'zaro aloqaning birinchi amaliy
ko' nikmalarini hosil gilinadi.

Matn protsessorlari. Matn protsessorlarining matn muharrirlaridan asosiy
farqi shundaki, ular matnni Kkiritish va tahrir qilishgagina emas, balki uni
formatlash, ya’ni shakllantirishga imkon yaratadi. Shunga muvofiq ravishda matn
protsessorlarining asosiy vositalariga yakuniy hujjatni tashkil etuvchi matn,
grafika, jadval va boshga ob’ektlarni formatlash jarayonini avtomatlashtirish
kiradi. Hujjatlar bilan ishlashning zamonaviy usuli ikkita muqobil yondashuvni
ko'zda tutadi. Bular: qog‘oz va elektron hujjatlar bilan (qog‘ozsiz texnologiya
bo'yicha) ishlash. Shuning uchun hujjatlarni matn protsessorlari vositalari bilan
shakllantirish hagida gapirganda tamoyil jihatdan bir-biridan farglanuvchi ikkita
yo'nalish — chop etish uchun m o’ljallangan hujjatlarni formatlash va ekranda aks
ettirish uchun mo’ljallangan elektron hujjatlarni formatlashni nazarda tutish kerak.
Bu hollarda ishlaydigan usul va uslublar sezilarli ravishda bir-biridan farglanadi.
Garchi ularning ko' pchiligi har ikki yondashuvni o’zida birlashtirsa ham, shunga
mos ravishda matn protsessorlari ham farqlanadi.

Grafik muharrirlari. Bu grafik tasvirlarni yaratish va ishlov berish uchun

mo'ljallangan dasturlarning juda keng toifasi (sinfi)dir. Ushbu toifaga rastr
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muharrirlari, vektor muharrirlari va uch o'lchamli grafika (3D-muharrirlari)ni
yaratish va ularga ishlov berish uchun ishlatiladigan dasturiy vositalar kiradi.

Rastr muharrirlari grafik ob’ektlar yoruqglik hamda rang xususiyatlariga ega
bo’lgan rastrni tashkil etuvchi ya’ni nuqtalar kombinatsiyalari shaklida qo’llanadi.
Bunday yondashuv grafik tasvir ko plab yarim tonlarga ega bo'lganida va ob’ektni
tashkil qiluvchi elementlar (unsurlar) hagidagi axborot, ularning shakli
to'g'risidagi xabarlarga qaraganda muhimroq bo’lgan hollarda samarali. Bu
fotografik va matbaa tasvirlari, ulaming retushi (chiziglari va aksini to'g‘rilash)
uchun fotoeffektlar va badiiy kompozitsiyalar (kallajlar) yaratish uchun qulay.

Rastr muharrirlari bilan yangi tasvirlar yaratish imkoniyatlari cheklangan va
har doim ham qulay emas. Ko pchilik hollarda rassomlar an’anaviy usullardan
foydalanuvchilar, undan rasmni kompyuterga maxsus apparat vosita (skaner)lari
yordamida Kkiritib, ishni rastr muharriri yordamida maxsus effektlar kiritish yo'li
bilan tugallashni afzal ko radilar.

Vektor muharrirlari rastr muharrirlaridan tasvir hagidagi ma’lumotlarni tagdim
gilish usuli bilan ajralib turadi. Vektor tasvirining elementar ob’ekti nugta emas
chizigdir. Bunday yondashuv chiziglar shakli, uni tashkil etuvchi ayrim
nuqtalaming rangi haqidagi axborotga garaganda ko’proq ahamiyatga ega bo’lgan
chizmalar va grafiklar bilan ishlash uchun xos. Vektor muharrirlaridagi har bir
chiziqqa uchinchi tartibdagi matematik qiyshiq chiziq sifatida qaraladi va shunga
muvofiq u nugtalarning kombinatsiyasi emas, balki matematik formula sifatida
taqdim etiladi (kompyuterda bu formulaning ragamli koeffitsienti saqlanadi).
Bunday ifodalash rastr shaklidagiga garaganda ixcham bo’lgani bois kamroq joyni
egallaydi, ammo istalgan ob’ektning qurilishi ekranda nuqtalarming oddiygina aks
ettirilishi bilan bajarilmaydi, balki qiyshiq chizigning parametrlarini ekran yoki
bosma tasvirining koordinatalariga bog‘lab qayta hisoblash kuzatiladi. Shuning
uchun vektor grafikasi bilan ishlash unumdorligi yuqori darajadagi hisoblashlarni
talab giladi.

Elementar ob’ekt (chiziq)lardan eng sodda geometrik ob’ektlar (primitiv-jo'n

ob’ektlar) yaratiladi. O’z navbatida ulardan tugal kompozitsiyalar tuziladi. Vektor
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grafikasi vositalari bilan bajarilgan badiiy bezak (illyustratsiya) bir-biri bilan
o'zaro bog‘liq harakatda bo’lgan o'n minglab eng sodda ob’ektlardan iborat
bo’lishi mumkin.

Vektor muharrirlari tasvirlarni yaratish uchun qulaydir, lekin tayyor rasmlarga
ishlov berish uchun amalda ulardan foydalanilmaydi. Ulardan reklama sifatida
keng go’llaniladi, ularni matbaa nashrlarining mugqovalarini bezashda va badiiy
ishlov berishda, chizmachilikka yaqin bo'lgan hamma joyda qo’llash mumkin.

Uch o’lchamli grafika mubarrirlari uch o'lchamli kompozisiyalarni tuzish
uchun ishlatadi. Ular ikkita o'ziga xos xususiyatga ega. Birinchidan, ular aks
ettirilayotgan ob’ektlar yuzasi shakllarini yoritish manbalarining xususiyatlari bilan
o'zaro harakat aloqgasini sharoitga moslashtirib boshqarishga imkon beradi,
ikkinchidan uch o’lchovli animatsiya yaratish imkonini beradi. Shuning uchun uch
o' Ichovli grafika muharrirlarini ko’pincha 3D-animatorlar ham deb ataladi.

Ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi. Ma’lumotlar bazasi deb jadval
tuzilmalarga tushirilgan ma’lumotlarning katta to’plamlariga aytiladi. Ma’lumotlar
bazasini boshqarish tizimining asosiy vazifalari quyidagilar:

- ma’lumotlar bazasini bo’sh (to'latilmagan) tuzilmasini yaratish;

= uni to'ldirish vositalarini yoki boshqa bazaning jadvallaridan ma’lumotlar
importini taqdim etish;

*+ ma’lumotlarga yo'llash, ulardan foydalanishni osonlashtirish imkonini
ta’minlash, shuningdek, izlash va filtrlash (saralash, tozalash) vositalarini tagdim
etish.

Ma’lumotlar bazalarini boshqarishning ko’pgina tizimlari ma’lumotlami tahlil
qilish va ularga ishlov berish uchun go'shimcha imkoniyatlar yaratadi. Natijada,
ma’lumotlar asosida ma’lumot bazalarining yangi jadvallarini yaratish mumkin.
Tarmoq texnologiyalarining yoyilishi munosabati bilan ma’lumotlar bazasini
boshqarish tizimlaridan butun jahon kompyuter tarmog‘ining serverlarida
Jjoylashgan uzoqlashtirilgan va tagsimlangan resurslar bilan ishlash imkoniyatiga

ega bo'lish ham talab qilinadi.
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Elektron jadvallar. Elektron jadvallar turli tipdagi ma’lumotlarni saqlash va
ularga ishlov berish uchun mo’ljallangan kompleks vositalardan iborat. Ular
ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari bilan qaysidir darajada o"xshash, ammo
bunda asosiy urg‘u ma’lumotlarning massivlarini saqlash va ularga qo’llashni
ta'minlashga emas, balki ma’lumotlami ichki mazmuniga muvofiq ravishda qayta
tashkil qilish, o’zgarish tomonga ko’ chgan.

Odatda, ma’lumotlarning keng spektorini (raqamli va matnlaridan to
mul’timediyaviylargacha) o’ zlarida mujassam etgan ma’lumotlar bazalaridan farqli
o'laroq, elektron jadvallar uchun ragamli ma’lumotlarda diqqatni jalb qilish
yahshiroq. Shu bilan birga elektron jadvallar raqamli tipdagi ma’lumotlar bilan
ishlash uchun ancha keng imkoniyatlarni taqdim etadi.

Elektron jadvallarning asosiy xususiyati shundaki, jadvalning istalgan
yacheykalarining qiymatida o'zgarish ro'y berganida, o'zgarilgan nisbatlar bilan
bog‘liq bo'lgan, matematik yoki mantiqiy ifodalar (formulalar) bilan berilgan
boshqa hamma yacheykalar giymatining avtomatik tarzda o'zgarishi sodir bo’ladi.
Elektron jadvallar bilan ishlashning sodda va qulayligi buxgalteriya sohasida,
moliya, xom ashyo va tovar bozorlarini tahlil gilishning universal natijalariga,
ishlov berishning qulay vositalari sifatida, ya’ni ragamli ma’lumotlarning yetarli
darajada katta hajmlarida doimiy takrorlanib turadigan hisob-kitoblari zarur
bo’lgan hamma joylarda keng qo’llanishiga sabab bo’ldi.

Avtomatlashtirilgan loyihalashtirish tizimlari (ALT). Mazkur tizimlar
loyiha-konstruktorlik  ishlarini aviomatlashtirish  uchun mo ' ljallangan.
Mashinasozlik, asbobsozlik, me'morchilikda qo’llaniladi. Chizmachilik-grafik
ishlardan tashqari, ushbu tizimlar eng sodda hisob-kitoblar, masalan, detallaming
mahkamligi hagidagi hisob-kitoblami va ma’lumotlarming keng bozorlaridan
tayyor konstruktiv elementlarni tanlash imkonini beradi.

ALT — tizimlarining o' ziga xos, ajralib turuvchi xususiyati loyihalashtirishning
hamma bosgichlarida texnik shartlar, me’yor va qoidalarga konstruktomi (yoki
me’morni) ijodiy bo'lmagan ishlarni bajarishdan ozod gqiladi. Masalan,

mashinasozlikda ALT mahsulotning yig‘ish chizmasi bazasida detallarning ishchi
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chizmalarini avtomatik ravishda bajarish ikkinchisiga o’tish izchilligini ko'rsatgan
holda zarur texnologik hujjatlarni tayyorlash, zarur sabablar, dastgohlar va nazorat
moslamalarini tayorlash, shuningdek, ragamli dasturiy boshqaruvli dastgohlar va
sanoat robotlari hamda moslanuvchan avtomatlashtirilgan liniyalar uchun
boshqaruv  dasturlarini  tayyorlashga qodirdir. Bugungi kunga kelib,
avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari usiz moslanuvchan ishlab chiqarish
tizimlari (MIChT) va texnologik jarayonlami boshqarishning avtomatlashtirilgan
tizimlari (TJBAT)ni amalga oshirish va qo’llash o’z samaradorligini yo'qotuvchi
zarur Komponentga aylanib bormoqda.

Doimiy nashriyot tizimlari. Bu toifa (sinf) dasturlarining vazifasi matbaa
nashrlarini  sahifalash jarayonini avtomatlashtirishdan iboratdir. Dasturiy
ta’minotning bu sinfi matn protsessorlari va avtomatlashtirilgan loyihalashtirish
tizimlari o'rtasidagi oraligni egallaydi.

Nazorat jihatdan olganda matn protsessorlari matnli hujjatga boshqa xususiyatli
ob’ektlarni, masalan, wvektor va rastr grafikali ob’ektlarni joriy qiluvchi,
shuningdek, matn parametrlari hamda joriy qilingan ob’ektlarning parametrlari
orasidagi o' zaro harakatni boshqarish imkonini beruvchi vositalar deb ham ataladi.
Biroq amaliyotda bosma mahsulotni tayyorlash uchun bu vositalar yo matbaachilik
talablari nugtai nazariga ko'ra funksional jihatdan yetarli emas, chunki unumli
ishlash uchun yetarli darajada qulay emas.

Matn protsessorlaridan doimiy nashriyot tizimlari matnning parametrlari va
grafik ob’ektlari bilan o’ zaro alogador harakatlarini boshqarishning kengaytirilgan
vositalarining mavjudligi bilan farglanadi. Boshga tomondan olganda esa, ular
matnni kiritish va tahrir qilishni avtomatlashtirish bo’yicha funksional
imkoniyatlarining pastligi bilan ham ajralib turadi. Doimiy nashriyot tizimlaridan
foydalanishning tipik usuli ularni matn protsessorlari va grafik muharrirlari
oldindan ishlovdan o’tgan hujjatlarda ham qo’llash mumkin.

Ekspert tizimlari. Bu tizimlar bilimlar bazasida mavjud bo'lgan ma’lumotlarni
tahlil qilish va foydalanuvchilarning so'rovlariga ko'ra, tavsiyalar berishga

mo'ljallangan.  Bunday tizimlarni  boshlang‘ich  ma’lumotlar  yaxshi
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shakllanayotgan (formallashayotgan), ammo gqaror qabul qilish uchun keng
miqyosdagi maxsus bilimlar talab gilingan hollarda qo’llaniladi. Ekspert tizimlari
ishlatiladigan o'ziga xos sohalarga huqugshunoslik, tibbiyot, dorishunoslik va
kimyo kiradi. Kasallik belgilarini yig'indisiga ko'ra, ekspert tizimlarda tashxis
qo’yish, dori-darmonlar, ulaming dozasi (miqdori)ni va davolash Kursining
dasturini belgilashga yordam beradi. Vogea belgilarining yigindisiga Ko'ra,
huquqgiy tizimlar unga huquqiy baho berish, ayblovchi tomonda bo'lganidek,
himoya tomonda ham harakat qilish tartibini taklif qilishlari mumkin.

Ekspert tizimlarining o’ziga xos xarakterli tomoni, 0'z-0"zini rivojlantirishga
qodirligida. Boshlang‘ich (dastlabki) ma’lumotlar bilimlar bazasida faktlar
shaklida saglanadi. ular orasida mutaxassis-ekspertlar yordamida munosabatlarning
ma’lum bir tizimi o'rnatiladi. Agar ekspert tizimini testdan o tkazish paytida aniq
masalalar bo'vicha noto’g'ri tavsiyalar berayotgani yoki umuman xulosa
berolmasligi aniqlansa, bu yo uning bazasida muhim omillarning yo'qligini yoki
munosabatlarning mantigiy tizimida buzilishlar borligini bildiradi. U holda ham,
bu holda ham ekspert tizimi ekspertga so'rovlarning yetarlicha to’plamini
shakllantiradi va o'z sifatini o’ zi avtomatik tarzda kotara oladi.

Ekspert tizimlarini qo’llash ilmiy-texnik faoliyatning bilimlar muhandisligi deb
ataluvchi alohida sohasiga bog‘ligdir. Bilimlar muhandislari bular ekspert tizimini
ishlab chiqaruvchilar (dasturchilar) va fan-texnikaning mukammal sohalaridagi
yetakchi mutaxassislari o'rtasidagi bo’g‘in sifatida garaluvchi, alohida malakali
mutaxassislardir.

HTML muharrirlari (Web-muharrirlari). Bu o'zida matn va grafik
muharrirlarining xususiyatlarini birlashtiruvchi muharrirlarning alohida toifasidir.
Ular Web hujjatlar (Internetning Web-sahifalari) deb ataluvchi hujjatlami tuzish va
tahrir qilishga mo’ljallangan. Web hujjatlar elektron hujjatlar bo'lib, ularni
tayyorlashda Internetdan axborotni gabul qilib olish va uzatish bilan bog‘lig
bo’lgan amallarni bajaruvchi elektron hujjatlardir.

Nazariy jihatdan olganda Web hujjatlarni tuzish uchun odatdagi matn

muharrirlari va protsessorlaridan, shuningdek, vektor grafikasining grafik
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mubharrirlarining ayrimlaridan foydalanish mumkin, ammo Web-muharrirlar Web-
dizayinchilarning mehnat unumdorligini oshiruvchi bir gator foydali funksiyalarga
ega. Bu toifa dasturlarini, shuningdek, elektron hujjatlarni va mul’timediya
nashrlarini tayyorlashda samarali ishlatish mumkin.

Brouzerlar (sharhlovchilar, Web hujjatlarni ko rib chiqgish vositalari). Bu
toifada HTML ko'rinishda bajarilgan elektron hujjatlar (bu formatdagi hujjatlar
Web hujjatlar sifatida ishlatiladi)ni ko'rib chigishga mo’ljallangan dasturiy
vositalar kiradi. Zamonaviy brouzerlar faqatgina matn va grafikani qgayta tiklash
bilan cheklanmaydi. Ular musigani, inson nutgini qayta yozishlari, Internetda radio
eshittirishlarini eshitib ko rishni, video konferensiyalarni ko'rib chiqishni, elektron
pochta xizmatlari, telekonferensiyalar (yangiliklar guruhlari) tizimi bilan ishlashni
ta’minlashi va ko'plab boshqa vazifalarni bajarishi mumkin.

Ish  yuritishning integrallangan tizimlari. Rahbarning ish joyini
avtomatlashtirish vositalaridan iborat. Bunday tizimlarning asosiy vazifalariga eng
oddiy hujjatlarni yaratish (tuzish), tahrir gilish, formatlash vazifalari, elektron
pochta, faks va telefon alogasi funksiyalarini markazlashtirish, korxonaning
hujjatlar aylanmasini dispetcherlashtirish, monitoring qilish, ma’muriy xo’jalik
faoliyatini optimallashtirish hamda tezkor axborotlami yetkazib berish kiradi.

Hisobchilik (buxgalterlik) tizimlari. Bu o’zida matn va jadval muharrirlarini,
elektron jadval bazalarini boshqarish tizimlarining vazifalarini birlashtirgan
ixtisoslashgan tizimdir. U korxonaning birlamchi (boshlang‘ich) buxgalteriya
hujjatlarini tayyorlash va ulami hisobga olishni avtomatlashtirish, shuningdek,
ishlab chigarish, xo’jalik, moliyaviy faoliyat yakunlari bo'yicha soliq idoralari
byudjetidan tashqari jamg‘armalar va statistika hisobi idoralariga tagdim etish
uchun belgilangan shakllardagi muntazam hisobotlarni avtomatik tarzda tayyorlash
uchun mo’ljallangan. Garchi nazariy jihatdan olganda buxgalteriya tizimiga xos
bo’lgan hamma ishlarni yuqorida sanab o'tilgan boshqa dasturiy vositalar bilan
ham bajarish mumkinligiga qaramay, turli xil vositalarning bir tizimga

integrallashganligi tufayli buxgalteriya tizimlardan foydalanish qulayroqdir.

199



Korxonada buxgalteriya hisobining avtomatlashtirishgan tizimini joriy gilish
masalasi hal gilinayotgan paytda unga me’yoriy hiqugiy baza o’zgarganda bunga
moslashish vositalari mavjud bo'lishi zarurligini hisobga olish kerak. Rossiyada
me’yoriy-hiquqiy baza haddan tashqari nomo tadilligi bilan ajralib turishi va tez-
tez o'zgarishlar bo'lishi munosabati bilan, garchi bu tizimdan foydalanuvchilardan
yuqori malaka talab gilsa ham, tizimni moslanuvchan tarzda qayta sozlay olish
imkoniyati majburiy vazifa hisoblanadi. Ya’ni buxgalteriya tizimida uni qayta
sozlash imkoni ko’zda tutilishi shart.

Moliyaviy tahliliy tizimlar. Bu toifa dasturlari bank va birja tuzilmalarida
ishlatiladi. Ular moliya, tovar va xom-ashyo bozorlaridagi vaziyatni nazorat qilish,
ro’y berayotgan hodisalarni tahlil qilish, ma’lumotlar va hisobotlar tayyorlash
vazifasini bajaradi.

Geoaxborot tizimlari (GAT) kartografiya va geodeziya ishlarini tipografik
hamda aerokosmik usullardan olingan axborot asosida avtomatlashtirishga
mo'ljallangan.

Videomontaj tizimlari. Video materiallarga ratsiya orqali ishlov berish, ularni
montaj qgilish, video effektlarni yaratish, materiallardagi nosoz joylarni tuzatish,
tasmaga ovoz, titr va subtitrlarni tushirish uchun mo’ljallangan.

O’zining rivojlangan ichki tasniflash tizimlariga ega bo’lgan amaliy-dasturiy
vositalarning ayrim toifalari o rgatuvchi, rivojlantiruvchi, ma’lumotlar beruvchi va
ko' ngilochar tizimlar hamda dasturlami taqdim etadi. Dasturiy ta’minotning ushbu
sinflarining o'ziga xos tomonlari tarkibidagi mul’timediya qismiga talabning
(musiqaviy kompozitsiyalardan foydalanish)da yugqoriligida.

Fayllar dispetcherlari (fayl menejerlari). Ushbu sinfga mansub dasturlar
yordamida fayllar tuzilmasiga xizmat ko'rsatish bilan bog‘liq bo’lgan amallar:
nusxa ko’chirish, fayllarning joyini ko'chirish, qayta nomlash, kataloglar tuzish,
fayllar va kataloglami chiqarib tashlash, fayllamni izlash, fayllar tuzilmasida turli
amallami bajarish va hokazolar bajariladi. Bu magsadga mo’ljallangan bazaviy
dasturiy vositalar, odatda, tizimli darajadagi dasturlar tarkibiga kiradi va amallar

tizimi bilan birga o matiladi. Ammo kompyuter bilan ishlash qulayligini oshirish

200



uchun foydalanuvchilarming ko'pchiligi  qo’shimcha xizmat  dasturlarini
o'rnatadilar.

Ma’lumotlarni hajmini kamaytirish vositalari (arxivatorlar). Arxivlar
fayllar yaratish uchun moljallangan. Ma’lumotlarni arxivlash, ularni fayllar va
kataloglarning katta guruhlari bir arxiv fayliga keltirilishi hisobiga saqlashni
soddalashtiradi. Bunday arxiv fayllarida, odatda, axborot yozish yuqori zichlikda
bo'lishi  hisobiga axborot tashuvchidan foydalanish samarasi oshadi.
Arxivatorlardan ko'p hollarda qimmatli ma’lumotlardan zaxira nusxalari yaratish
uchun foydalaniladi.

Ko'rib chiqish va qayta tiklash vositalari. Odatda, ma’lumot fayllari bilan
ishlash uchun ulami bu fayllar yordamida tuzilgan "ota-ona" amaliy tizimga
yuklash kerak. Bu esa hujjatlami ko'rib chigish va ularga o’zgartirishlar Kiritish
imkonini beradi. Ammo tahrirsiz faqat ko rib chigish talab qilingan hollarda turli
tipdagi hujjatlarni ko'rib chigish imkonini beruvchi ancha sodda va universal
vositalarni ishlatish qulaydir.

Ovozni yoki tasvirni yozish hamda ayrim hollarda esa ko'rib chigish termini
o'rniga hujjatlarni qayta tiklash termini go’llaniladi.

Diagnostika vositalari dasturiy va apparat ta’minotlari diagnostika
jarayonlarini avtomatlashtirish uchun mo’ljallangan. Ular zarur bo’lgan
tekshirishlarni o'tkazadi, to’plangan axborotni qulay va ko'rgazmali shaklda
chiqarib beradi. Ulardan fagat nosozliklarni bartaraf etish uchungina emas, balki
kompyuter tizimini optimallashtirish uchun ham foydalanadilar.

Nazorat (monitoring) vositalari. Nazoratning dasturiy vositalari monitoring
deb ataladi. Kompyuter tizimida ro'y berayotgan jarayonlarni kuzatish imkonini
beradi. Bunda ikki xil yondashuv bo’lishi mumkin. Bular: real-vaqt rejimida
kuzatuv va maxsus-bayon fayli natijalariga yozib borib nazorat qilish. Birinchi
yondashuvdan, odatda, hisoblash texnikasi ishini optimallashtirish va uning
samaradorligini  ko'tarish yo'llari izlanayotganda foydalaniladi. Ikkinchi
yondashuvni monitoring avtomatik va masofadan turib amalga oshirilayotganda

ishlatadi. Keyingi holda monitoring natijalarini uzoqda joylashgan texnik qo’llab-
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quvvatlash xizmatiga dasturiy va apparat ta'minotlari ishidagi nizolarining
sabablarini bartaraf etish uchun berish mumkin.

Real vaqt rejimida ishlaydigan monitoring vositalari kompyuter bilan ishlash
usullarini amaliy o'rganish uchun alohida foydalidir, chunki ular, odatda,
foydalanuvchining ko'zlaridan pinhon bo’lgan jarayonlammi ko'rgazmali ravishda,

“yaqqol aks ettirish imkonini beradi.

O'rnatish monitorlari. Bu toifadagi dasturlar dasturiy ta’minotning
o rnatilishi ustidan nazorat gilish uchun mo’ljallangan. Ushbu dasturiy ta’minotga
zarurat shu bilan bog‘ligki. turli toifadagi dasturiy ta’minotlar o'rtasida aloqalarni
o'rmatishi mumkin. Vertikal (darajalar o'rtasidagi) alogalar barcha
kompyuterlarning ishlashi uchun zarur shartdir. Gorizontal (darajalar ichidagi)
alogalar aynan bir xil resurslaming turli dasturiy vositalar tomonidan birgalikda
ishlatilishi tamoyilini qo’llab-quvvatlovchi amallar tizimi bilan ishlovchi
kompyuterlar uchun xarakterlidir. U holda ham, boshga hollarda ham dasturiy
ta'minot o matilayotganida yoki olib tashlanayotganida boshqa dusturlamming ish
qobiliyatida buzilishlar ro’y berishi mumkin.

O’rnatish monitorlari o'rab turgan dasturiy muhitning holati va unda ro’y
berayotgan o'zgarishlami kuzatadi, yangi alogalarning paydo bo'lishini o'rganadi
hamda bayonlashtiradi va dasturlar o'matilishi natijasida yo'qotilgan aloqalarni
tiklash imkonini beradi.

Dasturlami o’matish va olib tashlashni boshqarishning sodda vositalari, odatda,
amallar tizimi tarkibiga kiradi va dasturiy ta’minotning tizimli darajasida
Jjoylashtiriladi, ammo ular kamdan-kam hollardagina yetarlicha bo’ladi. Shuning
uchun yuqori darajada ishonchlilik talab qilinadigan hisoblash texnikasi
vositalarida qo’shimcha xizmat dasturlaridan foydalaniladi.

Kommunikatsiya vositalari (kommunikatsion dasturlar) Elektron alogqa va
kompyuter tarmogqlari paydo bo'lishi bilan bu toifaga doir dasturlar juda katta
ahamiyatga ega bo'lib bormoqda. Ular uzoqda joylashgan kompyuterlar bilan
ulanish imkonini beradi, elektron pochtaning xabarlarini oshirish (etkazish)ga,

telekonferensiyalar (yangiliklar guruhlari) bilan ishlashga xizmat ko'rsatadi,
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faksimal xabarlarini jo'natishni ta’minlaydi va kompyuter tarmogqlarida bog'‘liq
ko'plab boshqa amallarni bajaradi.

Kompyuter xavfsizligini ta’minlash vositalari. Bu juda keng hajmdagi
ma’lumotlarni zarar yetishdan faol va passiv himoya qilish vositalari, shuningdek,
ma’lumotlarni ruxsat olmasdan qo’llash, ularni ko'rib chigish va foydalanishdan
himoya qilish vositalari kiradi.

Passiv himoya qilish vositasi sifatida zaxira nusxalari olishga foydalaniladigan
dasturlar ishlatiladi. Ko pincha ular arxiv dispetcherlari (arxivatorlari)ning bazaviy
xususiyatlariga ega bo’ladi. Faol himoya vositalari sifatida antivirus dasturiy
vositalari qo’llaniladi. Ma’lumotlarni ruxsat olmay ularga qo’llash, ulami ko'rib
chigish va o'zgartirishdan himoya qilish uchun kriptografiyaga asoslangan maxsus

tizimlardan foydalaniladi.

@ Savol va topshiriglar:

@ 6.2. Ofis dasturlari va ularning imKoniyatlari
6.2.1. Word dasturi va uning imkoniyatlari

2007 yilda Microsoft Office 2007 yangi offis paketi yaratildi. U
avvalgidan ancha qulay, to'liq qayta tuzilgan interfeys mavjud. Odatiy
anjomlar paneli mavzu bo'yicha buyruglar to'plamiga o’zgartirilgan, ular
foydalanuvchining u yoki bu xarakatlariga javoban ekranda paydo bo’ladi.
Microsoft Office 2007 paketi ishlashi uchun tezkor xotira kamida 256 Mb,
protsessor 500 MHz takt chastotali, qattiq diskda kamida 2 Gb joy bo’lishi
kerak.

Microsoft Office Word 2007 yangiliklari. Microsoft Office Word 2007 rus
tilidagi dasturida buyruqlarning bajarilayotgan ishga bog’liq bo'lgan
menyulari, foydalanuvchiga hujjat ichiga jadvallar va boshqa grafik
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elementlarni kiritishni yengillashtiruvchi, foydalanish oson bo’lgan galereyalar
mavjud.

Microsoft Office 2007ga XML tiliga asoslangan, yangi formatdagi fayllar
kiritilgan.Word 2007 da yaratilayotgan xujjatlar, agar boshqasi nazarda
tutilmagan bo’lsa, yangi kengaytirmadagi fayl sifatida saqlanadi, bunda odatiy

kengaytirmaga "x" yoki

sh" suffiksi qo’shiladi. "X" suffiksi XML-fayl
makroslarga ega emasligini ko’rsatadi, “m" suffiksi esa - XML- fayl makrosga
ega ekanligini bildiradi. Shunday qilib, Word 2007 ning oddiy fayllari doc
emas, balki docx kengaytirmaga ega.

XML-formatlar - faqat ishlab chiqaruvchilar va ular yaratiyotgan
maxsulotlar uchun emas, balki aloxida foyvdalanuvchilar va tashkilotlar uchun
bir qator afzalliklar taqdim etadi. Bu format shikastlangan fayllarning
yaxshiroq tiklanishini ta’minlaydi. Fayllar, ma’lumotlarning turli gismlari bir
biridan aloxida saqlanadigan, modul qoidasi asosida kuriladi. Bu, fayllarning
biror bir qismi (masalan, diagramma yoki jadval) buzilgan yoki shikastlangan
tagdirda xam, mazkur fayllarni ochish imkonini beradi.

Ta’kidlash joizki, yangi formatdagi fayllar bilan Word 2007 ning avvalgi
versiyalarida ishlashning ilojisi yo'q. Word 2007 fayllarini avvalgi
versiyalarda ochish va o'zgartirmsh uchun zarur fayllarni konvertatsiya qilish

dasturlarini qo’llash lozim.

Microsoft Word 2007 dastur oynasi va uning imKkoniyatlari

Fayl nomi gorizontal menyu uskunalar paneli
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1-rasm. Word oynasi
Bu jadvalning har bir katakchasi ma’lum bir buyruq piktogrammasidir.

Mazkur tugmacha shu buyruglarga tez o'tish uchun ishlatiladi.

Word 2007 oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan. Uning ham eng
yuqorisida hujjat nomi aks etgan qator mavjud, burchakda esa sizga tanish
bo’lgan piktogrammalar joylashgan (1-rasm).

Bu oynada gorizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud.
Chizg'ichning oq qismi qog'ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki
ikkita «zajim» («qisqich») yordamida bu soha chegaralari o’zgartiriladi.
Yugqoridagi «zajim» esa xat boshi  joyini ko'rsatadi. Uning
Gorizontal tasmalar qatori boshida to'rtta piktogramma joylashgan [6].
Ular hujjat ko'rinishining bir  xolatidan ikkinchisiga tez o'tish
piktogrammalaridir:

Birinchisi - oddiy rejim - u matnni Kiritish, tahrirlash, gopmar lash

uchun juda qulaydir. Bu rejimda matnning ¢opmar lanishi va sahifaning
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chegaralari soddalashtirilgan holda aks etadi, bu esa matn kiritish va
tahrirlash ishlarini tez bajarishga imkon beradi.

IkKkinchisi - elektron hujjat rejimi — Word 2007 redaktorining yangi
amali — matnni o' qish jarayonini osonlashtiradi. Bu rejimda o zgaruvchan
o'lchov sohasi namoyon bo'lib, u fagat hujjat tuzilmasini ko rsatadi.

Uchinchisi - belgilovchi rejim - hujjatga kiritilgan ob’ektlarni
sahifada joylanishini yaqqol ko'rsatadi. Bu rejimda ishlash jarayonida
kolontitullar, rasmlar, ramkalar va boshga sohalarni o’zgartirish oson
kechadi.

To’rtinchisi, tuzilma rejimi - hujjatning tuzilmasi bilan ishlash
imkonini beradi, matnni qayta joylashtirish, sarlavhalar o rnini
almashtirish vaqtida juda qo’l keladi. Bu rejimda ishlash jarayonida hujjat
tuzilmasini yopib tashlab, faqat asosiy sarlavhalarni goldirish mumkin [6].

Qaysi piktogramma ustida sichqonchaning ko'rsatkichi bosilsa,

hujjat o’shanga mos ko'rinishda ishga tushadi.

Microsoft Word 2007 oynasining yuqori gismida fayil nomi va boshgaruv

tugmalari joy olgan (2-rasm):
@]ﬂ G0 )= 5 Q15 Aovedt Pocw epaar? duncass - Mool W a B B

2-rasm. Fayil nomi.

Oynalarni o oldingi [B va eying ko'rinishga o'tish

|- =& )

Microsoft Word 2007 oynasining yugori gismida fayil nomidan so’ng menyular

qatori mavjud bo’lib ular quyidagilarda iborat (3-rasm) :
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3-rasm. Menyular qatori.
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Bu jadvalning har bir katakchasi ma’lum bir buyruq
piktogrammasidir. Mazkur tugmacha shu buyruqlarga tez o'tish uchun
ishlatiladi.

Word 2007 oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan. Uning ham eng
yuqorisida hujjat nomi aks etgan qator mavjud, burchakda esa sizga tanish
bo’lgan piktogrammalar joylashgan.

Bu oynada  gorizontal wva vertikal chizg'ichlar mayjud.
Chizg'ichning oq qismi qog'ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki
ikkita «zajim» («qisqich») yordamida bu soha chegaralari o'zgartiriladi.
Yuqoridagi «zajim» esa xat boshi  joyini ko'rsatadi. Uning
Gorizontal tasmalar gatori boshida to’rtta piktogramma joylashgan. Ular
hujjat  ko'rinishining  bir xolatidan  ikkinchisiga tez o'tish
piktogrammalaridir:

Birinchisi - oddiy rejim - u matnni kiritish, tahrirlash, gopmar lash
uchun juda qulaydir. Bu rejimda matnning ¢opmar lanishi va sahifaning
chegaralari soddalashtirilgan holda aks etadi, bu esa matn kiritish va
tahrirlash ishlarini tez bajarishga imkon beradi.

Ikkinchisi - elektron hujjat rejimi — Word 2007 redaktorining yangi
amali — matnni o’ qish jarayonini osonlashtiradi. Bu rejimda o'zgaruvchan
o’lchov sohasi namoyon bo'lib, u fagat hujjat tuzilmasini ko'rsatadi.

Uchinchisi - belgilovchi rejim - hujjatga kiritilgan ob’ektlarni
sahifada joylanishini yaqqol ko'rsatadi. Bu rejimda ishlash jarayonida
kolontitullar, rasmlar, ramkalar va boshqa sohalarni o'zgartirish oson
kechadi.

To'rtinchisi, tuzilma rejimi - hujjatning tuzilmasi bilan ishlash
imkonini beradi, matnni gqayta joylashtirish, sarlavhalar o’ rnini
almashtirish vaqtida juda qo’l keladi. Bu rejimda ishlash jarayonida hujjat
tuzilmasini yopib tashlab, faqat asosiy sarlavhalarni goldirish mumkin [7].

Qaysi piktogramma ustida sichqonchaning ko'rsatkichi bosilsa,

hujjat 0’shanga mos ko'rinishda ishga tushadi.
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Microsoft word 2007 oynasining menyular satri(3-rasm):
ety fraskas | Boasrs  Prmsaapakwys  Cowas Pazinkye  Peussowpiganve  Bhg  Hzjopoiar

3-rasm. Menyular qgatori.

daiin menyusi quyidagi buyruglardan tashkil topgan (4-rasm):
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4-rasm. daiin menyusi.

Sozdat (Co3zaar)-yangi fayl matnini yaratish va yangi oynaga o’tish

Otkrit (Otkpit)-kompyuter xotirasida va diskida mavjud bo’lgan matn
faylini ochish

Zakrit (3akpit)-matn fayl oynasini yopish

Saxranit (Coxpauur)-yaratilgan faylni standart nomi bilan saqlash

Saxranit kak (CoxpaHuT Kak)- matn faylini yangi nom bilan saqlash

Predvoritelniy prosmotr (nmpeaeapuTenHiii npocmoTp)-hujjatning qogozga
joylashuvini ko rish

Parametri stranitsi (napamerpi ctpauuui)- hujjat chegaralarini o’zgartirish
gog’oz yo nalishini o'rnatish

Pechat (neyat) hujjatni bosmaga berish, bunda bosmaga berish qurilmasi
printer drayverini tekshirish kerak. Bunda hujjatlarning saxifasi raqamlari va
qog’oz yo'nalishi va turini berish mumkin.

Otpravit (oTnpasuT)- matn fayllarini ma’lum yo’nalish bo'yicha yo'natish

Svoytva (ceoiicTea)- hujjat hususiyatlarini o'rnatish yangi: kim tomonidan
Fayl menyusi pastki gismida so’'ngi fayl nomi turadi.

208



Vixod (Bixox)- dastur ishini to’xtatish

,.I'naBnaya" menyusida quyidagialrni amalga oshirish mumkin (5-rasm).

- Fo A 1% Brapsaset] Tum s o prarasisron sl @i atnds usit| 40 = Liare it Hed v = i
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| : WA Ar N S T- 4w 2 Ui * f
ko s 2taans = e s

S5-rasm..,[‘masuaya” menyusi.
Matnni tahrirlash jarayonida siz, albatta, formatlash masalalariga duch
kelasiz. fromatlash deganda - matn ma’nosini o'zgartirmay turib, uning
shaklini o’zgartirish tushuniladi. Word 2007 muharririda formatlash

buyruqlari majmui dopmart menyusida jamlangan.
Kopirovat (konuposar)- ajratilgan matn bo’lagini buferga olish

Vstavit (BCTaBuT)-;‘i buferdagi ma’lumotlarni kursor turgan joyga qo’yish

Videlit vse (BinenuT Bce)- matnning barcha qismni belgilash ;

Ochistit (ouncTuT)- matnning belgilangan qismini o'chirish ij

Nayti (HaiiTi) —biror matn bo"lagini yoki sarlovha raqamini qidirish |

Periyti (nepeiiTu)-biror matn bo'lagiga yoki sahifa ragamiga o'tish

Zamenit (3amenuT)- belgilangan matn bo'lagini boshga matn bilan
almashtirish.

Menyudagi birinchi buyruq Llpudrdir. Buyruq bajarilgandan so'ng
namoyon bo'lgan oynadan ko'rinib turibdiki, u [Lpudt, HMuTepsan va
Annmaunya kabi uch gismdan iborat:

Lipugr gqismida matnda qo’llaniladigan wpudT turi, o'lchovi,
rangi, yozilish shakli (J, K, Ch) tanlanadi. Undan tashqari indekslarni
yuqorida yoki pastda yozish, barcha xarflarni katta qilib yoki soya bilan
yozish va boshqa amallar bajariladi. Barcha parametrlar tanlangan so'ng
Ok tugmachasi bosiladi. no ymonuanuyu tugmachasi - kompyuter har
yogilganida avval tanlangan wpugr, tanlangan parametrlar bilan (boshga
buyrug berilmaguncha) ishlatilishini ta’minlaydi.

OTMEHMTHT BBOZ- bajarilgan amalni bekor gilish,orqaga qaytish
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NoBTOPMT BBOA_- amalni qaytdan bajarish masalan, yozilgan so’zni
yana bir marta takrorlash

Bipasat(ctrl+X)-belgilangan joyni girqish

konupogar(ctrl+C)-belgilangan joyni ko’ chirib olish

seTaBHT(ctrl+V)- ko' chirilgan yozuvni aytilagan joyga qo’yish

Bigenut Bce(ctrl+A)- barchasini belgilash

HaiTH(F3)- kerakli satrni izlash

3ameHuT(Ctrl+H)- biror so’zni tegishlisi bilan almashtirish va
boshgalar.

“Bceraska” menyusi orqali bajariladigan amallar (6-rasm)

@ w70 00 L LT Avgeeel Pros crprseemmad fyrapoesieats] - Mioraief Word o = =
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_ = A— ———

6-rasm. “BeraBka” menyusi
Undagi buyruglar orqali jadval hosil gilish,uni yacheykalarga bo’lish,
yacheykalarni o’chirib tashlash mumkin. Bundan tashqari “Tadnuua” da
quyidagilarni amalga oshirish mumkin.
copTupoBka- alfavit tartibida joylash
dopmyna-formulalar hosil gilish
HacTpo¥ka-parametr va panellarni o' rnatish
napamerpi-parametrlarni o’rnatish,dokumentga parol qo'yish va
boshqa amalalrni bajarish
Yasik-tezarus lug’ati va tili

CratHctHka-hujjatdagi barcha abzatslar,qatorlar,satrlar,harflar va

belgilar soni Cromucrioce = ﬁ X
Crarucruka panelini ko'rinishi C’:Emm . T
npasonucanue(F7)-to’g’ri  yozish m(ﬁgm) 1;::‘3;
(rus grammatikasi bo'yicha)(7-rasm). f m‘m”’f ' 15‘::;

Crpor 275

I™ Yaresars sce oo

facsvAlls e i)
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3aWwMIWKT qokyMenT- hujjatni himoya qilish
apTopedepar- avtomatik yozish
napameTpi aBTo3ameHi-avtomatik almashtirish
7-rasm. Statistika. va boshqalar.
aBToTekcT- avtomatik ravishda komputerda bor bo’lgan so'zlarni

yozish cumson-simvollar hosil gilish

x|
Greona | Coraminn o |
slolo|E[B[F[e[s[1]T1]I]m][mB[n[KE*
U{A|B|B|T|A|E|X|3[H|HA|K[I|M|H|O
[M{P|C|T|V|®|X|L[|Y|WUI|B|BIb|3|IO
.Fla613r;:ema1[3’!.1-::11\.11{0___J
[l MO sOnANUSnCa Orried”
[YIs[2][n]¥]-[a]=]" [e]Y[£]]"[A]€]
CYRILIC CAPITALLETTIR SHOSTU  Kaa swa: [oace 12 [t fecr) =]
BaTormea... I Cose Torew KRS, .. ] Corart areae namen; T

8-rasm. Simvol.
simvollar tartibi(8-rasm)
pucyHok- Rasm o'rnatish
cxemaTHueckaya iHarpamma- sxemali diagramma chizish
“Pasmerks cTpaHuui”  menyusida quyidagi amallarni bajarish

mumkin (9-rasm).

wWid=2-00= SA5a 1 Pt 01p Y 1 - Mrosaft Word e g =
m faasrme  Brrascs | Poucrcasrpermies  CodAwe  Pagowinew Pegerowposssase B Huﬂnﬂiq k‘.\ﬂ_‘}!tﬂmn © 9‘
| !\1 | [—'J By Oowentaigin = 13 A Nogsowns = Creren | Warepuan 3
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9-rasm. “PazMeTKH CTpaHHLI” menyusi
Kononkudan matn yozilgan varogni bo’laklash eni va bo’yining

o'lchamlarini qo’yish mumkin (10-rasm).
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10-rasm. Kolonki.
[IpudT- shriftni o' zgartirish kattalashtirish.
Ab3au- hoshiya go'yish, intervallarni o’ rnatish
Cnucok-tartib bilan raqamlash yoki tartiblash
["'panuui v sanueku-hoshiya o'rnatish yoki rang berish.
(doH- rang berish
PamkH- ramka o'rnatish
va boshqalar.

“Ccinkn 7 menyusida quyidagilarni bajaradi(11-rasm):
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11-rasm. “Ccinks ” menyusi
“paccinku” menyusi (12-rasm):
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12-rasm. “paccinku’ menyusi.
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“Peuensnposanne” menyusi buyg'ug’lari(13-rasm):
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1 3-rasm. “PeueHzupoBanue” menyusi.

“Bua” menyusida quyidagilarni (14-rasm).
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l4-rasm. “Bua” menyusi.

Word 2007 oynasini ko'rinishini o’zgartirish. Oynalarning sahifalangan

ko'rinishga o'tish. Vosita panelini qoyish yoki olib tashlash. Panel instrumenti

(nanen uHctpymeHTi)-leneykalarni olish yoki qoyish

Mashtab (Maiurta6)-oyna o'lshash o'zgartirish
Kolontituli (KononTuTyni)-izoh qatorini oynaga qoyish
bajarish mumkin pa3smerka crpanuui- matnni kattalashtirish
MaHesn HHCTPYMEeHTOB- uskunalar panelini o'rnatish
nuHeiika- chizg'ich o' rnatish
KOJIOHTHTYJIi- satr boshiga doimiy so'zni o'rnatish
maciTab- O'Ichovlar va masshtabni o rnatish
Shunday qilib Microsoft Word 2007 ning asosiy funksiyalari bilan
tanishdik. Ushbu funsiyalar Microsft Word ning 2007-yilgi versiyasi
bo'yicha yozildi. Farqi shundaki ushbu dasturning bundan oldin ishlab
chigilagn bir qator versiyalari bor. Microsoft Word 2007ning 9 ta asosiy
panelidan tashqari unda maxsus belgilar ham mavjud. Ushbu belgilar orgali
ham juda ko'plab funksiyalarni bajarish mumkin. Lekin ularning ko’plarini

bajaradigan vazifasi 9 ta panelda joy olgan buyruglarniki bilan bir hil.
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Microsoft Word 2007 oynasining umumiy ko'rinishi bilan tanishib chiqdik.
Endi hujjat yaratish jarayoniga o'tsak ham bo’ladi [7]. Matn Kiritish.

Matn asosan klaviyaturadan Kiritiladi. Kiritish uchun avval matn Kiritish
o'lchamini (wpudT) o'rnatish kerak. Buning uchun vositalar panelidagi
4~ tugmani yoki format (dopmar) menusidagi (wpudr) buyrug’idan
foydalaniladi. So’hgra matn kiritish tili o'rnatiladi. Til o’rnatish uchun
holatlar qatoridagi pycckoe @ tugmasini yoki klaviaturadagi shift+Ctrl
tugmasini bosish kerak.

Matn chegaralari o'rnatiladi. Buning uchun laneykadan foydalaniladi.
Lineyka quyidagi ko'rinishga ega(1-chizma):

1-chizma. Chizg ich.

'l-?'l'2-l-3'l-4'I'E‘l'i-l-?‘l‘l'l-'i-l-tr'I‘I.I.'!-I.E-I'S"-1-‘-"-5-"&‘-"‘!34;

Abzats

Matn bilan varaq orasidagi chegaralar

Chap O’ng
chegara chegara

Word 2007da har bir yangi qatorga o'tish uchun Enter klavis

Qatorning tugaganini ko'rish uchun vositalar panelidagi 1 tugmani bosish
kerak.

Qatorni olib tashlash uchun Del klavishasini bosish kerak. Bunda
kursordan o'ngda turgan simbollarni olib tashlaydi.

Backspace klavishasi bosilsa, kursordan chapda turgan simbollar olib
tashlanadi.

Word 2007 programmasi ishga tushirilganda har doim vstavka rejimida
ishlaydi. Bu rejimda simbollar orasidagi symbol qo’shiladi. Agar symbol

o'rniga boshqa symbol yozish kerak bo’lsa zamena rejimaga o'tish kerak.



Buning uchun Insert klavishasi yoki [3am] tugmasi 2 marta bosiladi. Yana
avvalgi rejimga o’ tish uchun tugmalarni o’chirish kerak.

Matnlarni formatlash.

Klaviatura va sichqoncha yordamida matynlarni belgilash.

Mantlarni formatlash uchun matnning shu bo’lagini belgilash (qora
ramkaga olish) kerak. Buning uchun klaviyaturadan foydalanib matnlarni
(formatlash) belgilash uchun klaviaturadagi Shift+ushlab , quyidagi
000 Otugmalardan foydalaniladi. Ctrl+5 ni ushlab bossak, hujjatning barcha
qismini belgilanadi. Holatlar qatoridagi BJIJI tugmasi yoqilsa bunda
klaviyaturadan ma’lumot Kiritilmaydi, faqat belgilanadi. Sichqoncha

yordamida belgilash uchun qo’yidagi vazifalar bajariladi.

I. Simbolni belgilash-sichqoncha ko'rsatkichi symbol yoniga Keltirilib
chap tugmani bosib keraklicha suriladi.

2. So'zni belgilash-sichqoncha ko'rsakichi shu so’zdagi istalgan simbolga
Keltirilib chap tugma 2 marta bosiladi.

3. Qator ajratish-sichqoncha belgisini shu qator boshiga keltirib chap
tugma bir marta bosiladi.

4. Gap ajratish uchun sichgonchani shu gapdagi istalgan simbolga keltirib
Ctrl ni uchlab chap tugma 1 marta bosiladi.

5. Abzats ajratish uchun sichqoncha shu abzats boshiga keltirillib chap
tugma 2 marta bosilagi yoki ixtiyoriy simbolga keltirilib chap tugma 3 marta
bosiladi.

6. Bir necha qatorni belgilash uchun sichqoncha ko'rsatkichini
belgilanayotgan qatorning boshiga keltirib chap tugma yoki yuqoriga bosib
suriladi.

Matnlarni formatlash uchun avval matnlarni belgilab, so'ngra format
menusidagi shrift buyrug’idan yoki formatirovanie panelidagi tugmalardan

foydalanish mumkin.



Matn bo’yicha tez harakatlanish.
Tez matn kiritish va matnni taz tahrirlash uchun matn bo’yicha tez
harakatlanish kerak. Buning uchun prokrutkadagi tugmalar va klaviyaturadagi

boshgaruv tugmalaridan foydalanish mumkin.

Prokrutka-surgich yordamida tez harakatlanish

Prokrutka-surgich yordamida tez harakatlanish uchun asosan vertical
prokrutkadan foydalaniladi (2-chizma).
Prokrutka-surgich quyidagi ko'rinishga ega.

2-chizma. Surgich.

Kursorni hir aator viaoriea

Avlantigich

J/ Karetkani kerakli sahifaga va aatorea o’kazish
i

Kursarni bir aator nastea

| / Kursorni hir saxifa viuaoriea o’tkazish
Tanlov asosida o’tish

—

Kursomi bir saxifa nastea o’tkazish
Prokrukrutkadagi bu tugmalami bajarish uchun sichqoncha ko'rsatkichini

shu prokrutkadagi tugmaga keltirib sichqonchaning tugmasini bir marta bosish
yoki bosib surish kerak.

Shuningdek sichqoncha ko'rsatkichini matnning istalgan joyiga keltirib
chap tugma bir marta bosilsa kursor shu joyga o’tadi.

Klaviyatura yordamida matn bo’yicha tez harakatlanish.

Klaviyatura yordamida matn bo'yicha tez uchun quyidagi bosqaruv
tugmalaridan foydalaniladi.

Home-kursorni gator boshiga keltiradi.

End-gator oxirga keltiradi.

Ctrl+Home hujjat boshiga
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Ctrl+End hujjat oxiriga

PgUp-1 oyna yuqoriga

PgDown-1 oyna pastka

Ctrl + [J bosilsa kursorni so’zning boshiga olib boriladi.
Ctrl + [0 bosilsa kursorni so'zning oxiriga olib boriladi.
Ctrl +1J bosilsa kursorni abzats boshiga olib boriladi.
Ctrl +[J bosilsa kursorni abzats oxiriga olib boriladi.

Mazkur matn muharririni o'rganish jarayonini soddalashtirish
uchun uni oddiy yozuv mashinkasi bilan tagqoslab boramiz. Yozuv
mashinkada ish boshlashdan avval qog oz qo’yiladi. Umumiy holda Word
2007 da yangi hujjatlar yaratish usullari: 1. Standart piktogrammalar
qatorida piktogrammasi ustida sichqoncha bosiladi. Ekranda «toza
qog'oz» paydo bo'ladi. Yangi hujjat ochilishini oynaning sarlavha
gatorida /lokymenT so’zi yonidagi tartib raqam o’zgarishidan bilamiz. 2.
Xuddi shu amalni ®aiin menyusidagi Coszpar (Yaratish) buyrug'i orqali
ham amalga oshirish mumkin. Bu holda ekranda quyidagi oyna namoyon
bo’ladi [7].

Hujjatning bir qismi uchun maydonlarni o'zgartirish kerak
bo'lsa, o’sha saxifalarni belgilab (Buning uchun mazkur qism boshlangan
joydan, klaviaturadagi Shift tugmachasini bosgan holda klaviaturadan
pastga qaragan ko rsatkich tugmachasini bosib, kerakli pozitsiyagacha olib
borish zarur) @aitn menyusidagi [NapameTpi cTpaHHuUi oynasining [Tomya
gismida chegaralarni belgilash kerak. [Tpumenut (Qo'llash) ro'yxatidan k
BinenenHomy Ttekcta (Belgilangan matnga) parametrini tanlash lozim.
Belgilangan betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda bo'lim uzilish
belgilari qo’yiladi. Agar hujjat bo'limlarga bo’lingan bo'lsa, kerakli
bo'lim ustida sichqonni bir marta bosish kerak yoki bir nechta bo'limni
belgilab, maydonlarni o' zgartirish kerak[6].

Har doim bir hil chegara qo’llasangiz, faoliyatingiz boshida bir

marta chegaralarni o'rnatib, no ymonuanuyu piktogrammasini sichqoncha
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yordamida faollashtirib kuying. Keyingi hujjatlar yaratish jarayonida
sahifa chegaralari o'zgarmasdan turadi (to o'zingiz o zgartirish
kiritmagungizgacha).

Yuqoridagi oynaning pa3mep Oymaru gismida qog oz o'lchovi,
uning yo'nalishi o zgartiriladi.

A4 dopmarli (210x297mm) qog ozdan (Siz kurs ishlari, referatlar,
diplom ishlari uchun ishlatadigan qog'oz) ko'p foydalaniladi. Shu
qog’ozning teng yarmi - A5 dopmarini, ikkitasi esa - A3 dopmar
demakdir.

Microsoft Word 2007ga matn Kiritish qoidalari quyidagicha:
Simvol kursor turgan joyga kiritiladi.
Sichgoncha ko'rsatkichi kursorni kerakli joyga olib borish uchun
ishlatiladi va matn terish jarayonida qatnashmaydi.
ENTER tugmachasini faqat abzats oxirida bosish zarur.
Matnni o'rtaga joylashtirish, abzats siljishini qo’yish va matnni bir
tomonga surish uchun «Probel»(bo’sh joy) tugmachasidan foydalanish
tavsiya etilmaydi.
Matn terish jarayonida uni tez-tez xotiraga saglab qo'yish lozim.
Sahifalarga tartib raqami klaviaturadan kiritilmaydi.

Nugta va verguldan oldin bo’sh simvol qo'yish tavsiya etilmaydi.

@ Savol va topshiriglar:

& 6.2.2. Excel dasturi va uning imkoniyatlari

Hisoblash elektron jadvalining dastlabki dasturi 1979 yili Visicals

(Visiblencalculators-ko'rinib  turuvchi

kal’kulyator) nomi bilan Software Arts

firmasida yaratilgan. Bu dastur Apple I komp’yuteri uchun ishlab chigilgan va
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ko'p jihatdan uning bozorda ommabopligi aniglangan.1981 yili IBM PS
komp’yuteri paydo bo’lishi bilan bu tipdagi komp’yuterlar uchun elektron
jadvallar ishlab chigila boshlandi. Visicals va Supercals dasturlarining yangi
ko'rinishlari paydo bo’ldi, shu bilan birgalikda Microsoft-Multiplan firmasining
birinchi amaliy dasturi paydo bo’ldi va u elektron jadvallar yangi avlodining
yorqin yulduziga aylandi.

Hisoblashlar natijalarini ko'rgazmaliroq tasvirlash uchun joylashtirilgan
grafik rejimlarining paydo bo’lishi bu elektron jadval rivojlanishining navbatdagi
qadami bo’Idi.1983 yil LOTUS firmasining 1 — 2 — 3 paketlari chiqib, kutilgandan
ham ziyodroq muvaffagiyatga erishdi. Ammo 1997 yil Microsoft firmasi
tomonidan EXCEL dasturi taqdim etildi, u hozirgi kunda ham o'z sinfidagi eng
quvvatli dastur hisoblanadi. Bu dastur ixtiyoriy axborotni (matnlar, sonlar, sana va
hokazolarni) qayta ishlab chigish va saqlash imkonini beribgina qolmasdan, balki
gilgan ishingiz natijasini bezash, ko'rgazmaliroq ko'rsatish va chop etish
imkoniyatini beradi. Bunda Win Word dasturidagi tahrirlash vositalaridan
foydalanish mumkin. EXCELning ommaviy imkoniyatlarini o'zlashtirish giyin
emas, ammo dasturning murakkabligi va imkoniyatlarining juda kengligi sababli,
ular bilan tanishish uzoq davom etishi mumkin, binobarin, aynan ish jarayonida
uning yangi - yangi imkoniyatlarini ko’rish mumkin.

EXCEL bugungi kunda mashhur elektron dasturlash jadvallaridan biridir.
Undan ishbilarmonlar, o'qimishli kishilar, hisobchilar va jurnalistiar
foydalanadilar. Uning yordamida turli xildagi riyxatlar, kataloglar, jadvallar,
moliyaviy va statik hisobotlar, jamoa fikrini hisobga olish biznes korxonalarini
rejalashtirish,  ilmiy eksperimentlar natijasini ishlab chiqish, prezentasion
materiallar tayyorlash mumkin. Xullas, EXSEL qulay elektron jadvaldir.

Jadvallarni jihozlash turli xil bo’ladi, formatlashda berilgan imkoniyatlar
xuddi yaxshi matn prosessordek, shriftlarni o’zgartirish mumkin, rasm chizishni,
qatorlar ajratishni, qatorli yoki alohida yacheykalardagi matnni rang bilan
ko'pincha (agar sizda rangli printer bo'lsa) ramkali va chiziqli, oblastlarni

ranglash, berilgan jadvallarda grafik va diagramalar ko'rish, jadvallarga rasmlar
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quya bilish va hokazolamni bajarish mumkin. Shuni aytish lozimki, bu dastur
haddan tashqari kuchli, imkoniyatlari juda ko'p, ko'pincha, oxirgi versiyalar (5.0
va 7.0 WINDOWS 95 uchun) miqyosida berilgan. Biz, albatta o zimizga kerakli
bo’lgan tushunchalarni ko'rib chigamiz, shuningdek, uning ishlash prinsipini ham,
boshqa qolgan juda ko'p ma’lumotlarni ham kerakli vaqgtda biz kengaytirilgan
holatdagi EXCEL tizimidan gidirishimiz mumkin.

MS Excel 2007 dasturi MICROSOFT OFFICE paketiga kiradi. U
WINDOWS operasion qobig’i boshqaruvida elektron jadvallarni tayyorlash va
qayta ishlashda ishlatiladi. EXCEL hujjatlari ,ya'ni qayta ishlash ob’ektlari
bo'lib ixtiyoriy nomli ,.XLS kengaytmali fayl hisoblanadi. Bunday fayl ishchi
kitob deb ataladi.

Har bir XLS fayliga 1 dan 255 tagacha elektron jadvallar joylashtirish
mumkin, ularning har biri ishchi varaq deb ataladi. Ishchi varaq va hujjat bir
ma’noda ishlatiladi.

MS Excel 2003 dasturida elektron jadval komp’yuter xotirasida joylashgan I
dan 16384 gacha ragamlangan satrlardan va lotin harflari A, B, ..., Z, AA , AB, ...
deb ragamlangan 256 ta ustundan iborat edi.

MS Excel 2007 dasturida esa 16,4 ming ustun va 1 mln.dan ortiq satr
mavjud!

Ustun va satrlar kesishish joyida yacheyka (katak) joylashgan. Ixtiyoriy
katakka boshlang’ich giymatlar son yoki matn, shuningdek, ixtiyoriy axborotni
hisoblash uchun formula kiritish mumkin. Ustun kengligi va satr balandligini
o' zgartirish mumkin.

EXSELni komp’yuterga o'matishda, o’z talabi va shaxsiy komp’yuter
quvvatidan kelib chigib, foydalanuvchi o'rnatishning bir yoki bir nechta
variantlarini tanlashi mumkin, bo’lar minimal, tanlanma, standart, to’la.

MS Excel 2007 dasturida qo’llash mumkin bo’lgan asosiy imkoniyatlar:

- katta hisoblash ishlarini talab giluvchi masalalarni echish; (hisobotlar
yaratish, natijalarni tahlil qgilish);

- diagramma yaratish;
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- ro’yhatlari tashkil etish (murakkab tuzilishdagi ro’yhatlarni yaratish va
foydalanish);

- boshqa turdagi ma’lumotlar bilan ishlash (har xil turdagi manbalardan
ko'plab ma’lumotlarni import qilish);

- rasmlar va sxemalarni yaratish (SmartArt shakl va ob’ektlari);

- murakkab masalalarni bajarishni avtomatlashtirish (makroslar
yordamida).

Excel 2007 dasturidagi yangi imkoniyatlar quyidagilar ([4, 61-70 s.]):

- lenta va vkladkalar ko'rinishidagi yangi foydalanuvchi interfeysi;

- katta hajmdagi ishchi varoq (satrlar soni - Excel 2003 dagi 65 536 o'rniga
1 048 576 ta; ustunlar soni Excel 2003dagi 256 o'miga 16384 ta);

- ma’lumot darajalarning sonini ortishi (64 gacha), formulada ishtrok etgan
darajalar (64 gacha), funksiya argumenti (255 gacha), yacheykada ko rinishi
mumkin bo'lgan belgilar soni (32 000 tagacha) avtofil’trda joylashishi mumkin
bo’lgan ro’yhat elementlari soni (10 000 tagacha);

- yangi formatdagi hujjat(.xml format asosida);

- ishchi varoqdagi jadvallar (ish vaqtida yangi jadvallar bilan ishlash
imkoniyatini kengaytirish);

- ko'rinish(stil) va mavzular(tema) (jadvallami mutlago boshga ko rinishda
Jjihozlash), ishchi kitob uchun yangi ko rinishdagi foydali shablonlarni yaratish va
qo’'shish;

- diagramma va grafiklarning mukammallashtirilgan ko'rinishi;

- «Razmetka stranisi» mukammallashgan rejimi;

- shartli formatlash imkoniyatining kengaytirilganligi (yacheykadagi
ma’lumotning mohiyatiga ko'ra, shartlarning chegaralanmagan soniga ko'ra uning
korinishini o'zgartirish);

- SmartArt vositasi (chizma va rasmlarni joylashtrishda ishlatiladi);

- formulalarni avtoto'ldirish (yacheykaga formulalarni yozish) va formulani
kiritish vaqtida uning o'Ichamini o'zgartirish;

- funksiyalar ro'yhatiga kiritilgan yangi funksiyalar (5 ta yangi funksiya);
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- ishchi varoqlar masshtabini o' zgartirishning yaxshilanganligi;

- hujjat xavfsizligini boshgarish (aniq faylda o’ zgartirishlarni amalga

oshirishdagi cheklanishlar;

- Excelning boshga versiyalari bilan mutanosibligini tekshirish.

Excel 2003 va Excel 2007 dasturlaridagi farglarini quyidagi jadvalda

keltiramiz:

Excel 2003 Excel 2007

dasturida dasturida
Satrlar soni 65 536 1048 576
Ustunlar soni 256 16 384
Hotirdan foydalanidigan hajmi 1 Gbayt Maksimum
Bitta yacheykada joylashishi mumkin F: o
bo'lg;n sha):tli forjmfatlar soni = Cheeamnic
Saralash darajalari soni 3 64
“Isl'.sm bekor qilish™ amalining sagqlangan 16 100
soni S%5a
Avtofil’trda ko rinadigan elementlar soni 1 000 10 000
Umumiy simvollar soni yacheykada A
ko‘rsatigh mumkin bo‘lg};n be?gilar soni S i
Ishchi kitobdagi alohida stillar soni 4 000 64 000
Formuladagi belgilarning maksimum soni 1 000 8 000
Formulalarning o'zaro joylashishi - 64
darajalari soni
Funksiya argumentining maksimum soni 30 255

Microsoft Excel 2007 jadval prosessori interfeysi

Microsoft Excel 2007 oynasi, Microsoft Offise 2007 ofis paketiningning

boshqa dasturlari kabi lentali interfeysga ega.
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'9 6.2.3. PowerPoint dasturi va uning imkoniyatlari

Microsoft Power Point 2007 pactypy wuvWwra Tywuvpunradga
AACTYPHUHI  WHTEpdeicu Ba MynokaT oiHacu ouunagu. Word2007,
Excel2007 pactypnapw uHtepgenicnapu  kabu  Power Point2007
WHTepdencn xam capnaexanap caTpu, wiosanap cartpy, YyCKyHanap
catpy Ba uvw4m Mangonura ara. Power Point2007  gactypu
uHTepdeicHuHr Goluka gactypnap wHTepdericnaad sHa 6up dapku
Power Point2007 mynokaT OMHACUHUHI MaBXyanvruamp.

Power Point2007 pactypura Ms Office naketuaaru gactypnap Kabu

Kupunaawn
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Power Point2007 pactypuin uHTepdeiicu: capnasxa carp, Wiopaiap
KaTopH, Xap OMp wWioBara TErMUIUTH YCKyHaJlap Ma)KMyacH, cjaimnap M
Mai10HH, cnaignap Mail0HH, X0J1aT CaTPH.

Wnopanap Katopu KyHHaarunap:
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“Bydep obmena” (anmawmm 6ydepu) Gynumuaa KYHHIL, KUPKHII, Hycxa
0N, Gaxkapuirad MUTAPHK JKOPHIT MaTHAA KaliTapyLI aMauIapy 0axapHialm.
«Cnaitaply OYauMH €paamMuaa AHCH cnaia sapaTuil,
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“I'nasHan”™ (Acocuil) unosacuun konran oynumnapus Word2007 xabu.
Hactypna Taii€p 1wabnou awnzaiiunapupad Qoiinananunany (Auzaiiinap —
MXTHEPHIT npe3eHTauMAra Ky/UlaHyBYH, OJAMHAAH Taliépnanrad crnaianap
TYIlamMuanp, ysjap npe3eHTauus KYPHHHUIUMHM V3rapTupanu). ByHHHD Yy4yH
“Juzaiin” nnopacH TannaHamd, Oy OMHAHHHT TeMbI (MaB3ysap) OyIHMuAA TaiEp
npeseHTauMs wabionnapu, TaHaadrad wWabnoH paHrd, WpHPTH Ba 3PPEKTHHH

ElﬂMallITIipHLLI MaBKyl y cpaaH Ke ahJ'IHI'H TaH/1a0 OJIMHAIH.
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CaafiilapHy KyUIHII Ba y4HpHUL.
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[MpesedTaumanap XOCHA KWIHUI NadTHAA ClainapHd  Kyuidin  Xamjia
KEpPaKMacNapHHH YYHPHIL X0J1apH 103 6epanu. SIHru cnaiin Kywmu yuyH oXupri
CNaHAHH KOpHit KWIHO onuHany Ba Iaasuas (acocui) Ganaunau
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I'paduk obbexTnap ypuarum.
Power Point 2007 nacrypuna cnaitnnapra agtodurypanap, Taiiép pacmnap Ba
OOBEKTNAPHH AOMNALITHPHIL MYMKHH.
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TaHNAaHAIH.
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TaHNaHAH.
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Hacrpoiika BpemMeHH — ClailUlapHH YHKHILI BAKTHHN YpHaTHII GaHan.
3ByKo3anucek — ciaiiara 0Bo3 €3ub onuu.

I pou3BoaHbIH NOKA3 — Npe3eHTalus OYAHMHHEM XOCH KHAML, Npe3eHTalniaa
NPE3CHTAUHA XOCH KMITHILL.
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MyXappHp OHHAacHra KHpHTHIIA[H Ba XOTHpara OJIHHAMIH.
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XocHA KHIHHIAH NPe3eHTAUHSAHN X0THPAra é3um
Taqdimotlarni saglash. Yaratilgan taqdimotlar fayllarda saqlanadi. Saglash
uslubi Windowsning boshqa dasturlari kabidir. Taqdimotlarni saglash quyidagi
usullarda bajariladi:

1. Te3 Hwra TYWIHpPHIU YCKyHaJIap MaOKMYacHOaru “ tugma bosiladi.

2. Jactyp sapnurugan “Coxpanuts” (Saglash) buyruglalri beriladi.

Shunda quyidagi mulogot darchasi hosil bo'ladi va unda ketma-ket
quyidagilar amalga oshiriladi.
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1. Saqlash uchun fayl nomi va papkasi ko'rsatiladi.

2. “Coxpaunurs” (Saglash) tugmasi bosiladi.

Taqdimotlarni tahrirlash. Tagdimotlarni saqlagandan so'ng uning
tarkibidagi barcha slaydlarni alohida-alohida o’zgartirish mumkin. Buning uchun
yaratilgan slaydlarga sichqoncha ko'rsatkichi olib kelinadi va chap tugmasi bosilib
tasdiglangandan so’ng kerakli o"zgartirishlarni kiritish mumkin bo’ladi.

@ 6.2.4. Access dasturi va uning imKoniyatlari
<<<<<

@ 6.2.5. Outlook Express dasturi va uning imkoniyatlari

OnektpoH nouyta ¢oiinananyepuyucn (aboHenTH) O6ynuwm yuyH, MHTepHer
TH3MMHJIa aHHK JJIEKTPOH ajpecra 3ra OynraH «noyra KyTHCH»ra sra Oynuiun
no3uM. I'outa KyTHcH — MHTEpHET TH3UMHAry Maxcyc cepeep (NpoBaiiNepHHIH3
KOMIIOTEpPH) IOHCKHAA OM3 yuyH a)KpaTWiiraH >Koi. BH3ra a/1eKTpoH oyTa OpKaH
100opHnrad xabapnap, ynapHu Kabyn kuaub onMaryHMMH3ya, XyAH LIy [ouTa
KyTMcHaa caknaHand. [ToyTa KyTHCH Ba 3JIeKTPOH ajpec OMaaH aboHEHTIapHH
npoBaiiiep TabMHUHIAiIH. AMMO J/IEKTPOH MOUTA XH3MaTHIaH (oiilanaHni yuyH
WYHHHT Y3u eTapnd amac. [Touta Kyrucmaaru xabapnapHu kabyn kuiu6 onwmui,
xabap Taiiépnawl Ba YHM OJJIEKTPOH 1OYTAa OpKAlH KYHAaTHIl Kab HINapHH
DaxkapHIl y4yH Maxcyc JacTypiapfaH doinanaHinan. Lllynna¥ pnactypnapaad
6upu - «Outlook Express»aup [8].
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Outlook Express nacrypwu Internet Explorer nakeru tapkuOura kupanu Ba
9JEKTPOH MouTa Ownan Huulauira (7eKTpoH XabapnapHu ApaTHul, TaxpHpJau,
AKyHaTuw Ba Kabyn kunuwra) myspkauiadrad. bynaau tawkapu, Outlook Express
WaxcHi Ba XM3MaT lo3acuAaH TErHUaM  MabaymMoTiapud  OGouIKapysiu
BocHTanapuu ¥3 uuura onann. Outlook Express mactypu MHTepHeT Ba 31eKTpoH
MoyTa TapMOKIApMAa HUUIATHIAAMCAH  aHlo3anap acocuaa  ApaTHIraH.
Qoifipananysunnapra Kynainuk saparduwl yuyn Outlook Express nactypuna
anpecnap kuTobH maepxcya. Windows anpec kuTobM OIUIWIA anpecnap Ba 3/EKTPOH
noyTa AaapecnapHHH W34l MAaKCaJMAa MHTEPHET KaTalorylapHra KHpHLL
HMKOHHATIapuHM Oepanu. Anpecnap KHToOM nporpaMmacuia 0an3d Mauixyp
KaTaiorjnapra KHpHIl MMKOHMAT/IApH ajylakayoH sipaTwirad. MHcranauauusanai
sakTiaa Outlook Express nporpamMmacH

C:\ProgramFiles\ Outlook Express\msimn.exe (1-pacum.)

KaTalorura é3unanm.
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1-pacm. Outlook Express nacTypHHHHI OHHACH.
MaiikpocodT KOMMAHHACHHHHT MpOrpaMMa MaxcyjloTjapH Xakuiar# 3Hr
AHrH  ax6opornapud Outlook Express nporpaMmacH ¢&paaMuaa msnews
Microsoft.com HomIHM AHHIHKIAp CepBEpHIAH OJIHII MyMKHH.

JactypHu Miura TyLypHuL
Outlook Express nacTypuHH Huira TyLly pHUIHHHE OHp HewTa Yiu 0op:
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e Macananap nanenuaan  liyvex  —llporpasssi—  Outlook Express
TyrMacH €paammaa;

e Humn crosan;
e Internet Explorer nporpammachian.

Huwuu cronna 6y nporpamma Outlook Express nHkTOrpamMMacu KypcaTHnajiu.
Outlook Express nporpaMmaci HIIra TYWYPHIraHIaH CYHr SKpaHra AacTypHHHI
o¥iHacH maitno 6ynanm.

OiHaHMHT capfiaBXacHaa (IHT IOKOpH caTpHaa) MpOrpaMMaHHHT HOMH

KypcaTHnrad Oynanu, nacTpoKIa MEHK CaTpH, HHCTpYMeHTIap (acbobnap)

nasend Ba TAKAHM 3THLI (KYpcaTHil) naHenH skoitnawras. [Tporpamma

OHHACHHUHI MAaCTKH KHCMHAA X0/aT caTpH MaBxkyad. Y HAa nporpaMMaHHur

HILJTAII XONaT/apH Kypcatuarad. [Iporpamma ofHACHHHHT Har KHCMMIA
3MeKTpOH Xabapiap cakjiaHyBuYHM nankanap KypcaTuiaraH. Bxozasiuue nankacuna
CH3 ¥3 KOppecnoHJeHTNapHHru3naH onraH xabGapnap caknaHand. Mcexoapsuiue
nankacHaa aca TaifépnaHrad, aMMO XaH JKyHaTHIMmarad xabapnap caknananu. by
xabapnap anoka ceaHcunaH KeiiuH OTrpaBneHHbIe NanKacura XoinalTHpHIanM.

Outlook Express nactypcH 2/eKTpOH MOYTa XU3MaTHHU amanra owmupanu. by

pactyp GunaH Huunam xyaa Kynai.
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2-pacM. DICKTPOH MOYTa OpKaH Xat »KyHaTHLI OHHAcH

Jlapuawuur 6MpHHYM caTpHaa MeHio OyipykiapH Keartupunand. MKkuHuw
catpna acbobnap naHeNWHWHr TyrMayaiapH okoinawrad. JlacTyp MEHIOCH
épnammuna 6U3 NacTypHH KYPUHUIIHHU Ba HLALL XONaTJapHHH Y3rapTHPHIIHHMS,
SMEKTPOH MOYTA AWMCHMH3HKM CO3NaliMMi3 MyMKHH. JlacTypaa Te3kop HuLlall
yuyH 6u3 épnamuu Tyrmanapaad goiinananamus. Jactyp €paamuH TyrManapHHHD
xap 6upu Ounad tawnwamus. CoznaTe cooluieHHe — SIHMH XaT ApaTHIL,
OteeTHTs OTNIpaBuTeN0 — Kesiran xatra sxapob 6epui;
OTBeTHTH BCEM - Xamma xarnapra *aBob bepuur;
[Mepecnars — Kenras xar marHiHH GolKara xXyHaTHI;
[TeuaTs — XaTHHYON ITHLI;
Ynanurh — XaTHH YYHPHIL,
JocTaBuTh — SIHIH XaTNapHH KYHATHO KaOyJl KHIIMLL;
Anpeca — Cu3 spaTraH 3/IeKTpOH anpeciap Tjinnammnk)”rpum;
Hality — XaTHu Kuaupuu;

KaneHnaps - CH3HMHI JKaJBAIMHTH3HM Ha30paT KMAHO Typaau Ba Ooumik.a

onamsap OMNaH yupallyBHH pexanaiutHpand. KaieHnape €paamuaa xkansainard

Kepaknu 6ynraH »KoiHH Te3aa TOMULI Ba YHH IKPaH/a ake STTHPHIL MYMKHH.
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Magxxyn macananap navenu €paamuia - yiap ycriaa Omkaphiajuran
HULTAPHH PeXaNallTHPHLL MYMKHH [9].

KoHTakThl nankacH - axcHi Ba i Oyfdua anokanapHu TYrpHCHAArd
MamJIyMOTAapH J0MMO AHrHIad Ba Y3rapTHpHO TYpHLL, Xamaa cakinad kyiui yuyH
Hmnatinaad. by MabnymoTnapHu Te3 TonmMill Ba MXTHEPHI ycynda capanatl
(nouTta anpeciapy, TesieoH HoMepaapH €KH 3JIeKTPOH NouTa aapeciapu Oyinya)
MyMKHH. Bynnan 6upnanira Web nporpaMmacira Xxam yTHIL MYMKHH.

Juesuuk (Kynaanuk): basau koutaktnap, OutlooKHHHI MYXHM 3JIeMEHTIapH
(macanan, OI1 xadbapnapu) Ba daitinap 6GunaH anokanapHu Kail Kdjiaan Ba Xap
XHIT HOLTApHH xucobra KHPpHTAIOH.

3amerku: XoTupara €3yBlapHH Te3da amasira OwHpHWra HMmkoH OGepanau,
MacanaH, CaBOJUIapHH, KHMMAT (HKpnapHH, KypcarManapHi Ba KeiMHpoOK Oollika
€pia HUJIATHIIHLIrA peXXanalTHPHJIral MaTHJIapHH Ba [LIYHra yXulam €3yBnapHH.

Maiuinap: Outlookna MS Office nakerHuur Oowka amManérapUuHHUHT
daiinnapuHyd QUMIL, KYpHII Ba KOMIEKTHB paBMUUIa ynapaad doiiaanaHui
MyMrHd. OE nporpammacn  @aiin-Cosaars-Ilanka Oyiipyra épaamuaa

tholinanaHyB4M nankanapuHy spaTyiura uMkoH Gepanu [10].

@ Savol va topshiriqlar:

Outlook Express facTypHHHHT TY3WIHIIH
Outlook Express MHurepHerna oJIleKTpOH TOYTa XH3MaTHHH  KYJjutab
KYBBTJIOBYH AacTyp Oynub, moura xu3marupa html- awposanu XatnapHu Xam
Kypull HMKOHWHM OepaaM Ba Oowka Kynainuknap sparand. Macanan,
KoHdepenuuanap 6unan Gornanu (Usenet), anekTpoH noutara Kenud Tylura

XaTnapH¥ GunbTpia Ba wy kabunap [12].
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Outlook Express nactypHHuHr oiiHacu
Outlook Express nactypu KOMIbIOTEpra ypHarwirad, yHH Hira Tyuwyprasaa
JKparaa y3ura xoc oitta xocun 6ynann. Ofina Tapkubu Onian AKMHAAH TalHIUKO

HUHKaMH3.

CTpoka 3aronoska
(Hghe o=y Po Deemm Cpieet Cofurss [rpsess =%
- . = X - - - & — ———i ~
S mw _ i Crpoxa MeHro

Manenb HHCTPDYMEHTOH

OxHO NDOCMOTDA

I
Qa1 41

ek ekl =
I Rra ey e R | wicsks IR F-— CrpoKa COCTOAHMA

Manens nanok
2.1-pacmaa. Outlook Express nactypuHHHI oiinacy keaTupuiran [22].

Crtpoka 3aronoBka (title bar) — capaasxa caTpu. Yuna Windows
WioBanapura Xoc 6yaran cranaapt TyrManap — ypad kyHuw (CeepHyTs), THKIAL

(BoccTanoruTh) Ba Enuut (3aKphITh) TyrManapi Maexys. by catpaa nactyp

HOMHM XaM aKc 3TalH.

Crpoka meHi0 (menu bar) - MCHIO peXRHMJIADH CaTpH. by carpma
jacTypHuHT 6apya QyHKUMATapHHH KYJIalra Xoc 0yirad MEHIO peXiHMIapH ake
sTamd. Menio pexumnapuaad Qoiinananubd, Bua anru xat Talépnaliumis,
KYHATHINMMH3 ku Kenub Tymrad xatnap OuiaH TaHHIWHO YHKHLIHMH3 MyMKHH.
[lly 6unan 61pra gactyp OHHACH 2IEMEHTIADHHH XaM CO3NIALMMH3 MYMKHH.

Mauen wuucrpymenTtos (toolbar) — acGofiap naHeaW, yHia TeE3-TC3
Gaxapunanuran ¢pyHkuus Ba OyiipyKiap yuyH Maxcyc Tyrmanap ypHH onrad [8]-

Outlook Express macTypu Muira TyulypuiraHaa y 2 Xui pekumia HiuuialH
MYMKHH:

1) Ymymuii peskcum
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2) TlouTa Ba AHTHIHKIAP PEXKHMH

Vmymuit  pexkumpaa  acbobnap  nadenumarn  TyrmManap  Kyitmaari
¢ YHKUHATAPHH OaKapHILAA HULTATHIAMN:

Co3snarte coobuenue (Compose message) — Xat Taiépnaiu.

Hocraeuts nouty (Send and Receive) — 6y Tyrma épnamuna npopaiiaepra
OornaHnd noYTa KyTMMHM3ra KelHO TywraH XaTnapHH TeKIHPHIIHMH3 Xamzaa
ONTHIIHMHM3 MYMKHH.

Anpechas kHura (Address Book) - anpecnap kutoOM OwiaH HILIALIHH
TabMHHNANAK. Azpecnap kuTofHra ojaraa Kepaknu ajpecnapHi  KMpHTHO
KYHHIWMMH3 EKH YNapHH Y3rapTHPHILHMH3 MYMKHH.

Coeaunnte (Connect) — Oy Tyrma nposaiiaep Ouwnad 6ornaHuw xapaéHHHH
daonnawTHpanu.

Pasopsath coeauHenne (Hang up) — Oy Tyrma akcuuuva [lpopaiinep Gunan
HLLIAL )KApaEHHHH TYXTaTAIH.

[Manens “Ilanku” (Foldres) — xartnap pyiixati caknaHaérrad craHgapt 4
nankaun: Bxoaawue (Inbox), Mexomsume (Outbox), Otnipapnennsie (Sent l[tems),
VYnanenusie (Deleted Items) Ba Yeptaosnku (Drafts) ypuatum éxn onub kyinuiia
vuatwianu [15].

Oxso npocmorpa Outlook Express (xaTiiapHn KypHuu ofinack) 2 KHCMAAH
ubopar 0¥nu0, 1-KMcMHAa )KOPHIl NankajaH OJIMHraH XaTiap pyHXaTHHH Ba
2-kucMuaa OenrujlaHrad XaT MaTHH aKkC/laHaaH.

Xar MaTHHHH ANOXH/a OHHana KypUIL XaM MyMKHH.

XatnapHd KypHII OMHAacHAa TyYp/iH TAacBHp KYpHHHUIMAA >KOHAalraH
Tamranap Bazudanapd OunaH TaHUIIHO YHKaMH3:

QuuiraH KOHBEPT — XaTHH OM3 YKHO UMKKAHIMIMMH3 XaKHAArH MabjyMOT
GesrucH. Enmaran KoHBepT Ounad #iyroH wpHPT — XaTHH OM3 Xanu YKWO
YHKMAraHIUrHMH3HE OHIIHpanu.

Ckpenka — Xar anoxuza ¢aiin uumaa caknaHud TypHIWHMHH OHIAHpanH.
(Macanan, Word dopmaTuaary Xy#okaT KYpHHHWIKAA, rpadHK haitn KypHHHILHaA

Ba X.. ).
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Crpoka cocrosinmst (status bar) — xomar carpu — 2 XHJ1 Makcawia
doiigananunany.

Outlook Express Oy carpiaa noura KyTHCHAArH yMYMHI Xatiap COHHHH Xam
TacBHpnaiau. XoaaT CaTPUMHMHI YHr KHCMHIOA KeJWD TyWradH Xarnap Xakuia
MabIyMOTHH KYPHILLIHMMH3 MYMKHH.

Ulynn tankumnawm skxousku, Outlook Express nactypn maviym Internet-
NPOBAHACPHHHI 2JIEKTPOH TNOYTa KyTHuacd OMNaH HWIamy MYMKHH, arap
CH3HMHI JJIEKTPOH NouTa KyTH4yaHrui [nternetmaru Oenyn cepeBHMC cepBepiapuia
(macanan, www.mail.ru) ;xoinawran 6ysnca, cus ynap Ounan Internet Explorer
kabu Gpaysep nactypu EpaaMuaa HUUTAWKMHIM3 MyMKHH Oynanu [24].

Outlook Express pactypu Outlook mactypwura HucOGatan 6Up KaTOp HMKOHHAT
Ba CEpPBHCIAPHH VaMra ofMaraH, JIeKMH IOKIaTHAraH acocHil easudanapHi
OaxapHil MMKOHMra sra. AndaTra, YJapHHHI HIUYH  OHHAIAPUHHHI TALIKH
KYPHUHHILHM XaMm Xap XHl.

Windows omnepaudon cucremacu TapkubGuaarn Outlook Express mactypura
kupuw yuyH [lyck (Bowna) mewuiocura, ynnan [lporpammer ([lactypnap) ra

KMpHO, Ma3Kyp AaCTypPHH TaHIaHMH3 BA HATIDKAA KYHUAAry oifHa Xocwi Oynaau.
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2.2-pacM. SnekTpon nouTana KoiamraH OyipyKiap oiHack
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JapuanuHr OupHHUM caTpuaa MeHio Oyiipyknapn kentupunanu. MKkuHUH
caTtpia acbobnap NaHeIHHHHT TyrMavanapu Kolinawran.
Ynappaan ojata 37eKTPOH MouTa jgactyped 6unan wunawaa doiaanasunan.

LLyHUHTr y4yH Kyiinzaa Oy TyrMauanapHHHT TaBCHPHHH KEITHPaMH3.

m:

Cosaarec.. SIHrM XaT €3M10 HMKOHHHNM Depann.

20

Oreenvms . Xat MyarutnHra 3kaBod €31 HMKOHHHM Depani.
Mepecaste. XaTHy GoliKa MaH3WIra 6opaIn.

Hocrasns.. XaTHH KypcaTwirad MaHswiIra anrtaau pa CH3ra Keirad XaTiapHH

Kabyn xKunanu.

Haanme | XaTHM YUMpanH.
B
Aapeca . Anpecniap KHTODMHM O4aiM.
JlapyaHHHr macTKH KHCMH OMp Hewa Oap4anaH Tawkuia tonrad. Yanparw
Aapyana Ky Huaard Kuyuiap pynxard Maexya.

$ By xunnna Busra Kenrad xatnap xoiamaiy.
© By xuuuia 6u3 xyHaTaérran Xatnap pyHxaTH xofnaimasin.
& By xMnnna KyHaTHIraH XaTnap pyixaT KelTHpHUIaau.
@S"qup}mraﬁ daitnnap cakiaHaaurad casar.
& Xar Kynéamacy KoMnaLrad K.
Xopwmii xunanard Moc xatnap pyiixatd yurmaru napuapga Gepunanu [17].

VHrnau Ky#uaars napyaia aca, »KOpHi xar MasmyHu 6epunanu (2.3-paca) .
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2.3-pacm. Xopuii xat MazmyHH

Yekynanap naHenu épaamuaa Sakapuiaaurad acocHit amamnap [23].

@ Savol va topshiriglar:

Outlook Express gactypuia Huam HMKOHHATIapH

Outlook Express facTypuHu co3nam

«Outlook Express» nactypuHH Wik 6op uiura TymypraHumusaa «Macrep

MOIKIIOYEHHA» MYJIOKOT oifHacH xocu 6ynany.

Xabapaap xocun | Kapob Bapuara xaso6 | KaiTa
KHJIHII KaiTapHLl KalTapHm KYHATHL
(Cozpats
coobluenue) (OTBeTHTB) (OtBetuts BceM) | ([Tepecnats)
Yon atuin VunpHuw Kabyn Kunaui Tonuuw
(ITeuars) (Y nanuts) (JlocTaBHTB) (HaiiTi)
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3.1-pacm. Outlook Express nactypura ynasHuiu oifHacH
Y3 moyta KyTHMH3HM Oy aacTtypiaa coznawumus yuyH «Bpeneru uma»

HOMJIH MaHjoHra y3 ucMm-lwapudUMH3HH KupuTamuz Ba Jlanee TyrmMacHHH
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Keinnru OannHu TaHnad ya noura MaH3HIHMH3HH ¢3amn3

Macien Arssscrmmet o Matgpmers
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3.3-pacm. [Touta Mau3un €311 OfiHacH

Llynaas cyur Macrep Ou3naH xu3Mar Kypcaraérral cepsep TYpHHH Ba
MPOBAIAEPHHHT  JOMEHH Homuuu Kenub Tywran POP(exomauime) Ba
AyHatiwiran SMTP (ucxoasuieit) moyra KMUPHTHINHHIH3HKM Tana® sTunanu. by
anpecH! KHPHTAMH3.

HHTepHEeTHHHT MOYTACHra KHPHII MaHgoHuAa («MMs Uls BXOJa») MOC
maTHHH, «[Tapon» kupuTamMu3 Ba [lanee Tyrmacuun 6ocaMus.

«Kakum meronom Bel xotHTe cBsszaTbea ¢ Mutepnerom? » caponura Moc
MeTof TaHnab kypcaramu3s Ba sHa Jlanee TyrmMacHHu 60caMH3.

Tabpuknam MabiIyMOT/IapH YHKKa4, ['0TOBO TyrMacHHH Gocamus.
By BakTa Teruuuy nankanap lokiau »xapaénu oouaHanH.

By »xapaéu tyraray «Outlook Express» pactypuHHHT OifHACH OYHAAIH.,
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3.4-pacm. Outlook Express nactypHHHHT OHHAacH

SHau Oy nactyp 6unaH HiLnammMmMi3 MymkuH [14].

Outlook Express nporpaMMacHHMHr Kyiuaard sHrd Qaiap KHpHTHWIran
Xabap/lapHHHT YKWIHIUH Xakuaa OMIANpHLI KyHaTHaaérrad xadapriapra yHHHT
YKHIHIOH XaKuaa OWMIOMPHII CypOBIIApMHH KyHHII MyMkHH. Yinap kaOyn
KHJTYBYH TOMOHHAAH Xabap ouMIraHaaH KeiuH xyHatunaaun (6yHuur yuyH kabyn
KHIIYBYHHHHI MOYTa MpOrpaMMacH CYpOBJApHH KaiTa Muulall KyJ/UTaHHAHIOH
Kepak).

-AXUUAAH2AH Ky MWK KYAaau. Xap XWI THIUTapHH KYINalHUHE OUp Kanya
AXUIHIAHraHIHruaad Tawkapd, Outlook Express nporpaMMacHHHHI TYpJiH
TWapaa ¢ofnanaHiiaarad CHMBOJUIAp KaTHaluanurad ganinap 6unan Hinaw
HMKOHHATH APATHIITaH.

-xasghpcuz noyma. Outlook Express nporpaMMacHHd XaB@CH3 MOYTaHM
KyJuiam Ba Oowmka Typaaru xasdcus xabapnapHu Kynnauw kupaTHiarad [11].

SAuruy  ¢yuxkumanapra CMS  dopmarnaru  xabGapnap Onnad  umwiai
MMKOHMAT/IADH, YKWITAHIMIH XaKuaa OWIIMpHIL CYPOBNapHHH KanTa Muam Ba

JyHaTHIl, XaB()CH3 HMM30JIapHH KaATa HMUUTAll Ba JKYHATHIU, BAa LUYHHHIIEK
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wudpnamga MWNATWIAAHTAH  FYBOXHOMAIAPHUHI  IOXHIAa  JKyHATHIMLUI
HMKOHHMATIAPH KUPaaH.

*Maiikpocodr Tapmoknapu noura xuszmard (MSN Messenger Servise)
O6unan uwnaw. Tapmokaa wuwnosuu doigananyeunnap Outlook Express
NporpaMMacHHHHI KoHTakTaap Oynumuaa Maxcyc benrn ounan Gearnnanaauiap
(pynruns  komnbrorepna MSN  xu3marH  ypHatwirad Oyiaran  xojgardua
uuainan). Outlook Express nporpammacuHuHr Kyduaard aurd ¢ynkuuwanap
KMPHTHIITaH.

*bup Heura doiinananysun yuyH rysoxHoma. ['yBoxHOManap aucreryepuaaH
thorinananud, Outlook Express nporpammacd doiinananysydnapHAHr WaxcHid
coznauiapuud  Oepuit mMymkuH. By coznawnap Oowka amanuériapaa  Xam
HwnaTHaaan, xycycan, Windows aznpec kurotuaa.

*Hotmail  xusmatunuur xucob é&€syenapuun kymnaw: Outlook Express
nporpammacu hotmail xu3zmatiaa 6apua nankaiap OWiaH MU KYPHLIH MYMKHH,
Ba wwyHnuHraexk hotmail xuszmarn xmcod éysnapuna kouraktnapun Windows
azpec KMTOOM KOHTaKT/Iapu OMlaH CHHXPOHAALWTHPHLLN MYMKHH.

*ABTOHOM (MyXTOp) Huw Ba xabGapnapHu cuHXpoHnawTupuu. IMAP
nankajaapd Ba AHTHJIMK/IApH @BTOHOM YCYJUIa HUUIALL YHYH IOKIaHHUIUH MYMKHH.
ABTOHOM peAxHmMIa ONIIMHAAH kabyn KHJIMHIaH Huap
(xadapnapuu xyHaruw, IMAP xucob €3yeu noupacuaa xabapnapHu Ky4YHpHL)
TapMOK/a yNnaHrasaa daxapunaiu.

*Konrtaktnap(anokanap) oinacu: Windows anpec kMTOOMINA@H OJIMHIaH
€3yBj1ap NporpaMMacHHHHT acocHii ofiHacHaa ofinanaHuil HMKOHHUATHIA dra.

+Xabapnap yuyH Kedraiftupwnrad K.oupanap. «Keunrafiran» TyuyHsara
KyHatysuwiap OaoxkupoBanmecn Oumnan OMp KatopAa KylIHMua napamerp Ba
aMAUIADHHHT MaBXYUTHTH Ba AHCMIMKIAp CypyXHaaH Xabapnap OJIMILL YYYH
KpHianap spaTHIIHHHT UMKOHUATIApH KHpaIH.

*BHp HeuTa MM30 MwaTHAMAM. YeknaHumarad COHAArH HM30JapHH APaTHIL Ba
ynapaas QOHAANAHMWIN MYMKHH. YiapHHHr xap Oupuuu Ourra €ku Oup HedTa

NoYTa EKH AHTWIMKIAPHUHT XHCO6 E3yBnapy Gunan Goraur MyMKHH.
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*Tenedon pakamuuyn Teprul: CH3HHHT KOMMBIOTEPHHIH3AA YPHATHITAH HOMEp
TEpyBYH NpOrpaMMacHHH HIIaTHO, aapec kuToOAa KypcaTWiTaH Xoxnarad
Tened)OH HOMEPHHH TEPHII MYMKHH.

sMUuTepHeT KaTanorniapuMia  KeHrafiTHpHAraH  KuHAMpuw  (cucremac).
Katanornapuu cepeepaa kuaupuiiHH (LDAP) kywiuMua napaMeTpiiapHH Ba
MaHTHKHii ONepaTopnapHH HWAAaTHIl OHNaH aManuérra OMMPHLL MYMKHH.

*MyxpkamanapHy kypub6 uumkMmn Ba yTkasub obopum. [loura EkH
AHCHIIMKIIAp/Ia MYXOKaMaHH «KypHO yHkHianuraw» cudartinza denrunail MyMKHH.
By Myxokamara kenrad xa0apiap akc O3TTHpHiaad. «YTka3znd robopuarany
cudarnaa Genrunadrad Myxokamara Kejrad xabapnap akc aTTHPHIMaHIH.

s[CunepmatHnu  xabapnapuu  Taxpupnaw. [unepmatunu  xabapnapHu
Taxpupnawn (HTML) dopmatina mymkuH Ba ynapaa HTML  tunuHuur
KEeHraHTHPHJIraH BepCHANAPH TernapHHi HILTATHIL MYMKHH.

-Xabapnap yuyHn cosnaHyBud ¢uasTpnap: IlpeacrasiienHenH  coilnauaa
HUMATWIHILH ~ MYMKHH OynraH  YHAaH — Kynpok napamMeTpiap  MaBxy/l.
(ITpencraenenne - 6y xabapHHHT aKC STTHPHIHLIH €KH OLUHPHITHILHHK TAbMHHIIOBYH
Kouaa)

=Hoypuu xabapnapHunr axparuiy. HoypuH modra HazopaTHHM MULTATHO KyiHLI

MyMKHH. By xonna:

1) Bnavknapau spamim ycracu: ['MnepMaTH OnaHKnMapuHM ApaTHLL KapagHW
copanaurrupwirad. bnaHknapaa MainoH, MaTtH wpH@THHY, GOH pacMiap Ba MaTH
paHrIapHHH GepHIll MyMKHH.

2) Outlook Express nporpamMmacHHMHr 5 BepcHAcH XymnM Internet Explorer
NPOrpaMMAacHHHHT 5 BEPCHACH MUUIAaTAdWrad OOMJIaHMILIApD CO3AHMIUIAPHHH
MILTATHIN MyMKMH. [Tporpamma Tened)oH GOrfaHMILa Y3yJHUI COaup OynraH €ku
Gy/IMAraHJIMIHHA Ba KOMIBIOTEPHHHI Maxa/UlHii TADMOKIAH Y340 KyHWIraHIurHHH1
anuknab Oepamu. Outlook Express nporpammacH OOMIaHHIU Y3YIHIUHHH EKH
aBTOMATMK paBMuuIa €kH (oHJanaHyBYH TOMOHMIAH KHPHTWIraH TacauKalufaH

KeituH KaiiTa THKIaw MyMKHH [9].

IMporpaMma HOLIAWHAATH MyamMMoJiap
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Arap noutanu xyHatnb Exu Kabyn kunubd Gynmaérran Oysica, KyinpartmapHu

TeKUIHPHHT:

I.Komnstotrepunrasna TCP/IP kaiaHoMa ypHATIIITAHIHIH.

2. KoMnbloTepuH MaXauiMH TapMOK,, MoieM Ba Tenedon TapmokiapH Owian
OupnaurTHpyBsun KaGeswap TyrpH yiaHraHaIuri

3.PPP ékn SLIP xuco® &sypura sramucuz. (MuTepHeT XH3MarHHH KypcaryB4H
ToMOHMAaH Oepuiiain, XaBosia ITHIIAIH).

4.Cu3HMHI Maxannuil TapMOrHHTH3Z €xH MHTEepHeT XH3MaTHHM KypcaTyBuuiap
SMPT sa POP# éxn IMAP kaiinHomanapiHu Ky/UaiaMMH.

5.MofeM TyTpM cosnaHraHnHrd (GepuaraHnapHH y3arTHil TeTHrH Ba KaiaHoma

TYPH).

Arap xa0apnapHy sHIWIMKNAp rypyxaapuaa ykud €xu skoittawrrupub Oyamaérran
Oynca, Tanad KwiMHMaraH BAaKTAA AHTCHJIMKIAD CepBEpHra KHPHII Y4yH HOM Ba
napoib KMPUTHAraHMMrUra HWIIOHY Xocun Kunuur., Tana® kwinHMmarad xonna
HOMHH E€KM TNaposbHH KHPHTHLI AHTHJIHKIAP cepBepd OMiiaH OOINTAHWIUHH XOCHII
KHIIMAIIH.

Arap cH3 KaHAailInp KaMYHIIMKIApra dy4 Kesirad OyJICaHrus, nporpaMMaHiHr

TEXHMK KyJinab KyBBaT/iall y3ennia MacaaxaT ofitd KypHHr:

1. Cnpaeka meHiocna CogepaaHue HH TAHJIaHT.

2. VerpaHeHHe HEIoJIAN0K HH TaHIaHT.

3. Ecnu y Bac BO3HMKIM Heronanakd B pabore nporpammel Outlook Express
ITYHKTHHH TaHJIAHT.
Epnamra mannymornapuu Ba Outlook Express mporpammanas ¢oiinanaHuumira Xoc
casosutapra ;asobnapru MaiikpocodT kopriopaunacHHHHr Web ysenuza: hitp: anpec
Oyinua onca 6ynamu [18].

Outlook Express aacrypen 6uinan Tyrmauanap épaaMuia Hian

Tyrmauanap makmyn BaskapHIAUTAH aMAJ TABCHDH
Ctri+N i SAHrH XaT E3UL MYMKHH
Ctrl+R N txa'l'i"; i )?(a_BO‘_é . Ioﬁopl{m "iapl{ac}{ﬂ“

= T e e ad
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YuKapanH

Alt+S ;'X?ﬁuu AYHaTaaH

GErIE MBI = = _Eé;l_ll_l M}('UTJ'I_HEIJI"’I TAaH

Ctr+D  Xaruu yunpamm ; AgT

Ctr+P  Xar mycxacumn npunrepian  Gocmara
uMKapaau

Shift+Backspace ~ Xarhi GOWKa Mamsuaraomtam

H! Ctrl+R Ttyrmavanap maxmyacuHu kuputhil yuyd Ctrl tyrmavacuuu Socran
Xonna, R tyrmMayacHHH GocHLl 3apyp.
Xar é3um TapTubdn

Xar &€mum TapTHOHMHH TYUIYHTHpPHII Y4yH OHpop Kumcara XaT E€3muu

[P

TapTHOMHH KenTHpamu3. Appan Cemamc. Tyrmavaga CHYKOHUAHH YEPTHIALH.
Harmxkana skpanna napya xocus 0ynann. YHuna Kyiugarninapas Owkapuil Kepak.
Komy (Kumra) maiooHMaa AYCTHMH3HHHI JIGKTPOH aapecH €3unaau. Macanau,
saida@vouthcenter.uz.

Konus maigoHuna Xxat Hycxanapu woOopwuiarad myammudiap, AbHH, XaTHH
Oup Heua myannudra wobopum 3apyp 6ynaraHma ynapHMHr agpecnapuHu €3ui
JIO3MM.

Tema maliqoHHAa XaT MaB3YCH Kypcarunagu. Macanan, “Taxnud”. [TacTtku
KaTTa japyana XaT MaTHH €3unanu. MHCON TapHKacHia KyHHJard XaTHH E3MHT.
“Cuznu 20 mapr coar 15.00 na ¥rkazunaaurad “DHr XM Mporpamm mMaxcynor”
Tannosura takikid atamu3. Tannoeaa tamabanap, YKyBUMIap Ba aclMpaHT/ap
uwrHpok atamu [14]. Mansun.: Towkeur, Tanabanap kywacu, 14. Euwunap
Hurteprer Mapkazy. Tannos Tamkunuit KyMuTacu™.

XatHu TYrpH €3raHUMHM3HM KyiHnard pacM OHMnaH CONMINTHPHO TEKIIMPHO

Kypamus (4.1-pacs).
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4.1-pacm. Xat €311 napyacH

Namunu srcynamuau mapmiubu

OuaM  xaruu  aapecarra  1oGopuil  kepak Oynaad. ByHumHr - yuyH
Kyiuaarunapiu 0axapunans.

1. OrnpaeuTtk (CKyHaTHII) TYyrMayacHHH CHYKOHYA €pAaMHIa YEPTHIAH.

2. Xaruuur Mcxonauue (UHKYBYH) JKHIIMIA TYITAHAHTHHY TEKIIHPHIIAAH.

3. Jloctasuth nouTy ([Touranu eTxasuiu) TyrMavack 6ochianu.

4. Xaruuur HMcexopsmue skunnupan Otnpaenexnbie (OKyHatuur) sKuiaura
TYLWITAHJIHTHHH TeKIIHPHUIaIH.

Scnamma: Xamuu FE32anunzu3oa aopecam Man3uwiuni, xam Maezycufm 8a
V3 MAN3UNUMUZHI KVPCamUMUMu3 3apyp. INeKmpon nouma Mami, zpapux,
ayduo, 6udeo, paACMIIIL XyNcicam 8a (Paiinapiy I000putd UMKouAMI2a 324.

BH3HHHI NOYTAMM3ra KeNraH XaT/apHW KypHll Ba VKU  Y4yH
KyHHIarwiapHi dakapHul Kepak.

1. DNeKTpPOH noYTa JacTYpPHHH HIITA TYLIHPHIAIH,

2. [ocraeuts nouty ([TouTaHu eTkasuiu) TyrmayacH Gocunand Ba aKpaHna

Ky#uaard gap4a xocun 6ynanu.
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4.2-pacm. Iloumanu emxa3uie, KAGya KUAUR OiHAaAcu

ByHna kenran xatnap cepeepaaH BH3HHHI KOMNBIOTEPHMH3ra Ky4HpHIanM
(4.2-pacm). DKpaHHMHI KyHM KHMCMHMJA HEuYTa XaT KeNraHjurd Xakdaard
MabIyMOT XOCHJI Oy nanu.

3. Bxonauue (KupyBun) AKHIIHHA O4Hnany.

4. Vkunmaran XaTnap pyixatia THM KOpa paHrja Kypcaruiaam.

5. XarHu Tannad, CHYKOHYA TYrMauyacH YepTHIICA, XaT Ma3MyHH JKpaHia
Xocwi Oynanu.

22

6. Arap myannudra xxaBod 1060pMOKUH Oynica, O™eHE TyrmMadacuiu SocHL
Kepak.
7. DkpaHza Myannud MaH3MIM KYpCATWIraH japua Xocwsi Oyinaau. Ywuaa

KaBOOHH €3U1I Ba CYHT JKYHATHII JIO3UM.

8. Kepakcus xatuu Oenrumnabd, Ynanute (Onub Tawmunau)- Unanas |
TyrMadyacHHH 00CHO caBaTra )KyHaTHII MYMKHH.

Acnamma: Kupunn anugpbocuda Oup Heua Koonap masdicyo. bawzan
XamAu yRuld yuyH Koonu anmawmupuwd 3apyp 6ynaou. Bynunz yuyn Buod
(K’jr_’pmmm) Menwcununz Koo Oyupyeudan Kepariucunu manaaui ao3uM.
Odamoa xamnap KOIS-R, Cyrillic(Windows) kodnapuoda ézunaou.

Xyaicomcam, pacm éa mypau Qaisinapiu sJcyiamuu
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Xy#Kat, rpaduk, ayamo Ba euaeo Qaiinapii Xxarra HioBa KR MyMKHH.
Typnu Xyxokartnap, sxaapannap, pacM, €Kd LIYHra VXAl MabiyMOTIap WioBa
€pramMuna KyHatwiaad. XyAokatHu Tanépnarad aactyp (iopmarHaa skyHatrad
mabKyJl. Macanau, Word, Excel éku Power Pointaa Taiiépnanran xy#okar, YyHkH
ajgpecar Qaitnnm acnM Xonuaa Kabyn kuiau® onuwd Ba ynaad goHzanandim
MYMKHH.

Jlekun Oy daitiap XaKMUHHHI KaTTANMIHHKH XHcoOra onuw 3apyp. Ynapuu
AYHATHULIAH aBBAi XaKMHHH apXHBaTOp AacTypiap &paamuaa KuupaiTHpMIL
3apyp.

Mucon TapuKacHaa Xy#CoKaTHH XaTrd HIOBA KWIHD XYHaTHIL KaHaad amanra

OWNPHIHILHMHK KYpHO uHKamu3. ByHHHT yuyH KyHHAarujiapHu 6askapHii.

. XaTHH TalIKHI ITHII Kepak Oynmaau.
2. Viaa MaH3Mn Ba MaB3yHH KypcaTHaaiu.
3. Xaraa unoBara H30X KeInTHPHITaIH.
4. CyHr xarra XyXoKaTHH HJIOBA KWIHII YUyH HJ0Ba

TyrmMadacuHu 6ocunany.
5. DOkpaHaard Xocun OynraH napyanal Xy#okaT >KoiUrawrad
Kunaian ain HoMH TaHnadanyn Ba Bnoxure (KyHHLL) TyrMauyacHHH

Oocuur. Hartikana HI0BA HOMM XaTHHHI ATTa4yMEHT MaHaoHHAa

xocun 6ynanu (4.3-pacar) .

|

=1
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4.3-pacm. Xam ézunu oumact
6. XaTHHu onaTaarHiek KyHaTHNaaH.
7. Otrnpaenenssie (KyHaruu) KuiauHu ouwnca, tofopraH xat

EHnz1a MnoBa DENrMCHHN KYpHLLI MYMKHH Bynanu.

Hnosanu xamnu yKuu
Hnosanu xar onradaa xaraa unosa Genrucu 6ynand. Mnosanu xaTHu KU
TapTHOH KyiHunaruya.

1. XaTHu pyixaTaaH TONWIAAH.

2. YHM ojaTaaruaek O4Hnanm.

3. XaTHHHr YHr TOMOHH IOKOPH KHCMHAA Hi0Ba O€JIrHCHHH CHYKOHYA
TyrmMavacH OunaH uepTunaiu.

4. Hatwkana wiosa KWavHrad ¢ai skpanaa xocun oynanu.

5. 3apyp xonza Oy Xy#oKaTHH KoMnbloTepra é3ub kynnnanu [15].

Anexkmpon noymadan oudananuiiza ouod maciaxanviap

+ XarHu npuHTepaa Homiawl yuyH daiin meHiocuaa [leyaTs KOMaHAacHHH
KHPHTHNIAIH.

» Xaruu anoxuaa daiinra €340 Kyinw yuyH dain meHiocMHMHT COXpaHHThL
Kak (..cudaruna caxnanr) &Exkd Coxpanute (Caknaur Oy#pyru)aad
doinanaHunani.

» Kepakcuz xarnapuu Ypanute (Onu6 tauutasr Oylipyrd) €pnamuaa €kH
Delete Tyrmavacu épaaMuaa yYHpuianH.

« Xarnapuu TaptuOnaw mymkuH, OyHusr yuyH Coobuenue (Xabap) Ba
IepeMecTTs B KOMaHAanapu (6ouika »xojiira yTkasuiu Oyipyri)aas ¢oiaananui
mymkuH. Xuna daitn, [Nanka, Co3nats (Spatvin) MeHionapu épaaMuaa oYHIaaH.

+ Xaruu Tonuum yuyH Ilpaska (Tysatuw) meHrocHHMHr HalTH coobmenue
(Xabapuu TonuHr) KOMaHaacKHaAaH GoinanaHui MyMKHH.

» CapaTzard XatiapHu 6ab3aH YUUPHIIHH YHYTMACIHK Kepak.

- Karra Xakmaard WJIOBalapHW apXMBaTopjap Epaamuia Kd4paiTupuO

KYHATHIL Kepak.
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« Xarnap HoMMHH ai()aBHT, KEIraH BaKTH, Ma3MyHH Ba MIOBacHra Kapao
Taptubnaw mymkud. by Bua, Copruposars (Capanaun) komaHaanapi épuamuaa
amaira oLHpHIIaIn,

» Xatra umM20 KUpHTHO KYHHI MYMKHH. ByHuHr yuyn Onuuanap MeHiocHaa
Momnucy mynkrn (Mm3zo Oawau)uu Tonub, yHAAa MM30HH KYPCATHIN MYMKHH.
Macanan, ucMm, (paMHIHA, NTABO3UM, HIIXOHA HOMH Ba MaH3wiH, TeiedoH, dakce
pakamnapu Oepuiauiud MyMmMKHH. By HIUMHM eHrunnawrdpaad. Xap ran Oy
MabiyMOTHH &3uwra BakT capduanmaian. By BakTHH Texkailld Ba HIIHM
Kynainawrupanu.

* Homabaym myannudnap xatHHu ouHmiaa IXTHET 6yaniu kepak. CyHrTH
BaKkTiap/la KyiiMla KenNTHpMAran Mae3yjaarH XaTfnap  KOMIMBKOTEPNapHH
BHpycnaHTtupMokaa. By  supycnap  Tydaidnd  komnsloTepaard  Gapua
MaBJIyMOTJIAPHH YUHPHIMLI, KOMIBIOTEPHH 3Ca HIIZIAH YHKAPHIHIL XOJaTiiapH
conup 3THaANTH. Macanan, “I love you” BupycH kyaa Karta tanodariapHH
kenTupau. Hatuzkana 6ab3d koMnanuanap KOMNeOTEpIap HILMHA THKIAWra Oup-
Heua Kyunap capduanu. by xamiap ogataa wioBand o0ynaad. YiaapHH acno ouMil,
KYpHILI Ba YKHMaciuk Kepak. Mnoxku Gopuua Te3pok iykotHw kepak. LLlyHuHr
yuyH, “I love you” (Men cenn cepaman), “Would you like get money”(Kyn myn
HUUTAIIHK XoXJiaiicaHMH?) Ba XoKa3ojap, WyHra yxuwam Ma3MyHIard XaTiapHH
yiina6 yTupmacaaH, caBaTra :KyHaTHIL Kepak.

_ Icnamma: Homawnym myannudnapoan Kenzan uioea xamnapnu acio
OYMACNUK 8a caéamza dcynamuui Kepax. KomnvlomepHu 00uMo eupycza
MeKmupub mypuiwe n03um. XamaapHu Kabyn KWiuwoa yaapru supycea
MEKMIUPUN KOMaNOAcUNU YPHAMUUL KePax.

OE nporpamMmacHi# 31eKTpOoH noyta OHlad Huulam yuyH Ky HHAArH Xu3Mariapaa
do#nananub Gynmaitmm: MS Mail, ec:Mail, CompuServe, America Online (Aol). Arap
Hexonsumi xabapnapuuur Gapuacura wugpnam Huvartinrad Oyinca, «llepecnars»

amani Oynran kounanap GaxapruiMaiian.
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AcOobnap nmaHeMHHM cO3Nall YUyH, YHH CHUKOHYAHHHI YHI Tyrmach Epnammja
akpatil. Menio Oyiipykaapunan  doiinanann®, kepakm OynraH amanjapHi
OaxapHHr.

Kypu0 4MKHII coXacHHHHI €kH Xabapnap pyHXaTHHHHI YJHYaMIapHHH yiap
opacHia yerapanapMHH Ky4HpHIL €pAaMHuIa y3rapTHPHLL MyMKHH.

KypHO 4MKHII COX.AaCHHHHI Y/I4aMH Ba X.onatuHu Bua meniocuna Pacwiaaka Hu
Tawnaw OwiaH Xpcwl OynraH Adanor ofHacHaa Kepakmac OalipoilapHH YUHpHL
61naH y3rapTHpULI MYMKHH.

JKyHaTyBYHHMHI JIEKTPOH MOYTA aqpecHHH KypHLUI yuyH Xabap ycTHaaH cHUK.OHYa
KYPCOPH YHH OYMIL YuyH 0OCHiand Ba KEeiHH «OT» MailzoHnaa aBTop (Myauiud)
HCMH YCTHra CHYKpPHYaHH HKKM mapta Oocunand. CHYKpHYaHMHI YHI TyrmacH
OunaH JKyHaTyBUM HCMUHH axpaTub Ba [JoGaBHTL B anpecHylo KHHIY HM TaHnad,
YHH anpecnap KHToOHra Kymnd Ky HMLl MyMKHH.

Slurnnuknap rpynnackna xadcuaup xabapra sasobnapHu KypuO MMKHII YUyH, LIy
xabap €Hmpa xoitnawirad rumoc 6enrucund 6ocuil kepak. XKapobiap yHr TOMOHra

cypuiraH 6ynub, xabapHunr octiaa uukamu [10].

DNeKTpoH noyrta xadapaapHHU ApaTHIL Y4YH MEHIOHUHT CoolLueHHe NyHKTHIa
kupHb6, Co3pare OyHpyrMHM TaHnaul kepak 6ymaau. Arap Cosgare ¢
HCNO0JIL30BaHMeM Oyiipyra TaHyiaHca, y xosaa xabap OnaHkaHu TaHjaw OHHAcH
ounnanu. Ilporpammana aHnosaeuii (craHzapT) OsaHKIap MakKMyacH MaBxkKyll.
VIapHHHT pyAXaTHHH pacMAa KypHll MyMKuH. BnaHkiapra opka KypuHuil (don)
paHruHy Hepuiu HMxOHM MaBxynd. Kaficuku, ury ¢oHaa cusHHHT XabapHHIH3 aKc
srrHpunand. @PoHnaH QoiJalaHHIl CH3HHHT XabapHHIU3HWHT  XWKMHHH
ownpani, Cozaate Oyiipyrd xabapHu ok ¢oHna spaTtanu.

BnaHkHUHr kypuHuuay €ku Co3gars OyHpyruHW TaHjaHraHOoaH KeHHH
3KpaHJa Xxabap MaTHHHH TaxpHpJiall y49yH OHHa naiao Oynanu

By oiiHana Komy catpuaa xabap XyHarwiraH abOHEHTHHHI 3JICKTPOH anpecH
kypcatunany. Konusi catpuna sHa Oup €xku Oup Heuta Gouika aboHEHTIAPHHHT
anpec/iiapi KypcaTWIMIUH MYMKHH. AZIpeciiap HyKTa-Beprysl OWnaH axpaTWIMILH

kepak. MakTyOHHHI MATHHHH E3raHMHIM3AaH KeitnH OTnpaBHTE TyrMacHHH BocHil
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Kepak. Arap cu3z xabapuu, aupecnap kurobupma wmasxyn Oynrad anpecra
KYHATMOKUYM Oyncanru3 koutakmiap OyauMuza Moe €3yB YCTMra CHYKpHYA
KypcopHHH 016 60pub MKk MapTH DocHIL Kepak.

* MakTyOna E3mrad alpeCHHHT TYTPHIHIHHHE aapeciap KHTOOMAa KypcaThiran

agpecnap GHiaH CONUIUTHPHO KypPHILMHTH3 MyMKHH;

*XaTHHHT HMJIOCHHH TEKIWHPHITHHIN3 MYMKHH;

+Xabapuuruz yuyH Bbicokasa BamuocTh, OObrunas paxnocrs Ba Huskas
BAXKHOCTh JIaDHH YPHATHILHHIHU3 MYMKHH,

daitnnapun (rpaduk TacBHpiap, nporpaMmanap, MyCHKHIA Ba BHOeCO (aiinnap)
KYHATHUI yuyH Attachment TywrynuacH OunaH TaHHWIHO uYMKHW 103MM. Y
daiinnapHn  CH3HMHT MakTYDMHIH3ra «KHCTHPHIIHHY» aHriaranid Ba  acbobnap
naHenMaar KUCTHpruy 6uwiau 6enrunanrad Baoxurs Oyiipyri opk.anm Oeruianran.

By «xuctupruu»ra 6ocuiu 6unan, Moc oifHa épaamuaa (pacMia KypcaTWwiraHuaek)
Biioxkuts  Oyiipyrura  sxoitnawrrpi0  kKyiiMokuu Oynrad  (GaiIMHTH3HHE  HOMM
cypanagid. By skoinawrrupunrad aiuuiap MmaHsuwiara erub OopryHua Opanuk.
KOMIBIOTEPIIAP TYCKHHIMK KW OJIMaC/Iuri y4yH Maxcyc iy OunaH KOpaHam.

Ornpasure  Gyiipyru Ownad  TaiiépnaHraH  xabap Hcexoasume namkacura
>kofinaniany Ba 6y nankaHWHC TYTPUCHIA YHHHT HuHaard xabapnap con (1) uukanm.
Arap cu3 MakTyOHM sSpaTHUIHH BaKTHHYa KEHMHra KpJUIMpHUIHH peKanaurmipra
Oyncanrus, 6y xon y4yyH YepHoBHKH nankacd mapkyd. Hexoasuuse ramkacHra
JKOWNMAIWITHPHIraH xamma xabapnap HaBbaraard anoka CeaHcH J1aBOMHMIa
azipecarsiapra }yHaTHIaaH.

XyHnatunran xabapnap Mexoasiue nankacuaad OTnpasieHHBIE nankacHra

6opub Tywanu Ba y epia yYHpWIryHra Kangap caxnaHanu. XabaprnapHH y4HpHIIHH

OUIHpHIAIH.

Yuupuiran gainnap iykonub kermaiian, y Windows gars Kopaunka ra yxuwai
(axpatub knaeuarypanaru Delete Tyrmacu 60CHIaIH) HXTHEPHIL ManKanaH aManra

Yaaneunbte nankacura skoinawrrupiiagd. Arap YaaneHubie Nankacuiard

xabap yuupuiica, y ymyman yuu6 ketanu (iiyxonams).
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IToura OunaH MuIalIa, XabaplapHUHT HyCcXalapHHH cepBepia caknab Kyiui
MYMKHMH. ByHn amanra oumpuui yuyH CepBuc MeHIOCHIA Y4eTHbIC 3anucH
TaHnaHany. [ouranusr xucod €3ysunu Tannanann pa Ceolicrsa Oocunanm, cydrpa
JIonoMHUTEeNLHO TaHnaHaau Ba «Ocmaeiams KOMWO coobujenuit nHa cepeepey
Gaitpokuacu €xkunaad. Unreprer GHinan anokand (Ml Tyramy OMIan) y3uw yuyH
Maiin MeHOCHAa «Aemoromnas pabomay TAHNAHANH Ba OOrNIAHHUIHH Y3WLW
TyrpHCHIAra casoJira xapodan «/{a» Tyrmacu 6ocunann.

Arap MOYTAHWHT KaHAaHAHp X.HcoO €3yBH €KH SHraAHKIAp YUYH MHTEPHET
XH3MaTH KypcaTyB4YH OpPK.-alH ynaHuW Kepak Oyiica, «/lodkmouwamses wcnonbsyan
GailipokyacHHH HILIATHIL Ba KEPakin Xucob €3yBHHH KypcaTuiu Kepak. bepunrau
napameTp Xap Oup «Vwemwoit zanucuy Xycycuarnaa «llookmovenusny» GynimMnaa
Gepunanu. Acocan Oy napameTp MHTepHeTra OMp HeuTa Hy/uUlapH Masxkyd Oynra
(ofinananyBud-nap yuyH kepak. MacanaH, MaxX.a/utiii TApMOK. OpKalu Ba MOJEM
opKanu, €k 2 Ta Mmonem OupnawManapn opkanmi [21].

[MporpamMmaHn HiLra TYIUHPHILAA SHCH NOYTAHH TeKWMpHil yuyH «CepBucy
meHiocuna, [Ilapamerper/ OOwme/locTaBasTs MOYTY  KAMKALIC  ...MHH
$yHKUMACHHH MwnaTHianH. LLyHN TeKWHPHLI KepaKkH, NnouTaHu eTkaszubd Oepuiu
Y4YH HILIATHAAAHraH xap OHp Kaia €3yBH y4yH €3yBJIADHHHI XYCYCHATIapHAa
O6umue Oynumuaa «/crnonezosams 0auHYIO VHEMNYIO 3aNuCh Npr 00CMAasKil 6ceil
noumety 0aipor €HMK. OYJIHIUKM Kepak. «Crpawuueams O NOOKIHOMEHUN MpU
3anycke» DApPOKYACHHH MUUIATrAHAA, y (akaT DOMIaHHIIHKM HLIra TYHPAIH-10,
JIEKHH NMOYTaHH TEKIIHPHILHH aMayira OlHpManiu.

DNEeKTPOH NoYTaHH Kabyn kWMl JocTaBKa nMoyThl [ia aMaira owanH. Y pHHCH3
MOYTAHHHI KOHTpONM-HHW HuulatHl yuyH Cepsuc meHiocHaa Ilpaswna pis
coobmennii Ba HewxenarenbHas mnoura TaHnaHagd. JlacTnadku runepMaTHIN
XabapHH y3rapTHpHIL yuyH Bun mentocuna MsMeHeHHst MCTOMHHMKA HH TaHIaHAH.
[IporpamMma OHHACHHMHT MacTKH KMCMMAa 3 Ta KWcM Xockn Oynand. McTouHMK
KHCMHHM Tawnawr oOwnad HTML  TapkubHHM KypHlu Ba  y3rapTHpHIU
MYMKHH.AJpecnap KMTOOMIa KHMHHHIAHP 3IEKTPOH M0YTa aIpeCHHH KHAHPHIL

yuyyH HOMJApHH TeKWHpHl, (aMWIHMACHHH WutatHn kepak. Y «CepBHe»
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MeHIOCHa €kn  Apatunaérrad xabap OHHACHHMHI MHCTPYMEHTNAp OHHAacHaa
KoHnamran.,

Kypcarunran anpec Tonunranaa kadys KHIyBuUM HOMH Tarura YM3nnany. Suru
MOCTa KEJrawauruHy OMMIAMPUII YYYH TOBYII CHFHATHHM Y3rapTHPHUI YHYYH
Oowkapuin navennna «3eyk» Henrucunn 2 mapta 6ocuur Ba «YBeiOMIICHHE O
MPHXOAE MOYTEIY HU TaHnaul Kepak. «3pyk» OynuMHAa OUMMaAHraH pyHxaTaaH
(oiinananud, kepariu ToByw daitaHKn TaHnanNr.

Onnuit MaTHHU (runepMaTHAN (GOpMATIAIIHN WILTATMACIAH ) AKYHATHI YUyH
«Popmary MeHtocHaa «OObuHBIH  TeKcT» HW TaHnauwr. SparunaérraH  Ba
AyHaTunaérrad xabap Ba aBobnapaa uwnartunaaurad Oepuiran (opmaTHH
cypamaiinnran dopmana Oepuin yuyn «Cepeuc» meHrocnaa «llapamerpbny HH
Tannair.  «OrnpaBka» OyJMMHHM  Tawnaur Ba  «MopMmar  OTNPaBIEHHBIX
coobwenuit» Gyaumuaa «OO0bIuHbIT TeKCT» HH Tawiadr. «Otipagkay OyJIHMHHH
TanaaHr Ba «PopMaT OTNpaBaseMbIX coobLeHni» Oynnmnaa «OObIMHBIH TEKCT»
HU TaHJaur. SIHMWIKMKIap OALMI MaTH KypPHHHILMIA JyHaTwiaad, amMmo Oy
coznamaHi «PopMaT OTNPABIAEMBIX HOBOCTEIT» OYJIHMHIA Y3rapTHPHIL MYMKHH.
Y3okaamrad KHpHII MMKOHHATH yuyH «Cropaiinsare O [MOAKTIOYEHHA [pH
3anycke» GafpoKYaCMHH MUUIATHLI MOJEM OpPKaIH Y/aHUIUHH Takaug) KuiaaH,
XaTTo arap Max/UUIMii TApMOK opkanu GornaHuiu Maexyna Oyiaca xam. Arap cH3
acocaH Maxamuii TapMok. GunaH Miunacanrus, Oy 6aipokHH 01O TalIaHT.

1! Homawvnym Mmyainugnapoan Keizan wiosa Xanuiaphu acio oumane ea
casameza JNcyHamune.
KOMIbIOTEPHHIH3HK I0MMO BHPYCra TEKIIHPHO TyPHILHN YHYTMAHT.

XaTnapuu KabyJl KHIIHIINA yNapHH BUPYCra TEKUIHPHIL KOMAHAaCHHH Y pHATHHT.

@ Savol va topshiriglar:



@ 6.4. Amaliy dasturlar paketi va ularning
kasbiy sohalarda qo’llanilishi

Amaliy dasturlar paketlari (ADP) foydalanuvchi xal etayotgan vazifalarini
avtomatlashtirishning kuchli kurolidir, u axborotni qayta ishlash buyicha
kompyuter biror ishni kanday bajaryotganini bilish zaruriyatdan amalda to'liq ozod
etadi.

Hozirligi paytda uz funksional imkoniyatlari va amalga oshirish usullariga kura
farglanuvchi ADPning keng spektri mavjud.

ADPning quyidagi turlari farqlanadi:

- umumiy vazifadagi (universal);

-uslubiy yunaltirgan;

-global tarmogq;

-hisoblash jarayon tashkilotlari (ma’muriylashtirish).
Umumiy vazifadagi ADP - foydalanuvchi va umuman axborot tizimi funksional

vazifalarni ishlab chikish va foydalanishni avtomatlashtirish uchun mo’ljallangan

@ 6.4.1. Nashriyot tizimida qo’llanilarigan PageMaker dasturi va
uning imkoniyatlari

Kefmurn naitnapna Typid KOpXoHanapaa KMUMK Hawpuérnap naiino 6yna
Qomunaan. KMYHK Hampuér geranaa, WAXCHH KoMnbioTep 6azacupaa, Typiu Te3
4yon KWIYB4YH Ba 0Ooluka KyliMM4a KypwiMmanap opkaimd OocMma MaxcynoTiiapH
(xuT00, OHHOMa, XypHan, Opoulropanap, MNpPOCMEKT/ap Ba XOKa30) “HKapHLl
TywyHHnaad.6yHna 6ynaxak 6ocMa MaxcysoTiapd KOMIIbIOTepAaa TaiéprnaHanw,
ABHH KOMIIBKOTEpP Bapakjall, acji Makernaul Hiapd xam KOMIBHOTEPOA
OarkapHyIaiH.

Puzorpad aca acn makeT LIAKIMIA KOMIMbIOTEpAA TaHEPNIaHraH, YOI KHJIHIL
YHYH HUUIATHIAAH BAa Y MUHYTHra ypraya 130 caxudanu 4on KHJIHIIH MYMKHH.
PuzorpadiapHUHr TypJiH XWINapH MaBxyd. Ynap panrnu 6ynub, Typau Hor

KHJIMLL Te3MUrura ara 6jnanm.
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Hawpuér coxacupa muuiatHnaadrad MatH MyXappupiapu Ly coxa yuyH
spaTiirad Maxcyc nacrypnap 6ynub, ynap kHuuk Halipuérnap épnamuja razera-
AKypHamwiap,  Kutobrap, TYpAM  pekiama  MaxcyJaoTiaapH  raiépramra
smyspkamnanrad. Kuuuk Hampuér slerania, maxcuili KOMbIoTep AactypHii TEXHHK
BOCHTAAPH Xamjla TYp/iH- TyYMaH 4orn KMyBYH Ba 60wKa KYIIMMYa KypHIMaiap
opkany Oocma maxcynornap talépnaiu kapa€Hu TywyHwnanu. bynaga 6ynakax
Gocma maxcynornap Kkma Taifépnann6, Oy MaTHHHM TEpHLI, TEKWIWPHLI Ba
Taxpupiaulad To MakerTnawraya Oynran GocKuuwiaapHM Y3 HuHra onaau.
KeitnHyanuk makeT nasep npuutepaa OMTTa aci Hycxaaa yom 3THO onMHaaM Ba
YHAAH CYHI TalEpAaHraH Xy#OKaTHHHT MakeTH pu3orpad) 1e6 HOMIaHyBYH Maxcyc
Kypwima Epaamuna  kynaiitupunann. Kuumk nHawpu@r Oynapaan  Tawikapu
MYKOB&IOBYH, OpoLIIOpAanoBYd Ba KeCyBYH Kypuimanap OunaH  Xam
TabMHHIAHTaH.

Cudarnn Ba acn mMakeTnapHu Taiépnain yuvi Oup Kauda Ttypjaard Halpuér
THaumaapuaad  doiiganasans. Ynapra sucon kwnud Page Maker, Ventura
Publisher, Post Script, QuarkXPress, TEX, LATEX #sawpHér TH3MMIapHHH
KeNTHPHILHMH3 MYMKHH.

Illynapnan 6upH Ba KeHr MukEcaa wuardnanuradid Page Maker nacrypnap
nakeTd KMTOONap MaTHMHH TEpHLI, Taxpupsam, KYpHb 4HKHII BAa 4ON KHIHMILAA
JKy[a Kynaii Bocuta XHcobnaHaum.

Ventura Publisher aca rasera- :kypHainap MaTHHHH TepHLI Ba HOM 3THIUra
MyqKannaurad. YHMHr €pnamuiaa  matHHH - caxudanapra Gynum, MatH
6ynaknapuHu 3apyp koinapra xoiviawtHpsi (KoMnoHoBka) Ba WIyHra yxuwam
ywby coxana kyruiab viuuiaTiianMrad aMa/ulapHH Te3 Ba KyJ1ai aManra OLHpHILH
MYMKHH.

Typnu d¢opmynand Matunapuu (macanad, MmareMaTHka, (H3HKa, XHMHA
¢annapura oun) Taépnamua TEX Ba yuuHr keimuru pepcusnapi 6ynran LATEX
TaxXpHpJIOBYH JACTyplapaaH KeHr MUKEcaa dioiaanaHiianm.

Page Maker pactypu Page Maker Aldus Corporation ¢upMacH TOMOHHAAH

APaTHITaH KEHI HMKOHHMATIM Ba Kyjaall gacTypaup. YHHHI HILTalIH Microsoft
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Windows onepalioH CHCTEMACHHHHI TYJIHK BEPCHACH OYIMIIMHM Tanad Kunaau.
Page Maker nactypi ¢aiin Ba karanornap 6wiad uumnaitan. daitn Homu sca pub
KeraiTmacu €pnamuna é3unand. Bomka karanorra VT yuyH CHUKOHYA
KYPCaTKHYHHH TErHIM Oenrura KenTupub (BepTHKAan CHMBOATA) YHHHT war
TyrmMacH WKKH Mapra 6ocunanu. [lyHaan cyHr pyiixataan Kepakiii KaTajlor HOMH
TannaHuO, TyrmMauaHu MKKH MapTa Gocui opkany uura Tymupunans. Llynu xam
aiTHO YTHII KepakKH, HAWPHET TH3UMIAPHHHHI acocHil BasudacH HaLIPHH
TalW€praliga Te3 TakpopjaHyBYH aMa/lapHH HIoXkHM Gopuua KVNpoK [apaxkana
ABTOMAT/AUITHPHILAND. YnapHHHr ad3annuru 3ca Hawp caxudacd Ba YHMHI
YMYMHi  KYPHHHUIIMHH  Tal€pnawijard KyJailik Xamzaa  y3rapTupHuuiap
KUDHTHIIHUHI OCOHJIMTH Ba BaKT TeXaTHwWHAMp. Hawp caxupacHHHHT yMYMHI
KYPUHHIIHHH Taf€pnamna Xycycud komnsiorepaad doiaananuin  Makcaura
MYBO(QHKIHD. Acll Hycxa MakeTHHH G0cHO YMKapHIL yuyH 3ca Na3epii €K MocT
CKpHNT NpHHTEpHAaH doiinananviml MabKynaup. MarH Ba cypariap KOMIbIOTEp
XOTHpAacHra ONAHHAOAH KHPHTHIWWM Jo3uM. Hawp acocuit aneMeHTnapuHU
KOMNBIOTEP/1a CAKNAUIHHHT aCOCHH a)3a/UTUri WYHAAKH, MAaTHHH TY FPHAAH-TYEPH
Xapd Tepuur Kypwimacura Gepuil MyMKMH, IIYHAA MaTH GMJaH cypaTiapHH MOC
JKOHJIapra KyJiaa AKOHIAlTHPHIITA 3XTHEK KOIMaiau.

Page Maker Aldus Corporation ¢upmacH TOMOHMIAH ApPATHIraH KEHT
HMKOHMATIIH, Kyna#h Hapuer cucremacuaup. AKLUI pupmacurunr Espona 6ynumu
1989 imn ceHTaOp oiuma Page Maker HacTypHHMHr pycya BapMaHTHHHM 3BJIOH
Kunau. Page Maker nactypHHHMHT Hiunawy yuyH Microsoft Office nacrypuHuHr
TYNHUK BepcHACH O¥nuium tanab kunuuamu. llaxcuil KOMNBIOTEPHHHT on'epau.uou
cucTemacH OuMnaH TaHuw 6ynraH doiganaHyeud OHCkHMHT dopmarnau, daiin
HYCXaCHHH XOCHJI KHiIHII, (paiiHu YUMpHIl, yHH 60CHE uMKapuin €KH JacTypHH
Hlira TylUMpHil OYHpYKIapWHH anbatra OunuiuM kepak. Windows MyXuTH
OrepaloH CHCTEMAaHMHT KOOWFH Xucobnanud, oiinananysuyu yuyH OMepalHoH
cHCTeMaHHHT fapya MMKOHMATIAPHHHM YHMHr Oyiipyknapunu énmaH GunmacnaH

TypH6 MIIra TYLUMPHLITa MMKOH GepanH.
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Page Maker nactypu €pnammaa Hawp caxudacuii IKpaHaa KypHil Ba yHra
YOM KIUFAHTYHra Kajap TErMulid Ty3aTHUIIAp KHPHTHUI MYMKHH, bapua
KepakiH y3rapTHpHULIAPD KUPMTHIATHAAH CYHr, acn HycXa Mmaker Xapd repuiu
KYPWIMACHIa y3aTHaaau €KH Jlazepiiv npuHTepaa 60cud YHKapHIamm.

Xap KaHman Xy#oKaTHM Hauipra Tadépramga KyHuaars HuliapHu 6axapyuira
TYFPH KeJlaiu:

*Taxpupnanran Kynéiama 3NEMEHTNapHHH OXMpHraya Tanépalll;

-Kepaknu cypar, Oenru Ba YH3ManapHu ApaTHII Ba KOMITALITHPHMLLL,

*OpuruHan Maker (aci Hycxa) Hi1 Taiépnat.

K¥ypcatuiaran pexand amasira owMpuiaa Ba ap Oup caxudaHMHT YMyMHil
KYpHHUIIMHK Talépnawna Page Maker Hawipuér nactypd MULTATWIMILH MYMKHH.
Caxudanu Hawpra Taiépnam yyyH KynéaMaHHHT MaTH Ba CypaTnapHHH KaHaai
TapTHbaa KOMMAWTHPHIL MACANACHHHM Xl KHJHLU JIO3uM Oynaau. AHa wyHAaH
cyur, Page Maker nactypu €pnamupa acn Hycxa Makerd Taiépnanan. Arapaa
KynéaMa Xaxmu Mawaym 6ynca, caxudaHMHI KaTTa- KMYMKIHTHHH, CypaTnap Ba
yH3IMaNap JranfaiAnrad skoMnapHH, xap oup caxudanard ycTyHnap COHHHM Ba
MATHHHT BOCHO 4YHKapHIl KYPHHHIUHHH aHHKIAUIHMH3 Ba CapiaBXanapHH TYpiH
KYpHHHUUIapaa KypHO YyMKMIiMUM3 MyMkuH. [dactypaa 17 xun KypHHUIIAa TYFpH
YH3HK, ail1aHa Ba TYFpU TYPTOYpUaKk Genrimnapuin YH3HILHMH3 MYMKHH.

Page Maker gactypu yuyH GolunanFiy MaTHHH MXTHEPHH MaTH MyXappHpHaa
Taiépnain MyMkuH. JlekuH Oy Myxappupnap €pnamuna 6Gup caxudana Typnu
wpudTaapaa MatH €3dm Ba wy Kabu O6Hp KaHua amamnapHy Oaxapuil aHya
KHAMHYWIHK TyFaupanu. Hawmpuér pacrypnapd 3ca MatHHH (OpMAaTAalUTHPHIL
YUYYH Maxcyc Ty3wiradH jacrypnapadp. Ywdy ngactyp TYpAd  MatH
MyXappHpJiapuaa TaiépnaHraH MaTHIap BOCHTACHIA SKYHHH MaTHHH Taii€pnaiau.
Tah€pnanran marHHM HAwWpPHET HACTYpPHUra y3aTHIIAAH OJUIMH anbaTra yYHHHI
XaTOJIApDHHH TEKWHPHIL JIO3HM, YyHKH HAPHET AacTypHAa Ty3WiraH MaTHHH fHa

KaHTanaH y3rapTHpHLI y4yH MaTH MyXappHpHra y3aTHIl MyMKHH 3Mac.
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Page Maker pactypu €paammaa KyJIEamMaHy KUPUTHLL, TaXpHpriail, Kyaéamauu
YKHO YMKHLI, Maxcyc cHMMBOJUIAp DMaH HLLIAW Ba Xap XWJI YH3Manap 4n3vi Kabdu
amannapHu GaxkapHil MyMKHH.

Page Maker nactypu matH myxappupuaa robopunran caxuda pakamuapu,
KOJIOHTHTYJI Ba MaTHHHHI YHr verapacH kaGu gopmariail snemeHTIapHHi Kabyn
KHAMaiian. JIEKHH y KyHHIaruiapHi Kadyn Kunanu:

= lpudtnap(rapuurypa Ba Kerne), MHTEpAMHsAW, Oow Xap( Ba KHUMK
Xapthnap, KYWTHPHOK Ba THpe CHMBOJUIAPDHMHH  ABTOMATHK  paBHUIIA
MOCNALITHPAIH;

* MarH Myxapupuaa YpHaTWIraH uap uerapa ysrapuuicns xonaau. Page
Maker nactypu MaTH CAaTPHHH YCTYH KEHIJIMIHIA KpaTain;

= MarHHuHT yan Ba YHr yerapanapu Page Maker nacrypu ypHarran ycTyHnap
yerapacura acocaH xucoOnanaav. Macanan, marsnap daimmaa van verapa |1
moiM Kunu6 Oenrunanrad ©ynca, y xonpma Page Maker pactypn MaTHHM
AKOHNAWITHPHLIAA YCTYHHHHT Yan TOMOHHAAHT | IrofiM JKOH Konaupanu;

* Enter Ba Return knasuuiiapyHUHr G0CHIHLLN X0NaTH naparpadHUHr OXHPH
21e0 Kabyn KHIHHAIMN;

* TabymiUMAHHHT  HYKH CHMBOJUIAPH MaTHHH EKH Kansan
YCTYHJIAPHHH  TeKHciaw  yuyH  duwlatwinand. Page  Maker pactypuna
YCTYHHHHI outra cCaTpMaaru TabyNALHSA CHMBOJUTADHHHHT COHH
HHrHpMaTazaH OlIMAaC/IMIH Kepak.

Cu3 Huuatrad wpH@T ypHaTHIAraH npuHTepaa 6ynmaran takaupaa xam Page
Maker pactypu ywa wpHPTHH 3cnad kKonamu. MaTHHHM dYon KuaMILga yuua
wpadTra KYpHHHIWUKM AKMH Oynran wpudTt wumarunagu. KeinHyanuk 3ca
MpPHHTEpPHH anMamTHpuO, Kepaknd wpHdT G1naH MatHHH Oocub HHKapHLI
MYMKHH. Marrnapin kynuH4a Page Maker nactypuHuHr yauna dopmatiail
Kynai xucobnaHanu.

bab3au Maxcyc CHMBOJLIAp KOMIMBIOTEp KilaBHaTypacuaa 6ynmaca cus yHH Page
Maker pactypuna €k Windows MyXMTWiard MarH MyXappHpHIa KHPHTMLUHHIH3

MyMkuH. ANSI Windows cHMBONNap Tymiamupard HXTHEpuii cumBon Alt
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KitapuiiacuHy 6ocnb Typran xosua HoNb pakaMuiH Ba ANSI CHMBOSHHUHE KOAHHH
KUPHTHIL OpPKa/li amaira owupuiand. Maxcyc cHMBOIapra capio MapKacHHHHE
Oenmnren, myamndauk xykyku Oenruc, 0o6nap ea naparpadnapuu Genrunaun
CHMBOJUIAPH, OYWJIraH Ba ENUAraH KYIUTHPHOKIAP, NOJHrpagHk THPE Ba MHIUIMIT
anuOoHMHr ¥3ura xoc maxcyc Oenrunapu kupamu. Arap HIOUIATWIAETTaH MaTH

Myxapupuna Oy 6enrunap 6yaMaca, yiapra xoit Tauuiab keTHIHHIH3 BAa OPHIHHAN

MakeTHH Taiiépnaraun naitaa ynapuy Page Maker nactypHaa KMPHTHLIMHIH3 MyMKHH.
PAGE MAKER nporpaMmMacHii HIITa TYLUIHPHLI
Byuuur yayn WINDOWS cucremacuaa il CTONMAA CHMKOHYA €paamuia

Ilyck Tyrmacura 6ocunaam, nporpammanap pyiixaruaad Adobe 6ynumura

rernwsd Page Maker HoMH TaHnaHanu.

Beanaas " F S0aroon !

Page Maker nporpamMmacHHH acOCHi MEHIO OPKaJlH HILUra TYLIHPHLI.

Page Maker (PM) nporpamMmacu HlUra Tyuiray, sHrH Xyx#okaT Tai€prauwra
KupHiIaMu3. ByHuur yuyn File (¢aiin) mentocuun ouu®d, yHaaru New (Hosyii -
auru)  Oyfipyrunm  Tamnaiimus. Oxpanma Document Setup  (Xyx#okar

flapamMeTplapy) MyIOKOT OifHACH naiao 6ynanu.
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' Composetopinter [Epson PX-11700n LPTT. =]

«XY}OKaT napamMeTpaapi» MyJIOKOT OfHACH.

By oiiia onemedTnapu €pnammaa  XyxokaT caxHanapHHMHT  COHM,
YAYaMHHHHT KHHMaTaapH KHpuTHnanu. Target Printer resolution (Paspewrense -
6ocHb uHKapyBuH KypHJIMa KOOMIIMSTH) napameTpH €paamMuna 60cubd YMKapyBuH
KYPHJIMaHHHI TYpHra Kapab, Kepakiu KuiiMar ypHartwnanu: arap Oy M cypatid
TepHll aBToMaTHaa Oaxapwica, KMiimMaTH 2450 6VauliM MyMKHH, arap jasepiu
npuHTep O¥ynca, kuimatd 300 €ku 600 6ynuiun MymkuH. Bocub uukapyB4u
KypWiIMa TYPHHH Hallp KHJIHHaAMraH caxudaHu TaépnallfiaH ONOHH aHHKIaLl
makcanra mysoduxaup. By umnH Document Setup(ITapamerpsi mokymeHTa-
Xy#oKaT mapameTpliapu) MyJsokoT oiHacumaru Compose to printer (npHHTEp
Y4yH TaHépnaiu) pyixatn &€pnamuaa Oaxapamu3. Alpum Xxosulapaa OyHoai
KypH/IMa Jazepind MpHHTep Oynumuy MyMKkWH. JlekMH Kyn Xosapha IOKOpH
CH(aTAH CcypaT TepyB4M aBTOMaTAaH doinananunamd. bocub uMKapyBHH
KypHIMaHd onaMHAaH aHMKnawn PM  nporpaMmacH y4yH Kepakid LWPHPT
rapHWTYpaJlapH Ba pPaHrjiap Xakula MabiymoT Oepanu. Arap KypHiMa TypH HII
IaBOMHAA Y3rapTHpH/CA, Halll KMIMHAETraH caxudaHUHr YMYMHH KYpPHHHIIH

¥2rapu0® kerHiud MyMKHH. MyJIOKOT OMHacHia Xamma fapameTpilapHH YpHaTub
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6ynray OK Tyrmacuaa cuukoHua TYrMacHMHM OHTTa GocHiaaM. DKpaHaa To3a
TY

caxuda kypuHHLwK naiino 6ynanu.
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Sluru Xy#oKaTHHHT TO3a caxudacH.

Caxudara kepakiu MabiyMoT/Iap €3WIraHWAaH CYHr, YHH XOTHpana Cakiaul
Kepak. ByHuHr yuyn File menocuuuHr Save (CoxpaHuTs-cakiai) Ek Save as
(CoxpanuTsb Kak...-Kaiicu kypuHHmAa cakaly...) 6yiipyrunu Tannananu, ku Ctrl-
S Tyrmanapuuu Gocwnaad. SHrH Xy#OKaTHH CakIaHMOKYH O¥nHHca 3kpaHna
MYJIOKOT OfiHacu oumnnanau. Xy;okaT cakmaHamuran ¢aiil HOMHHH KHPHTHO,
MYJIOKOT OHHACHHHM ENHIU MyMKHH. Arap Xy#CKaTHHHT MyKOOHII(abTepHaTHB)
BapHaHTHHH GolIKA HOM OunaH caknaHMmokud bysica, Save as (CoXpaHHTh Kak...-
KalCH KYpHHHLIAA cakiall...) Oyiipy FMHH TaHIall Kepax.

XOTHpaAaru Xy#KaTHH ¥Kuuw. XOTHpana CakIaHraH Xyj#OKaTHH KpaHra
uuKapuw yuys File (daitn) meniocuunur Open (OTkpbiTh-04HIL) GyipyFHIaH
¢orinananamus. File (paiin) mentocuuunr Recent Publications ([Tocneanne
MyONHKaUMU-OXHPrH Hawpsiap) Oyiipyru &paamuaa XoTwpamard oxupri 8ta

HalulpaaH OHPOPTACHHH OYMIIMMH3 MYMKHH. Xy#okaT OwiaH HUUIaliHH
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Tyratranaad cyHr yHu énumr yuyd File mertocunuur Close (3akpbiTh-€nuin)
OyipyrnaaH dgoiinananamus.

Ny#xmar 6¥itnabd cypunumm. Page Maker nporpammacuaa Xysokar
caxudanapn Oyinad cypunMwHHHC yu xun ycynu Oop. Kepaknn caxuda
HOMepHHHM K¥pcatud Yrtum yuyH Goto Page (Caxudara yruw) Oyiipyruaad
dofaananamMuz. DKkpaHjga nadao OViaras MynoKOT oOifHacMIa Kepakiu caxuda
HoMepH KupuTHiaand. [labnon-caxudara ¥yruwn yuyn sca Layout (maker)
MeHOCHHHHT Goto Page (Caxudara ymuw) Oyiipyruuu Tawnaw éxu Ctrl-/
KIABHIINAPHHH OOCHLI MYMKHH, Xy#OkaT caxudanapuii KeTMa-KeT KYpPHLI YUYH
Goto Page (Caxudara ytuw) OyipyruHd Tauwnaw Bakruga Shift tyrmacuuu
oocub Typumn kKepak. Page Maker kerma-ker l-caxudaman Gounmab Xysokar
caxuanapHHi Kypcara Oownaiian. KypcaTMmIHM TYXTATHII Y4YYH CHHYKOH4YA
TYrMacHHH 6ocHul KHOoA.

Keinnru caxudara yTHiHHHT 3HT copaa yeynu F12 tyrmacuHn 6ocHiuamp.
F11 Gocunca, outra aBeanru caxudara KaiTamMus. Arap KynpoK CHYKOHYAHM
HILJATHII MabKyJl Kypuica, Xy#oKaT caxudanapu 6yinabd cypunuiuHuHr ana oup
yeynu Oop. Xy#OKar OHHaCHHHHI 4an TOMOHAAard KyHu Oypuaruaa caxuda
KYPHHMIIHAArH MHKTOrpaMManap oinaimrad. Yan ToMoHAard nNUKTOrpammanap
mabnoH-caxudanapra Moc Kenanu. }“’Hr‘pomaru NMUKTOTpaMManap 3ca Xy#oKar
caxudanapura Moc KenaiH.

CaxudaHy aAKCTaHTHPHII MacuTa0HMHE Y3rapTrupuul.
Komneiorep  skpaHHaa caxudpa  KYpPHHHLIHHH

KaTTaJIallTHPHLL YUYH MEHIO OyHpyKnapHaaH,

KJIlaBMaTypasiaH Ba CHYKOHYaAaH doiiganaHuil MyMKHH.

Xynokar
Mentonunr Layout (maker) myHkTHaard View
caxubanapuHH
(K¥pHil) OYHKTHHHHT KHCM MEHIOCHHHM O4YMJIaad Ba
OUAUpPYBYH

KepariH YI4Y0BHH TaH/llaHaaH. Arap TaHjall BakTHAa Alt
TyrmMacuHH 6ocuO TypHnca, TaHnaHraH macmitab ViHMoBM XY#OKaTHHHE Xamma
caxudpanapy yuyH ypuunaum O¥nanu. Macwrabuu ¥3rapTHPHLIHUHT 3HT Kyhai

ycyiuiapiaaH OMpH cHYKoH4a EpnaMuna y3raptHpviuaup. CHYKOHYA YHT TyrMacH
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Oup Mapra Oocwica, caxuda Tabuui kypuunmaa (100%) akciaHann (8
HatypaibHylo penuuuny). Arap Shift ounan 6upra yur tyrma 6ocunca, 200% nu
AKCNAHTHPHLL YpHATHIaaK. Arap 3KpaHaa KaTTalalTHPHIraH peXuM YpHaTiIraf
0ynca, yur tyrmany docub Fil in Window (TVaHK caxuda) pexuMHra VTHiauu.
Arap Ctrl-npoben Tyrmanapu Oupranukaa ©Gocmica, CHYKOHYA KYpPCaTKHYH
Ypracupma «-» OGenrunu snyna KypuHuwuHH onanu. Jlynmanu kypcatkud Ouan
CHUKOHYA  TyrMacH  Xap ran  OocHiaraHza  akC/laHTHPHII — MacluTabu
Karranawasepaad. Kuunknawmupubd kypcatnin yduyw aca  Alt-Ctrl-npo6en
Tyrmasapu Oupramikna 6ocunanu. By Xonjga CHUKOHYA KYPCATKHUM «-» Genrunu
nyna KypHHHLIATa ¥Taau.

Caxudanunr kaupaitap Oup OynardHH  KaTTanawTHPHOI  YYyH YHH
KaTTanawTHPHIL PaMKACHIa SKOHNAIITHPHIL Kepak. BYHHHr yUyH CHYKOHYAHWHT
«» N JTyna KYpcaTKMYMHH @KpaTHJIAAMIaH TEKCT KHCMuaa auaronan OyHuua
HynanTHpHi Kepak. CHYKOHYA TYrMacHHM KVitHO tobopcak, paMKa HYHAaryd TeKCT
kattanawanu. Ly yeynuaa 800% raua katranaliTHpHIU MYMKHH.

AcBobnap navenuparu «Jlyna» nan xam goiaananum MymkuH. «JIyna» na
CHYKOHYA TyrMacd HKku Mmapra Oocunca, caxudanu 100% nu macmrabna
AKCAAHTHPHII pPeXUMH YypHatwiaau. Arap wy Baktaa Alt tyrmacusn 60cub
Typcak Fit in Window (Tynuk caxuda) KYpHHHIIMAA aKCNAHTHPHII PEXHMH
YpHaTWiIamH.

UynanTupyBun  umsukiaap  Ba KOOPAHHATA  JIHHEHKANapPHHH
aKcnaHTHpHu. ByHuHr yyyn Layout (Makert) MeHiocHHHHT Guides and Rulers
(Hanpaensaioxue u nuucﬁxa-ﬁ?uan‘mpynqu YHIMKJIAp Ba JIHHEHKa) OyHpyFHHH
TaHnaw kepak. Jluneiikanaru Oupnukiap cuctemacuuu File(daiin) mMeHocHaarn
Preferences (Ycranoeku) 6yiipyrs épaaMuna ypHaTHIL MyMKHH.

LIabnon-caxudanap. Page Maker 6.0 y3 uunna Oup Hewra wabaoH-
caxvanappad ¢oiinanananu. 1llaGnon-caxudanapna XyjOKaTHHHIT —Xamma
caxudanapu yuyH ymymuil 6ynrad snemeHTIap OJLIMHIAH YpHaTunraH Oynamu.
[labnon-caxupara yrur yuyH Kyfin uan Oypuakmary wabnoH-caxuda

NHKTOrpaMMacHaa CHYKOHYa TyrMacHHH OOCHIL Kepak.
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1labnoH-caxudaHUHT KYPHHHLIH

Hurvm (MouTax) croamaa  xyxKaTaapu  cakmam.  Page  Maker
NporpaMMacHaard (MOHTax) MHFUIN cToNHHM KYpuw Layout (Maker) meHiocHaaru
View (Kypull) MyHKTH KHCM MeHOcHHHHr Entire Pasteboard (MouTaxk cronm)
Oyiipyru €pnamuna daxapunani. MonTtak cronu- Pasteboard naru pacM, makona,
TEKCT KHCMJIaDHHH XYAOKaTHHHT Typnu caxudanapuaa sunarvs myMaH. [yHuur
YUYH XaM Xy#oKaTaa KaWTa-KaWTa HIUIaTHAagMraH CTannapT o0beKT/IapHH MOHTaX
CTONHAA caKiall Ky/aiaHp.
Acbob6s1ap nanenu (Toolbox).Ac606nap naHenHHH IKpaHra YHKAPHLL

yuyH Window mMeHiocHHHHT Toolbox OyiipyFHHH HILUTa TYLIHPAMH3.
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"TEKCT' actobu

TYFPU TYPTOYPUAK™ acCoOU
"MEPNEHAMKYARD. acGobu
ayma®  acootu

“cTpeaxa actobl

* 3aannc” actotu

TYTPH TH3UEK actobH

"kymoypuar’ actotu
“GypHAMLT” GCOO0H

Glol /o]~
dipTlol=

"PAMKA"  arfofit

|

Acbobnap naHenMHUHT KYPHHULIN

Acbobnap nanenuaard Gupop acdodaa CHYKOHYA TYIMACHHH MKKH MapTta
6OCHJ1C3, agBa/nrd Hwnaruiaérrad acbod HHKOp KlU]HIIIiG, 3Rpalma AHCHCHIra
TErHILJIH MYJIOKOT OHHACH OYMIIAIH.

«Teker» acbobn bunan Hunaw. «Teker» acbobu acbodap naHenuia xoinauran

EI KypuHHlIMAary tyrmayaaup. Ac6obnap naHenu skpaHzaa KypuHmaca, YHH
oudwr  yuyn Window(Oiina) menwocugary Toolbox(Acbobnap nanenn)
OyipyrHHH HIUTA TYLHPHIL Kepak.

Tekcrun dopmatnaw — Oy cHMBO/UTApHH Ba ab3awntapHu (opMaTiawiaHp.
Tekcthu dopmatiam yayH aspan (GopmaTIaHaJMraH TEKCT KMCMHHH KpaTHLI
Kepak.

TeKeT KHCMHHM KPATHLI yHuyH, TeKCT OYitnab I-KypcopHu CHKHTHO GuTTa
CHMBOJIAAH TOpTHG TEKCTHHHI XaMMacurada aKpaTHLU MyMKHH.

TeKeTHN aXpaTHIIHUHT AHa 6up ycyiu 6op. Bynunr yuyH «Tekc» acbobHHH
TaHIaHMH3 Ba @KPaTHIAAWraH TEKCT KHCMMHHHI 60LUHAA CHYKOHHA TYTMACHHH
bocamus, Shift Tyrmacunu Gocub TypraH Xo/Ja aKpaTHIMWIK Kepak Oyarad
OYnakHHMHr oXMpHMIa XaM CHYKOHYA TyrMacHHH Gocammu3s. KepaknH TEKCT KHCMH
axpanu6 xonamu. Shift Tyrmacuan 60cH6 TypraH Xojiia KypcopHH HyHanTHpYBYH

Tyrmanapnaas 6upunru 60cub xaM TeKCT KHCMHHH 2KpaTHII MYMKHH.
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Cy3un axpaTHil yuyH wy cy3 yeruaa «Texker» acbodu Omnan cHuKOHYA
TYrMacH HKKH MapTa 6ocunanm.

AD3alHK axpaTdil yuyyH ab3au ycruna «Tekcer» acboOH OunaH CHUKOHYA
Tyrmaci 3 mapra 6ocunanu

CuMBONIAp KETMa-KeTNHIHHH DKPaTHII YUYH CHYKOHYMA KYPCATKMUHHH
OenrunaHral HyKTajaH Kepaknu okoiiraua Shift Tyrmacuun Socub Typud
CYpHIAIH.

Karra Xaxmaarun TtekcTtHH axparuw yuyH Edit (Ilpasxa-Taxpupaaun)
MeHIOCHHUHT Select All (Buiaeanrs Bce- Xammacuun Asparuwm) Oyiipy naan
¢doinananuin Mymkun. Ctrl-A Tyrmanap koMOMHauMscH dca Uy ONEpaLMAHH
Te3poK Oakapai.

Cumsonnapun d¢opmatnam. Mati myXappupiapuiaa HUUIATHIAIHIAH
WwpHGTNapHUHT Typiapi Kyn. Ynap wpudT rapuutypanapd ned aranaau Ba xap
OUp rapHHTYpaHUHI HOMH OO0p.

Page maker nporpammacuaa cumeo/uaphud ¢opmatiawl BakTHAa wWpPHOT
FapHUTY PACHHHHI HOMHMHHM, WPHPTHUHT KaTTAIMIH - KErJIHM, CaTpjlap opacHiaary
Macoa — MHTEPIMHBMKHH Ba CHMBOJUIADHUHT E3WIMILH TYpNnapHHH, CHMBOJUIAp
KEHIJIMMMHH YpHATHII Ba CMMBOJLIAp opacHiard Maco)aHd KEpHHHI Ba TPEKHHI
€praMmnaa y3rapTHpHIIHMHK3 MYMKHH.

AbGzamnapuu dopmarnam. Ab3anuu gopmarnaut atpubyTIapHHH YpHATHIN
yuyd Paragraph Specification (A63an napamerpnapu) MyJIOKOT OHHacHIaH
¢oitnanaHamu3. Mynokor ofHacHHH ouumt yuyH Type (TekcT) MEHIOCHHHMHI
Paragraph (AG6G3au) Oyiipy'mHM umra Ttywupamus &€ku Ctrl-M  Tyrmanap
KOMOHHaLHAcHAaH dolinanaHaMHu3.

MeHio épnamuna abzaunn ¢opmarnam yuyH Type(TekcT) MeHIOCHHHHT

Alignment(BoikniouKa) KMCM MeHIOCHIaH doinanaHamus.
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EEZA Clement Utlio: View \Windors Help
Eort »
Sge »
Leadirg 5
T ppe Style L
SEATICEETII )
Enoeet Trocking »
Homzontal Scale >
Chai acte T
Paagaph ™
Inclent=/T abz ™
Huphenation .
v Algnloft ShL
Stvls » Abgn Cenler Sh'C
=7 Abgn Hight ShH
Dufirms Stgees, 73 Sty Shy
FoicoJustly  ShF

Type meniocuuunr Alignment KHCM MEHIOCH.

Bowkapysun nanuTpa épaamuaa abs3aund  gopmatnaiml OHr TeE3  ycya
xucobnanaan. A63aumu dopmarnam Tyrmanapu agsaun oxupu Genrucu Gop
TyrManaH yurna o okoiawranaup.  Ab3aunu  opmamiail  BakTHAA abzan
yerapajapMHH  YPHATHIUWMM3  Ba  Y3rapTHpuiuiMmu3,  ab3an  CTHIHHM

yarapTHpHiuMMu3,  ab3audMHr  GMpHHYM  caTp  Cypuiiui  (OTCTyr)HH

AG3zau pexumuaary 6olKapyB4H ManuTpa.

Page Maker socuranapu épaamuiaa pacM YH3HIU.

TYFpH YH3HK Ba TEOMETPHK (PHUrypanapHU YH3HLL

Page Maker nporpamMmaciaa GUpop LAk YK3HLI yuyH acboGnap naHenHaan
Kepaksiu acbobuu TaHnaw kudos.

By ac6obnapuu Taunaw yuyH Kyiugarn Tyrmanap KoMOHHAUMACHIAH

doinanaHuil MyMKHH.

ac6o6 N R TG TE
.{ ;" 55 : 3 1 :. : - ‘ I“c_g- By 3

e - # : , : _ ?KOMGHHE,@_II_.‘QH_ ..1'
IJUTHTIC SHIFT-F3




TYFPH TYPTOYpUaK SHIFT-F4
TYTPH YH3IUK SHIFT-F5
nepneHanKynap SHIFT-F6
Kynoypuak SHIFT-F7

Tyrpu TypTOypuak Ba 3nnunc uusMin Baktiaa Shift Tyrmacu Gocub
TYpHJICa, KBAJApaT Ba aiiflaHa uu3mnagn. TYrpu TYpTOYpHaK uM3MIraHna, YHHHI

OypuaknapuHu OManoknaimi MyMKHH. Byuunr yuyn Element (Dnemenr)

IOmanoknadran Oypuakiap MyJIOKOT OiiHacH.

MeHIOCHHHHT Rounded Corners (lOmanoknanwran Oypuaknap) OyipyFuaaH

doHnananamms.

Kynbypuak My/JIOKOT OHHACH.

KynOyp4ak 4YM3HIl Y4YH YHHHI TOMOHIApH COHM Ba OypuakiiapMHHHI
4yKYpPIHIHHH NPOLEHTIapaa kypearuin kepak. byuunr yuys Element (DnemenT)

meHrocHHHHr Polygon Setting (KynbOypuak) OyHpyFuHH TaHnail BaKTHOA
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OYMIAAMIal MYNOKOT oifiHacuaan (oitaananamus. KynOypuak TOMOHIApHHHHT
conu 3 nan 100 rava 6VHIIN MYMKHH.

Unsmirad 00bEKTHUHT JKOAMHN €k Yuamuum ¥araprupuin yuyn «Ctpenkay
acbobunan goiinananamni. Arap obvexTHu kyuupuu Bakruna Shift tyrmacuiu
G6ocHb Typcak, oObekT (akaT ropHuzoHTaIHra EKM BEPTHKAINIA CypHIIanH.
OOBeKTHHUHT YIYaMHHM V3rapTHpHII Y4YyH YHH uerapanal Typran paMKaHHHP
Oypuakjapuaa Ba TOMOHJIAPMHHMHI  YpTacHaa JKOHJAWraH — 4erapanoBuH
HyKTanapaad doitnanasamus. ToMOHIap ypTacHoarH 4erapaiopyd HYKTalapHH
cypH0, 00beKTHHHI DanaHuury KM KeHrNUruHM y3raptupamui. bypuaknapaaru
yerapajsoByM HyKTalapHu cypHu6, GMp BAKTAA YHWHI KEHIVIMIH Ba OIAHANHTHHH
y3rapTupamu3. Yerapanouu HyKTalapaa CHYKOHYA KYpCaTKHYH MKKH TOMOHNaMa
CTpenKa KYpHHHILIHHH ONalH.

Yuaukuuar Kanuaauru 0 gan 800 nyskrraya Gepuiaau. YnsnkiapHuHr 6up
Heya XWJ THIIApH OOp: Y3NVKCH3, IITPUXJIM, MYHKTHP Ba X.K. YH3HKHMHT
KATHHIMIH Ba THIHHK Y3rapTHPHILI yuyH MeHIoCHHHMHT Line (Un3HK) OyiipyFuaan

(oiinananamms.

Bz Aviobo FPoooMakar 6.0

A

LI

a7
i

a

ﬂl-ﬁll.ﬁl.ll"‘hﬁllhi r

Tyrpu unsuk tunnapu
BHpop reomerpuk waknuusr waunn tynauphm (Gesauw) yuyn Element

(on1eMenT) meuocunuur Gylipyrian doiizananasms. Fill (§on) OyApyrFIHUKT
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KHCM MEHIOCHIA WAaKJA WYMHH TYAMPHII YMYH WITPUXJAWHUHC OHpP Hewa XHI
KypuHuunapu 6epunran.

Caxudara Taii€p rpaduxk wakn koinawrupum  yuyd File (daiin)
MEHIOCHHHUHT Oyiipyriaan dofinananamus. OuHaraH MyJIOKOT OiHACHAAH KepaKinu
rpauk daitn HOMMHM TaHnaiimu3z. Arap caxudamarn pacmun  Houikacura
anMamTHpMoKYH O¥ncak,asBan pacMHH axparud onuuu kepak, yuaan cyur Place
(>xoMnawTHpHIL) MYJIOKOT ORHACHHH O4NO, AHTH pacMiin (aiIHK TaHIal Kepak.

Caxudanari pacMHH TaxpHpriawl ydyH, aBeaja pacm axpatnnaad ea Edit
(Taxpupnaur) mentocuHudr Edit Original (opurunanun taxpupnaw) OyiipyFunan
dofinananunany. SKpaHJa pacM KaiicH nporpammana Taiiépaadrad Oynca, my
nporpaMMa oiiHacuaa naino Oynanu. PacMmra kepakiau  VarapTHpUULTApHH
KHpUTHO, XOoTHpana cakiaHaaW Ba nporpaMma oliHacu énunanu. Page Maker
caxu(acuaa pacMHHHT OCKH HYCXacH YpHHAR Y3rapTHpHIraH KYpHHHILK naiao
oynanu.

Opurnan - maxkekTHu Gocu® umkapmmn.Oparna, Hawpuérnapaa O6ocu0
YHKapyB4YH Kypw/imMa cudaTMaa nazepan npuHTepnap uumarwiaan. Jlazepiu
npuHTepaa 6upop Hapcauu 6ocHb wYMKapuin y4yH JpaiiBep nporpamma -
KOMIMbIOTEp OHNaH MPUHTEP OpacHia MabiyMOT IMAlIHHYBMHHM OolUKapyBuH
Maxcyc nporpaMmand TabMHHOT 3apyp. [lpaisep nporpamMmanap ornepauHoH
CHCTEMAa TapkuOHMra Kupand Ba npuHTep OwnaH Oupra Oepunran ©ynann.
WINDOWS 95 cucremacuaa KepakjiH MNpHHTEpHH YpHaTull y4dyH Printers
(npHHTEpNap) NankacHaard NpHHTEpiap pyHXAaTHHH O4YMLI Ba NMPHHTEP HOMHMHH
TaHnami kKepak. Arap cu3 POST SCRIPT Tunura mMocnawirad MNpHHTEPHH
nunarcadiru3, yuwga TRUE TYPE rapuurypanapuuun POST SCRIPT arpH
YH3UKJIADHUra MOCHAIITHDPYBYHM PEXMMHH YPHATHIIMHIH3 KepakK. ByHuHr yuyH
TAaHIaHraH NpuHTEpHUHT Properties Xycycustiap) oinacuna Fonts([LpudTnap)
KHCMHIa Terduuld oiiHa oumnnanu. By oifHana Always Use True Type Fonts
(Houm True Type wpudTnapuaad d¢ofaanadum) KandTH(neperiroyaTens)
ypuatunaau. Cyur Send Fonts As (LllpudThu ysatmwu ycymnapu) Tyrmacuna

CHYKOH4Ya TyrmacuHH Outra 6ocub, Send True Type Fonts As (True Type
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wpHdTaapuun ysartuw ycyuiapu) pyiixatugad Outline (Kontypnap) catpuun

TaHnaHnaau.

; — -
: NMevayats norymeny E3

MNpsesrep: IIBN Piopredes Il on LPT1

Xy#oxkataHn 60cHb uMKapuil MyJIOKOT OHHACH,
Xy#okatHu G6ocub uukapuuaa Print mynokor ofinacuaan dofaanaHamms.

MynoKOT OffHACMHHHT YHI TOMOHMAA JKOfNnalral TyrManapHuir Xap 6upura moc

Y3UHHHT MYJIOKOT OHHACH OUHIaIH.

@ Savol va topshiriglar:

1.
2.
@ 6.4.2. Matematik masalalarni yechish va ularning grafiklarini
yaratishga mo’ljallangan dasturlar
@ Savol va topshiriqlar:
13
2

$ 6.4.3. Bugalteriya, iqtisod va boshqa sohalarda qo’llaniladigan
dasturlar
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@ Savol va topshiriqlar:

VI1-BOB., KOMPYUTERNING GRAFIK IMKONIYATLARI VA
ULARNING TURLARI
Axéopomnunz acocuit KucMuHu UNHCOH Kypuid avionapu

opKaiu onaou. Kypzazmaiu axoopomuuine y3aaiimupuiiiii ocon

oynacu. Hucon mabuamununz Qua ey Xycycuamiu 2pagux
onepaguon musumnapoa wwamuaaou. Yaapoa axéopom  zpaduk
o0veKknuiap: 3Ha4oKnap (Oenzunap), ounanap ea pacmaap KypuHuiduoda

maceupianaou.

OnepauuoH TH3UMHHMHr Oapya rpaduk obwbexkrnapu, wyHHHraex Oouika
Gapua TacBMpnap KaHaaHAHp iy OUNaH KOMMBIOTEPAA XOCHJ KMIMHHIIK EKH
YHra KHpPHTHIHIUH Kepak. ['padHk TacBupiapHM KOMMbROTEpra KHPHTHMIL YYYH
Maxcyc TankH (atpod) KypHaManapH HILTaTHIAAH.

Ax60poTHH rpadHk 1LaKNAa HULUIA0 YMKMIL, TAKIMM ITHIL, yjlapra HULIOB
6epuil, wyHHHroek rpaduk obOBekTap Ba aitilapaa 6¥nrad  Horpaduk
obbexmiap Vypracupa OoFnaHMIl YpHATHIIHH MHQOpPMAaTHKaZa Kosnslomep
epagpuracu pned arawn kabyn KuinuHrad. Komnsiorep rpadukacu yu Typra
OymMHanu: pactpiau rpaduka, BekTopad rpadmka Ba ¢pakran rpaduka. Ynap
VpTacunarn acocMi ¢apk HypHH AMCIUIeH 3KpaHaaH YTHII ycyJjdaaH udopar.
Ocnab KomyBYH 3NEKTPOH-HYpAH Tpyb6ka (DHT)mapra 3ra  BekTOpiH
KypHIManapaa Hyp Gepuirad Tpaextopus 6yinad 6up mapra uonub yramu, yHHHD
M3H 3ca 3KpaHaa KeHHHTH OYHpyk OepunryHrada caknmanub konanu. Jlemak

BEKTOPJIH rpa)HKAHHHT ACOCHH 2JIEMEHTH- YH3UKIHD.



Bekropnu rpaduka Ounan wuuUioBuM aactypHii  BOCHTalap OHpHHYH
HopbaT/1a TacBMpiApHM sipaTHIUra MYJDKaianrad. Bywduail eocuranap pekiama
areHIMKIapuaa, Au3aiHepank Oloponapuia Ba HawpuéTiapaa KyuiaHunain,

Pactpan Kypuimanapaa 3ca TacBHp YJIApHH TAILKWI ITYBYM HYKTanap
MakKMyacuaaH BYXKyara kenaau. by HyKranap nukcennap (pixels) med arananm.
Pactp — Oy akpaHHHHr 6YTYH MaiiIOHHHH KOMJOBYH NHKCENNAp MaTpHUACHAHP.
Jemak pactiin rpal)HKaHHHE ACOCHH BIEMEHTH HYKTa/laH HOOpaT.

Pacrpsin rpaduka BocuTasapi OunaH TaiépnaHrad TacBHp/ap KOMMBIOTEP
nacrypaapinu €paammaa Kamaau-kaMm Xosgaruia apatunaad. Kynunua ywby
Maxkcamia paccom Ttaiépnarad tacsuprap €kM pacmiiap ckadepnaHanu. Pacrtpin
TacBUpiap OMiIaH HUIALra MyJkaulairad KynriuHa rpai Mk MyXappupiap acocaH
TaceHprapra uinos Gepuira Mymkannadras. Internet THaMMHAA KYTIPOK pacTpiiu
TAacBHp/ap KyJUITAHHUIMOKIA.

®pakran Oaauii KOMMO3HUMAHH ApaTHIY - Oy TACBMPHH YH3HII  €KH
AKUXO3n1aL dMac, OaNKH YHH factypiawadp, ssHu Oyuaa Taceupnap ¢gopmynanap
épnamuna  Kypuwnams. @Ppaxkran  rpaguka  oaaraa  YilMH - pactypnapuia
KyJnaHuiaau.

Xap kanpait xaxmpars ax6opoTiap MHCOH TOMOHMAAH YHHHI KypHm
KaHQUIapH  OpKaJd Kabyn KMAMHIraHaa AXWH - Y3nalWTHPHIALH, MacaiaH,
Gonanukjaaru pacMaM KMTOONapuHru3 cusra kynpok €kkad. Kara xaxmpaaru
ax6opornapHn Oab3an Oouwika wWwaknga Kadyn KM KHIHHPOK. Macanan
6upop KOMMAaHMAHUHT KyHnap O¥imua Oup HIWUIMK aKUMATADHHHHT  KYPCH
KYpcaTwiran sKaaBaiHi rpaduk acocaa Tyswirad 6yacuH. Bynaa KypcHUHr 6up
€xnaMa yarapuul rpadury napxos KYpHHAIH, IEKHH YJIapHH KaJBaJiaH aHrjiadl
yU4YH BakT Ba Manaka 11ab kunuuanu. LLlyHuHr ydyH rpagHK MasiTyMOT/IApPHHHT

YJYLIH Xap Kannai Typaark kach 6unad 00mmK GaonnaTaa KaTtbHi yYCMOKia.

@ 7.1. Photoshop dasturi va unda ishlash. Adobe Photoshop 7. 0

Programmasi bilan tanishuv

277



Programmani ishga tushirish: WINDOWS 95, 98, ME, 2000, XP ili NT
operatsion sistemasida ke Start (Pusk) pugmasiga bosing paneli zadach bulimida
JoylashganPrograms (Programmi) bulimiga kiring sungra Adobe, Photoshop 7. 0
ichidagiAdobe Photoshop 7. 0 elementi uchtiga sichkoncha Bilan
bosing.Adobe Photoshop 7 programmasi mavsum programmalar orasidasuperxit
prduktga aylandi. Uni utiga bu programmaning xar bir soniuzida yanigi
elementlarni mujassamlantirgan. Bu uzgarishlar Photoshop 07 versiyasida xam
kuzatiladi. Ishlab chikaruvchilar bu programmadagi bir kator kamchiliklarni
bartiraf kilishdi, bularga WINDOWS i Mac OS X. Kismida, Photoshop 7 nixoyat
virtual xotira sistemasini ishlaishni urgandi, natijada Operativ xotiraning bir
kancha kismi tejab kolindi. Bu tejmkorlik kata xajimga ega bulgantasvirlar Bilan
ishlaganda seziladi. Shuningdek operatsion sistemani osilib koshishi kamaydi.
XozirdaPhotoshop boshka bir kancha daturlar Bilan bir vaktta yaxshi ishlashi

mumkun.

13 Adabe Phetoshep - [E011.14 @ 100% [RGB))

1.1-rasm. Photoshop 7 ekran kurinishi.
Rasmda Photoshop programmasida ishlash payti kursatilgan. (1) tugmasi
bosib boshkaruv menyusi ishga tushiriladi. U wuzida kuydagi buyruglar
(komanda)larni mujassamlashtirgan: Restore (Kayta tiklash(Vosstanovit)), Move
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(Siljitish(Peremestit)), Size (Ulchami{Razmer)), Minimize (Pastga
tushirish(Svernut)), Maximize (Ochish(Razvernut)) va Close (YOpmsh(Zakrit)).
(7) tugmasi yordamida xujjatni boshkarish menyusi ishga tushiriladi. Asosiy
menyuda kuydagicha komandalar mavjud: Restore (Vosstanovit), Move
(Peremestit), Size (Razmer), Minimize (Svernut), Maximize (Razvernut), Close
(Zakrit) va Next (Keyngi(Sleduyushiy)).

Photoshop va ImageReady programmalariga tasvirni tez kurib chikishmoduli
Kiritilgan. Oldin esa bu ishni amalga oshirish uchun tashki programma(utilit)lar
ishlatilardi masalan ACDSee yoki ThumbsPlus. (PDA) chuntak kompyuterlari
uchun rasimni 1mporti va eksporti WBMP formatli filtrlari Kiritilgan.
Kompyuterning ishlash chegarasi doirasida avtomatik tarzda rasmning sifatini
buzmagan xolda moslashuv(optimizatsiya)ni bajaradi.

Photoshop 7 programmasiga gurux(gruppovoy) bulib ishlash uchun
kushimcha imkoniyatlar Kkiritildi. Bu bir kompyuterda turli foydalanuchilar
tominidan Adobe programmasida ishlash imkoniyatini beradigan AfterCast
kengaytkich kushildi. Agar bir foydalanuvchi tasvirga uzgartirish Kiritsa bir vaktni
uzida xama foydalanuvchilar kuzata oladi. Ammo AfterCast sozlash(nastroyka)ni
fakat administrator boshkara oladi, lekin bu uz uy kompyuterlarida Photoshop
programmasida ishlovchi foydalanuvchilar bu muammoga duch kelmaydilar. Biz
yukorida fakatgina Photoshop 7ni asosiy imkoniyatlarini sanab chikdik.

Asboblar paneli(panel instrumentov)

Ekranda turgan programma asboblarini ishga tushirish uchun sichkoncha
Bilan uniustiga bosing va ekranda kuriniyotgan piktogrammani ustiga bosing. Bir
xil piktogrammalar yonida kichik kursatkich(strelochka)lar mavjud. Agar uni
ustiga bosilsa tasvirga tugri keluvchi oyna(vsplivayushaya palitra)lar kursatiladi, u
erdan siz kerakli asboblarni tanlashingiz mumkin. Xaar bir asbob uchun uzining

ulcham(parametr)lari

% ekran teppasida
=251 joylashgan optsiyalar

panelida mavjuddir (masalan, rejim smeshivaniya, znachenie neprozrachnosti).
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Ris. 1. 2. asboblar panelida paydo buluvchi maslaxat(podskazka) oynasi
Eslatma :Edit > Preferences > Display& Cursors (Pravka > Ustanovki >
Otobrajenie&kursori) oynasida kursor va asboblarpiktogrammalari kurinishlarini
sozlash mumkun.

Opisivalar paneli (Panel optsiy)

Optsiyalar paneli xar bir asbobning parametorlarini sozlash uchun
ishlariladi(masalan, shaffoflik darajasi yoki tasvirni aralashtirish rijimini) -1. 3
rasm.Optsiyalar panelining ung tomonida maxsus ranglarni saklovchi bulim
mavjuddir. Parametrolarni kursatilishi kaysi rasmni tanlanganiga boglik(1. 3-1. 8
rasm). Foydalanuvchi tomonidan Kkiritilgan tasvir kurinishi boshka uzgartirishlar
Kiritilguncha saklanadi. Palitra va optsiyalar panelini xam ekranni istalgan joyga
siljitish mumkin.

Ris. 1. 3. Brush asbobi uchun optsiyalar paneli
| e e e ol e —
Ris. 1. 4. Rectangular Marqueeasbobi uchun optsiyalar paneli

Ris. 1. 8. Tureasbobi uchun optsiyalar paneli

Eslatma:Edit > Preferences > Display& Cursors (Pravka > Ustanovki >
Otobrajenie&kursori) oynasida kursor va asboblar panelidagi asbob

piktogrammasini tanlashingiz mumkun.
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NaOptsiyalar panclining ung tomonida aktiv asbob piktogrammasi
kursatilgan. Agar piktogramma yonidagistrelka ustiga bosilsa, kurinmay turgan
menyu ochiladi, unda boshka kerakli bulgan asbobni tanlash mumkun. Bu jadvalga
uzgartirishlar Kiritish mumkun yani kam ishlatilayotgan asboblarni olib tashlab
urniga kerakli bulgan asboblarni joylash mumkun. Xaar biroptsiyalar paneliga
Kiritilgan uzgartirishlar avtomatik tarzda saklanib kolinadi. Tugmalarni kayta
tiklash va joylashtirish uchun paydo buluvchi paneldan amalga oshiriladi.

Paydo buluvehi yordamehi maslaxatlar(vsplivayushie podskazki)

Istalgan piktogramma ustiga sichkonchani bosmasdan olib boring shunda siz
ishlatmoksi bulgan asbobning nomi va uni klaviatura orkali ishga tushiradigan
tugmachalar kursatiladi. Shu Bilan bir katorda ishlatilayotgan optsiyalar oynasi va
uning vazifasi xaqida kiskacha malumot olish mumkin (1. 9 rasm). Edit >
Preferences > General (Pravka > Ustanovki > Obshie) oynasidagi yordamchi
maslaxtlar oynasini ishlatish uchun Show Tool Tips oynasi ustiga bayrokchani
urnating (Pokazivat vsplivayushie podskazki)

:”]h,‘_ |-”|—_J..-1-:._|.-u..}; T iShmsd Dt ot I ST eI
| At omaikcally 3nlect a ks by chcking on a vinb'd peal |

Ris. 1. 9. Optsiyalar panelidagi yordamchi maslaxatlar

Programmaning barcha komandalari uchun Asosiy menyu (Glavnoe menyu)

mavjuddir:
16 Adoba Photoshop - [6011.tif @ 100% RGB]] == = i |
(Bflo EH [mage Loym Geled Fhor Yiew Wimdon Hep ~ =l81X

Ris. 1. 10. Asosiy menyu

File (Fayl) menyusi kuydagi xolatlarda ishlatiladi: yaratish(sozdat),
ochish(otkrit),  joylashtirish(razmestit),  yopish(zakrit),  saklash(soxranit),
skanirlash(otskanirovat), import va eksport, kogozga chikarish(napechatat
izobrajenie), Faylni tarmok orkali uzatish(peredat fayl po seti), bir nechta
optsiyalarni avtomatlashtirish uchun va albatta Photoshop dasturidan chikish

uchun.
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Edit (Pravka) menyusida, tasvirni redaktirlash vyani sozlash uchun
komandalar: nusxalash(kopirovaniya), uzgartirish(transformatsii), jovlashtirish va
tasvir ranglarini tusini va muykalam Kkalinligi va turini tanlash mumkin.

Mode (Rejim) menyuosi orkali Image (Izobrajenie) menyusi, tasvir sakkiz
turdagitasvir urinishlarini tanlash mumkin.

Layer (Sloy) menyusida joylashgan komandalar, bir necha katlamlardan
joylashgan tasvir ustidagi amallar yani: katlamlar aro boglanishni katlamlar ketma
ketligini va katlamlammi umumiy katlamga birlashtirish imkoniyatini beradi.

Select (Videlit) menyusida joylashgan komandalar — kerakli katlamlarni
tanlashda ishlatiladi.

Filter (Filtr) menyusi uzida tasvirlarni birlashtirish va umumiy xolga
keltirish uchun kerakli bulgan filtiri mavjuddir.

View (Vid)menyusidagi komandalar, ekrandagi tasvirni kurinishlarini
nazorat kiladi.

Window (Okno) menyusi komandalari, zkrandagi boshka tasvirlarni aks
ettiradi va ulardan kerakli bulgan paytda foydalanish imkonini beradi.

Help (Pomosh) menyusidagi komandalar foydalanuvchi uchun kerakli
bulgan maslaxatlar orkali kumak va xozirda bajarish mumkun bulgan imkoniyatlar
bilan tanishtiradi xamda Photoshop muxtoriy saytiga murojat kilsh imkoniyatini
beradi. Istalgan tasvirni xoxlagan paytda uzgartirishlar Kiritish imkonini va 12
turdagi Photoshop kengaytma(format)larida saklash imkonini beradi. Ammo odatta
asosiy kuydagi Photoshop formatlari ishlatilad: TIFF, GIF, JPEG, EPS.

Photoshop programmasida kupgina operatsiyalar asasan politralar orkali
bajariladi. Ekranda kup joy egalamasligi uchun politralar uzaro guruxlarga
biriktirilgan: Navigator/Info (Boshkaruv/Informatsiya), Color/Swatches/ Styles
(Rang/Namuna/Uslublar), History/Actions/Tool Presets (Tarixi/Xarakatlar/
Asboblar tanlash), Layers/Channels/Paths (Katlamlar/Kanallar/Konturlar) i
Character/Paragraph (Shrift/Abzats).

Palitralar (palitri)
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Photoshop programmasida kup operatsiyalar palitralar orkali bajariladi
ularni uzaro aralashtirish xam mumkun. Istalgan palitrani ochish uchun esa
Window (Okno) menyu komandasidan amalga oshiriladi. Belgilangan palitra
boshkashu gkruxga kiruvchi politralardan eng yukrida avtomatik tarizda
joylashadi.

Photoshap progrpmmasidan chikish: WINDOWSOperatsion dasturida bu
dastur oynasini yopish uchun File > Exit (Fayl > Vixod)menyusidan kursatilgan

komandani tanlang yoki (Ctrl+Q) tugmalar kombinatsiyasini bosing

@} Savol va topshiriqlar:

. Adobe Photoshop 7. 0 dasturi kanday ishga tushiriladi?
Adobe Photoshop 7. 0 dasturining asosiy menyust nimalardan tashkil topgan?

. Optsiyalar paneli nima uchun ishlatiladi?

B

Palitra operatsiyalari orkali nima bajarish mumkun ?

@ 7.2. COREL DRAWdasturi bilan tanishuv. COREL DRAWdasturida

xujjatlarni yaratish va ochish.

Yuklangandan sung dastur ekranga «Xush kelibsiz COREL DRA W»mulokot
oynasini chikaradi va bir nechta variantlami takdim kiladi: yangi xujjat yaratish
(GRAPHIC), oxirgi yaratilgan xujjatni ochish (Orep last edited), mavjud Xujjatni
ochish (Orep GRAPHIC), ukitish tizimi (COREL TUROR).

Yangi xujjatni yaratish uchun fayl (FILE) menyusida YAngi (NEW)
komandasini bajariladi. Mavjud xujjatni ochish uchun fayl menyusida ochish
(Oren) komandasi bajariladi.

COREL DRAWdasturi bir necha xujjatlarni bir vaktda ochish
imkoniyatiga ega, u xolda shu paytda kerak bulmagan xujjatlami yopish
kuzda tutilgan. Menyu Fayl (FILE) bulimida yoping (Zakrit, Slose)
komandasi bajarilganda aktiv xujjat yopiladi. Dastur yuklangandlan sung
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ekranda paydo dastur oynasiga foydalanuvchining interfeysi
deyiladi (UserlTzeg tlegtaze). Interfeys inson va kompyuter orasida boglovchi
bulib ishlash uchun panel, asboblar, mul okot oynasi va x. k larni taklif
etadi. Foydalanuvchi interfeysiga saxifa, bosh menyu, xujjatlarni aks
ettiruvchi  ishchi  oynalari xamda tasvirlami  muxarrirligini  amalga
oshiruvchi xar xil panellar tuplami. Oynaning markazidagi kata ok maydon
ishchi ishchi xudud bulib xar bir xujjat aloxida - aloxida ochiladi.
Ekranning tepa kismida bosh menyu bulimlari kuyidagicha nomlanadi:

- Fayl (File)

» Muxarrir (Redaktirovanie, Edit)

+ Kurinish (Prosmotr, View)

= Kampanovka (Layout)

= Boshkaruv (Upravleniya, Ammange)

« Effektlar(Effects)

» Nuktaviy tasvir( Toch. izob, Vitmaps)

* Matn (Text)

= Servis (Tools)

» Oyna (Okno, WINDOWS)

* Yordam (Pomosh, Nelr)

Bu komandalarmning xar biri funktsional jixatdan yakinbulgan amallami
bajaradi, masalan: matn menyusi matn bilan ishlaydigan komandalardan iborat, effekt
menyusi nuktaviy va vektorli grafikani yaratadigan komandalar tuplamidan iborat.

Xossalar asboblar qatori ( Rgoreggu Var) Xossalar asboblar katoridagi
(Rgoreggu Var) maydonlar va tugmalar tuplami, ishlatilayotgan asbob yoki
belgilangan ob’ekt turiga bog’liq xoldagi ko'rinishga ega bo'ladi, masalan, matn
blokka olinganda xossalar katorida matn parametrlari aks etadi. SOREL
DRAWODb’ektlar belgilanmagan xolatda xossalar katorida (Rgoreggu Var) xujjatning
umumiy parametrlari beriladi, masalan: varakning formati, joylashuvi va boshkalar.

Xolat katori(StatusVar) Ishchi ekranning pastki kismida xolat katori (StatusVar)

joylashgan bo'lib turli xil xizmat ma’lumotlarini aks ettiradi: parametrlar, obvodka va
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ranglar, xarf parametrlari ajratilgan ob’ektlar xaqida ma’lumot va aktiv asboblar
xaqgida ma’lumot. Bu katoring, kurinishi xolati va tarkibini uzgartirish mumkin.
Asboblar paneli(Toolbox)

Ishchi oynaning chap tarafida asboblar paneli joylashadi. Bu panelda barcha
instrumentlar joylashgan bulib, ular yordamida turli grafik ob’cktlamni yaratish ajratish,
taxrirlash mumkin.

Asboblar bilan ishlayotgan paytda belgilangan ob’ektga boglik xolda kursorning
kurinishi uzgaradi. Bundan tashkari asboblar panelida ba’zi asboblarni ajratib olish
mumkin, bunda bu gruppalar «suzuvchi» panellar yoki Fluoyut kurinishdagi panellar
shaklida bo'ladi.

Docker tipidagi panellar mul okot oynalarining bir kurinishidir. Bu panellar
ekranda doimiy joylashgan bulishi mumkin bulib, xujjatlaming ishchi oynalari bilan
mulokotda bulishi mumkin. Oyna (Window) menyusida Docker tipidagi komanda
bajariladi va ochilgan ruyxatdan keraklisi tanlanadi.

= Panel Object Manageg  (Dispetcher ob’ektov) - ob’ekt va
katlamlaming parametrlarini aks ettiradi.

» Panel Virw Manageg (Dispetcher vidov) - akslarining
kurinishlarini yaratish va boshkarish uchun.

Panel Graphic and Text Styles (Stili teksta i grafiki - grafik
va matnli obektlami yaratish va nomlanishi uchun.

«Panel Solor Styles (TSvetovie stili) - ranglar tuplamidan

foydalanish uchun.
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. Panel Symbols and Special Characters (Simvoli |
spetsialnie

znaki) - dekorativ simvollar sinfi tanlash uchun.

. Panel Intemet Bookmark Manageg (Dispetcher zakladok
Intemnet) - matnli gipennurojatlami yaratish va boshkarish uchun.

. Panel NTML Object Conflict (Analizator konfliktov
ob’ektov

NTML) - xujjatlami korrektsiyalash va tekshirish, Internet tarmogi

orkali

takdim etish uchun.

O Panel Script and Preset Manageg (Dispetcher makrosov i
gotovix

obraztsov) - makroprgrammalami yozish va sozlash uchun uchun.

. Panel ObjectData (Baza dannix) - xujjatdagi jadvalni xar
bir ob’ektlarini ma’lumeotini uzlashtirish, masalan: ulchami, narxi va
boshkalar.

- Panel Object Rrorerties (Svoystva ob’ektov) - xujjatdagi
ob’ektlami parametrlarini uzgartirish va aks ettirish uchun.

. Panel Link Manageg (Dispetcher svyazannix
izobrajeniya) &
Xujjatda bulmagan ammo u bilan alokada bulgan tasvirlami boshkarish.

. Panel Vitmap Solog Mask (TSvetovaya maska
tochechnogo

izorajeniya) - nuktaviy tasvirlami rangli nikoblami yaratish uchun.

. Panel Lens (Linza) - Linza turlarini tanlash va
parametrlarini aniklash uchun.
e Panel Artistic Media (Imitatsiya) - murakkab kurinishdagi

vektor muykalami bilan ishlash uchun.
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*Tgapsformation (Transformirovanie) paneli xar xil kurinishdagi transformatsiyani
boshkarish uchun
. Panel  Shaping(lzmenenie  formi) - bir nechta ob’ektlarning

uchta kurinishini bittaga kombinatsiya kilish.

- Panel Solog (TSvet)i Solog RaletteVgowser (TSvetovie palitri) - rang bilan ishlash
uchun
. Panel Vgowse (Obzor) - dastur  xujjatlarini kurish va

boshkarish uchun
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» Panellar Cliparts (Vektomie izobrajeniya), Rhotos (Fotografii), ZD models

(Tryoxmemie modeli) - prouramma Bilan beriladigan SD-ROM kompakt disklarini

kurish uchun

* Panel FTR Sites (Sayti FTR) - FTR saytlarga murojatlarni

saklash uchun va katta massivdagi axborotlar bilan ishlash uchun.

@ Savol va topshiriqglar:

1. COREL DRAW dasturida kanday ishlar bajariladi.
2. Fayl bulimiga nimalar kiradi.
3. Dastur asboblar paneli xaqida ma’lumot bering.
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VIII BOB. DASTURLASH TEXNOLOGIYASING
USKUNAVIY VOSITALARI VA TEXNOLOGIYALAR

—]

Ushbu bobda:

8.1. Dasturlash texnologiyasi va uning imKkoniyatlari
8.2. Yuqori darajali dasturlash tillari va ularning turlari
8.3 Elektron va multimediyali qo’llanmalarni yaratishda

foydalaniladigan texnologiyalar

r',_?/ 8.1. Dasturlash texnologiyasi va uning imKoniyatlari

Fan va texnikaning keyingi yillardagi yutuqlarini juda qup hollarda
dasturlash bilan bog’liq deb hisoblashadilar. Ammobuto'gri emas. Birinchi va
tuzilishi jihatidan murakkab bo'Igan ko' p magsadlihisoblash qurilmalari XIX asrda
yaratilgan bo’lib, ularga dastur tuzish muammosiga birinchi bo’lib Ada Lavleys (u
Charlz Bebbidjning «Difference Engine» hisoblash mashinasida ishlar edi) duch
kelgan.

1949 yilibirinchi dasturlash tili Short Code yaratilgan. Elektron hisoblash
mashinalarining dastlabki avlodlaridadastur tuzuvchilar lasturlami mashina
kodlarida yaratishar edi. Tasavvur etish uchun «Hello, word!» kabi matnni
chigarish uchun yaratilgan dasturning bir qismini keltiramiz va siz uning naqadar
dasturchi uchun noqulay ekanini anglab etasiz.

Mashina kodlari keyingi yillarda dasturlash olamiga kirib keluvchilar
(elektronika sohasidagi nomutaxassislar) uchun noqulay bo’lgan. Ammo tez orada
foydalanuvchila uchun tushunarli bo'lgan yuqori darajali dasturlash tillari yaratilib,

dasturlash bilan shug’ullanuvchidar safi kengayishiga sabab bo’ldi.




Birinchi yuqori darajali dasturlash tillariga 20 asrning 50-yillaridabo’lib
yaratilgan FORTRAN, Cobolva Algollarni keltirish mumkin. Bu tillar shu
kunlarda ham «yashab kelmoqdalar» va keyingi yillarda yaratilgan minglab
dasturlash tillarining avlodlaridan hisoblanishadi. Quyidagi kedtirilgan sxemada

dasturlash tillarining qisqa tarixini keltiramiz:

1950 |

1
j - FORTRAN

Dasturlash tillari ichida 1958 yilda yaratilgan Algol tili muhim o'rinni
egallaydi. Uning yaratuvchilardan biri Djon BekusFORTRAN tilining
asoschilaridan biri bo'lgan. ALGOritmic Language nomi bu tilning algoritmlarni
yozish uchun mo’ljallanganligidan dalolat beradi. Juda ham aniq mantigiy
tuzilishga ega bo'lgan Algol tili ilmiy va texnikaviy adabiyotlarda algoritmlarni
yozish uchun go’llanila boshlandi. Keyingi yillarda uning Algol 60 va Algol 68
versiyalari yaratildi. Algol 68foydalanish uchun noqulay holda yaratilgan bo'lib
shveytsariyalik olim Niklaus Virt uning qabul gilinishiga o'zining noroziligini

bildirdi Shu bilan birgabu versiya qator dasturlash tillarining yaratilishiga sababchi
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bo'ldi. 1967 yili Niklaus Virt Algol W nomli o'zining versiyasini yaratdi. Ammo
muallifga shu kungacha mavjud bo’lgan dasturlash tillaridagi noqulayliklar
yoqmas (jumladan, talabalarni dasturlar yaratish metodlaribilan tanishtirishda
dasturlash tillarining imkoniyatlaridan foydalanish) va u 1968 yili o'zining
dasturlash tilini yaratishga Kirishdi. 1970 yili dasturlash olamida ikki olamshumul
hodisa yuz berdi: birinchisi Unix operatsion tizimining yaratilishi bo'lsa, ikkinchisi
Pascal dasturlash tilining yaratilishi. Niklaus Virt bu tilni XVII asrning buyuk
faylasuf va matematigi Blez Paskal sharafiga Pascal dasturlash tili deb atadi.
Dastlab, dasturlash tilining to'liq versiyasi SDC6000 kompyuteri uchun yaratilgan.
O’zining aniqligi, mantigiyligi va boshga qator xususiyatlari bilan dasturlashni
o'rgatishdagi imkoniyatlari bilan bu dasturlash tili 0’z o’'mini topa oldi. 1975
yiliBill Geyts va Pol AllenBASIC dasturlash tili versiyasini, Virthamda Yensen
esa «Pascal User Manual and Report» tilini yaratishdi. Keyingi yillarda bu
dasturlash tillarining iurli versiyalari yaratila boshlandi. Jumladan, kompyuter
texnologiyalari sohasidagi muhim hodisalaridan biriga aylangan 1983 yilda
Borland firmasi yordamida Filip Kan tomonidan yaratilgan Turbo Pascal
dasturlash tili shulardan biridir. Shu vaqtgacha bu tilning qator versiyalari ko'zga
tashlandi (1992 yili, Borland 7. 0). Jahondagi mashhur korporatsiyalardan biri
bo'lgan Borlando’zining qator dasturlash tillari turli opertsion tizimi uchun

yaratgan va ulardan ayrimlari keltiramiz:

Operatsion tizimlar Dasturlash tillari

MS-DOS Turbo Pascal, Turbo S, Turbo Assembler
WINDOWS Delphi, C++ Builder, JBuilder,

Linux Kylix

Dasturlash tili-matnlami yozish qoidalari tizimidan iborat bo'lib,
kompilyator tomonidan bu matnlar aniq instruktsiyalar va kattaliklar to'plami
sifatida taqdim etilishi zarur. Barcha dasturlash tillari o’ zlarining mashina tiliga

bog’liglik darajasi bilan baholanadilar. Mashina tiliga bog’liq tillarda instruktsiya
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va operandlar maxsus belgili nomlar bilan ifodalanadilar. Masalan, Intel
protsessori uchun assembler tilida yozilgan dasturdan lavha keltiramiz:
Mov cx, 100
Les bx, AOB
Dec bx
@@Test : INC bx
Cmp Byte PTR [bx], 0
Loopne @Test
Mashina tiliga bog’liq tillaming afzalligi yuqori darajadagi dasturlarni
yaratishda bo’lib, bu dasturlar xotirada minimal hajmni egallab, hisoblashlamni
maksimal tezlikda bajaradilar. Ammo bu tillar yordamida murakkab dasturlarni
yaratish nihoyatda noqulay.
Dasturlash tillarining sintaktik jihatdan turlari

Dasturlash tillarining sintaktik jihatdan turlari 3 turga(Informatika darsliklariga

¥ Quyi DTning sintaktik jihatd:lR ] Ofrta

darajadagi; turlari darajadagi;

¢ ,_ | —-
5 - <

asosan) bo’linadi:

L

SRS -

Yugori |
darajadagi;

J

Quyi darajadagi dasturlash tili “Mashina tili” deb ham ataladi. Ushbu tilda
dasturlar to'g‘ridan-to’g‘ri Operativ Xotira(OX) katakchalari va protsessor
reyestrlari  bilan ishlab tuziladi. Ushbu tildagi buyruglar Markaziy
Protsessor(MP)ning operatsiyalariga to’g‘ri keladi.

Bir paytlar perfokartalar yordamida aynan mashina tilida dasturlar yozilgan.

O'rta daraja dasturlash tillarida protsessor buyruqglarini mnemonik

kodlarga(buyrugqa mos qisqartirilgan so’zlar) almashtirilgan. Assembler tili bunga
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misoldir. O'rta darajadagi dasturlash tillarida ham bir protsessor operatsiya deyarli
bir buyrugga mos keladi.
Ko'rib turganingizdek, Assembler tili mashina kodidan bir pog‘ona yuqorida

turadi xolos.

Yuqori darajadagi dasturlash tillari esa, asosan. dasturlash jarayonini
tezlashtirish uchun yaratilgan. Shuni eslatib o'tish lozimki, har ganday dastur
bajarilishidan oldin mashina kodiga o’'tkaziladi. Ushbu darajadagi dasturlash
tillarida yozilgan dastur ma’lum ma’noli so’zlardan(odatda ingliz tilidagi) tashkil
topadi.

Ko'rib turibsizki, dastur gismi ingliz tilidagi ma’noli so'zlardan tashkil topgan.

Hozirgi zamonaviy tillarning barchasi yuqori darajaga mansub.
Kompilyatsiya va interpretatsiya qilinuvchi tillar
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iKumpilyatsiya ~ - Dasturlash tillari kﬁm.pulcrda Interpretatsiya ‘

' qilinuvchi / bajarilishiga garab e qilinuvchi |
\ . B |
= /

Dasturlash tillari komputerda bajarilishiga garab kompilyatsiya gilinuvchi va
interpretatsiya qilinuvchi tillarga bo’linadi.

Kompilyatsiya qilinuvchi dasturlash tillarida dastur kodi kompilyator tomonidan
mashina kodiga o'tkaziladi. Operatsion tizim(OT) esa, shu kodni to'g‘ridan-to’g‘ri
ishlataveradi. Kompilyatsiya jarayoni komputer protsessori va OT talablariga mos
ravishda amalga oshiriladi. Shuning uchun, bir OT uchun kompilyatsiya qilingan
dasturning mashina kodi ikkinchi OT da ishlamaydi. Ushbu turdagi tillarga
quyidagilarni misol qilib Keltirishimiz mumkin: C, C++, Pascal va h.k.

Microsoft Windows OTlarida kompilyatsiya qilingan dastur nomi *.exe
ko'rinishidagi fayl bo'ladi. Linux, Unix(va shularning davomchilari) kabi OT larda
esa fayl kengaytmasining ahamiyati yo'q.

Kompilyatsiya gilinuvchi dasturlash tillarining asosiy yutuglaridan biri — u OT
dan boshga biror dastur yoki kutubxona(Library, mas. DLL) o'rnatishni talab
gilmaydi. Bundan tashqari, interpretatsiya qilinuvchi tillarga nisbatan ancha tez
ishlaydi.

Interpretatsiya qilinuvchi dasturlash tillarida tuzilgan dastur kodi kompilyatsiya
qilinmaydi. Ushbu turdagi dastumi ishlatishdan oldin dastur kodi interpretatsiya
qilinadi. Interpretatsiya qilinuvchi dasturlash tillarida tuzilgan dastur mos
interpretator o mnatilgan komputerlardagina ishlaydi. Ushbu turdagi dasturlash
tillariga PHP, Python, Ruby kabi tillar kiradi.

Interpretatsiya qgilinuvchi dasturlash tillari kompilyatsiya qilinuvchilaridan,
asosan, yozilgan dasturning deyarli hamma platformalarda ishlashi bilan ajralib
turadi. Dastur biror turdagi OT yoki protsessor uchun yozilmaydi — faqat
interpretatorgina turli platformalar uchun yoziladi.

Interpretatsiya qilinuvchi dastur kodi bajarilishidan oldin interpretator

tomonidan oralig kodga “kompilyatsiya” qilinadi. Shu oraliq kod interpretator
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tomonidan bajariladi. Python kabi tillar oraliq kodni saqlab qo’yadi, dastur kodi
o'lzgarmaguncha shu oraliq kodni ishlatadi.

Dastur biror masalani echishda elektron hisoblash mashinalari bajarishi lozim
bo'lgan amallarning izchil tartibidan iborat. EHM uchun dastur tuzish jarayoni
dasturlash deyiladi. Dasturlash echilishi kerak bo’lgan masala algoritmini EHM
tiliga, ya'ni «mashina tilinga o’tkazishdir. EHM uchun dastur tuzish — masalani
echish usulini mashina buyruglarining shunday majmui (dasturi)ga, keltirish
demakki, bu buyruglar xotiraga joylashib, tartib bilan amalga oshadi va tegishli

hisoblashlarni bajaradi.
—————— e R S T e e
DASTUR biror masalani B EHM uch g
cchishda elektron hisoblash mashinalari "\_ dastur tuzish \\

bajarishi lozim bo’lgan amallaming 23 jarayoni
izchil tartibidan iborat. - DASTURLASH
o deyiladi

Har bir til ham o'z alfavitiga ega.

Agar tuzilgan programmada alfavitda yo'q xarf yoki belgilar uchrasa, mashina
bunday belgini tushunmaganligi hagida xabar beradi.

Biz ishlayotgan har qanday dastur biror -bir shaxs tomonidaaan yozilgan bo’lib,
ular dasturchilar deb aytiladi. Dasturchilar dasturni maxsus tillarda yozishadi —
ularni dasturlash tillari deb aytishadi. Dastur ko'rinishlariga nisbatan quyi va
yugqori dasturlash tillari sinflariga bo'linadi. Quyi dasturlash tillariga misollar “quyi
darajadagi dasturlash” assambler tilini keltirishimiz mumkin. Yuqori dasturlash

tillariga Paskal, TSi, SQQ, C# tillarini keltirishimiz mumkin.

@ Savol va topshiriqlar:
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@ 8.2. Yuqori darajali dasturlash tillari
Vizual Basic 6.0 ni ishga tushirish

Windows asosiy menyusidan dasturni ishga tushirish uchun quyidagilami
bajarish kerak:

1. Ekranning quyi gismida joylashgan «Ilyck» (Start) tugmasini bosing.

2. Windows asosiy menyudagi «[lporpammen» (Programs) ni tanlang.
Menyuda ishga tushirish buyrug’i paydo bo’ladi.

3. Microsoft Visual Studio 6.0 opsiyasini tanlang.

4. Navbatdagi menyudan Microsoft Visual Studio 6 ni tanlang.

Visual Basic 6 ni ishga tushirganda ekranda New Project muloqot oynasi
chigadi. Uning yordamida yangi loyiha uchun shablon tanlash, loyiha yaratish

masterini ishga tushirish yoki mavjud bo’lgan loyihani ochish mumkin.

1-rasm

Bu oyna uchta ilovadan tashkil topgan:
v New (Yangi) — shablonlardan va yangi loyiha yaratish uchun masterdan
tashkil topgan;
v Existing (Mavjud) — ilgari yaratilgan loyihani va Visual Basic 6 ni loyiha-
misollarini ochishga imkon beradi. Ushbu ilova yoyiladigan menyuga ega va

u yordamida kompyuterda barcha mavjud bo’'lgan papkalarni tanlash

mumkin.
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v Recent (Yaginda yaratilgan) — Oxirgi vaqtda ochilga loyihalarni o'z ichiga
oladi.

Yangi loyihani yaratishda New ilovasi ishlatiladi. Unda mavjud bo'lgan
loyiha shablon turlarini tanlash mumkin, lekin boshlang‘ich bilim olish magsadida
standart ilovani tanlaymiz:

Standard EXE —bajariladigan standart ilovalar.

Integrallashgan ishlab-chigarish muhiti (IDE) bizga ma’lim bo’lgan
Microsoft ilovalarining boshqa turdagi grafik interfeysni namoyon giladi. Uning

tashqi korinishi 2-rasmda ko' rsatilgan.

e ———— |
[Prapaities - Fommd - = JEs|
Il‘urnll Foqm = :I'-'
Aiphasetic Ic.nmn:nd!
- (hiame) JFoml -
Appearance | <30 =

icantlon - ]
Relurmfsckethe test diglayed .

2-rasm
Loyihalash muhitining tarkibiga quyidagi asosiy elementlar kiradi:
v Asosiy menyu;
v asboblarning standart paneli (Standard);
v boshqarish elementlari paneli;
v loyiha yurituvchi oynasi (Project);
v forma konstruktori;
~ menyu tahrirlagichi (Menu Editor);
¥ Xususiyatlar oynasi (Properties);
v forma maketining oynasi (Form Layout);
v ob’yektlarni ko'rish oynasi (Object Browser);

v dastlabki kodni tahrirlagich.
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Asosty menyu Microsoft ilovalaridagi kabi ochilib-yopiluvchi gism

menyularidan iborat qatordan tashkil topgan.
U quyidagi asosiy buyruglardan iborat:

v" File (fayl)

Edit (Tahrirlash)

View (Ko'rinish)

Project (Loyiha)

Format (Format)

Debug (Rostlash)

Run (Ishga tushirish)

Query (So'rov)

Diagram (Diagramma)

Tools (Servis)

Add-Ins (Sozlash)

Window (Oyna)

v Help (Yordam)

IR CRICERECIHCIRSY, S0 N R N

Asosiy menyuning ko'pchilik buyruglari Windows ilovalarida ishlatiladi
(masalan, Microsoft Word yoki Microsoft Excel). Shu sababdan ular alohida ko'rib
chigilmaydi. Zarur bo'lgan tushintirishlar materiallarni yetqazib berish jarayonida
beriladi.

Menyu pastida joylashgan, ko’ piroq ishlatiladigan buyruqlar menyu standart
asboblar panelida kichik rasmchali tugmalar shaklida tasvirlangan.

Standart asboblar paneli asossiy menyu ostida joylashgan. Asboblarning
standart panelida ko'p ishlatiladigan menyu buyruqlarini chagirish uchun
tugmachalar joylashgan.

= b rme b, it b
g f._._s_ﬁgr = =1 ~: =

R e ]

Standart asboblar panelining ko'pchilik tugmachalari tavsiyalari boshqa

Windows ilovalari tavsiyalari bilan mos keladi. Qator tugmachalar visual

dasturlash muhitining o’ziga xos maxsus funksiyalarni bajaradi (masalan, E
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Menyu Editor (Tahrirlash menyusi) yoki Toolbox (Boshqarish elementlar

paneli)). Quyida standart panelning tugmalarinir
Tu gmﬁ ‘ Nomi

Add Standard EXE Prolec! {Slandari

g tavsiyalari jadvali keltirilgan.

' Tavsiya qilinishi

133: 'Standart exe-loyiha qo'shadi
‘loylha qo shish) _
I
1’3 : ]Ad(l Form (Forma qo'shish) iL_casrha_;;a forma qo'shadi |
. Lol LT T SR Aaei=l]
t" Menu Editor (T1hnrhsh munyus:) ’Tahnrlash menyusini chaq1rad1 |
-I‘.i;'_ S |Open Projcct ( Loyihani ochish) i Loylhzilagﬁzla- i _—E
“ﬂ._— ‘:Sn-\-fe Project_{Lo;i-l;;ni;aqiash-j_ i Loy:hams—aqla_}_dl i i
 HISESRE, e e L 2 S|
b= ' .A[mashISh buferlga aaborolnq
& Cut (Kesib olish) | _ .
; .‘qquib oladi I
| |
Lce) Copy (Nusxalash) f_mashlsh bufenga nusxa oladi
l._ ,' e e ~[Almashish _ buferidan _ axborot
i) [Paste (Qo’yish) A
I f qo yadi
R e Kontekst bo'yicha axborot
Ly Find (Qidirish) S il P
‘ gidirishni amalgam oshiradi
'rgeg ;Can't Undo (oidingWi bekor qilish) O'dingi-‘holatni bekor giladi RS
I Can't Redo (Takrorlas_hni bekor » e
ﬁ Bekor gilingan holatni tiklash
’ - gilish)
Pij»_f‘; Start (Ishga tushirish) Dasturni ishga tushiradi i
Fjﬁ End ‘(Yakﬁ‘]a_s‘h_) B Dastur bajarilishini yakunlaydi >
]gi Break (To'xtatish) Dastur bajarilishini to'xtadadi
ig} Projéct _Explorer ~ (Loyihalar Loyihalar ~ sharhlovchisining
) sharhlovchisi) ]oynasini ochadi
- Properties Window Xususiyatlar | il
5 3 > : % Xusu51yatlar oynasini ochadi
oynasi) |
e L i ———




¥ Form Layout Window (Forma ; i _
e : y ; Forma maketi oynasini ochadi
maketi oynasi)

5 _ 'Object Browsel.23. r _(65’}*&1:;11:11' Ob’yektlar  brauzeri oynasini'

brauzeri) ochadi _

e e

@ Toolbox  (Boshqarish  elementlari Boshgarish elementlari  panelini|
paneli) ochadi

i
& Data View Window (Ma’'lumotlarni Ma’lumotlarni  ko'rish oynasii
' |

'korish oynasi) ochadi

: _ Visual Component  Manager
o {Visual Component Manager (Vizual

s . vizual komponentlarini boshqgarish
komponentlarini boshgarish)

oynasini ochadi f

Forma konstruktori oynasi. Ilovalarni visual loyihalashda forma
konstruktori oynasi asosiy ishchi oyna hisoblanadi (5-rasm). Bu oynani chaqirish
uchun asosiy menyuning View (Ko'rinish) menyusidagi Object (Ob’yekt)
buyrug‘i yoki loyihalar sharxining Forms guruhidagi ob’yektning kontekst
menyusining View Object buyrugi tanlanadi.

Formalar konstruktori oynasidagi barcha formalar va ilova ob’yektlari

konstruksiya qilinadi. Formadagi ob’yektlarni aniq pozitsiyalashda oynada to'r
hosil bo'ladi.

w. Projectl - Form1 |Form)
: ok

& Foiml

S-rasm
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Formaning va sichqonchaning ajratgich markerinidan foydalanib oynadagi
formaning o'lchamlarini  o'zgartirish mumkin. Formaning o lchamlarini
o'zgartirish uchun sichqoncha ko'rsatkichini markerga o'rnatish kerak, u ikki
yo'nalishli strelka ko'rinishiga ega bo’lganda uni talab etilgan o'lchanlargacha
siljitiladi.

Boshqarish elementlari paneli. Boshqarish elementlari paneli — bu ilova
formasini visual ishlab-chiqishda asosiy ishchi asbobi hisoblanadi (6-rasm).
Boshqarish elementlari paneli View (Ko'rinish) menyusidagi Toolbox buyrug'ini
tanlash orqali chaqiriladi. Bu panelni chagirishning yana bir usuli standart
asboblar panelining Toolbox tugmasi bosiladi.

Boshqarish elementlar paneli tarkibiga formani boshqarishning asosiy
elementlari — belgilar, matnli maydonlar, tugmalar, ro’yxatlar va forma maketini

tezroq visual loyihalash uchun boshqa elementlar kiradi.

‘.T;l_l_,__ e —f - |
gm Nomi i Tavsiya etilishi |
a |
'-f};;);};“(o‘r'sglkich =3 ar,jl_lq-oﬁcgmarkcr:m (ko' ‘rsatkichini) poznsfyalash
B uchun ishlatiladi
S P chireBox (Gratik Guruhga e_leme{ltlaml b‘lrlashllnsh uchun, unga
; orafik tasvirlarni, matnni, grafik elementlarni va
[~ |oyna) animatsiyani chigarish uchun mo’ljallangan grafik
R TR oynam fonnagajoylashhradl
li [ : Formaga “matnli axborotlarni, yozuvlarni va
% Label (Belgi) eslatmalmi  chiqarish  uchun  mo'ljallangan
q
]ob‘yektlami joylashtiradi.
[f"" TextBox (Matnli .Formaga matnli axborotlarni, sonlarni va vaqtlami
faol|
[t kiritish uchun foydalaniladigan matnli maydonlarni
maydon)
I joylashtiradi.
[Frame (Ramka) [Ob’yektlami mantiqiy guruhga oladigan sarlavhali
ramkani formaga Joylashllradn
'CommandButton Formaga initsiyatsiya qilish, buyruglarni bajarish,
. 3 dasturni ishga tushirish uchun moljallangan
Bosh
(g tigmas) boshqarish tugmalarini joylashtiradi. |
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| Dasturﬁ.ing bajarilishi uchun shartlarni|
P CheckBox (Bayrogcha) shakllantirish yoki “ha/yo’q” tamoyilida ishlovchi
e qandaydir  sozlashlar ~ uchun  bayroqchalarni

forn1ag;ajoyla§httrad|
OphonBufﬂon (0 chirib- Ishlash rejimini tanlash yoki  dasturning
- bajarilishini sozlash uchun o’chirib-|

di
YOnCIrg: 'Ch) yondlrg ichlarni fornnnaJovlaz,hllr'\dl

ComboBox (l'lone co  Formada b:rvaqtmm__, o'zida kiritish maydonidan va
ochilib-yopiluvchi ro'yxatdan tashkil topgan

© CITHCKON
o) ob’ yeklm yara!adl

:;: 3 : Formada tavsiya etilgan ro yxat qumalldruung
BB ListBox (Ro'yxat) bittasini  yoki  birnechtasini  tanlash  uchun

mo IJaIlanﬂan ro’yxat yaratadi.

p— ﬁs_cro!!Bar(Gorizantal Formaga bcnloan dlapazondag: qumalnt tanlash

5] g :

! {chizgtich) uchun 5.1!_11101011 '51f1_l|da ishlatiladigan gorizontal
kLsmamJoylasht:rada

:—_Q._:_\%;rsl”l!?;a_r_(;’gnika_l_ ; Forrnaga benlgan d;apazondagl qumatnl_f'ﬁ]!:sh
uchun siljitgich sifatida ishlatiladigan vertical
kesmani Joylashuradl

- ichizg*ich)

& Timer (Taymer) NS

- DrweLlstBox g

&

[Formaga laymermjoylashliradi.

[Formada qurilmalar ro"yxatini yaratadi.

ﬁ DirListBox (Papkalar

(Qurilmalar ro yxati)

ro'yxati) Formada papkalarning daraxt ko'rinishini yaratadi i
= FileListBox (Fayllar : i

Formada fayllar royxatini yaratadi.

" ro’yxati) ;
f ’ : -ﬁ;‘ormada geometrik shakllarni — tc?é‘—rilsh'rchaklik_,f
E Shape (Shakl) kvadrat aylana, ellips, doira, aylana burchakli|
; . lto g riburchaklik va kvadrat yaratad:
%;Line (Chiziq) lChlziqlar yaratadi. i
| —_—
] ilmage (Tasvir) ]Formaga grafik tasvirlarni joylashtirish uchun|
! mo’ljallangan maydon yaratadi. 5
E Data (Ma’lumotlar) Formada yozuvlar bo'yicha siljishlar va navigatsiya,
| natijasini tasvirlash uchun ma’lumotlar bazas1da
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ma’lumotlami boshqarish elmentlarini yaratadi.

Boshqarish elementlarini formaga elementlar paneli yordamida joylashtirish
quyidagicha amalgam oshiriladi:

I. Sichqoncha yordamida talab qilingan boshqarish elementini tanlangiz.

2. Forma qurish (konstruktor) oynasiga o’tingiz. Shuning bilan sichqoncha
ko'rsatkichi jo'ylashtirilgan ob'yekt joyini o'rnatishga imkon beradigan
krest holatiga o’tadi. Sichqonchaning chap tugmasini bosgan holda yangi
ob’yektning pozitsiyasi o' lchamlarini kiritingiz.

Xossalar oynasi. Xossalar oynasi (Properties) forma va unga joylashtirilgan
ob’yektlarning xossalarini sozlash va tasvirlash uchun qo’llaniladi. Unga, masalan,
belgilab olingan ob’yekt xossasi formadagi joylashgan pozitsiyasi, balandligi,
kengligi, rangidan tashkil topgan Xossalar oynasidagi Caption xossasiga «Yozuv
matnini  o'zgartirish» tugmasining sarlavhasini Kkiriting. Sarlavhani bosish
jarayonida & belgi maxsus qiymatga ega va aks ettirilmaydi. ALT tugmasi va tagi
chizilgan belgi yordamida siz ob’yektni sichqonsiz tanlash imkoniga ega bo'lasiz.
Bu klavishlarning ekvivalent kombinatsiyasi deyiladi.

Boshqarish elementlari paneli birnechta elementlarini ishlatish misol: “Salom
olam™ dasturi

Eskicha an’ana bo'yicha Visual Basic ni o'rganishni ekranga “Salom olam™
matnni chigaradigan oddiy dasturni o'rganishdan boshlaymiz.

Biz Visual Basic da Matnli blokdan (TextBox) va ikkita buyruq tugmalardan
(CommandButton) tashkil topgan loyiha yaratamiz. “Matnni chiqarish” tugmasini
bosganda “Salom olam” matni matnli blokda paydo bo'lishi va “Ishni yakunlash”

tugmasi bosilganda dastur yakunlanishi kerak.
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l. Visual Basic ni ishga
tushiramiz va yangi atandart ilova
yaratamiz. Ekran ko rinishi
quyidagicha boladi:

2. Boshqarish  elementlari
panelidan  sichqonchaning  chap
tugmasini bosgan holda matnli blok
tugmasini tanlaymiz.
ixtiyoriy nuxtasiga joylashtiramiz.
Ko'rsatkich shu sababli  krest
shakliga o'tadi. Formada matnli
blokni chizamiz.

31 Yugqoridagi usulda
boshqarish elementlari panelidan
“Buyruq” tugmasini (Command
Button) bosamiz va uni bizning

formamizda qayta chizamiz.

4. Yana bitta tugma yaratamiz.

5. Matnli blokning (Text box)
Xossasini 0'zgartiramiz. Buning
uchun matnli blok ob’yektiga
sichqoncha yordamida bosamiz
va ob’yektning xossalari
oynasiga o' tamiz. Textl
ob’yektining “Text” xossasini

0’ zgartiramiz.



Endi matnli blokda hech qanagangi

matn bo’Imaydi. Matn buyrugq

tugmasini bosqandan keyin oynaga
chiqadi. Kerakli matnni buyruq
tugmasining dasturiy kodiga
yozamiz. Hozircha shrift va matn

xarakteristikalarini o zgartiramiz.

AES R e e
—-_--:——-—:Qj B e

Shriftni 2-Center — markaziga &
barobarlashtirish (Ochilib-yopiladigan ro'yxat oynasidagi strelkani bosish orqali
kerakli band tanlanadi) bilan “Barobarlashtirish” (Alignment) xossasini
o matamiz. Shrift Font xossasida o' ratiladi.
6. Commandl buyruq tugmasining xossalarini o'zgartiramiz. Buning uchun
Commandl tugmasiga sichqoncha yordamida bosamiz va Caption Xossasiga
“Matnni chiqarish™ jumlasi kiritiladi.
7. Ob’yektning kodlari oynasidagi (Code) Private Sub va End Sub qatorlar
orasiga “Salom olam” jumlasini matnli blokga chiqaruvchi dastur matnini
kiritamiz. Bu dastur matni Textl ob’yektining Text Xossasini o'zgartiradi va
quyidagi ko rinishga ege bo’ladi: Textl.Text = “Salom olam!”

8. Command2 buyruq tugmasining xossalarini o'zgartiramiz. Buning uchun
Caption xossasiga “Ishni yakunlash” jumlasi kiritiladi.

9. Command2 ob’yektining kodlar oynasidagi (Code) Private Sub va End
Sub qatorlar orasiga dastur ishini yakunlovchi End buyrug‘ini yozamiz.

10. Dasturni ishga tushirish uchun asosiy menyudagi Run bo’limidan Start
buyrug'l tanlanadi yoki asboblar panelidagi uchburchaklikli tugma bosiladi.

11. Ekranda biz yaratgan dastur ilovasi chiqadi. “Matnni chiqarish™ tugmasini

bosamiz va ekranda quyidagicha natijani olamiz:
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Salom olam!

’I Matnni chigarish Ishni yakunlash

O’zgaruvchilar. O'zgaruvchilar operativ xotirada ma’lumotlarni vaqtincha
saglash uchun o’zini rezervga olingan holda e’lon qilinadi. Har bir o'zgaruvchi
shaxsiy nomlarga ega bo’ladi. O'zgaruvchiga giymat o' zlashtirilgandan keyin biz
uni va qiymatini dasturda ishlatishimiz mumkin.

O’zgaruvchilar Dim (dimension — o’lcham degan so’zdan kelib chiqqan)
operatori yordamida e’lon gilinadi. Dim operatori o zgaruvchi bilan operativ
xotiraning aniglangan sohasini rezervga oladi. O'zgaruvchini elon qilish uchun
o'zgaruvchi nomini Dim operatoridan keyin yozish darkor. O’zgaruvchining
nomidan keyin uning turini ko'rsatish magsadga muvofiq keladi.

Masalan, Dim X - X o’zgaruvchisini turi ko'rsatilmasdan e’lon gilinadi,

Dim X As Integer - X o' zgaruvchisini turi ko rsatilgan holda ya’ni butun deb
¢’lon qiladi.

Visual Basic dasturlash muhitida ixtiyoriy turdagi ma’lumotlarni qabul
giladigan Variant turiga ega. Variant turiga mansub o'zgaruvchi foydalanishga
juda qulay, lekin o’ zgaruvchilarni aniq bir turda e’lon qilish operativ xotirani tejam
ishlatilishiga imkon beradi va dastuming ishlashini tezlashtiradi.

O'zgaruvchilar o'gishga qulay va birqancha ko'rgazmali bo'lishi uchun
gandaydur ma’noga ega bo’lgan nomlar beriladi. O’ zgaruvchilar nom berishda bir
nechta qoidalar mavjud:

» O’zgaruvchi nomi 255 dan oshmagan belgilardan iborat bo'lishi mumkin;
» O’zgaruvchi nomi ixtiyoriy harf va ragamlardan tashkil topishi mumkin;

» O’zgaruvchi nomining birinchi belgisi harf bulishi shart;
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> O’ zgaruvchi nomida probellar bo’Imasligi kerak;

» O'zgaruvchining nomi uzunligi unikal va ko'rish chegarasidan

oshmasligi kerak.

Masalan, o zgaruvchi nomlari quyidagicha bo'lishi mumkin: CurrentNum,
Total, Date of birth. Navbatdagi o’zgaruvchi nomlari bo’lishi mumkin emas:
1 Time, $Total, Date of birth.

Ma’lumotlarning turiga qarab o'zgaruvchi nomlarining prefikslari tavsiya

gilinadi. Ular quyidagi jadvalda keltirilgan:

1-\7111-‘lummlﬂrning- turi ih[’refilﬁ_ Misol
~ Boolean ; bin | binSuccess
"~ Currency __r “eir | i i ciPrc-: o
e Date: Ve s ) dtm | dtmFinish
Double | . bl ol B dbiStmba l
E Iniégcr = I:. int b= imQuan-lhy ‘r
: L.o?\.g" _ | -I_n-g g -: B In.gTo-l-aI-d. -
i
" single [ sag [ snglength e
_— B _Slalg—_—_ __i-" 2 str ‘]— strLastname
[T 'v“a[?i_aﬁ'“_w( vt _'t—__enivﬁue—_

" Visual Basic dasturiy muhitida quyidagi ma’lumlarning asosiy turlarini
ishlatishingiz mumkin:
> sonli (Integer, Long, Single, Double, Currency);
~ qator (String);
> sana (Date);
> mantiqiy (Boolean);
> ixtiyoriy (Variant);

Ma’lumotlarning asosiy turlarining jadvali

Ma’lumotiarning | O’lchami i T 2
turlari (baytlarda) Qiymatlar diapazoni Misollar
Jutceer 2bayt |32 768 dan + 32767 | Dim intX as Integer
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(Butun) gacha [intX =23546
Long -2 147 483 648 dan ;
Dim IngY as Long
J +’} / e | =
(Uzun butun) 4 bayt T 2 147 483 647 IngY = 1000000
Single
(Bir karra -3.402823E38 dan e :
aniglikdagi 4 bayt +3.402823E38 5,' Gl e
siljuvchi  nugqtali gacha & .
o nlik son)
3?::’“ e -1.79769313486232D308
anialikdas S bavt dan Dim dblB as Double
e e : y +1.79769313486232D308 | dblB = 1.00000000001
siljuvchi  nugtali
Sy . gacha
o nlik son)
Currency oT ) [
(Pullik) 8bayt | 922337203685477.5808 1o ?J:;;‘__”ggsﬁgg"e"“
+922337203985477.5807 i
String har bir belgi e i Dim strS as String
(Qator) 1ibayt | dan | 65535 belgigacha strS = “Basic”
Boolean S bavt True (Rost) yoki Dim binL as Boolean
(Mantigiy) Y False (Yolg'on) binL = True
&Zt:a) v iiiTlLlary-l-IOO (1.01.0100) Dim dtmD as Data
= J‘_ - #
December-31-9999 gacha U Sl
Variant 16 bayt (son
\hauant) ;;huglyl & Dim vntV
bitta belgi 1 | Barcha turlar uchun ;2}: FLE
?::tlor vntV = “Text”
uchun)

O’zgaruvchilarni e*lon qilish. Visual Basic dasturlash muhitida

o zgaruvchilamni €’lon gilish quyidagi sintaksis bo'yicha amalga oshiriladi:

Dim o’zgaruvchiNomi [As Oma’lumotlarTuri]

Quyidagicha misollarni keltirish mumkin:

Dim

Dim

binSuccess As Boolean

strLastname As String, dblSum As Double

Fiksirlangan uzunlikdagi gatorlarni e’lon qilish uchun quyidagi sitaksis

ishlatiladi:
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Dim O zgaruvchinomi As String * O'zgaruvchiuzunligi

O’zgaruvchiUzunligi parametri belgilarning maksimal sonini ko'rsatadi. (*)
belgisi esa o' zgaruvchi uzunligining fiksirlanganligini ko rsatadi.

O’ zgaruvchilarni aniq turda e’lon qgilish orqali dastur translyatsiyasi rejimini
o rnatish tavsiya etiladi. Buning uchun modulning boshida Option Explicit (Aniq
turda e’lon qilish) operatorini Kiritish kerak.

Bu operatorni Visual Basicning dastur oynasidagi barcha modullarga aviomat
ravishda qo'shish uchun Tools (Servis) menyusidagi Options (Parametrlar)
buyrug'i bajariladi. Options muloqot oynasi ochiladi va undagi Editor ilovasining
Require Variable Declaration jumlasi to’g‘risiga bayrogcha (flajok) o'rnatiladi.

iof)

PProjoct < Progect]

5

Agar Option Explicit operatorini modulga kiritmasangiz, unda siz
o'zgaruvchini noaniq e’lonidan foydalanishingiz mumkin. Bunday holatda
o'zgaruvchining turi birinchi o'zlastirish operatoridayoq aniglanadi va shu

vaqining o'zida o'zgaruvchiga xotiradan joy ajratiladi.
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O’zgaruvchiga qiymatlarni o zlashtirish. Dasturda o'zgaruvchini
ishlatishdan avval unga giymat berish zarur. O'zlashtirishning eng sodda usuli “=”
o’ zlashtirish operatorini ishlatishdan iborat. U quyidagi ko'rinishga ega bo’ladi:

O zgaruvchi = ifoda

O’zgaruvchi argumentiga o' zgaruvchi nomi beriladi va unga ifoda giymati
o'zlashtiriladi. Masalan,

sngFirst = 10

strLastname = "Ivanov"

Tenglik belgisidan o'ng tomonida fagat doimiylar joylashib qo’ymasdan
birqancha murakkab ifodalar ham joylashishi mumkin.

sngResult = sngFirst + 255

strName = "Hpanos" & ": " & strTeam

Doimiy deganda dasturning bajarilishi jarayonida o'zgarmaydigan ifoda
elementi tushiniladi. Birnechta misollar keltiramiz:

> 142.34 — sonli doimiy;

> 5.6E+4 - sonli doimiy (paBHa 5 600);

» " Faylni o’qgishda nosozlik" - simvolli doimiy;

> #09/01/2005# - sana turidagi doimiy;

Y

False — mantiqiy doimiy.

Doimiylarni e’lon qilish uchun quyidagicha sintaksisga ega bo’lgan Const
operatori ishlatiladi:

Const doimiyNomi [As ma’lumotTuri] = ifoda

Masalan, Const strErrorFile As String = "FaylIni o’ gishda nosozlik"

Asosiy matematik operatorlar. Matematik operatorlar sonlar ustida

hisoblashlarni bajarishga imkon beradi.

s ; |
| Operatorlar Bajariladigan amallar |
et Qo' shish |
T 1
| - ~ Ayirish l
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i Ko’ paytirish

/ < Bo'lish

\ | Butun sonli bo’lish
mod e Qoldiq
A I- Darajaga oshirish

Asosiy matematik funksiyalar ishlatilgan loyiha

Quyidagi turdagi formani yaratingiz:

| poextd - Microsofl Visual Basic [design] - [Form)| (Form)] -

L] gain Dpoeca B Mgoeer @gpear Opmascs Jonyo: 3grpoc [napaea PcTpyrenma foSssaeen Ogna Morous
B-ao-Tileld : T@fd o)), | s HEAFERGAMN 17 00

R e : =
General | =_Matemalil amallarni bajarish, ; E
3 Butun a ni kiniting l__ Butun b ni kirting r‘_“

A F‘S-I Haqgigiy x i kmiting I Hagquqpy p mi kiriling E

{h BUTUN . HAQIQRY
= : iaiiiTiiinny :
- YIGINDI
EEE8 ||
o - AYIRAMA
Kl =
Gm IKI:I"PAYTHA

) : BO'LINMA

& ~ - BUTUN SONLI BO'LINMA
B2 || cowin

(] :

R SONNING KUBI

KUBIK ILDLZ

Pl vors Toocnos “Group £

_1a]x]

;ijuns-

0oE .




Dastur Kodi
Option Explicit
Private Sub Commandl_Click()
Dim inta As Integer, intb As Integer
Dim dblx As Double, dbly As Double
Dim intsum As Integer, intsubstr As Integer
Dim intmult As Integer, intdiv As Integer
Dim intmod As Integer, intsqr As Integer
Dim dblsum As Double, dblsubstr As Double
Dim dblmult As Double, dbldiv As Double
Dim dblsqr As Double, dblsqrt As Double
Dim dbldivl As Double, dblsgrtl As Double
inta = Val(Textl.Text)
intb = Val(Text2.Text)
dblx = Val(Text3.Text)
dbly = Val(Text4.Text)
intsum = inta + intb
intsubstr = inta - intb
intmult = inta * intb
dbldivl = inta / intb
intdiv = inta \ intb
intmod = inta Mod intb
intsqr = inta ©* 3
dblsgrtl = inta ~ (1/3)
dblsum = dblx + dbly
dblsubstr = dblx - dbly
dblmult = dblx * dbly
dbldiv = dblx / dbly
dblsgr = dbix * 3
dblsgrt = dblx ~ (1/3)
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Text5.Text = Str(intsum)
Text7.Text = Str(intsubstr)
Text9.Text = Str(intmult)
Textl1.Text = Str(dbldivl)
Text13.Text = Str(intdiv)
Textl5.Text = Str(intmod)
Text17.Text = Str(intsqr)
Text19.Text = Str(dblsqrtl)
Text6.Text = Str(dblsum)
Text8.Text = Str(dblsubstr)
Text10.Text = Str(dblmult)
Text12.Text = Str(dbldiv)
Text18.Text = Str(dblsqr)
Text20.Text = Str(dblsqrt)
End Sub
Private Sub Command2_Click()
End
End Sub

Visual Basicning matematik funksiyalari. Matematik funksiyalar qiymatlar
qaytaradi. Ular o'zgaruvchiga qiymat o zlashtirilganda va ifodalarni hisoblashda
ishlatilishi mumkin. n — funksiya argumenti va funksiya tarkibi sonli giymatga ega

bo'lishi yoki sonli turdagi o'zgaruvchi bo'lishi mumkin.

| Funksiya Amallar
Abs(n) n ning absolyut qiymatini qaytaradi
Atn(n) n ning arktangensini radianlarda qaytaradi
Cos(n) n ning kosinus burchagini gaytaradi. n burchak radianlarda
beriladi.
Exp(n) n ning eksponentasini qaytaradi
Rnd 0 dan 1 gacha bo'lgan intervaldagi tasodifiy sonni qaytaradi
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Sen(n) Agar n noldan kichik bo’lsa -1 ni. n nolga 1cn_g, bo'Isa nolni va n
noldan katta bo’lsa 0 ni qaytaradi.

Sin(n) n ning sinus burchagini qay:arad_i_.% n burchak radianlarda
beriladi.

Sqr(n) n dan chigarilgan kvadrat ildizni qiymatini qaytaradi

Tan(n) n ning tangens burchagini qaytaradi. n burchak radianlarda
beriladi.

Solishtirish operatorlari. Solishtirish operatorlari shartli ifodalarda
ishlatiladi. Shartli ifoda xossaning “rost” yoki “yolg‘on" ligini dastur matnidagi
boshqa bir elementining o’zgaruvchisi yordamida aniqlaydigan dastur
operatorlarining bir gismi hisoblanadi. Masalan, X>=0 ifodasi True qiymatini
qabul qgiladi, agar X o zgaruvchisi musbat yoki nol giymatiga ega bo'lsa, False

givmatini qabul giladi, agar X o zgaruvchisi manfiy givmatiga ega bolsa.

Mantiqiy operatorlar. True (Rost) giymatini qabul giluvchi yoki False
(Yolgon) giymatini qabul qiluvchi ifodalar bulli ifodalar kabi bizga ma’lum,
ammo True (Rost) yoki False (Yolg‘on) natijalari esa bulli o’ zgaruvchilariga yoki
xossalariga o'zlashtiriladi. Bulli o'zgaruvchilar As Boolean tavsiflagichli Dim

operatori yordamida e’lon qgilinadi.

Qatorlar ustida ishlaydigan bitta amal — biriktirish amali yoki

konkatenatsiya amali mavjud.
Konkatenatsiya amali & belgisi bilan belgilanadi. Ikkita gatoming konkatenatsiya
amalining natijasi — biriktirilgan qator.

Qatorlar bilan ishlaydigan funksiyalar

. Funksiya I Bajaradigan ishi __‘
I | il

As C Simvolning ASCII-kodini qaytaradi ‘
Chr ASCII-kodni simvolga o'tkazadi Jaz - ] _'wi
: e o8
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'[ﬁSEillSerev Matn ichidan maln_m qldmshnl amalgam OSIrad|

LCase Dastlabki qa qalordagl harf rcg151ruu I\sc]uglga 0 zgarilradl

EL(*.'.l't Oato'r' boshidan sinw_o_llarning ko'rsatilgan sonini qaytaradi
|

lL thordag,l smwol[arnm;_, umumiy sonini qaytaradi (qatommg |

Len

' joriy uzunligi) |
e — —— = __l

iLTrimj RTrim, Simvolli qalormng ‘boshida, oxirida va ikkala tomonida

jTrim joylashgan probellarni olib tashlaydi. ;
MI; B Qatornmg r‘_c-ts_}jo?y__]oy:dadan ber[[gan sondagl simvollarini ‘
| qaytaradi !
Right anlo;’ning- oxirgidan ko rsatilgan sondagi simvollari_:{i'qéha&dii
ISEr, CStr Sonli qrral_a_rril qator turiga ao'tkazadi | . oo el
m—r—;_“ i .IQal(-};aaﬁg—lqm_nl_\_f.aa;ring_joyi;sm'larllbml !eskanga S
i o zgartiradi

isTrab_v_'_' hTe -§|m7éliq'ionunéiaﬁ1§r registrini 0'zgartiradi _*'i
'\_’;l ’Qatoml son sifatida ifodalaydi B —WIF
|—II(_3;;‘;.- S o aie _[Daszlabicvi qatordagi harf registrlarini kattasiga o’zgartiradi

Kommentariya dastur matniga tushuncha berish uchun ishlatiladi. Dastur
matniga kommentariya Kkiritish uchun qatorning boshiga yoki kommentariya
kiritilayotgan matn boshiga (') belgisi kiritiladi. Bu belgidan keyin kelgan ixtiyoriy
mant kommentariya deb gabul gilinadi, ya’ni Visual Basic ulamni transliyatsiya
qilmaydi. Masalan,

' Qator boshidan boshlanuvchi kommentariya
X= Sin(a) + Cos(b) ' Bu operatordan keyin kommentariya

Agar operator katta uzunlikga ega bo’lsa, uni qatorni davom etish
belgilaridan foydalanib, bir nechta qatorga bo'lish mumkin. Bu belgilar probel
pastki chiziq () hisoblanadi.

315




Masalan, familiya, ism va sharflami birlashtiruvchi gatorni bir nechta qatorga
joylashtiramiz:

strName = strFamaly & strName & strFatherName
Buni quyidagicha yozish mumkin:

strName = strFamaly _

& strName & strFatherName

3 Chizigli (ketma-ket) algoritmlar

Ketma-ket algoritmlarda dasturning har bir qadam ketma-ket, birin-ketin
bajariladi. Blok-sxemada ham ular qat’iy tartibda ketma-ket amallaming
bajarilishini ko'rsatadi. Agar ular graf shaklida bo'lsa, unda u ketma-ket tugunlar
ko'rinishida bo’lib, har bir tugundan kelasi tugunga kiradigan faqat bitta yoy

chigadi.

O—0—0O——> e 00 —0O—0—0

Aylananing radiusini ciqarish. Aylana uzunligini, doira yuzini, aylanaga

ichki va tashqi chizilgan kvadratning yuzasini va perimetrini aniqlash.
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Ob’yekt Xossa O’rnatilgan giymatlar
Forml Caption ShaklIning yuzasi va perimetrini hisoblash
Labell Caption Doira radiusini Kiriting
Label2 Caption Perimetr
Label3 Caption Maydon
Label4 Caption Doira
Label5 Caption Ichki chizilgan kvadrat
Label6 Caption Tashgqi chizilgan kvadrat
Commandl | Caption Hisoblash
Command2 | Caption Tugatish
Textl, Text Text xossasi maydonini tozalash
Text2,

Text3,
Textd,
Texts,
Text6
Text7
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Dastur kodi
Option Explicit
Private Sub Command!_Click()
Const Pi As Single =3.1415
Dim sngR As Single
Dim sngD, sngAV, sngAQO As Single
Dim sngCl1, sngC2 As Single
Dim sngKV1, sngKV2 As Single
Dim sngKO1, sngKO2 As Single
sngR = Val(Text1.Text) ' Radiusni aniqlash
sngCl =2 * Pi * sngR ' Aylana uzunligi
sngC2 = Pi * sngR * 2 ' Doira maydoni
sngD =2 * sngR ' Diametr
sngAV = sngD / Sqr(2) ' Ichki chizilgan kvadratning tomoni
sngKV1=4 * sngAV 'Ichki chizilgan kvadratning perimetri
sngKV2 =sngAV ~2 'Ichki chizilgan kvadratning maydoni
sngAO = sngD * Sqr(2) ' Tashgi chizilgan kvadratning tomoni
sngKO1 =4 * sngAO ' Tashqi chizilgan kvadratning perimetri
sngKO2 =sngAO ~2 ' Tashqi chizilgan kvadratning maydoni
Text2.Text = Str(sngCl1)
Text3.Text = Str(sngC2)
Text4. Text = Str(sngK V1)
Text5.Text = Str(sngKV2)
Text6.Text = Str(sngKO1)
Text7.Text = Str(sngKO2)
End Sub
Private Sub Command2_Click()
End
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End Sub
Go To, Select boshqaruv strukturalari
[f va Select boshqaruv strukturalari boshqaruv operatorlari yoki echim
gabul giluvchi konstruktsiyalar deb ataladi. Shu bois ular dastur operatorlarining
odatdagi ketma-ket bajarilishini o'zgartiradi. Bu konstruktsiyalar ishlatiimaganda
dastur birinchi operatordan oxirgi operatorgacha ketma-ket bajariladi. Echim gabul
qiluvchi operatorlarini qo'llgash dasturda hosil bo'lgan shartlarga boi‘lik holda
aniglangan amallarni bajarishga imkon beradi.
misol: Tarmoglanuvchi dastur
Cho'kayatgan kemadan seyfni chiqarib olish masalasi. Agar illyuminator R
radiusli doira shakliga, seyf AXBxC o’lchamdagi to'g‘riburchakli parallelepiped
shakliga ega bo'lsa, seyfni chigarib olish mumkinmi yoki yo'g‘mi, shuni tekshirish
Seyfni chigarib olish mumkin, agar uning eng kichik yoqining diagonali
illyuminator diametridan kichik bo'lsa. Shu bois parallelepipedning yoglari mos
ravishda AxB, AxC va BxC bo'lsa, ularning ichidan diagonali illyuminator
diametridan kichik bo’lgan minimal juftligini aniqlash yetarli. Buning uchun
parallelepipedning yoqlari o'sish tartibida joylashtiriladi.
Algoritm:

. R, A, B, C larni kiritish.

A qiymati A,B,C giymatlari ichidagi minimali ekanligini tekshirish.
Agar minimal bo’lsa, B ning C dan kichikligini tekshirish.

Agar kichik bo'lsa, A,B,C ketme-ketligini aniqlash.

Agar yo'q bo'lsa, A,C,B ketme-ketligini aniglash.

Agar yo'q bo'lsa, B ning A,B,C giymatlari ichida minimalligini tekshirish
Agar minimal bo’lsa, A ning C dan kichikligini tekshirish.

Agar kichik bo’lsa, B, A, C ketme-ketligini aniqlash.

0 ® N AV oA W N

Agar yo'q bo'lsa, B,C,A ketme-ketligini aniqlash.
10.Agar yo'q bo'lsa, A ning B dan kichikligini tekshirish.
I'1.Agar kichik bo'lsa, C, A, B ketme-ketligini aniglash.
12.Agar yo'q bo'Isa, C,B,A ketme-ketligini aniqlash.
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13.Parallelopipedning  kichik  diagonali illyvuminatorning  diametridan
kichikligini tekshirish.

14.Agar kichik bo’lsa, “Seyfni chigarish mumkin™ degan xabarni ko'rsatish.

15.Agar yo'q bo'lsa, “Seyf illyuminatordan chigmaydi” degan xabarni
ko'rsatish.

Select Case strukturasida solishtirish amallarini ishlatish mumkin. Buning
uchun Is yoki To xizmatchi so’zini ifodaga qo’shish kerak. Is xizmatchi so'zi
kompiliyatorga tekshirilayotgan o'zgaruvchining giymatini ifodaning qiymati bilan
solishtirishga ko'rsatmalar beradi. To xizmatchi so'zi giymatlar diapazonini
beradi. Mayli yuqoridagi misolda tasodifiy sonlar | dan 10 gacha bo’lgan

intervaldan olinsin. Dastur kodini o’zgartiringiz va Select Case strukturasining

ishlashini nazorat qiling.

Siklli strukturalar. Dasturlash tillarida takrorlanuvchi jarayonlarni

bajarish uchun siklli strukturalar ishlatiladi. Ssiklli strukturalarning uch xili

mavjud:

1. Takrorlanishlar soni berilgan sikl (hisoblagichli sikllar)

2. Berilgan shart bajarilguncha bajariladigan sikl. Bunda shart sikl tanasi
bajarilishidan oldin tekshiriladi (Yuqoridagi gator bilan boshgariladigan
sikl)

3. Berilgan shart bajarilguncha bajariladigan sikl. Bunda shart sikl tanasi
bajarilgandan so'ng tekshiriladi (Pastdagi qator bilan boshqariladigan sikl)

Sikl tanasi bo’yicha bir marta o’tish “iteratsiya™ deyiladi.

Takrorlanishlar soni berilgan sikl (hisoblagichli sikl) For ... Next
For..Next strukturasi buyruglar ketma-ketligini bir necha marta bajaradi.

Bunagangi konstrusiyani sikl deb ataladi va u yordamida bajariladigan dastur

kodilarini — sikl tanasi deb ataladi..
For.. .Next strukturasining sintaksisi:

For Hisoblagich = Boshlang‘ich_qiymat To Oxirg‘i_giymat Step Qadam
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Konstruksiya
Next Hisoblagich

Strukturaning birinchi argumenti - Hisoblagich siklning bajarilishlari sonini
hisoblaydigan o'zgaruvchi nomini aniglaydi. Beshlang'‘ich_giymat parametri
siklga birinchi marta kirishdan oldin Hisoblagich ga o zlashtiriladigan
boshlang'ich sonli giymat bo'ladi. Sikl Hisoblagich ning giymati To xizmatchi
so'zidan keyingi Oxirg‘i_givmat ning qiymatidan oshib ketguncha bajariladi.
Siklning har bir bajarilishidan so'ng Hisoblagich ning giymati Qadam qiymatiga
oshirilib boriladi. Next xizmatchi so'zi siklning oxirini ko rsatadi. Siklning har bir
bajarilishida Hisoblagich ning qiymati bilan Oxirg‘i_giymat argumentining
qiymati solishtiriladi. Agar hisoblagichning qiymati Oxirg‘i_giymat ning
o'matilgan qiymatidan oshib ketmasa, sikl tanasining konstruksiyasi bajariladi.
Aks holda boshqgarish Next dan keyingi operatorga o'tadi. Hisoblagich ning
qiymatini o'zgartiruvchi Qadam ning giymati manfiy ham bo’lishi mumkin.
Bunday holatda sikl Hisoblagich ning qiymati Oxirg'i_giymat ning qiymatidan
kichik bo'lguncha bajariladi va hisoblagichning boshlang’ich giymati oxirgi
qiymatidan katta bo'lishi lozim. Step xizmatchi so'zini ishlatmasa ham bo’ladi.
Bunday holatda esa gadamning qiymati avtomat ravishda | ga teng bo'ladi.
Hisoblagich, Boshlang'ich giymat, Oxirg'i qiymat, Qadam parametrlari —
0'zgaruvchi, doimiy yoki butun turdagi ifoda bo'lishi mumkin.

For ... Next strukturasini ishlatish

Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta elementinining yig'indisini
hisoblash.

Arifmetik progressiya o'zining ae nollik elementi va d ayirmasi bilan
beriladi. Arifmetik progressiyaning har bir kelasi elementi formulasi ax =ax; + d
bilan hisoblanadi.

Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta elementinining yig‘indisi quyidagicha:

S =TYay, buerda k 0 dan 100 gacha bo'lgan giymatlarni ketma-ket qabul
qiladi.

Algoritmi
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1. ap vad larni kiritingiz
2. Arifmetik progressiyaning yig‘indisi - S o zgaruvchisiga ag ning qiymatini
o zlashtiringiz
3. For K = 1 To 100 ... Next siklida har bir iteratsiyada arifmetik
progressiyaning har bir elementini va yig‘indining qiymatini quyidagi
formula yordamida hisoblanadi
ag =akq +d S§S=8§ +ay

4. S ni chiqgarish

Ob’yekt Xossa O’rnatilgan qiymatlari

Form1 Caption For ... Next strukturasi

Labell Caption Arifmetik progresiyaning nolinchi elementini
Kiriting

Label2 Caption Arifmetik progresiyaning ayirmasini kiriting

Label3 Caption Arifmetik progressiyaning dastlabki 100 ta
elementining yig'indisi

Commandl | Caption Hisoblash

Command2 | Caption Tugatish
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Textl , Text = Text xossasi maydonini tozalash
Text2,

Text3

JeFor ... Next strukturasi

.- Arifinetik progressiyaning dastlabki 100 ta .
.- - elementining yig'indisi :

Sharti oldinda va oxirida berilgan sikllar

Bazi bir holatlarda sikl tanasining necha marta bajarilishini oldindan aniglab
bo'lmaydi. Bunday holatlarda sikldagi shartning qiymati True bo’lguncha
bajariladi.

Bunaqangi sikllarning ikki holati mavjud:
1. Sikl sharti iteratsiyaga har bir kirishidan oldin tekshiriladi (sharti oldinda

berilgan sikllar)

9

Sikl sharti har bir iteratsiyaning bajarilishidan so’'ng tekshiriladi (sharti

oxirirda berilgan sikllar)

Sharti oldinda berilgan Do While siklining sintaksisi
Do While Shart

Konstruksiya
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Loop

Do While ... Loop konstruksiyasida berilgan sikl operatori undagi berilgan
shartning giymati True bo'lguncha davom etadi. Shart argumenti mantiqiy ifoda
bo'lib, siklga har bir kirishda tekshiriladi. Agar uning giymati True bo’lsa, Do
While va Loop xizmatchi so'zlari orasidagi buyruglar ketma-ketligi bajariladi. Bu
konstruksiya sikl tanasini tashkil giladi. Agar siklga kirishda shartning giymati
False bo'lsa, sikldan chigadi va boshqarish Loop dan Kkeyingi konstruksiyaga
beriladi. Shunaqangi holat mavjudki, ya'ni sikl ichidagi operator bir marta ham
bajarilmasligi mumkin. Bu holat sikl sharti birinchi marta tekshirilganda uning
giymati False bo'lsa.

Sharti oxirida berilgan sikl
Do

Konstruksivalar
Loop While Shart

Bu sikl strtukturasini ishlatishda shart sikl oxirida tekshiriladi. Bu holatda
sikl tanasi kamida bir marta bajariladi va undan keyin shart tekshiriladi.

Do. . .Loop sikl konstruksiyasining yana bir ko'rinishi bor. Ular avvalgi
ko'rilgan sikllar bilan bir xil, lekin sikl shartining qiymati False bo’lguncha
bajariladi.

Sharti oldinda berilgan sikl
Do Until Shart
konstruksiya
Loop

Sharti oxirida berilgan sikl

Do
Konstruksiya
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Loop Until Shart

Sikldan shartsiz chiqib ketish sharti oldinda va oxirida berilgan sikllarning
strukturasi uchun Exit Do sintaksisiga ega. Exit buyrug‘i siklning bajarilishini
yakunlaydi va boshqarishni sikldan keyinga konstruksiyaga beradi.

misol: Shartli sikl strukturasini ishlatish (shart sikl tanasi bajarilishidan oldin
tekshiriladi)

Kvadrat berilgan. Kvadrat tomoni 2 ga teng. Kvadrat markazi dekart
koordinatalari sistemasining (0,0) nuqtasida joylasgan. Siklda kvadrat ichidan
tasodifiy nuqta olinadi. Nuqta markazlari (0,0) nuqtada va radiuslari R1=0,5; R2
=1,0 bo'lgan ikkita konsentrik aylanadan tashkil topgan halgaga tegishliligini
tekshirish kerak. Quyidagi shartalning biri bajarilsa, siklni to’xtatiladi.

» Tasodifiy olingan nuqtalarning soni 300 ga teng bo'lsa.

> Halqgaga tegishli bo'lgan nugtalar soni 50 ga teng bo’lsa.

Nugqtalarning umumiy soni va halqaga tegishli bo'lgan nuqtalaming soni

chop etiladi.

Algoritmi
1. K1 —aniqlanadigan nuqtalaring tartibi. Siklga kirishdan oldin unga nol
giymatini berish lozim.
2. K2 —halgaga tushuvchi nuqtalar soni. Siklga kirishdan oldin unga nol
qiymatini berish lozim.
Sikl sarlavqasi. K1 <300 va K2 < 50 shartlarini tekshirish.

(V3]

4. Agar teksirish natijasi True bo'lsa, K1 =K1 + | iteratsiyasini amalga oshirish
(x,y) nuxtasi koordinatalarini topish
-1.0<x <+1.0, -1.0<y <+1.0
Nugqtaning 0.25 < x* + y* < 1.0 halqasiga tegishliligini tekshirish
Agar K2 =K2 + | sharti bajarilsa, 3 punktga otish
5. K1, K2 lami chiqarish
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Ob’yekt Xossasi O’ rnatilgan giymatlari
Forml Caption Sharti oldinda berilgan sikl
Labell Caption Nugqtalar soni
Label2 Caption Halqaga tushishlar soni
Commandl | Caption Ishga tushirish
Command2 | Caption Dasturdan chiqish
Textl, Text Text xossasi maydonini tozalash
Text2
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Dastur kodi

Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
Dim K1, K2 As Integer
Dim X, Y, D As Single
K1=0
K2=0
Do While (K1 <=300) And (K2 <= 50)
X =2#*Rnd- 1#
Y =2# * Rnd - 1#
K1=KI1+1
D=X*X+tY*Y
If (D> 0.25) And (D < 1#) Then K2 =K2 + |
Loop
Textl.Text = Str(K.1)
Text2.Text = Str(K2)
End Sub
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Private Sub Command2_Click()
End
End Sub
Private Sub Form_Load()
Randomize
End Sub
C++ dasturlash tili

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa o'z navbatida B va BCPL
tillaridan kelib chiggan. BCPL 1967 yilda Martin Richards tomonidan tuzilgan va
operatsion sistemalarni yozish uchun mo’ljallangan edi.

Ken Thompsono'zining B tilida BCPL ning ko' p hossalarini kiritgan va B da
UNIX operatsionsistemasining birinchi versiyalarini yozgan. BCPL ham, B ham
tipsiz til bo'lgan. Yani o’garuvchilaming ma'lum bir tipi bo’lmagan - har bir
o' zgaruvchi kompyuter hotirasida fagat bir bayt yeregallagan. O zgaruvchini
qanday sifatda ishlatish esa, yani butun sonmi, kasrli sonmi yoki harfdekmi,
dasturchi vazifasi bo'lgan. C tilini Dennis Ritchie B dan keltirib chigardi va uni
1972 yili ilk bor Bell Laboratories da, DEC PDP-11 kompyuterida qo’lladi. C
o'zidan oldingi B va BCPL tillarining juda ko'p muhim tomonlarini o'z ichiga
olish bilan bir qatorda o'zgaruvchilami tiplashtirdi va bir qator boshqa
yangiliklarni kiritdi. Boshlanishda C asosan UNIX sistemalarida keng tarqaldi.
Hozirda operatsion sistemalarning asosiy gismi C/C++ da yozilmogda. C mashina
arhitekturasiga bog'langan tildir. Lekin yahshi rejalashtirish orqali dasturlarni turli
kompyuter platformalarida ishlaydigan qilsa bo'ladi.

1983 yilda, C tili keng tarqalganligi sababli, uni standartlash harakati
boshlandi. Buning uchun Amerika Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) qoshida
X3J11 tehnik komitet tuzildi. Va 1989 yilda ushbu standart qabul qilindi.
Standartni dunyo bo'yicha keng tarqatish magsadida 1990 yilda ANSI va Dunyo
Standartlar Tashkiloti (ISO) hamkorlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standartini
qabul qilishdi. Shu sababli C da yozilgan dasturlar kam migdordagi o’zgarishlar

yoki umuman o'zgarishlarsiz juda ko'p kompyuter platformalarida ishlaydi. C++
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1980 yillar boshida Bjarne Stroustrup tomonidan C ga asoslangan tarzda tuzildi.
C++ juda ko'p qo'shimchalarni o'z ichiga olgan, lekin eng asosiysi u ob'ektlar
bilan dasturlashga imkon beradi. Dasturlarni tez va sifatli yozish hozirgi kunda
katta ahamiyat kasb etmoda. Buni ta'minlash uchun ob'ektli dasturlash g'oyasi
ilgari surildi. Huddi 70-chi yillar boshida strukturali dasturlash kabi,
programmalarni hayotdagi jismlarni modellashtiruvchi ob'ektlat orqali tuzish
dasturlash sohasida ingilob qildi. C++ dan tashqari boshga ko'p ob'ektli
dasturlshga yo naltirilgan tillar paydo bo’ldi. Shulardan eng ko'zga tashlanadigani
Xerox ning Palo Altoda joylashgan ilmiy-qidiruv markazida (PARC) tuzilgan
Smalltalk dasturlash tilidir. Smalltalk da hamma narsa ob'ektlarga asoslangan. C++
esa gibrid tildir. Unda C ga o’hshab strukturali dasturlash yoki yangicha, ob'ektlar
bilan dasturlash mumkin. Yangicha deyishimiz ham nisbiydir. Ob'ektli dasturlash
falsafasi paydo bo'lganiga ham yigirma yildan oshayapti. C++ funksiya va
ob'ektlarning juda boy kutubhonasiga ega. Yani C++ da dasturlashni o’rganish ikki
qismga bolinadi. Birinchisi bu C++ ni o’'zini o'rganish, ikkinchisi esa C-++ ning
standart kutubhonasidagi tayyor ob'ekt/funksiyalarni qo'llashni o'rganishdir.
C++ DA DASTURLAShNING ASOSIY QISMLARI

C++ sistemasi asosan quyidagi gismlardan iborat. Bular dasturni yozish
redaktori, C++ tili va standart kutubhonalardir. C++ dasturi ma'lum birfazalardan
o'tadi. Birinchisi dasturni yozish va tahrirlash, ikkinchisi preprosessor amallarini
bajarish, kompilyatsiya, kutubhonalardagi ob'ekt va funksiyalarni dastur bilan
bog'lash (link), hotiraga yuklash (load) va bajarish (execute).
C++ DA BIRINChI PROGRAMMA
/IC++ dagi ilk dasturimiz
/*Ekranga yozuv chiqarish*/
# include <iostream. h>
int main()
{
cout << "Hello World"\n";

return 0; //Dastur kutulganidek tugaganinig belgisi.
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)

Ekranda:

Hello World!

Dasturni satrma-satr tahlil gilaylik. C++ da ikki tur sharhlar mavjud. /* bilan
boshlanib, */ bilan tugaydigani bir necha satrni egallashi mumkin. Yani bu belgilar
orasida qolgan hamma yozuv sharh hisoblanadi. Bu tur sharh C dan golgan. C++
yangi ko rinishdagi sharhlar ham Kiritilgan. Bu // bilan boshlanadi va kuchi shu
satr ohirigacha saglanadi. Sharhlar yoki boshqgacha qilib aytganda kommentariylar
kompilyator tomonidan hisobga olinmaydi va hech qanday mashina ijro kodiga
aylantirilmaydi. Sharhlar kerakli joyda, funksiyalardan oldin, o'zgaruvchilar
e'lonidan keyin yozilganda, dasturni tushunish ancha osonlashadi va keyinchalik
programma ishlash mantig'ini esga solib turadi.

# include <iostream. h> bu preprosessorga beriladigan buyruqdir.
Preprosessor kompilyatsiyadan oldin fayllami ko'rib chiqadi va kerakli amallarni
bajaradi. Unga tegishli bo'lgan buyruglar # belgisi bilan boshlanadi lekin buyruq
ohiriga nuqta-vergul (;) qoyilmaydi. Bu yerda include (kiritmoq, gamrab olmoq)
buyrug'i iostream. h faylini asosiy dasturimiz ichiga kiritadi. Bu fayl ichida biz
ishlatayotgan cout ogim (stream) ob'ektining e'loni berilgan. C++ stilida ekran yoki
klaviaturadan kirish/chigishni bajarmoqchi bo’lgan barcha dasturlar ushbu boshliq
(header) faylni yoki uning yangi ko'rinishini include bilan o'z ichiga olishi kerak.
Bu kabi fayllarni biz bundan keyin e'lon fayllari deb ataymiz. Chunki bu fayllar
ichida funksiya va ob'ektlarning o'zi, yani tanasi berilmay faqatgina e'loni beriladi.
include buyrug'i ikki hil yo'l bilan qo’llanilishi mumkin.

1. include <iostream. h>
2. include "meningfaylim. h"

Birinchi usulda e'lon fayli <> qavslari ichida yoziladi. Bunda C-++ sistemasi
ushbu faylni oldindan belgilangan kataloglar ichidan qidiradi. Bu usul bilan asosan
standart kutubhona fayllari qo'llaniladi. Ikkinchi usulda, fayl nomi
qo'shtimogqlarga olinganda, kiritilishi kerak bo'lgan fayl joriy katalogdan
gidiriladi. Bu yo'l bilan dasturchi 0’zi yozgan e'lon fayllarini kiritadi. Shuni aytib
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o'tish kerakki, C-++ ning 1998 yili qabul gilingan standartiga ko'ra, ushbu e'lon
fayllari yangi ko rinishga ega, ular.h bilan tugamaydi. Bunda, misol uchun, bizning
iostream. h faylimiz iostream, C dan kelgan math. H esa cmath nomiga ega. Biz bu
o'zgarishlarga keyinroq qaytamiz, hozircha esa eski tipdagi ¢'lon fayllaridan
foydalanib turamiz. int main() har bir C++ dasturining qismidir. main dan keyingi
() gavslar C++ ning funksiya deb ataluvchi blokining boshlangangini bildiradi.
C-++ dasturi bir yoki bir necha funksiyalardan iborat. Va shulardan aniq bitta
funksiya main deb atalishi shart. Bunda main dastur ichida keladigan birinchi
funksiya bo’lmasligi ham mumkin. Operatsion sistema dastur ijrosini main()
funksiyasidan boshlaydi.

main() dan oldin kelgan int esa main funksiyasidan qaytish qgiymati tipini
belgilaydi. Bunda int integer, yani butun son deganidir. main() ning qaytargan
qiymati operatsion sistemaga boradi.

{ qavs funksiya va boshqa bloklar tanasini boshlaydi. Blokni yopish uchun }qavsi

ishlatilinadi.

cout << "Hello World!\n"; satri C++ da ifoda deb ataladi. C++ dagi har bir ifoda ;
(nuqta-vergul) bilan tugatilishi shart. Ortiqcha ; bo'sh ifoda deyiladi. Uni qo’yish
dastur tezligiga ta'sir qilmaydi.

Kirish va chigish (Input/Output), yani dasturga kerakli ma'lumotlami kiritish
va ular ustida dastur tomonidan bajarilgan amallar natijalarini olish C++ da ogim
ob'ektlari orqali bajarilishi mumkin. Lekin kirish/chiqishni C dagi kabi funksiyalar
bilan ham amalga oshirsa bo'ladi.

C++ falsafasiga ko'ra har bir kirish/chiqish jihozi (ekran, printer,
klaviatura...) baytlar ogimi bilan ishlagandek gabul gilinadi.

Yuqoridagi ifoda bajarilganda bizning "Hello World!" gapimiz standart
chigish oqimi ob'ekti cout ga (cout - console out) jo'natiladi. Normal sharoitda bu

ogim ekranga ulangandir.
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C++ da satrlar (string) qo’shtimogqlar (") orasida bo'ladi. Bitta harfliliteralar
esa bitta timoq - apostrof (') ichiga olinadi. Misol uchun: 'A’, '$'. Bitta harf yoki
belgini qo'shtirnoq ichiga olsa u satr kabi qabul gilinadi.
<< operatori ogimga kiritish operatori deyiladi. Programma ijro etilganda <<
operatorining o'ng tomonidagi argument ekranga yuboriladi. Bunda ekranga
qo’shtirnoq ("...") ichidagi narsa bosib chiqgariladi. Lekin e'tibor bersak, \n belgisi
bosilmadi. \ (teskari kasr - backslash) belgisi mahsus ma'noga ega. U o zidan keyin
kelgan belgi ogim buyrug'i yoki manipulyatori ekanligini bildiradi. Shunda \
belgisi bilan undan keyin kelgan belgi buyruq ketma-ketligida aylanadi. Bularning
ro’hatini beraylik.

\n - Yangi satr. Kursor yangi qator boshidan joy oladi.

\t - Gorizontal tabulyatsiya (kursor bir-necha harf o' nga siljiydi).

\v - Vertikal tabulyatsiya (bir-necha satr tashlanib o’tiladi).

\r - Qaytish. Kursor ayni satr boshiga qaytadi, yani yangi satrga o tmaydi.
\a - Kompyuter dinamiki chalinadi.

\\ - Ekranga teskari kasr belgisini bosish uchun qo’llaniladi.

\" - Ekranga qo’shtimoq belgisini bosish uchun qo’llaniladi.

return 0; (return - qaytmoq) ifodasi main() funksiyasidan chiqishning asosiy
yo'lidir. 0 (nol) giymatining gaytarilishi operatsion sistemaga ushbu dastur normal
bajarilib tugaganini bildiradi. return orqali gaytadigan qiymat tipi funksiya
e'lonidagi qaytish tipi bilan bir hil bo'lishi kerak. Bizda bu e'lon int main(){...} edi.
Va 0 int tipiga mansubdir. Bundan keyin return orqali qaytarilayotgan ifodani qavs
ichiga olamiz. Misol uchun return (6). Bu qavslar majburiy emas, lekin bizlar
ularni programmani o’ qishda qulaylik uchun kiritamiz.

BOShQA BIR DASTUR

/fUshbu dastur ikki butun sonni ko’ paytiradi.

# include <iostream. h>

int main()

{
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int sonA, sonB; //o’zgaruvchi e'lonlari

int summa://e'lon

cout << "Birinchi sonni kiriting: ";

cin >> sonA; //Birinchi sonni o'qgish...

cout << [kkinchi sonni kiriting: ";

cin >> sonB; //Ikkinchi sonni o’qish...

summa = sonA * sonB;

cout << summa << endl;

cout << "sonA * sonB =" << sonA * sonB <<endl;

return (0);

}

Ekranda:

Birinchi sonni Kiriting: 4

[kkinchi sonni kiriting: 6

24

sonA * sonB = 24

int sonA, sonB; ifodasi int tipidagi, yani integar (butun son) bo'lgan ikkita
o'zgaruvchini e'lon (declaration) qildik. Agar o'zgaruvchilar tipi bir Hilda bo'lsa,
yugqoridagi kabi ularni ketma-ket, vergul bilan ayirib yozsak bo'ladi.

Keyingi satrda esa int summa; bilan summa nomli o'zgaruvchini e'lon qildik.
cout << "Birinchi sonni kiriting: "; ifodasi bilan ekranga nima qilish kerakligini
yozib chiqdik. cin >> sonA; amali cin Kirish oqimi ob'ekti orqali sonA
o' zgaruvchisiga klaviaturadan giymat kiritmogda. Sonni yozib bo'lgandan so’ng
Enter ni bosamiz. Normal sharoitda kirish ogimi klaviaturaga bog'langan.

Shu tariga sonB ga ham giymat berdik. Keyin esa summa = sonA * sonB;
bilan biz ikki o'zgaruvchini ko paytirib, ko paytma qiymatini summa ga
beryapmiz. Buyerdagi "=" va "*" operatorlar ikki argumentli operatorlar deyiladi,
chunki ular ikkita operand yoki boshqacha gilib etkanda kirish qiymatlari bilan
ishlaydi. Operatorlardan oldin va keyin bo'sh yer qoldirsak, o'qishni

osonlashtirgan bo'lamiz. Ekranga javobni chigarganda, cout ga tayyor natijani
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(summa) yoki matematik ifodaning o’zini berishimiz mumkin. Ohirgi cout ga bir-
necha argumentni berdik. endl (end line - satrni tugatish) bu oqim manipulyatoridir
(stream manipulator). Ba'zi bir sistemalar chiqish oqimiga yo’naltirilgan
ma'lumotlarning ma'lum bir miqdori yig'ilguncha ushbu ma'lumotlarni ekranga
bosib chigarmay, buferda saqlashadi. Va o’sha chigish buferi to'lgandan keyingina
ma'lumotlarni ekranga yuborishadi. Buning sababi shuki, ekranga bosish nisbatan
vaqt jihattan qimmat amaldir. Agar ma'lumotlar yig'ilib turib, bittada chiqarilsa,
dastur ancha tez ishlaydi. Lekin biz yuqoridagi dasturdagi kabi qo’llanuvchi bilan
savol-javob qiluvchi programmada yo'l-yo'riglarimizni berilgan paytning o'zida
ekranga bosib chiqarilishini hohlaymiz. Shu sababli biz endl ni ishlatishimiz kerak.

Endi biz "\n" buyrug'iga tenglashtirishimiz mumkin. Yani endl ni
ishlatganimizda, bufer yoki boshqacha qilib aytganda, hotiradagi ma'lumotni
vaqtinchalik saglanish joyidagi informatsiya ekranga bosib chigarilgandan so'ng,
kursor yangi satr boshiga ko'chadi. Agar biz buferni bo’shatmogqchi-yu, lekin
kursorni joyida saglab qolmoqchi bo'lsak, flash manipulyatorini ishlatishimiz
lozim.

Ifodamizga gaytaylik. cout << "sonA * sonB = " << sonA * sonB << endl;
ifodasida chigish ob'ekti bitta, lekin biz unga uchta narsani yubordik. Buni biz
oqimga ma'lumotlami chiqgarishni kaskadlash, zanjirlash yoki konkatenatsiya qilish
deb ataymiz. Ayni amalni cin (console in) kirish ogimi uchun ham bajara olamiz.

Hisob-kitoblar chiqish ifodasi ichida ham bajarilishi mumkin, cin << sonA
*sonB << endl; bunga misol. Agar bu yo'Ini tutganimizda, summa o zgaruvchisi
kerakmas bo'lib qolardi. Ushbu dasturda bizda yangi bo’lgan narsalardan biri bu
o zgaruvchi (variable) tushunchasidir. O’zgaruvchilar kompyuter hotirasidagi
Jjoylarga ko'rsatib turishadi. Har bir o'zgaruvchi ism, tip, hotirada egallagan joy
kattaligi va qiymatga egadir. O'zgaruvchi ismi Kkatta-kichik harf, son va past
tiredan( _ - underscore) iboratdir. Lekin sondan boshlana olmaydi. C/C++ dakatta-
kichik harf, yani harflar registri farqlanadi. Misol uchun A1 va al fargli ismlardir.
C++ DA ARIFMETIK AMALLAR
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Ko'p programmalar ijro davomida arifmetik amallarni bajaradi. C++ dagi
amallar quyidagi jadvalda berilgan. Ular ikkita operand bilan ishlatdi.

C++ dagi amalArifmetik operatorAlgebraik ifodaC++ dagi ifodasi
Qo’shish+h+19h+19

Ayirish-f-uf-u

Ko’ paytirish*sls*|

Bo'lish/v/d, vodv/d

Modul olish%k mod 4k%4

Bularning ba'zi birlarinig hususiyatlarini ko'rib chiqaylik. Butun sonli
bo’lishda, yani bo'luvchi ham, bo’linuvchi ham butun son bo'lganda, javob butun
son bo'ladi. Javob yahlitlanmaydi, kasr gismi tashlanib yuborilib, butun gismining
0'zi goladi. Modul operatori (%) butun songa bo'lishdan kelib chiqadigan goldigni
beradi. x%y ifodasi x ni y ga bo'lgandan keyin chiqadigan qoldigni beradi. Demak,
7%4 bizga 3 javobini beradi. % operatori faqat butun sonlar bilan ishlaydi.
Vergulli (real) sonlar bilan ishlash uchun "math. h" kutubhonasidagi fmod
funksiyasini qollash kerak.

C++ da gavslarning ma'nisi huddi algebradagidekdir. Undan tashqari boshqa
boshqa algebraik ifodalarning ketma-ketligi ham odatdagidek. Oldin ko paytirish,
bo'lish va modul olish operatorlari ijro ko'radi. Agar bir necha operator ketma-ket
kelsa, ular chapdan o’nga qarab ishlanadi. Bu operatorlardan keyin esa qo'shish va
ayirish ijro etiladi.

Misol Kkeltiraylik. k=m *5+7 % n /(9 +x);

Birinchi bo'lib m*5 hisoblanadi.Keyin 7 % n topiladi va qoldig (9 + x) ga
bo'linadi. Chiggan javob esa m * S ning javobiga qo'shiladi. Qisqasini aytsak,
amallar matematikadagi kabi. Lekin biz o’qishni osonlashtirish uchun va hato
qilish ehtimolini kamaytirish maqsadida qavslarni kengroq ishlatishimiz mumkin.
Yugqoridagi misolimiz quyidagi ko'rinishga ega bo'ladi.
k=(m*5)+((7%n)/(9+x));

MANTIQIY SOLIShTIRISh OPERATORLARI

C++ bir necha solishtirish operatorlariga ega.
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Algebraik ifodaC++ dagi operatorC++ dagi ifodaAlgebraik ma'nosi tenglik guruhi

===x==yx tengdir y ga

teng emas!=x!=yx teng emas y ga

solishtirish guruhi

>>x>yx katta y dan

<<x<yx kichkina y dan

katta-teng>=x>=yx katta yoki teng y ga

kichik-teng<=x<=yx kichik yoki teng y ga

==, |=, >= va <= operatorlarni yozganda oraga bo'sh joy qo'yib ketish sintaksis
hatodir. Yani kompilyator dasturdagi hatoni ko'rsatib beradi va uni tuzatilishini
talab giladi. Ushbu ikki belgili operatorlarning belgilarining joyini almashtirish,
masalan <= ni =< qilib yozish ko'p hollarda sintaksis hatolarga olib keladi. Gohida
esa != ni =! deb yozganda sintaksis hato vujudgaham, bu mantigiy hato bo’ladi.
Mantiqgiy hatolarni kompilyator topa olmaydi. Lekin ular programma ishlash
mantig'ini o'zgartirib yuboradi. Bu kabi hatolarni topish esa ancha mashaqqatli
ishdir (! operatori mantigiy inkordir).

Yana boshqa hatolardan biri tenglik operatori (=) va tenglashtirish, qiymat
berish operatorlarini (=) bir-biri bilan almashtirib qo’yishdir. Bu ham juda ayanchli
ogibatlarga olib keladi, chunki ushbu hato aksariyat hollarda mantiq hatolariga olib
keladi.

Yugqoridagi solishtirish operatorlarini ishlatadigan bir dasturni ko' raylik.
//Mantiqiy solishtirish operatorlari

# include <iostream. h>

int main()

{

int sl, s2;

cout << "Ikki son Kiriting: " << endl;

cin >> s1 >> s2://[kki son olindi.

if (s1 ==s2) cout <<sl << " teng " <<s2 <<" ga" <<endl;

if (s1 <s2) cout << sl << " kichik " <<s2 <<" dan" << endl;
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if (s1 >=s2) cout << sl << " katta yoki teng " << s2 << " ga" << end];

if (sl !=52) cout << sl << " teng emas " << s2 << " ga" <<endl;

@ Savol va topshiriqlar:

@ 8.3. Elektron va multimediyali go'llanmalarni yaratishda

foydalaniladigan texnologiyalar

Multimedia dasturiy vositalari dasturiy maxsulotiarning nisbatan yangi sinfi
hisoblanadi. U ma’lumotlarni qayta ishlash muxitining o’zgarishi, lazerli
disklarning paydo bo'lishi, ma’lumotlarni tarmoqli texnologiyasining rivojlanishi
natijasida shakllandi.

Sun’iy intellekt tizimlari. Bu sohadagi izlanishlarni to’rt yo'nalishga bo’lish
mumkin:

-ijodiy jarayonlarni imitasiya qiluvchi tizimilar; Ushbu yo'nalish
kompyuterda o'yinlarni(shaxmat,shashka va x.k.), avtomatik tarjima qgilishni
va boshgalarni amalga oshiradigan dasturiy ta'minotni yaratish bilan
shug'illanadi.

- bilimlarga asoslangan intellektual tizimlar, Ushbu yo'nalishdagi
muhim natijalardan biri ekspert tizimlamni yaratilishi hisoblanadi.Shu tufayli
sun’iy intellekt tizimlarini ma’lum va kichik sohalarning eksperti sifatida tan
olinishi va qo’llanishi mumkin.

- EHMIarni yangi arxitekturasini yaratish; Bu yo'nalish sun'iy tafakkur
mashinalari(beshinchi aviod EHMIari) ni yaratish muammolarini o'rganadi.

- intellektual robotlar; Bu yo'nalish oldindan qo'yilgan manzil va
magsadga erisha oladigan intellektual robotlar avlodini yaratish
muammolari bilan shug'illanadi.

Hozirgi paytda dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarini ymti§h
bilan bog’liq yo'nalish tez sur’atlar bilan rivojlanmoqda. Bunday uskunaviy
vositalar dasturlar yaratish va sozlash uchun quvvatli va qulay vositalarni tashkil
etadi. Ularga dasturlar yaratish vositalari va Case — texnologiyalar Kiradi.

Dasturlar yaratish vositalari. Ushbu vositalar dasturlar yaratishda ayrim
ishlarni avtomatik ravishda bajarishni ta’minlovchi dasturiy tizimlarni 0z ichiga
oladi. Ularga quyidagilar kiradi:
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- Kompilyator va interpretatorlar; '
- Dasturlar bibliotekasi;

- Turli yordamchi dasturlar.

Kompilyator dasturlash tilidagi dasturni mashina kodidagi dasturga aylantirib

beradi. Interpretator yuqori darajadagi dasturlash tilida yozilgan dasturni bevosita |
bajarilishini ham ta’minlaydi.

Dasturlar bibliotekasi oldindan tayyorlangan dasturlar to” plamidan iborat.

Dasturlar yaratish vositalariga Makroassembler MASM, Visual Cutt for

Windows Professional Edition kompilyatori, Visual Basic for Windows va
boshgalar kiradi.

Flash texnologiyasi bilan tanishish
Flash dasturi oynasi bir nechta gismdan iborat. Ular bilan tanishib chiqamiz.
Dastur oynasining asosiy qismlaridan biri dastur ish maydonidir. Ish maydonida
biz ob’ektlarni chizish, tahrirlash, harakatlantirish imkoniyatini amalga oshiramiz.
Undan yuqorida esa - vaqt diagrammasi yoki vaqt shkalasi (timeline) joylashgan.

Bu haqda quyida tanishib o tamiz.

.uu-..\-—n---t_m-—-—a

1- rasm. Flash dasturi oynasi ko rinishi.

Uskunalar paneli (Tools)
Rasmda ko'rsatilgandek, u to'rt gismdan iborat. YUqoridagi qismida Tools

(uskunalar) ob’ektlarni yasash (chizish) va ulamni transformatsiyalaydigan
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uskunalar joylashgan. Keyiroq ular bilan batafsil tanishib chiqgamiz. Keyin tasvimi
Viev (Vid) boshqaruvchi uskunalar keladi: bu qo’'l (Hand tool) rasmvalupa (Zoom

tool).

2- rasm. Tools instrumentlar paneli.

Bu uskunalar boshga dasturlarda ham tez-tez uchrab turadi. Qo’l uskunasi
yordamida ishchi sohani ko'chirish mumkin, Lupa uskunasi yordamida
kattalashtirsa yoki kichiklashtirsa bo'ladi. (kichraytirish uchun ishchi sohada ALT
tugmasini bosish kerak. Bu uskunalar faqat rolik tasvirini boshqaradi uning
mazmuniga ta’sir o'tkazmaydi.

Endi dastur oynasining navbatdagi gismlari bilan tanishib chigamiz. Ular
quyidagilar:

Yorliq qatori: dastur nomi va faol fayl nomini tasvirlab turadi.

“1 Macromedia Flash MX - [Untitled-1]

3- rasm. Yorliq qatori.

Dasturning bosh menyu qatori
Flash MX dasturining bosh menyu qatori quyidagi ko'rinishga ega:
@ Fie Edt View Insest Modfy Text Control Window Help

4- rasm. Menyu qatori.
Menyu qatori quyidagi menyulardan iborat: File, Edit, View, Insert,
Modify, Text, Control, Window, Help. Endi menyulardagi asosiy buyruqlar
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Ketma-ketligi, ularning vazifalari va ulaming funktsional tugmalar bilan tanishib

chiqamiz.

File menyusi buyruglari

buyruglar

New

Open

Close

Save

Import

Export Movie
Publish Settings
Publish Preview

Print

Exit

YAngi film
Ochish

Y Opish

Saqlash

Import qilish
Eksport qilish
Nashr o’lchamlari
Nashrni ko rish
Chop etish

Dasturdan chigish

an1>+<
<Ctrl=+<0>
<Ctri>+<W>

<Ctrl>+<S>

<CtrlI>+<R>
<Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<8>
<Ctrl>+<Shift>+<F12>
<KF12>

<Ctrl>+<P>

<Ctrl>+<Q>

Edit menyusi buyruglari

buyruglar

Undo Bekor qilish

Redo Takrorlash

'Cut Qirqib olish

Copy Nusxa olish

Paste Qo’yish

Clear Tozalash

Duplicate Aynan nusxa olish
Select All Hammasini belgilash
Deselect All | belgilanishni bekor gilish
Cut me.; H Kadrlarni qirgib olish
CO];S' Frames | Kadrlardan nusxa olish
Paste Frames Kadrlarni go’yish

tugmalar (WINDOWS)
<Ctrli>+<Z>
<Ctrb+<Y>
<Ctri>+<X>
<Ctrl>+<C>

<Ctrl>+<V>

<Backspace>, <Delete>
<Ctrl>+<D>
<Ctrl>4<A>
<Ctrb>+<Shift><A>
<Ctrl>+<Alt>+<X>
<Ctrl>+<Alt—+<C>
<Ctrl>+<Alt>+<P>

RN
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Edit Symbols Simvollarni tahrirlash <Ctri>+<E>

View menyusi buyruglari

buyruqlar tugmalar (WINDOWS)

Goto
Zoom In

Zoom Out

Magnification
100%

Show Frame
Show All
Outlines

Fast
Timeline
Work area
Rulers

Hide Edges

Hide Panels

kadrga o’tish
masshtabni kattalashtirish
masshtabni
kichiklashtirish
kattalashtirish

100%

kadrni ko’rsatish
hammasini ko 'rsatish
Konturlar

Tez

vaqt diagrammasi
Ish maydoni
chizg’ich

qgirrani bekitish

panelni bekitish

<Ctrl=t+<=>

<Ctrl>+<->,

<Ctrl>+<1>

<Ctri>+<2>

<Ctrl>+<3>
<Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<0>
<CtrI>+<Alt>+<Shift>+<F>
<Ctrl>+<Alt>+<T>
<Ctrl>+<Shift>+<W>

<Ctri>t<Alt>+<Shift>+<R>

<Ctrl>+<H>

<Tab>

Insert menyusi buyruglari

tugmalar (WINDOWS)

buyruglar

Convert to Symbol | simvolni holatini o’zgartirish | <F8>

New Symbol yangi simvol <Ctrl>+<F8>
Frame kadr <F5>
Remove Frames kadrlarni o"chirish <Shift>¥<F5>
Keyframe Bog’langan kadr <F6>\ 3
Blank Keyframe bo'sh bog’langan kadr <F7>

Clear Keyframe bog’langan kadmi o’chirish | <Shift>+<F6>
Create Motion Harakat hosil qilish




Tween

Modify menyusi buyruglari

Layer...

Scane...

Transform

Scale

Rotate
Frames
Lock
Unlock All
Group
Ungroup

Document...

Buyruqlar

qatlam parametrlari

sahna paramelrllari

hujjat parametrlari
korinishni o’ zgartirish
o’lchamni o zgartirish uchun
belgilash

Burish

Kadrlar ustida amallar
bekitish (qulflash)

bekitish (qulflash)ni bekor qilish
Guruhlash

guruhni bo’laklash

<Ctrb>+<F>
<Ctrl=+<M>
<Ctrl=+<Ali>+<Shift>+<C>

<Ctrl=+<All>+<S>

<Ctri>+<Alt>+<L>
<Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<1.>
<Ctrl=+<G>

<Ctrl>+<Shift>+<G>

Text menyusi buyruqlari

buyruqlar tugmalar( WINDOWS)

Font shriftni 0" zgartirish -

Siz.e shrift o’lchamini <Ctrl>+<Shift>+<B>
3 o zgartirish

'Styfe shrift stilini o’zgartirish <Ctrl>+<Shift>+<I>
-A_Iign matnni tekislash -

Scrollable markerni ormatish <CtrI>+<Shift>—+<C>

Control menyusi buyruqlari

Play

buyruqlar
ijro etish

filmni ko rish

Test Movie

Test Scene

sahnani namoyish qilish

tugmalar( WINDOWS)
<Enter>
<Ctri>+<Enter>

<Ctri>4<Alt>+<Enter>

Windowmenyusi buyruqglari
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buyruqlar tugmalar( WINDOWS)

New Window yangi oyna <Ctrl>+<Alt>+<N>
Toolbars panellar -

Tools ma’lumot <Ctri>+<Alt>+<!>
Timeline tekislash <Ctrl>+<K>
Properties belgi <Ctrl>+<T>
Actions Protseduralar <Ctri>t+<Alt>+<A>
Movie Explorer filmlarni boshqaruyi <Ctrl=+<Alt>+<M>
Library kutubxona <Ctrl>+<L>

Help menyusi buyruqlari

buyruqlar tugmalar( WINDOWS)

What’snew Y Angi imkoniyatlar -
Lessons Flash bo"yicha darslar -
Using Flash YOrdam ma’lumotlari Fl
Samples Flash faylgamisollar -

Buyruglardan foydalanishni tegishli bolimlarda batafsil ko'rib chigamiz.
Vaqt diagrammasi

Ish maydoni ustida vaqt diagrammasi (Timeline) paneli joylashgan. Vaqt
diagrammasi, filmning aniq sahnalashtirilishiga xizmat giladi. U yaratilgan
qatlamlarni alohida-alohida sahnaga yozib qo'yishni ta’minlaydi. Sahnada
namoyish qilinadigan ob’ektlarning o'zgarishi ketma-ketligini ifodalaydi. Vaqt
diagrammasi shuningdek animatsiya yaratishda, film interaktiv elementlari xatti-
harakatini belgilashda asosiy instrument hisoblanadi. Vaqt diagrammasi murakkab
tuzilishga ega bo'lib, ko'p sonli boshqaruv elementlaridan iborat.

Vagqt diagrammasi panelining asosiy komponentlari bilan tanishib chiqamiz.
Vaqt diagrammasi panelida quyidagi umumiy elementlar berilgan (5-rasmda):
. filmning mavjud sahnasi uchun qatlamlar ro'yxati (ustma-ust ustun
ko'rinishida) ko'rsatilgan; Qatlamlarning nomi va atributlari ko'rsatilgan;

. vaqt diagrammasi har bir qatlam uchun kadrlar shkalasidan iborat;
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. vaqt diagrammasidagi kadrlarni formatini o'zgartirishning yig'ma menyusi;
- filmning ayrim parametrlarini ifodalaydiganvaqt dia-grammasidagi holat

gatori mavjud.

Vaqt diagrammasi paneli to'g’risida batafsil ma’lumotni «animatsiya yaratish»

bo'limidan olishingiz mumkin;
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-
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5 - rasm. Vaqt diagrammasi

Vaqt diagrammasi boshqa elementlari bilan tanishib chigamiz:

Dastlab kadrlar shkalasi bilan tanishib chigamiz. Shkala sahnaning barcha
qatlamlari uchun umumiydir, ammo har bir gatlam o'zining kadrlar gatoriga ega.
Unda kadrlar o'sish tartibida nomerlangani tasvirlangan. Nomerlanish har 5
qadamda berilgan bo’lib, kadrlaming har qanday formatida o zgartirib bo’Imaydi.

Vaqt diagrammasi ko'rastgichi (Play head) animatsiyaning faol kadrini
ko'rsatadi. Qaysi kadr sichqon yordamida tanlansa, o'sha kadr ustida ko rsatgich
paydo bo'ladi. Ko'rsatgich faol kadming nomerini ko'rsatib turadi. Bu esa
animatsiyaning tasvirlanayotgan jarayonga sinxronligini ta’minlaydi. (5-rasm).

Kadrlarni formatlash menyusidagi buyruqlar kadming katakchasini
gorizontal bo'yicha o' Ichamini belgilaydi:

. Tiny(mayda);

- Small (kichik);

. Normal (odatdagi);
- Medium (o'rta);

. Large(katta).
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6 - rasm. Kadrlarni formatlash menyusi
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8-rasm. Quyiladigan rangni tanlash oynasi.
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9- rasm. Komponentlar.

| B Actions for Frame | of Lage Name Lager 1
) Acuons A+ PhiovEE
i Movie Conuiot E g
@ sooansug
@ poosmisics
@ rewtF ame
e :
@ o E
@ oin
@ et rame
@ prevseens <
@ s v| |tne1of 1, Col1

10- rasm. Actions paneli.

Boshqaruv elementlari paneli (Properties paneli)

Yuqgorida boshqaruv elementlari panelida berilgan ma’lumotlarga qo'shimcha
ravishda quyidagilami aytish mumkin:
. matnli maydonda URL;ish maydoni matnli gismini belgilay-miz va shu
maydonda to'liq Web-manzilni ko'rsatamiz (URL - Universal Resources
Locator) bog’langan resurs uchun siz haqiqiy giperbog’lanishga ega bo'lasiz.

Boshqa vizual tahririlagichlardan farqli tomoni, gipermatn namoyish vaqtida
ostiga chizilgan shrift bilan emas balki, shtrixli chiziq bilan beriladi. Flash
mexanizmida giperbog’lanish hosil gilishning ikkita kamchiligi bor: birinchidan,
URL ni noavtomatik (qo’'lda) yo'l bilan kiritiladi, va ikkinchidan, Flash URL ning
xatto lokal fayllar uchun aniqligini tekshirmaydi.
. Target (TSelevoy) ro'yxati; u resursni qanday brouzer oynasida namoyish

qilinishini (yuklanishini) ko'rsatishda qo’llaniladi (ko'rsatilgan URL bo'yicha
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chagirilgan resursni). URL maydoniga hech bo’Imaganda bitta simvol kiritilgandan
keyin ro'yxat faollashadi, ya'ni o’nga murojaat qilish mumkin. Ro'yxat
quyidagivariantlardan iborat (ular HTML tilining TARGET atributi giymatlari
bilan o'xshash):

o _blank — chaqirila?otgan hujjat har doim yangi oynada yuklanadi, (asl
oynaning o zida emas);

(e} _self — chagirilayotgan hujjat xuddi shu oynaning o'zida yuklanadi (qaysiki
bog’lanish o rnatilgan oynaning o'zida);

o _parent - chagirilayotgan hujjat bosh oynada yuklanadi; agar bu oyna bosh
oynaga ega bo’lmasa, u holda yuklanish xuddi _self ko’rsatgichidagidek bo’ladi.

o _lop - chaqirilayotgan hujjat eng yuqori qismdagi oynada yuklanadi; (agar
ushbu oynaning o'zi eng yuqori gismda bo’lsa, u holda _self ko’rsatgichdagidek

yuklanadi;

. Selectable(Videlyaemiy) tugmasi; bu tugma xuddi bayrogchadek
go'llaniladi: tugmani bosish bilan matnga tegishli xususiyatlar panelini o'matish
yoki aksincha o’rnatilgan bo'lsa uni bekor giladi;
- Change Direction of Text(matn yo nalishi o'zgartirish) foydalanuvchi
menyuni ochib matnning yo’nalishini tanlab olish mumkin: gorizontal yoki
vertikal; menyu o’z ichiga quyidagi uchta buyrugni oladi (11-rasm):
o  Horizontal(Gorizontal);
o  Vertical, Left to Right(Vertikal, chapdan o'ngga);
o  Vertical, Right to Left(Vertikal, o’'ngdan chapga);

Matnning vertikal yo'nalishini o’rnatishda formatlashning tugmalar tarkibi
o’'zgaradi va undan tashqari Rotation faollashadi:
. Rotation(burish) tugmasi bayroqcha vazifasini bajaradi va matndagi simvol
joylashuv holatini o’ zgartirishni ta’minlaydi (12-rasm);
. Use Device Fontbelgisi — agar belgi o'matilgan bo'lsa, Flash —pleerda

filmni namoyish gilish mobaynida o’quvchining brouzeri uchun o’matilgan fizik
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shriftlar qo'llaniladi, bu film fayli o’lchamini kichraytiradi va kichik shriftning
qulay o’ gilishini ta’minlaydi.
ke
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11- rasm. Matnning yo'nalishini o’zgartirish menyusi (orientatsii)
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13-rasm. Format Option muloqot oynasi.

Bu oyna turtta matnli maydondan tarkib topgan:
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v Indent— yangi qator uchun abzatsning o'Ichami (pikselda);

. Line Spacing(satrlar orasidagi interval) — yon atrofdagi qatorlar bilan
joylashuvi (satrlar orasidagi interval); vertikal matnlar uchun bu parametr
matnning ustunlari orasida beriladi.

. Left Margin(chap maydon) — matn maydonining chap chegarasi va
qatorning birinchi simvoli orasidagi masofa;

. Right Margin(o'ng maydon) — matn maydonining 0'ng tomon chegerasi
va qatorning oxirgi simvoli orasidagi masofa.

Format Optionmulogot oynasi matn maydonining har ganday Ko'rinishi uchun

o'rinli.
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14- rasm. Properties paneli.

Ish maydonining quyi gismida Properties paneli joylashgan (16-rasm).

Dasturning ish maydoni va uning ko rsatgichlarini o'zgartirish
Agar ishchi maydonida birorta ham ob’ekt tanlab olinmagan bo'lsa yoki umuman
mavjud bo'lmasa, u holda boshqaruv paneli xossalari filmning umumiy
parametrlarini ko'rsatadi. Qandaydir ob’ektni olsangiz xususiyatlar formati
avtomatik ravishda o'zgaradi. 16- rasmda butun film uchun xususiyatlar holati
paneli formati ko 'rsatilgan. Bunda Properties paneli quyidagi elementlardan tashkil
topgan bo’ladi:

. Document (Hujjat) matn maydoni, tahrirlanadigan fayl nomi tasvirlanadi;
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15 - rasm. Preview (vverxu) i Preview In Context (vnizu)buyruglari qo’llangandan

keyingi natija.
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16 - rasm. Hujjatning xususiyatlar formati holati

» Size (Razmer) tugmasi, ish stoli o'lchamini tasvirlab beruvchi tugma (16-
rasm);

« Publish(Publikatsiya) tugmasi; uni bosish bilan avval o’'rnatilgan
parametrlar asosida film nashrini boshlaydi;

» Background(Fon) tugmasi; uni bosish bilan filmning fon rangini tanlash
palitra oynasi hosil bo'ladi. Shu oynadan filmning kerakli foni rangi tanlab olinadi;

» Frame Rate(Skorost kadrov) matnli maydon, animatsiyaning kadrlar
almashish tezligini belgilaydi;

-« ? (so'roq) belgisi tasvirlangan tugma HTML-formatidagi kontekstli
ma’lumotnomani chaqirib beradi;

« Yulduzchalar tasvirlangan tugma. Bu tugmani bosish bilan Accessibility
(Dostupnost) panelini ochiladi; bu panel filmning barcha elementlari uchun

qo shimcha xususiyatlarni o’ matish uchun mo’ljallangan.
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17-rasm. Document Properties muloqot oynasi.

Ish maydoni oynaning butun markaziy qismini egallaydi. Ish maydonida
ob’ektlar ustida har ganday tahrirlash ishlarini amalga oshirish mumkin. Faqatgina
montaj stolining tegishli kadriga ob’ektlar mos kelsa maqsadga muvofiq bo'ladi.
Ish maydoni keng bo’lishidan magsad:

- sahnadan tashqari ishlarni bajarish;

- ob’ektni sahnaga kirishidan oldin yoki chiqib ketgandan keyingi holatlarni
hosil qilish uchun zarur bo’ladi;

 ish maydoni ostida unga tegishli uskunalar paneli joylashgan. Unda quyidagi
interfeys elementlari joylashgan:

- strelkali tugma butun sahnani tahrirlash rejimiga qaytishni ta’minlaydi; agar
siz alohida simvolni tahrirlash rejimida ishlayotgan bo'lsangiz, tugma faollashadi;

- tahrirlanadigan sahna nomli matnli maydon;

- sahnani tanlash tugmasi; bu tugmani bosish bilan film sahnalaridan tashkil
topgan ro’yxatli menyu ochiladi;

« simvolni tanlash tugmasi; bu tugmani bosish bilan film tugmalaridan tashkil
topgan ro yxatli menyu ochiladi;

« masshtab, uning yordamida ish maydoni tasvirlash masshtabi tanlanadi.
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18- rasm. [sh maydonining uskunalar paneli

Ish maydonining ixtiyoriy joyida sichqon o'ng tugmasi bosilsa, ish
maydonining parametrlarini o' zgartirishga mo'ljallangan buyruglar to’plamini 0’z
ichiga olgan kontekstli menyu ochiladi. Bu menyu hammasi bo’libyigirmaga yaqin
buyruglarni o’z ichiga oladi.

Filmning sahnalari bilan ishlash oynasi 19-rasmda keltirilgan.

L

19-rasm. Scene paneli
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Uning yordamida siz quyidagi imkoniyatlarga ega bo'lasiz:
. filmning sahnalari ro’yxatini ko'rish; sahnalarning filmda namoyish qilinish

ketma-ketligi;

- filmning ro'yxatidagi har ganday sahnasiga o'tish;

. tanlangan sahnadan nusxa olish (asl sahnadan keyin nusxa hosil bo'ladi);

. yangi (bo'sh) sahna qo’shish (tanlangan sahnadan keyin bo'sh sahna
qo’shiladi);

. tanlangan sahnani o'chirish‘,

@ Savol va topshiriglar:

i‘/ 8.4. Flash texnologiyasida boshqaruvchi ob’ektlar yaratish

Flash texnologiyasi Shockwave Flash (SWF) formatidagi vektor grafikadan
foydalanishga asoslangan. Albatta bu format eng kuchli formatlardan bulmasada,
SWF vyaratuvchilariga grafikani imkoniyatlari, grafika bilan ishlovchi vositalar va
natijani Web-saxifalarga kushish mexanizmlarini birlashtirish urtasida eng kulay
echimni topishgan.SWF ni kushimcha imkoniyatlardan yana biri bu uning
moslashuvchanligidir, ya'ni bu format barcha platformalarda (MacOS sistemali
Macintosh kompyuterlari yoki WINDOWS sistemali IBM kompyuterlarida)
ishlatilishi mumkin. SWF ning yana bir kulay imkoniyati uning yordamida
yaratilgan tasvirlar nafakat anima;tsiyali bulishi, balki interaktiv elementlar va
tovush bilan boyitilishi mumkin.

Moslashuvchanlik va interaktiv multimediya dasturlar yaratish imkoniyati
SWF formatini Web-dizaynerlar urtasidagi mashxurligini oshishiga imkon berdi.
Shuning uchun bu format yaratilishi bilan bir vaktda Macromedia firmasi
tomonidan ikki asosiy tarmok brouzerlari, Internet Explorer va Netscape
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Communicatorlar uchun komponentlar (Plug-In) yaratildi. Bu esa, uz navbatida
SWF ni Intermetda yana xam keng tarkalishiga olib keldi. Natijada ushbu
brouzerlar yaratuvchilari SWF formatini uz dasturlarini asosiy formatlar bazasiga
kiritishdi. Bu yulni boshka yirik dasturiy ta’minot yaratuvchilar (masalan, Adobe
firmasi ) xam tutishdi.

Yana bir bor aytish kerakki: agar Macromedia SWF formatini juda oddiy va
kulay instrumentlar bilan ta’minlamaganda bu format shunchalik kup muxlis
orttirmagan bulardi. Shuni aytish kerakki, xlzirgi vaktda ushbu instrumentlarni ir
kancha tulik tuplamlari mavjud.

Ushbu instrumentlarni bir turi (Macromedia Director Shockwave Studio)
multimediya prezentatsiyalar yaratish, boshkalari (Macromedia FreeHand i
Macromedia Fireworks) grafik tasvirlar, uchinchilari esa (Macromedia Authorware
i Macromedia CourseBuilder) interaktiv urgatuvchi kurslarni yaratish imkoniyatini
beradi. Lekin Web-yaratuvchilar orasida eng kup ishlatiladigani bu Macromedia
Flash dir, chunki ushbu dastur xar kanday saytga mashxurlik olib keluvchi Web-
saxifalar yaratish imkonini beardi. Balki shuning uchundir SWF formatini oddiy
kilib Flash deb atalish odatga kirib kolgandir. Shunday kilib Flash-texnologiyalar
kuyidagilardan iborat:

- vektorli grafika;

- animatsiyani bir kancha turlarida ishlash imkoniyati;

» interfeysni interaktiv elementlarini yaratish imkoniyati;

« sinxron ovoz kushish imkoniyati;

« HTML formati va boshka Internetda ishlatiluvchi barcha formatlarga
eksportini ta’minlash;

« platformali mustakillik;

« Flash-filmlarni avtonom rejimda xam, Web-brouzer yordamida xam kurishni
imkoniyati mavjud;

- vizual yaratish instrumentlari mavjudligi Flash-film yaratuvchilarini kuplab
murakkab operatsiyalardan xalos etadi, shuningdek Flash-texnologiyalarning

*=xnik aspektlami urganish zarur bulmaydi.
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GRAFIKA

Xozirgi vaktda Web-saxifalarni yaratishda oldingi urinlardan birini rastrli
grafika egallaydi. Rastrli formatlardan GIF (Graphics Interchange Format,
ma’lumotlar almashuvi uchun grafik format), JPEG (Join Photographic Experts
Group —Tasvirlar buyicha mutaxassislarni birlashgan guruxi) va PNG (Portable
Network Graphics- kuchirma grafik format) va boshka formatlarni Keltirish
mumkin.

Rastrli grafikani ishlatishda tasvir nuktalar majmuasi (piksellar — pixel) dan
iborat bo'ladi. Bu nuktalar bir- biri bilan boglik bulmaganligi uchun ushbu
nuktalarni xar biriga rangini va koordinatasini berilishi kerak. Oddiy xolda, agar
ikki xil rangli tasvir ishlatilsa (masalan ok-kora), u xolda xar bir pikselni ta’riflash
uchun bitta ikkili razryad (0- kora, 1- ok) etarli bo’ladi. 256-rangli rasm uchun xar
bir pikselga bunday razryadlardan 8 ta kerak bo'ladi (256=2 ® ). Juda xam
murakkab fotorealistik rangli tasvirlar 1 pikselga 24 razryad talab kiladi. Natijada
rastr tasvirli fayllar ulchami tasvirni rang chukurligi usgani sari oshib boradi.

Rastrli tasvirlarni yana bir kamchiligi shundan iboratki, tasvir sifati piksel
ulchamiga boglik, u esa uz navbatida monitorni imkoniyati bilan belgilanadi.
Shuning uchun bir xil rasm turli monitorlarda xar xil kurinishga ega bulishi
mumkin. Bu xam xali xammasi emas. Rastrli tasvirni ulchamini uzgartirish juda
xam murakkab ishdir. Chunki bunday tasvirni kattalashtirish piksellar sonini
usishiga olib keladi. Turli ranglar chegarasida kanday piksellar kushilishi kerak?
Kompyuter grafikasi soxasidagi mutaxassislar tomonidan juda murakkab rastli
tasvirlar piksellar «kupaytirish» yoki uchirish (agar tavirni kichraytirish kerak
bulsa) algoritmlari ishlab chikilgan, lekin ular doim xam ushbu masalani bajara
olmaydi.

Grafikani boshga bir turi bu vektorli grafikadir.

Vektornaya grafika- bu tasvirni rasmdagi joylashuvi matematik formulalar

bilan berilgan egri chiziklar majmuasi yordamida namoyish etish usulidir.

Masalan, istalgan doirani tasvirlash uchun uch-turt rakam kerak bo’ladi: radius,
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markaz koordinatalari va chizik kalinligi. Shuning uchun, vektorli grafika rastrli
grafikaga nisbatan bir kancha afzalliklarga ega:

. vektorli tasvirlarni belgilovchi matematik formulalar kompyuter xotirasida
rastrli tasvir piksellariga karaganda kamrok joy egallaydi;

. tasvir (yoki uning ayrim kismlarini) sifatini yukotmasdan chegaralanmagan
Kattalashtirish imkoniyati mavjudligi;

. tasvirni bir platformadan ikkinchisiga kuchirishning kulayligi.

Albatta, vektorli tasvirlarni uz kamchiliklari xam mavjud. Masalan, fotorealistik
tasvirni vektorli formatda namoyish Kkilish murakkabrok. Flash yaratuvchilari
bunga echimni topishgan. Flash yordamida Web saxifalar tuzishda siz nafakat

vektorli balki rastrli tasvirlarni ishlatishingiz xam mumkin.

ANIMATSIYA

Flash dagi animatsiya «multik»da ishlatiladigan ob’ektlarni xossalarini
uzgartirishga asoslangan. Masalan, ob’ektlar yukolishi yoki paydo bulishi,
joylashuvini, kurinishini, rangi va boshk. uzgartirishi mumkin. Flash da ob’ektlarni
animatsiyalashni uchta turli mexanizmi kuzda tutilgan:
- kadrma-kadrli («klassik») animatsiya, bu usulda muallif bulgusi «multik»ni
xar bir kadrini uzi yaratadi yoki boshka joydan import kiladi va namoyish ketma-
ketligini uzi urnatadi:
. avtomatik  animatsiya (tweened-animatsiya), bu usulda muallif
multiplikatsiya kadrlarini fakat birinchi va oxirgisini yaratadi, oralik kadrlarni esa
Flash avtomatik tarzda uzi yaratadi; tweened-animatsiyani ikki xil turi mavjud:
ob’ektni kuchirishga asoslangan animatsiya (motion animation) va ob’eKtni
transformatsiya (kurinishini uzgartirish)siga asoslangan animatsiya (shape
animation);
. ssenariyga asoslangan animatsiya; stsenariy- Flash ning dasturlash tilida (bu
til ActionScript deb nomlanadi) ob’ektni xatti- xarakatini berilishidir. Bu tilni
sintaksisi Web-xujjatlarda ishlatiladigan boshka stsenariy tillariga(masalan,

‘avaScript va VBScript) uxshab ketadi.
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Ushbu mexanizmlarning xar biri uzining afzalliklari va kamchiliklariga ega.

Masalan tweened-animatsiya ikki afzallikga ega:
. birinchidan, muallif xar bir kadrni aloxida yaratish zaruratidan kutulgan;
. ikkinchidan, bunday «multik»ni namoyish etish uchun Flash ga fakat
birinchi va sunggi kadrni saklash kifoya, bu esa uz navbatida bunday filmni
xajmini kam bulishini ta’minlaydi.
Shu bilan birga, tweened-animatsiyani fakat ob’ekt xossalari bir tekisda
uzgaradigan sodda syujetlar yaratish uchun ishlatsa bo’ladi
ActionScript stsenariylarda ob’ektni juda xam murakkab bulgan xatti- xarakatini
ifodalash mumkin. Lekin buning uchun ActionScript tilini urganish kerak bo'ladi.
Xulosa kilib aytadigan bulsak, «multik»ingizni yaratishga kirishishdan oldin, kaysi
bir mexanizmni ishlatishingizni aniklab olishingiz lozim bo'ladi.
Interaktivlik

Flash, filmlarni namoyishi vaktida saytga kirgan foydalanuvchi Klaviatura
yoki sichkonchani ishlatib filmni turli fragmentlariga utishi, ob’ektlarni kuchirishi,
formaga ma’lumot kiritishi va boshka kupgina operatsiyalarni bajarishi mumkin

bulgan interaktiv filmlarni yaratish imkonini

beradi. Flash-filmlarni interaktivligi ActionScript |5 »= = === e o=~ = °
tilidagi buyruqglar (instruktsiyalar) ketma-ketligi ' :
kurinishidagi amallarni berish yuli bilan amalga e il
oshiriladi. Amal u bilan boglik bulgan xodisa yuz '?_,_‘: -' J

0 ¢ P i

berganda  bajariladi. Bunday xodisalardan [

masalan, filmni biror-bir kadriga utish yoki

foydalanuvchi tomoindan saxifadagi ) 5
] ii"_'_____-.;.:..‘._...:- — .i:“::_;_.. . A
tugmayachani bosishi bulishi mumkin. = =
2. 1. Pacm Cant
Tugmachalar (masalan, aloxida boshkaruv paneli caxudanapuaaH BUPUHUHT

kurinishida birlashtirilgan), film fragment-lari yoki aloxida kadrlari inte-raktiv
bulishi mumkin. Shu bilan birga kupgina standart amallar filmni biror- bir
elementiga ActionScript da dasturlashdan foydalanmay berilishi mumkin. Standart

amallarga masalan, filmni namoyishini boshlash va tuxtatish, ovozni yokish yoki
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uchirish, belgilangan URL ga utish va boshk. Xammasi bulib standart amallarni
unga yakin turi mavjud.
Agar zarurat tugilsa juda xam murakab stsenariylar xam tuzilishi mumkKin.

e A S

Masalan avval u yoki bu xolat yuz berishi sungra kerakli |~ ™ &=

amal bajarilishga utish. Lekin bunday stsenariylarni
yaratish dasturlashdagi bilimlar kerak bo’ladi..
2. 2 rasmda interaktiv filmni Flash bilan birga @® '@

tarkatiladigan misollardan  biridan olingan sodda

Kurinishi keltirilgan
Tovush

Flash filmlarda tovushni ishlatishni bir necha usullarin takdim etadi. Siz
filmni syujeti va foydalanuvchi bajargan amaldan kat’iy nazar tuxtamaydigan
tovushni yaratishingiz mumkin. Alternativ variantanimatsiya va tovushni
sinxronlash. Bundan tashkari, Flash da tugmachalarga tovushni ulashingiz
mumkin, bu esa tugmachalarni yanada interaktiv kiladi. Nixoyat, tovush bilan
ishlashni yana bir varianti- ActionScript stsenariylardan foydalanib tovushni
boshkarish..

Flash da tovush kushishni ikki xili mavjud: xodisaviy-boshkariladigan
(event sound) va okimli (stream sound). Dlya vosproizvedeniya sobitiyno-
upravlyaemogo zvuka sootvetstvuyushie dannie doljni bit zagrujeni polnostyu;
posle etogo vosproizvedenie prodoljaetsya do tex por, poka ne budet ostanovieno
yavno. Vosproizvedenie potoka nachinaetsya srazu, kak tolko zagrujennix dannix
okajetsya dostatochno dlya pervix neskolkix kadrov filma.

Flash tovush bilan ishlashda yaratuvchilar uchun kuyidagi imkoniyatlarni
yaratadi:

. bulunuvchan tovush kutubxonalari yaratish, ya’ni bir kutubxonadagi
tovushni bir necha filmlarda foydalanish imkoniyatidir;
. tovush sifati va eksport kilinayotgan filmni optimal birlashuvini tanlash

maksadida tovushli malumotlarmi kisish kursatkichlarini boshkarish; muallif
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aloxida tovush yoki filmdagi barcha tovushlar uchun kisish kursatkichlarini
tanlashi mumkin.

Bundan tashkari siz tovushni uzgartirish uchun turli kushimcha effektlardan
foydalanishingiz mumkin (2. 3 rasm).

Flash FILMLARINI ishlatish VARIANTLARI

Yuqorida ta’kidlab utilganidek Flash ning asosiy vazifasi grafika va
animatsiyaga boy bulgan interaktiv Web-saxifalarni yaratishdan iboratdir. Lekin
Flash bu uziga xos mustakil texnologiyadir. Shuning uchun, Flash yaratuvchilari
uning yordamida olingan filmlarni ishlatilishini yana ikki boshka variantlarni xam
ishlab chikishgan. Birinchidan, Flash filmlarni mustakil (Web-brouzerga boglik
bulmagan xolda) namoyish etilishi, ikkinchisi esa Flash-filmlarmi boshka

formatlarga utkazishdir
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3.3-rasm. ToBym KypcaTKH4JIap{ MyXappHpH.

Mustaqil namoyish
Filmlarni Flash yordamida yaratish va taxrirlash vaktida muallif FLA
formatga ega fayllar bilan ishlaydi. Bu Flash muxarririni ichki (shaxsiy) formatidir
va u fakat Flash ga «tushunarli» dir. Web-brouzer yordamida namoyish etish
uchun muljallangan filmlar SWF formatiga utkazib olinishi zarur. YUkorida
ta’kidlab utilganidek, ushbu formatni brouzerlar (Internet Explorer, Netscape va
Opera)ni sungi versiyalarida namoyish etilishi mumkin yoki maxsus Flash-pleer

yordamida xam namoyish etilishi mumkin. Ushbu Flash-pleer Flash muxarriri
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tarkibiga mustakil dastur sifatida kiradi, va SWF-fayllar Flash muxarririsiz xam
Flash-pleerda namoyish etilishi mumkin. Shu bilan birga filmni barcha funktsional
va interaktiv imkoniyatlar saklanib koladi. 2. 4 rasmda Flash muxarririda
yaratilgan va SWF formatiga utkazilgan Flash filmning Flash-pleerdagi namoyish
etilishi kursatilgan.

Flash-filmlarni «avtonom» namoyish etilishi ikkinchi varianti- bu Universal
Media-pleer (WINDOWS Media Player) dan foydalanishdir. Buning uchun Flash-
film AVI formatiga eksport kilinishi kerak. Lekin bu xolda, filmni xajmi un ayrim
xollarda yuz barobar ortib ketishi mumkin. Masalan, 2. 4 rasmda kursatilgan SWF
formatidagi Flash-filmning xajmi 177 Kbaytdir, bu filmning AVI formatiga

utkazilganda uning xajmi 6, 5 Mbaytdir (2. 5 rasm).

<> macromodia Flach MX-- {Untiilod-5.swl] | T L EEIEE
) BP0 EOK Yow  Cortrel  [ebug  Waodow e - = x

2.4-rasm. Flash-nneep €pnamuna SWF-daityuiapHn HaMOHHLI THIMLIN

Flash-filmlarni AVI formatiga utkazilishi ularming interaktivligini
yukolishiga olib keladi, shuning uchun ushbu variant keng tarkalmagandir. Flash-
filmlarni namoyish etilishni yana bir varianti mavjuddir (ushbu variant xam
inetraktivsiz kurinishda bo’ladi). Bu variant Flash-filmni animatsiyalashgan GIF-
formatga utkazishdan iboratdir. Bu xolda, eksportni ikki varianti mavjud: xar bir
fayli animatsiyani 1 kadriga mos keluvchi GIF-fayllar tuplami kurinishida yoki bir
animatsiyalashgan fayl kurinishidadir. Eksportning ikkinchi varianti afzalrokdir,
chunki boshka bir dastur (masalan, Ulead GIF Animator) yordamida kadrlarni
«yigish»ga karaganda bu variantda fayl xajmi kichikrok bo'ladi.
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2.5-rasm. Media Player épnamuna Flash-dunemuu Hamoituin kuauuumy

Q 8.5. Flash texnologiyasida so'rov shaklidagi ob’ektlarni yaratish
Filmga tovushni biriktirish Flashda filmlarga tovush ham berish mumkin.

Kompyuterda saqlanayotgan tovush fayli yoki tovushni yozdirish orqali ham har
xil tovush fayllarini import gilish yo'li bilan berish mumkin. Buning natijasida
Flash da tovushli film hosil bo'ladi. Ya'ni animatsiya namoyish gilinayotgan
vaqtda harakat bilan birga o'nga mos yoki o'nga tegishli tovush ham ijro gilinadi.
Buning uchun quyidagi ketma-ketlik amalga oshiriladi:

= Avval Flash da ixtiyoriy film yaratiladi.

= Filmga o'rnatilishi lozim bo'lgan tovushni maxsus dasturlar yordamida
kompyuterga yoziladi yoki kompyuter xotirasida tayyor tovush saglanayotgan
bo’lsa, undan ham foydalanish mumkin.

= Tovushni tayyorlab olgandan so'ng, File menyusidagi Import buyrug’i
beriladi.

= Natijada 60-rasmdagi Import mulogot oynasi hosil bo'ladi. Oynadan
foydalanib o’rnatmoqchi bo'lgan tovush faylini ko'rsatamiz. Natijada tovush fayli

import gilinadi.
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Import

60—rasm. Import mulogot oynasi ko rinishi.

. Sichqon yordamida ixtiyoriy qatlamdagi birinchi kadmi tanlab, Properties
panelidan Sound ro’yxatini ochamiz. Ro'yxatdan o’zimiz import gilgan tovush

faylini tanlaganimizda, o'sha qatlamda tovush o’matiladi (61-rasm).

61l—rasm.
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Eslatma. Filmdagi tovush bilan animatsion harakat sinxron ravishda
berilishi ustida test o'tkazish kerak. Agar ular sinxron bo’lmasa filmdagi
animatsiya qatlamlaridagi kadrlar sonini ko paytirish yo'li bilan sinxronlashtirish
mumkin (buning uchun kadrlar orasiga sichqon chap tugmasini bosib, F5
tugmasini bosish yo'li bilan kadr qo'yiladi, natijada animatsiyaning namoyish

vaqti cho'zilib tovushga yaqginlashadi).

@ Savol va topshiriglar:

1. Filmga tovush biriktirish uchun dastlab qaysi buyrugdan foydalaniladi?
2. Filmga tovush berish ketma-ketligini sanab bering?

3. Ixtiyoriy animatsiya hosil qilib unga tovush biriktiring.

Tugmalarni dasturlash
Tugmalarning eng oddiy vazifasi hammamizga ma’lum. Tugma bosilganda
biror vazifani bajarishi lozim. Ana shu vazifalami tugmalar ustida tegishli
dasturlash amalini bajarish yo'li bilan amalga oshiriladi. Quyidagi bir nechta
misollar tugmalarni dasturlashga tegishli:
1-misol. Agar bizga biror Flash — film oynasini tegishli tugmani bosgandan keyin
yopish kerak bo’lsin.

Bu vazifani bajarish uchun quyidagi ketma-ketlikni bajariladi:

o tovushli tugmalar bo'limida ko'rsatilgan yo'l bilan tugma hosil qilib
oling.
o tugmani belgilab Actions paneliga

on (release) {

fscommand("quit", true); }

ifodani yozing (bu ifoda tugma bosilganda Flash-filmni bekitish vazifasini
bajaradi);

o Flash filmni ko rish uchun uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.
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on (release)
i fscommand (“quit”™, ctrue):
2 B

AXBOROT TEXNOLOGIYALARI

wdemik litsey va kasb-hunar kollejlari uchun elektron darslik

shkent davlat pedagogiks universileti "Axboral Lexnologiyalari va MO " markari

siyalar __ Testiar __— — Atamalar svordiar____ Web harita |

65-rasm. Flash — filmni bekitish tugmasi (o'ng yuqori burchakda)

2-misol. Tugma bosilganda filmning biror boshga gismiga o'tish imkoniyati
bilan tanishib chigamiz. Buning uchun quyidagi ketma-ketlikni bajaramiz:
o avval tugma yaratib olamiz;
o tugmani belgilab, Actions paneliga
on (press) {
gotoAndPlay(140);

}

ifodasi kiritiladi. (ifodaning mazmuni tugma bosilganda 140- kadrga o’tib,

filmning o'sha gismidan namoyish gilishni boshlaydi).

I8 on (preas) [
2 gotoAndPlay (140) :

66—rasm. Actions paneli.

o Filmni ko rish uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.
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Bu imkoniyatdan faqatgina filmning biror qismida to’xtatib qo’yilib, o'sha
gismdan foydalanuvchi hohlagan vaqtida sakrab o'tish uchraydigan misollarda
misolimizdan foydalansa bo'ladi. Foydalanuvchi o'zi xoxlagan vaqtida tugmani
bosish bilan kerakli joyga sakrab filmning ko'rsatilgan gismini namoyish giladi.

3-misol. Tugmalarni dasturlash yordamida bir Flash filmdan boshqasiga
o'tish mumkin. Buning uchun quyidagi ketma-ketlikni bajariladi:

o dastlab tugmani yaratib oling;

o) tugmani belgilab, Actionspaneliga

on(release) {

loadMovie("animatsiya. swf", root. dropZone);

}

ifodasini kiriting (bu ifoda tugmani bosish bilan animatsiya. swf Flash faylini
ochib beradi);

o filmni ko'rish uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.

{C W ahE A ton

67-rasm. Actions panelida animatsiya. swf faylini yuklanish ifodasi.

Dastlabki Flash — filmni namoyishining ixtiyoriy vaqtida tugmani
bossanganimizda, animatsiya. swffaylidagi film yuklanadi. Tugmalarning bu
imkoniyatidan bir filmdan ikkinchisiga o'tishda yoki orqadagi filmga qaytishda

foydalanish mumkin.

@ Savol va topshiriqlar:

1. Tugmalarni dasturlash yordamida ganday imkoniyatlarga ega bo'linadi?
2. Ixtiyoriy animatsiya hosil giling, unda tugmani bosgandan keyin oyna bekilsin.

3. Ixtiyoriy animatsiya hosil giling, unda tugmani bosish bilan oxirgi kadrga o’tsin.
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4. Ixtiyoriy ikkita animatsiya hosil giling, ulardan birinchisidagi tugma bosilganda

ikkinchi animatsiyaga o’tsin.

Ob’ekt harakati traektoriyasini boshqarish

Flash da asosiy qatlam - Guide Layer tushunchasi mavjud. Asosiy gatlamlar
ikkita xususiyatga ega:
. birinchidan, siz unga faqat tahrirlash rejimida ko'rinadigan izohlar
joylashingiz mumkin. Bu izohlar SWF formatiga eksport gilinmaydi; shu ma’noda
Guideso’zini «boshqarish», «ko’rsatma» deb tushunish mumkin;
. ikkinchidan, asosiy qatlam yordamida ob’ektning bir joydan ikkinchi joyga
ko'chish harakati traektoriyasini boshgarish mumkin (tweened-animatsiya harakati
yordamida).
Guide qatlamni yaratish uchun quyidagi ketma-ketlikni amalga oshirish kerak:
1. Vaqt diagrammasi panelida qatlamlar ro’yxatidan ixtiyoriy qatlam ustida
sichgon o'ng tugmasini bosing va kontekstli menyudan Insert Layer buyrug’ini
bering.
2. Yangi hosil qilingan qatlam ustida sichqon o'ng tugmasini bosing va
kontekstli menyudan Guide bandini tanlang.

Natijada gatlamlar ro’yxatida qatlam nomi yaqinida bolg’acha ko'rinishidagi
belgi hosil bo'ladi. Bu belgi faqat tahrirlovchi uchun mo'ljallanganini bildirib,
foydalanuvchilar («tomoshabinlar») buni ko'rishdan mustasno. 68-rasmda

ko'rsatmali gatlamga misol keltirilgan.
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68-rasm. Ko'rsatmali qatlamga misol

Yugqorida aytilganidek bosh qatlamning ikkinchi  ko'rinishi
harakatlanayotgan ob’ekt traektoriyasini (bosib o'tishi kerak bo’'lgan yo'lni
chizmasini) belgilaydi.

Ob’ektni ko'rsatilgan tracktoriyada harakatlantirish uchun quyidagi ketma-
ketlikni bajarish kerak:
1. Animatsiyalangan ob’ekt qatlamining nomi ustida sichqon o'ng tugmasini
bosing.
2. Kontekstli menyudanddd Motion Guidebuyrug’ini bering; natijada

qatlamlar ro’yxatida maxsus belgi ostida asosiy qatlam hosil bo’ladi. (69-rasm).
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72 Maciomedia Flach DX - [Unkdied-12 1la)
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69-rasm. Asosiy gatlamni ob’ekt harakatini boshqarishda qo’llanilishi

3. Asosly qatlamni faollashtirish uchun uni nomi ustida sichqon-cha chap
tugmasi bilan bosamiz.

4. Chizishning ixtiyoriy instrumenti yordamida (Pen, Pencil, Oval, Brush,
Rectangle) ob’ekt harakatlanish traektoriyasini tasvirlang.

5. Animatsiyaning birinchi kadri katakchasini sichqoncha chap tugmasi bilan
belgilang va Properties panelidan Orient fo Path (marshrut bo’yicha mo'ljal olish)
bayroqchasini tanlang;

6. Animatsiyaning oxirgi kadri katakchasini sichqon chap tugmasi yordamida
belgilang vakadrning Properties panelidan xuddi shu bayrokchani o’ mating.

7. Animatsiyalangan ob’ektdan belgilashni olib tashlab, filni namoyish qilish
uchun Control > Test Movie buyrug’ini bering.

Eslatma. Agar siz kesishadigan traektoriya hosil gilgan bo'lsangiz, u holda ob’ekt

kesishish natijasida hosil gilgan yo’l bo’yicha harakatlanadi (70-rasm).
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70-rasm. Ob’ekt harakatida marshrutning o’ zgarishi

@J Savol va topshiriqlar:

1. Asosiy qatlam nima va uning qanday xususiyatlari bor?
2. Ob’ektni belgilangan yo'nalishda harakatlantirish uchun qaysi buyruqlardan

foydalaniladi?

3. Biror ob’ekt olib uni ixtiyoriy yo'nalish bo'ylab harakatlan-tiring?

& 8.6. Flash texnologiyasida animasiyalar hosil gilish
FLASh MX da oddiy harakatlarni hosil gilish
Flash da animatsiyalarni o'rganishni eng sodda harakatlarni ko'rishdan

boshlaymiz.
1-misol. Dastlab biror chizilgan ob’ektni bir koordinatadan boshqa koordinataga
harakat bilan o'tkazish jarayoni bilan tanishib chiqamiz:

o File > Newbuyrug’ini berish bilan yangi ish maydoni hosil gilamiz.

o ish maydonidagi yagona qatlam (layer) ning birinchi kadrini sichqon chap

tugmasi bilan bosib belgilaymiz.
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o endi sichqonni Tools paneliga olib kelib chizish uchun mo’ljallangan
ixtiyoriy uskunani tanlaymiz.

o sichgon yordamida ixtiyoriy rasm chizamiz.

o qatlamning kadri ustiga sichqon ko'rsatgichini qo’yib, o’ng tugmasini
bosamiz. Hosil bo'lgan menyudan CreateMotionTweenbuyrug’ini beramiz.

o sichgon ko'rsatkichini bir nechta kadrdan keyinga qo’yib Insert Keyframe
buyrug’i beriladi. Xuddi shu Keyframe ni belgilagan holatda rasmni o' zini kerakli
koordinataga o'tkazamiz. Buning uchun Properties menyusidan X va Y
koordinatalarini o’ zgartiramiz (38-rasm).

o harakatni ko'rish uchunControl > Test Movie buyrug’i beriladi.

Natijada dastlabki nuqtada turgan rasm biroz vaqt ichida boshqa koordinataga
o tadi.

39—rasm. Flash da ob’ektni bir koordinatadan boshqasiga o'tkazish;
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2-misol. 1-misolni biroz o'zgartirsak, shu ob’ektni kattalashganini kuzatishimiz
mumkin:

o yuqoridagi misolning 5 ta gqadamini bajarib bo'lgach, rasmning
koordinatasi uzgargan kadr ustiga sichqon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

o natijada rasm belgilanadi, rasmni Kkattalashtiramiz. Buning uchun
Properties panelidan W:va H: giymatlarini kattalashtiramiz.

o harakatni ko'rish uchunControl > Test Movie buyrug'i beriladi.

Natijada aylana harakatlanib boshqa koordinataga o’tish bilan kattalashib

boradi.

74 Macromedia I Lash MX - [Untitled. 6]
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41-rasm. Flash da chizilgan ob’ektni bir nuqtadan ikkinchi nuqtaga o'tishi bilan

kattalashishi.
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3-misol. Navbatdagi misolda esa xuddi 1-misoldagi chizilgan shar boshga
koordinataga o’tishi bilan rangi o'zgarib boradi. Buning uchun quyidagi ketma-
ketlik bajariladi:

o l-misoldagi birinchi 5 ta bandini bajarib bo'lgach, rasmning koordinatasi
o zgargan kadr ustiga sichqgon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

o natijada rasm belgilanadi, keyin Properties panelidan Color ro’yxatidan

Advanced buyrug’i beriladi.
o ekranda hosil bo'lgan Advanced Effect oynasidan o’zimizga kerakli rang
ko'rsatgichlarini tanlab OK tugmasini bosamiz.

o harakatni ko'rish uchun Control > Test Movie buyrug’i beriladi.

43-rasm. Flash da chizilgan rasmni harakat natijasida bir rangdan boshqasiga

o tkazish.
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4-misol. Endigi misolda ob’cktlarni harakatlanish bilan biror burchakka burilishi
bilan tanishib chiqamiz. Buning uchun quyidagi ketma-ketlik bilan tanishib
chiqamiz:

o I-misoldagi birinchi S ta bandini bajarib bo'lgach, rasmning koordinatasi
o' zgargan kadr ustiga sichqon tugmasini bosish bilan belgilaymiz.

o natijada rasm belgilanadi, Modify > Transform > Scale and
Rotatebuyrug’i beriladi.

o ekranda hosil bo'lgan Scale and Rotate muloqot oynasida tegishli burchak
giymatini ko rsatib, OK tugmasini bosamiz.

o ko'rsatilgan burchakka rasm buriladi (Natijani 48-rasmda ko'rishingiz

mumkin).

Scale and Rolate

44—rasm. Scale and Rotate muloqot oynasi.

45-rasm. Flash da ob’ektlarni biror burchakka burish bilan harakatlantirish.

@ Savol va topshiriglar:

1. Oddiy harakat hosil qilish ketma-ketligini tushuntirib bering?

2. Flash da oddiy harakat hosil qiling.

3. Ob’ektning harakati natijasida kattalashishi animatsyasini hosil qiling.

4. Ob’ekt harakatlanishi natijasida boshqa ranga o'tish animatsiyasini hosil giling?
5. Ob’ekt harakatlanish yo'lida biror tomonga aylanish animatsiyasini hosil giling?
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