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ANNOTATSIYA

Ushbu o’quv qo’llanma “Sohada axborot texnologiyalari” deb nomlanib, unda bo'lajak
filologlaming ingliz tili o'gitishda va o'rganishda, taMim resurslarini yaratishda axborot
texnologiyalaridan, kompyuier dasturlaridan, Google, Microsoft, Smart texnologiyalaridan
foydalanishning amaliy jihatlari ko'rib chigilgan. Mazkur oquv qo'llanma 60230100-
“Filologiya va tillami o‘qgitish(tiilar bo’yicha)" yo'nalishida o'gitiladigan “Sohada axborot
texnologiyalari” nomli o'quv fanining o’quv fan dasturi mazmuniga mos qilib tayyorlangan
bo’lib, fan o’gituvchilari va bakalavr taMim bosqgichi talabalari, magistrlar, filologiya soha
vakillari uchun keng foydalanishga moMjallangan.

AHHOTALUMNA

[aHHOoe yue6Hoe nocobue HasbiBaeTCHd «/HGOPMALUOHHbIE TEXHONOTUU B chepe», U B Hiim
paccMaTpuBaloTCA MNpakTUYeCKWe acnekTbl WCMONb30BAHWA WH(OPMALUOHHbLIX TEXHONOTUN,
KOMNbIOTEPHbIX  nporpamm, Google, Microsoft, Smart TexHonoruii B  co3faHuu
obpa3oBaTesibHbIX PecypcoB npu 06YYEHUM U U3YHYEHWW aHTAUIACKOro A3blka Oyayluiumu
thnnonoramu Ana HanpasfneHnn 60230100-«dunnonorns n npenojasaHne A3bIKOB (MO A3KKaM)».
YuebHoe nocobue MOAFOTOBMAEHO B COOTBETCTBMM C COAepXaHuem YyuebHOW mporpammsl
npegmeta «WH(popmaunoHHoro TexHonorun B cepe», npenofaBaemMblii B U3yYeHUN W
06YYeHUN aHTNUIICKOTO A3blKa hMNoNoraMu ¢ NpUMeHeHMeM UHMOPMaLMOHHbBIX TEXHONOTUIA 1
npefHasHayeH AN LIWPOKOTO MCMONb30BaHWA Y4YuTenaAMU-npegMeTHUKAMW U CTyfeHTamu
6akanaBpuara, MarucTpaHTamu.

ANNOTATION

This textbook is called Iinformation Technology in the Sphere”, and it discusses
the practical aspects of using information technology, computer programs, Google,
Microsoft, SMART technologies in creating educational resources for teaching and
learning English by future philologists for the directions 60230100-"Philology and
teaching languages._The textbook has been prepared in accordance with the content
of the curriculum of the subject "Information Technology in the field" taught in the
study and leaching of English by philologists using information technology and is
intended for widespread use by subject teachers and undergraduate students,

undergraduates.
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AMALIY MASHG’ULOT Nel

Mavzu: Zamonaviy o’quv-texnik vositalari tasnifi va ularning turlari.
Kalit so’zlar: Zamonaviy o’quv-texnik vositalar, elektron doska, smartfon,
planshet, iPad, iPhone, ID Board elektron doska va boshqgalar.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproektor, kompyuter
Pentium-4, audio-video tasvirlar, plakatlar, videolavhalar, keng formatli plakatlar
va kartochkalar.

Amaliy maslig’ulotning magqsadi: Talabalarga zamonaviy o’quv-texnik
vopsitalami tasnifi va ularda samarali ishlash vazifalarini o’rgatishdan iborat.

Talabalami zamonaviy o’quv-tehnik vositalar: videoproektor, multiproektor,
elektron doska, zamonaviy kompyuter va uning asosiy hamda go’shimcha
qurilmalari, modem, scaner, planshet, noutbuk, kolonka, rezograph, nurli pero,
videoekran, videoblaster, onlayn konferensiya o’tkazishga oid tehnik vositalar,
grafoqurilma(grafopostroitel) va boshgalar hagida tushuncha berish va
tushunchalarini intemetda o’qib o’rganish orgali to’ldirish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

Zamonaviy o‘quv texnik vositalarga multiproyektor, videoproyektor,
elektron doska, kompyuter sinfidagi texnik vositalar, kolonkalar, videoglaz,
mikrofon, elektron doska, Smartphonlar, mobil telefonlar kiradi. Dastutlar dasturiy
vositalarga kiradi. Ularning xar birining tasnifi va ishlatish prinsipi, goidasi
bo:ladi. Videoproektor protsessor bilan o‘zini ulab, ekranda flesh xotiradagi
ma’lumotlami chiqarishga mo‘ljallangan qurilma. Videoproyektoming zamonaviy
rusumi-multiproyektor bo’lib, u elektron doska va uning ekrani bilan bog’liq holda
ishlaydi. Zamonaviy rusumdagi kompyuterlar sensorli. Sichgoncha ham sensorli.
Bu zamonaviy texnik qurilmalar. Zamonaviy klaviaturalar sensorli, ular inson
barmog’i uchlarida ishlaydi. Kompyuter sinflari kompyuterlar bilan jihozlangan,
kolonkalar, videoglaz, sensorli elektron doska, Smart televizor, printer, skaner,
modem va boshga qurilmalar bilan ta’minlangan. Zamonaviy mobil telefonlar,

iPad, iPhone rusumli planshetlar, smartfonlar hamda noutbuk, netbuklar,



Traceboard uch galamli hamda sensorli elektron doskalar kiradi. Zamonaviy o‘quv
texnik vositalarga kompyuterlar ham kiradi. Ulaming sensorli ekranli ko‘rinishlari,
sensorli sichgonchali va sensorli kJaviaturali rusumlari mavjud. Shunday ekan,
uning ham asosiy va qushimcha qurilmalarini bilishimiz zarur:

Shaxsiy komp’yuter tuzilishining axboriy- mantiqiy asoslari

1945 vyilda birinchi kompyuterlar yaratilayotgan vaqtda tanigli amerikalik
matematik Djon fon Neyman kompyuteming axborotni gayta ishlovchi universal
va samarali qurilma bo’lishi uchun ganday gismlardan iborat bo’lishi kerakligini
yozgan. Bu kompyuter qurilmasining asoslarifon Neyman prinsiplari deyiladi.

Avvalambor fon Neyman prinsiplariga asosan kompyuter qo’yidagi
qurilmalarga ega bo’lishi kerak:

Arifmetik-mantigiy qurilma. Arifmetik-mantiqiy amallami bajarish uchun;

Dasturlami bajarilishini tashkil etuvchi boshgarish qurilmasi;

Dasturlar va ma'lumotlarni saglash uchun xotira;

Axborotlami kiritish va chigarish uchun tashqi qurilma.

Kompyuter xotirasi ragamlangan bir gancha katakchalardan iborat bo’lib,
ulaming har birida qgayta ishlanayotgan ma'lumot yoki dasturlaming
instruktsiyalari joylashgan bo’lishi mumkin. Xotiraning barcha katakchalari kom-
pyuteming boshqga qurilmalari uchun ham qulay bo’lishi zarur. Qo’yidagi rasmda
komp yuter arxiterturasi ya'ni qurilmalari o’rtasidagi bog’liglik ko’rsatilgan (bitta

chizig boshgarish aloqalarini, ikkita chiziq - axborotli alogani bildiradi): 1-Rasm.

1-Rasm. Komp yuter arxiteturasi.

2. Kompyuter hagida umumiy Ta lumot



Kompyuter(inglizcha so’zdan olingan bo’lib - “hisoblovchi” ma’nosini
bildiradi) - programmalashtirilgan axborotlami gayta ishlovchi universal ragamli
hisoblash mashinasidir. U hozirda fagat hisoblovchi bo’lmasdan, matnlar, tovush,
video va boshga ma’lumotlar ustida ham amallar bajaradi. Shunga garamasdan
hozirda uning eski nomi - kompyuter saglangan. Uning asosiy vazifasi turli
ma’lumotlami qayta ishlashdan iborat. Avallo shuni aytish lozimki, ko’pchilikning
tushunchasida go’yoki biz kundalikda foydalanadigan fagat shaxsiy kompyuter bor
xolos. Bunga albatta sabablar ko’p. Shulardan biri hozirgi zamon shaxsiy
kompyuterlar ilgari universal deb hisoblangan kompyuterlardan tezligi va xotira
hajmi jihatidan ancha oshib ketganligida bo’lsa, ikkinchi tomondan ko’p
masalalami yechish uchun bu kompyuterlar foydalanuvchilami
ganoatlantirishidadir. Hozirda kompyuter atamasi ko’p uchrasada, shu bilan birga
EHM (elektron hisoblash mashinalari), HM (hisoblash mashinalari) atamalari ham
hayotda ko’p ishlatib turiladi. Ammo biz soddalik uchun fagat kompyuter
atamasidan foydalanamiz. Kompyuterlaming amalda turli xillari mavjud: ragamli,
analogli(uzluksiz), ragamli-analogli, maxsuslashtirilgan. ~ Ammo, ragamli
kompyuterlar foydalanilishi, bajaradigan amallaming universalligi, hisoblash
amallarining aniqligi va boshga ko’rsatkichlari yuqgori bo’lgani uchun, ular ko’proq
foydalanilmogda. Amalda esa hozir rivojlangan mamlakatlarda kompyuterlaming
besh guruhi keng go’llanilmoqda.

Kompyuterlarni sinflash

Kompyuterlami xotirasining hajmi, takt chastolasi(bir sekundda bajaradigan
amallar tezligi), ma’lumotlarning razryad to’rida (yacheykalarda) tasvirlanishiga
garab, besh guruhga bo’lish mumkin:

- super kompyuterlar;

- katta kompyuterlar;

- mini kompyuterlar;

- mikro kompyuterlar(shaxsiy kompyuterlar);

- bloknot va cho’ntak kompyuterlari (noutbuk, la’ptop’, ‘almto’),



Super kompyuterlar (top 500 kompyuterlar) - juda katta tezlikni talab
giladigan va katta hajmdagi masalalami yechish uchun mo’ljallangan bo’ladi.
Bunday masalalar sifatida ob-havoni global, bashoratiga oid masalalami, uch
o’lchovli fazoda turli ogimlaming kechishini o’rganish masalalari, global
informatsion tizimlar va hokazolami keltirish mumkin. Bu kompyuterlar bir
sekundda 10 ftrilliardlab amal bajaradi. Misol sifatida AQSh energetika
vazirligining Sandia laboratoriyasida o’matilgan 9472 protsessorli Intel ASCI Red
kompyuterini keltirish mumkin. Xususan, bu kompyuter yadro sinovlarini va
eskirayotgan yadro qurollarini modellashtirishda go’llaniladi.

Katta kompyuterlar (Manframe Compyuter) - fan va texnikaning turli
sohalariga oid masalalami yechishga mo’ljallangan. Ularning amal bajarish tezligi
va xotira hajmi superkompyuterlamikiga garaganda bir-ikki pog’ona past. Bularga
misol sifatida AQShning CRAY (krey), IBM 390, 4300, IBM ES/ 9000,
Fransiyaning Borrous 6000, Yaponiyaning M 1800 rusumli kompyuterini va
boshgalami misol qilib keltirish mumkin.

Minikompyuterlar (kichik kompyuterlar) hajmi va bajaradigan amallar
tezligi jihatidan katta kompyuterlardan kamida bir pog’ona pastdir. Shuni aytish
joizki, ulaming gabariti (hajmi) tobora ihchamlashib, hatto shaxsiy kompyuterdek
kichik joyni egallaydiganlari yaratilmogda. Bunday kompyuterlar turkumiga ilk
bor yaratilgan ‘D’-11 (P‘rogramm Driver processor - dasturiy boshqgaruv
prosessori) turkumini, ilgari harbiy magsadlar uchun ishlatilgan (maxfiy
hisoblangan) VAX, SUN turkumli kompyuterlar, IBM 4381, hewlett packard
firmasining hP 9000 va boshqgalar minikompyuterga misol bo’la oladi. Shuni aytish
joizki, minikompyuterlar o’zlarining «katta og’alari» Manframe kompyuterlami
imkoniyatlari darajasiga ko’tarilib bormoqda.

Shaxsiy kompyuterlar hozirda korxonalar,
muassasalar, oliy o’quv yurtlarida keng targalgan
bo’lib, ulaming aksariyati IBM rusumiga mos

kompyuterlardir. 2-Rasm.
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Bugungi kunda pentium IV kompyuterlari ham jahon bozorida keng
targalmoqgda. IBM PC moslik kompyuterlarini yuzlab firmalar ishlab chigarmoqda.
Bular IBM, Compaq, hewlett-packard, packard Bell, Toshiba, Appsle, Siemens
Nixdors, Acer, Olivetti, Gateway, SUN va boshqa firmalardir. shuni aytish joizki,
yugorida nomlari zikr etilgan firmalar ishlab
chigargan kompyuterlar (bradename) - «Oq
yasalgan», Janubiy-shargiy mamlakatlarda:

Malayziya, Xitoy, Tailand, Koreya va boshga

mamalakatlarda yuqorida nomlari keltirilgan

firmalar litsenziyasi asosida ishlab chiqgarilgan

kompyuterlar «Sariq yasalgan» nomga ega. Firma nomlari ko’rsatilmagan
kompyuterlar esa «nomsiz kompyuterlar» (noname)deb yuritiladi. 3-Rasm.

Noutbuk kompyuterlar(yozuv Kitobchasi). Noutbuk kompyuterlar hajmi
ancha ixcham bo’lib, ammo bajaradigan amallar soni, xotira hajmi shaxsiy
kompyuterlar darajasiga ko’tarilib bormogda. Ularning qulaylik tomonlaridan biri
ham elektr energiyasidan va ichiga o’rnatilgan batareyalarda ham uzluksiz
(batareyani har safar almashtirmasdan) ishlash mumkinligidir.

Bunda batareya quwati energiyaga ulanishi bilan o’zi zaryad ola boshlaydi
va u batareya bir necha yillarga mo’ljallangan bo’ladi. Hozirda bunday
noutbuklami IBM, Compaq, Acer, Toshiba va boshga firmalar ishlab
chigarmoqgda. Tabiiyki, bunday kompyuterlar 0’z imkoniyatlari nuqtai nazaridan
shaxsiy kompyuteriarga tenglashayotganini nazarda tutilsa, uning narxi baland
bo’lishini sezish giyin emas. Bundan tashqari, bunday rusumli kompyuterlar 8-10
yil mobaynida buzilmasdan ishlash qobiliyatiga ega. Ular shaxsiy kompyuterlar
uchun yaratilgan amaliyot tizimlar MS DOS, qobiq dasturlar, Windows ning oxirgi
lahzalarida va boshga amaliyot tizimlar boshqaruvida ishlaydi.

Hozirda noutbuk kompyuterlaridan ham ixcham cho’ntak kompyuter
(la’ptop)lari  ham ishlab chigilmogda. Ular ham tabiiyki, amaliyot tizimi

boshqgaruvida ishlaydi va ular turli soha masalalarini yechishga qodir.
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la’ptop kompyuterlari. Tizzada ishlatib o’tirishga qulay va yengilligi bilan
nootebook kompyuterlaridan fargqiladi [1,2,3,]1

Kompyuteming ishlash prinsipi va tashkil etuvchilari

Ixtiyoriy kompyuteming ishlash prinsipini birinchi bo’lib ingliz olimi
Charlg’z Bebidj va uning g’oyasini mukammallashgan ko’rinishini Djon Fon
Neyman taklif gilgan. Uning prinsipi dastur asosida boshqariladigan avtomatik
ravishda ketma-ket ishlash g’oyasidan iborat. Hozirda ko’p rusumli kompyuterlar
shu g’oya asosida ishlaydi. Lekin Kkeyingi paytlarda ko’p protsessorli
kompyuterlar, ya’ni bir vaqgtda dastuming bo’laklarini ketma-ket emas, parallel
bajaradigan kompyuterlar ham yaratilganligini eslatib o’tish joizdir. Shunday qilib,
kompyuter awaldan tuzilgan dastur asosida ishlaydi. O’z navbatida dastur
go’yilgan masalani kompyuterda yechish uchun gandaydir dasturlash tilida
yozilgan buyruglar (operatorlar) ketma-ketligidir. Dasturlash tilida tuzilgan
dasturlar maxsus tarjimon dasturlar yordamida kompyuter tiliga o’tkaziladi.
Kompyuter tili 0 va 1 lardan tashkil topgan, ma’lum qoidalar asosida yoziladigan
ketma-ket liklardan iborat. Djon Fon Neyman prinsipi bo’yicha avtomatik ravishda
bajariladigan dastur avval kompyuteming xotirasiga Kkiritiladi (yuklanadi).
Xotirada turgan dastur asosida dastumi tashkil etuvchi har bir operator ketma-ket
bajariladi.

Boshgaruv qurilmasi deb ataluvchi maxsus qurilma hozir ganday operator
bajarilishi va undan keyin qaysi operator bajarilishi ustidan nazorat o’matadi va
uni bajarilishini ta’minlaydi. Amal (arifmetik-mantigiy) esa protsessor deb
ataluvchi qurilmada bajariladi. Dastur ishlash natijasi to’g’ridan-to’g’ri ekranda
yoki tashqi qurilma (chop giluvchi mexanizm, grafik chizuvchi qurilma, video
qurilma va boshgalar) deb ataluvchi qurilmada ko’rilishi mumkin. Odatda

kompyuter ikki gismdan: hardware (kompyutemi tashkil etuvchilari -

1 M.Aripov, A. Xaydarov, N. Muxitdinova. Algoritm asoslari va algoritmik tillar

(ma'ruzalar matni). Toshkent,2000.



kompyuterning gattiq gismlari) va Software (kompyuteming dasturiy tahminoti -
kompyuterningyumshoq gismlaridari) tashkil topgan deyiladi.
SHAXSIY KOMPYUTERLARNING TUZ1L1SHI
shaxsiy kompyuterlar qo’yidagi asosiy qurilmalardan tashkil topgan:
tizim bloki;
monitor;
klaviatura;
sichgoncha.
IBM firmasiga taallugli shaxsiy kompyuterlar, inglizcha IBM PC
kompyuterlari atamasida yuritiladi va ular hozirgi kunda eng keng targalgandir.
TIZIMLI BLOKI
Tizimli bloki odatda desktop (yassi) yoki town (minora)
ko’rinishida ishlab chiqgariladi.
Kompyuteming asosiy qismlari tizimli blokida joylashgan
bo’lib, ular go’yidagilardir (4-Rasm):
Tezkor xotira (RAM-Random Access Memory-ixtiyoriy
kirish mumkin bo’lgan) mikroprotsessor, qurilmalar nazoratchilari, (yahni
kontrollerlar, adapterlar, elektr manbai bilan tahminlash bloki), yumshoq disk
yurituvchi qurilmasi (FDD-Floppy Disk Driver), qattiq disk yurituvchi qurilmasi
(hDD-hard Disk Driver), fagat o’gish uchun mo’ljallangan (CD ROM-Compact
Disk Read Only Memory) yoki uning o’rniga hozirda ham o’gish ham yozish
uchun hizmat giladigan lazer disk yurituvchi qurilmasi (CD RW yoki DVD RW)
bo’lishi ham mumkin, shinalar, modem va boshga qurilmalar. Tizim blokiga uning
parallel (LPT) va ketma-ket (COM) portlari orgali ko’plab tashqi qurilmalami
ulash mumkin.
Mikroprotsessor. Mikroprotsessor kompyuteming amal bajaradigan gismi
bo’lib, u ma’lumotlami berilgan dastur asosida gayta ishlaydi.
Mikroprotsessor 140 ta alrofida turli arifmetik va mantigiy amallami
bajaradi. IBM rusumli kompyuteriarda Intel tipidagi (shu nomli firma ishlab

chiggan) mikroprotsessorlar ishlatiladi. Bu firma o’z faoliyati mobaynida Intel-
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8080, 80286, 80386, 80486, pentium, pentium pro (professional)
mikroprotsessorlami ishlab chigargan bo’lib, hozirda fagat zamon talablariga javob
beradigan pentium-1V protsessorlarini bozorga chigarmoqgda. Shuni aytish joyizki,
bu protsessorlar fagat Intel firmasida ishlab chiqarilishi shart emas. Uning
litsenziyasi asosida bunday mikroprotsessorlar, ishchi kuchi arzon bo’lgan,
Janubiy- shargiy Osiyo mamlakatlarida ko’plab ishlab chigarilmogda. Bundan
tashqgari, IBM kompyuierlariga moslik shartini bajaradigan boshga firmalar: AMD,
Cyrix, Celeron va hokazo ishlab chiggan mikroprotsessorlar ham keng qo’llaniladi.
Ammo boshga firmalar ishlab chiggan mikroprotsessorlar Intel-protsessorlardan
umuman aytganda kuchsizroq hisoblanadi. Hozirda MMX-protsessorli
kompyuterlar keng qo’llaniladi. Protsessorlaming tezligi megagertslar (Mgts)
sekundda o’Ichanadi2

MMX pentium protsessori. Intel firmasining keyingi avlod protsessori
sifatida 1997 vyil yanvar oyidan boshlab chigarilayotgan MMX (Matrix
Multiplication Extension) pentium protsessorini aytish mumkin. Dastawal bu
protsessor matrisalarni ko’paytirish uchun kengaytma nomi bilan atalgan bo’lsa,
keyinchalik MultiMedia Yextension-mulitimedia uchun kengaytma deb atala
boshladi. Bu yangi protsessomi ishlab chigishdan maqgsad, keyingi yillarda
ommaviy qo’llanilib borilayotgan kompyuteming multimedia (ovozi, grafik,
tasvir) imkoniyatlarini har tomonlama barkamollik darajasiga ko’tarish multimedia
amaliyotlami tez bajarishni taxminlashdan iborat. Bu amallar gatoriga, jumladan
multimedia berilganlarini, ikki va uch o’Ichovli grafikalami tez bajarish kiradi. Shu
bilan birga bu protsessor ko’paytirish va qo’shish amallarini ko’proq ishlatadigan
amaliy dasturlarda amallami tezroq bajarishga garatilgan. Shuning uchun ham uni
ko’prog matematik soprotsessomi talab gilmaydigan, butun sonlar bilan ishlash
bilan bog’lig masalalami yechishda go’llash magsadga muvofiq bo’lsada, tajribalar

uning har tomonlama ustunligini ko’rsatadi.

J M.Aripov . Informatika va xisoblash texnikasi asoslari buyicha inglizcha

kiskartmalaming inglizcha-nischa-uzbekcha lugati.Universitet nashriyoti., 2001.

14



Monitor

Monitor (displey) kompyuterda matn va grafik ma’lumotlami tasvirlash
(ko’rish) uchun xizmat qiladi. Uning elektron-nurli (SRT -
Cathode Ray Tube) va suyuq kristalli (jidkokristallicheskoe
yoki LCD - Liquid Crystal Display) ko’rinishlari mavjud.
Garchand tashqi ko’rinishidan u televizorga o’xshab ketsada,
ular bajaradigan ishlari bilan keskin farq giladilar. 5-Rasm.
Monitorlar rangli va rangsiz bo’ladi. Kompyuter targatadigan nur umuman
aytganda zararli, shuning uchun ham ba’zi kompyuterlarda past radiatsiya (Lowe
radiation) so’zlarini uchratish mumkin. Lekin ularning inson organizmiga ta’siri
tobora kamayib boradigan rusumlari yaratilmoqda. Buning misoli keyingi yillarda
chigarilgan 17-21 dyuymli SVGA (SUPER Video Grafic Adapter-kalta video
grafik adapter) monitorlarda nurlaming ta’sirini  ancha kamaytirilishiga
erishilganligini keltirish mumkin. Monitor asosiy tavsiflaridan biri uning tasvirlash
gobiliyatidir. Tasvirlash qgobiliyati ekranning gorizontali va vertikalidagi nuqtalar
soni bilan beriladi. Masalan 14 dyuymli (36.56 sm) monitorda tasvirlash gobiliyati
800x600, 15 dyuymli (38.1 sm) monitorda 1024x768, 17 dyuymli (43.2 sm)
monitorda 1280x1024 va 21 dyuymli (53.54 sm) monitorda esa 1600x1200.
Bundan tashqari, monitoming yana bir tavsifi tasvirlami hosil giluvchi piksellar
(nugtalar) o’lchovining katta-kichikligidir. Tasvirlash qobiliyati 800x600 ga teng
bo’lgan monitorlarda yaxshi tasvir piksel 0,31mm ga, 1024x768ga teng bo’lgan
monitorlarda esa piksel 0,28 yoki 0,25ga teng bo’lishi kerak. Monitoming tez
ishlashi uning adapteriga bog’liq bo’ladi. Matn holatida monitorlar nisbatan tez
ishlasada, grafik holatda u sekinroqg ishlaydi. Uning tezligini oshirish yo’llari ham
mavjud.

Hozirda monitorlaming suyuq kristalli (jidkokristallicheskoe yoki LCD)
ko’rinishdagilari keng targalmogda. Bunga sabab uning zararli nur targatib inson
ko’ziga salbiy ta’sir ko’rsatmasligi xamda kam energiya sarfidir. Bundan tashqgari

bunday monitorlar satxi 0’ta tekis bo’lib, unda tasvirlar buzilmasdan ko ’rinadi.
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Shuningdek hozirda plazmali monitorlar ham ishlab chigarish yo’lga
go’yilmoqda. U ichi inert gazi bilan to’ldirilgan, sathi tekis shisha idish shaklida
bo’lib ichki sathida esa minglab mayda elektrodlar joylashtiriladi. Har bir elektrod
esa monitor ekranining bitta pikselini tashkil etadi. U ham inson uchun zararli
bo’lgan nur targatmaydi. Suyuq kristalli monitorlardan fargi uning katta dioganalli
ko’rinishlarini ham yaratish imkoniyati mavjud.

S1ICHQONCHA

Sichgoncha ma’lumotlami kompyuterga kiritish va u bilan
muloqot  qilish  vazifasini  tezroq  amalga  oshirishni
taxminlaydigan qurilmadir 6-Rasm. Usiz kompyuterda xususan,
amaliyot tizimida ishlab bo’lmaydi. U yordamida amaliyot
tizimga va uning boshqgaruvi ostida ishlaydigan dasturlarga buyruglar kiritiladi.
Sichgoncha odatda ikki yoki uch tugmaali bo’ladi: chap, o’ng va o’rta yoki
g’ildirakchali. Chap va o’ng tugmaalar dastur asosida almashtirilishi mumkin.
Odatda chap tugmaa yordamida asosiy amallar (ajratish, surish, bajarish va h.k.)
bajariladi. O’ng tugmaa kontekst tavsiyanoma deb ataluvchi oynadagi amallami
bajarish uchun xizmat qiladi. Kontekst tavsiyanomaning vazifasi joriy holatda u
yoki bu amalni tezroq bajarish bilan bog’lig. O’rta tugmaa yoki g’ildirakcha
hozirda xususan, varaglash (Page Down, Page Up amaliga o’xshab) magsadlari
uchun qulay.

Sichgoncha birinchi navbatda ko’rsatish vazifasini bajaradi. Agarda biror
ob’ekt ko’rsatgandan keyin, chap tugmaacha bosilsa, o’sha ob’ekt ishlash uchun
tayyor bo’lib turadi. Ko’rsatilgan ob’ekt ustida, sichgonchaning chap tugmaasi ikki
marta bosilsa, ko’rsatilgan ob’ekt ishga tushib Kketadi. Sichqonchaning chap
tugmaasini ikki marta ketma-ket bosish operasiyasi, bu operasiyani bir marta chap
tugmaani bosib, keyin Enter bosilganiga teng bo’ladi3

Ekranda ko’rsatilgan ob’ektni surish yoki ko’chirish uchun, sichgoncha

1 M.Payk, D.Gibbons,D.Foks,A.Vcstcnburg ,D. Kreven. Inlemect (cntsiklopediya. rus tilida),S.-Pctcrburg.

1996.635b
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ko’rsatkichini ko’rsatilgan ob’ekt ustiga keltirilib, sichgonchaning chap tugmaasi
bosiladi va tugmaani qo’yib yubormasdan, ob’ektni yangi joyga suriladi va
sichgoncha tugmaasi qo’yib yuboriladi. Windows muhitida ishlayotganda
ekrandagi ob’ektlami sichgonchaning ham chap, ham o’ng tomonda joylashgan
tugmaalar bilan ko’chirish mumkin.

Klaviatura

Klaviatura matnli ma’lumotlami kompyuterga
go’lda kiritadigan va u bilan muloqot gilish vazifasini
o’taydigan qurilmadir. Uning yordamida amaliyot
tizimiga va uning boshgaruvi ostida ishlaydigan
dasturlarga buyruglar va dasturlarga kerak bo’lgan ma’lumotlar kiritiladi. 7-Rasm.

Windows tizimida oson ishlashni yo’lga qo’yish uchun vyaratilgan
klaviaturalar odatda 101, 104, 108 yoki 109 tugmalardan iborat bo’ladi.

0O’z vazifalariga ko’ra tugmalar beshta guruhga bo’linadi:

Alifbo harflari va sonlami kiritadigan tugmalar.
Kursomi boshgarish tugmalari.

Funksional tugmalar.

Sonlami kiritadigan aloxida tugmalar.
Xizmatchi tugmalar.

Eng katta guruh - birinchi guruh bo’lib, ular yordamida rus va lotin Kkatta-
kichik harflari, sonlar, maxsus belgilar, tinish belgilari kompyuterga Kiritiladi.
Pastda joylashgan uzun, hech ganaqga belgisi bo’Imagan tugmaning nomi Spacerbar
yoki Space deb ataladi va bo’sh joy belgisini kiritishga mo’ljallangandir. Boshga
tugmalar bir necha nomga ega, chunki ular klaviaturaning ish tartibiga (registriga)
garab turli belgilami kiritishga mo’ljallangan.

Pastki registrda kichik yuqori registrda esa katta harflar kiritiladi4.

Ekranga belgi tushadigan joy maxsus usul bilan belgilanadi. Buning uchun

4 A.Sh. Daliev, B.J. Boltaev, M. Maxkamov. Infonnatika va xisoblash tcxnikasi asoslari. I1- sinf uchu

kullanma. Toshkent 1999.
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maxsus belgi bor, u kursor deb ataladi. Agar ekran matn Kiritish holatida ishlab
turgan bo’lsa, unda kursor o’chib-yonib turadigan vertikal chizigcha yoki harfning
ustiga tushadigan to’rtburchakka o’xshaydi va matn kursori deb nomlanadi.

Agarda ekran grafik holatda ishlab turgan bo’lsa, unda kursor yonib-o’chib
turadigan gorizontal chizigchaga o’xshaydi. Xullas kursor ko’rinishi holatga garab
0’zgaradi.

Kursorni boshgarishtugmalarif, j home, End, PageUp, PageDown,
BackSpase va Enterlardan iborat bo’lib, ular matn ko’rsatkichini joyini
0’zgartirishga yordam beradi

FI dan F12 gacha bo’lgan tugmalar funksional tugmalar deb nomlanadi.
Dastur tuzilishiga garab, ushbu tugmalar har xil vazifalami bajarishi mumkin.
Bular 12 ta bo’lishiga garamasdan, ko’pincha FI dan F10 gachasi ishlatiladi.
Odatda FI tugmasi yordamchi ma’lumotlami olish uchun xizmat qiladi
(Spravochnik).

Num Lock (sonlarni saglash) - sonlar kiritishning kichik klaviaturasi sonni
kiritishga yoki kursorni boshgarishga moslaydi. Sonlarni kiritish tugmalari ikki
holatda ishlashi mumkin:

- sonlami kiritganda,

- kursorni boshgarishda.

Tkki holatning biridan ikkinchisiga o’tishni Num Lock (mahkamlash bilan)
yoki shift tugmai (mahkamlash kerak emas) bajaradi. Bunda Caps Lock tugmai
sonlarni kiritish klaviaturasiga ta’sir ko’rsatmaydi.

Sonlarni  kiritish paytida sonlami kiritish klaviaturasi kalkulyatoming
klaviaturasiga o’xshaydi. Sonlami va arifmetik amallar belgilarini kiritish uchun
qulaylik yaratadi. Sonlami kiritgan paytda Num Lock chirog’i yonib turishi kerak,
agarda Num Lockni ko’rsatuvchi chirog o’chgan bo’lsa, ushbu kichik klaviatura
bilan matn kursorini boshgarish mumkin.

Hizmatchi tngmaalarga qo’yidagilar kiradi:

Ctrl (Control - boshgarish) - boshga tugma bilan birga bosilganda, o’sha
tugmaning vazifasi o’zgaradi.

18



ALT (Alternative - o’zgartiruvchi) - bu tugma ham boshga tugmalar bilan
birga bosilganda, o0’sha tugmaning ish vazifasini o’zgartiradi.

Print Screen (ekrandagini chop etish) - ushbu tugma ekranda bo’lgan
ma’lumotni printerga chiqgarib beradi yoki bufer xotiraga joylaydi.

PAUSE (vagtinchalik to’xtash) - ushbu tugma bosilganda kompyuter 0’z
ishini vagtincha to’xtatadi.

TAB (tabulyatsiya) - fagat pastdagi registrda ishlaydi va gap matn, hujjatlar
hagida ketganda, kursomi o0’ng tomonga, navbatdagi maxsus ko’rsatilgan
(belgilangan) nuqtaga (pozisiyaga) suradi. Bu tugmaning qulayligi shundaki, uning
yordami bilan jadvallar tuzish oson va matnni yozganda ham belgilangan
pozitsiyadan boshlab terish mumkin. Tugmalami yuqori registrda bosganda,
kursomi chap tomonga, belgilangan pozisiyaga surish mumkin.

Caps Lock (katta yoki kichik harflarga o’tish tugmasi) - yuqori registrga
o’tish imkonini yaratib beradi. Hagigatdan esa ushbu tugma faqgat harflar terish
tugmalariga 0’z ta’sirini ko’rsatadi, katta harflar kiritish imkonini yaratib beradi.
Bu tugmani bosib ushlab turish kerak emas. Ishlovchiga qulaylik yaratish
magsadida klaviaturaning o’ng burchagidayonib turadigan indikatorlar joylashgan.
Bu indikatorlar holatni ko’p vaqt davomida saglab turadigan tugmalar bilan
bog’langan. Shularning ichida bittasi Caps Lockka tegishli.

Scroll Lock (surishni saglaydi) - bu tugma yordamida kursomi harakatga
keltirmoqchi bo’lsangiz, kursor ekranga sakraydi. Bu tugma ham o’z holatini
mustahkamlash (fiksatsiya) bilan bajaradi.

Shift (surish) - vagtinchalik yugori registrdan pastki registrga, yoki aksincha,
pastki registrdan yuqori registrga o’tish imkonini beradi. Hammasi Caps Lock
tugmaining holati bilan bog’langan. Bu tugmaning xizmati vaqgtinchalik bo’lganligi
sababli, boshga tugmalaming xizmatini o’zgartirish kerak bo’lsa, ulami bosish
paytida shift tugmasi vaqgtinchalik bosib ushlab turiladi.

Esc (bekor gilish) —bu tugma ayrim buyruglami bekor qilish uchun
ishlatiladi.

Yordamchi qurilmalar
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Bundan tashqgari har bir shaxsiy kompyuterga tashqi qurilmalar deb ataluvchi
vositalami ham ulash imkoni mavjud bo’lib ulardan ayrimlari bilan tanishib
chigamiz.

Printer. Printerlar kompyuterda olingan natijalami, dastur va berilganlami
bosmaga chigarish uchun ishlatiladi. Printer yordamida matnlami, grafiklami,
rasmlami rangli va rangsiz ko’rinishda bosmaga chigarish mumkin. Printerlar
asosan uch xil bo’ladi: matritsali, ogimli va lazerli.

Matrisali printerlar nuqgtalar yordamida bosmaga chigaradi. Shuning uchun
ham ulami nuqta-matrisali printerlar deb ham atashadi. Bunday printerlar nisbatan
sekin ishlaydi, chop qilish sifati uncha yaxshi emas va chop qilish tezligi ham katta
emas. Ular keng (A3) va oddiy (A4) chop etish formatiga ega. 24, 48 ignali
(nugtali) printerlar mavjud bo’lib, albatta ignalar soni ko’pligi yaxshi ekanligi
tushunarlidir.

Oqimli printerlar. Bunday printerlar maxsus (rangli va rangsiz) siyohlami
purkash yo’li bilan ishlagani uchun ular ogimli deb ataladi. Bu printerlaming turli
ranglarda chop gilish sifati tiniq va ravshan bo’lib, ulaming-kamchiligi siyohining
tez tamom bo’lib golishi va uning nozikligidir. Bu printerlar matnlarni nishatan
tez, grafik tasvirlami esa sekinroq chop etadi.

Lazer printerlar. Lazer printerlar ham sifati, ham tezligi
jihatidan eng yaxshi printer hisoblanadi. Ular rangli va rangsiz
bo’ladi.8-Rasm.

Bunday printerlaming andozasi sifatidla HEWLETT-PACKARD (HP)
firmasi chiqaradigan HP LaserJet rusumli printerlar gabul gilingan. Lazer
printerlarda chop etish juda qulay bo’lib, u tez (minutiga 8-15 hatto 40 varagqgacha)
chop etishi mumkin. Ammo tabiiyki, bunday printerlaming narxlari nishatan
balandroqgdir. Uning bir kamchiligi - unda ishlatiladigan loner rang va katrejning
tez almashtirib turilishidadir. Uning bir loneri taxminan 1500-2500 varagga yetadi.
Albatta bu ragam tejab ishlatishga bog’liq albatta. Shuning uchun lazer printerda

chigarilgan nusxani kseroks orgali ko’paytirish magsadga muvoflqdir.



Modem. Modem modulyatsiya, demodulyatsiya so’zlaridan olingan bo’lib,
uzluksiz signallami ragamli (modulyatsiya) va ragamli ma’lumotlami uzluksiz
(demodulyatsiya) signalga almashtirib beradigan qurilmadir. Uning asosiy vazifasi
kompyuterlararo alogani o’rnatishdir. U o’zining kommunikatsion dasturlariga ega
bo’lib, bu dasturlar yordamida uzoq masofalarga ma’lumotlami uzatishi va gabul
qgilishi mumkin. Modem ichki va tashqi bo’lishi mumkin. Hozirda ko’p
kompyuterlar modem bilan birga sotilmoqgda.

Skaner.  Skaner-matn, grafika, tasvirlami
kompyuterga kiritishni avtomatlashtirish uchun xizmat
giluvchi qurilma. 9-Rasm. U hozir asosan rangli
ko’rinishda chigarilayapti. Uning andozasi sifatida HP (hewlett packard) firmasi
ishlab chigaradigan HP Scanjet rusumli skanerlar gabul gilingan. Uning asosiy
tavsifi ma’lumotlami aniq, tiniq, lozim bo’lgan rangda (xususan qora rangli)
ko’rinishda chigarish qobiliyatidir. Ushbu tasvirlash qobiliyati gorizontal va
vertikal chiziglardagi nugtalar (piksellar) soni orgali belgilanadi.

Skaner dastur boshqgaruvida ishlaydi. Matnlami yaxshi tanish uchun maxsus
obrazlami tanuvchi dastur vositalaridan foydalaniladi. Bunday dasturlar hatto
go’lyozmani ham tanish gobiliyatiga ega. Shunday dasturlar Fine Reader va Cunei
Form nomlari bilan ataladi.

Strimmer. Ma’lumotlami kassetali tasma ko’rinishidagi xotira qurilmasiga
yozish va undan o’qish uchun ishlatiladigan moslama. 10-Rasm.

Proyektor. Kompyuterdagi ma’lumotlami proyektsion
ekranda kattalashtirib ko’rsatish uchun xizmat giladi.

Kompyuter xolirasi

Kompyuter xotirasida dasturlar va gayta ishlanayotgan
ma’lumotlar saqlanadi. Xotiraning har xil turlari va qurilmalari mavjud bo’lib,
ularning asosiy xarakteristikasi axborot sig’imi va tez ishlashidir. Shaxsiy
kompyuteminig hamma xotiralari tashkil qgilinishi xususiyatlariga va ishlatilishiga
ko’ra ichki va tashqi turlarga bo’linadi.

Ichki xotiralar



Kompyutemi o’chirilsa, bunday xotiralardagi ma’lumotlar ham (doimiy
xotiradagidan tashgari) o’chib ketadi.

Tezkor xotira kompyuteming muhim gismi bo’lib, protsessor undan
amallami bajarish uchun dastur, berilganlarni oladi va amalni bajarib, natijani yana
unda saglaydi. Shuni alohida ta’kidlash lozimki, kompyuter o’chirilsa, tezkor
xotirada saglanayotgan dasturlar va berilganlar yo’q bo’lib ketadi. Shuning uchun
ularni qattiq diskda yoki disketalarda saglab golish kerak.

Doimiy xotira. Kompyuterlarda berilganlar unga avvaldan joylashtirilgan
doimiy xotira (BIOS-Basic Input- Output System-kiritish chigarishning asosiy
tizimi) mavjud. Bunday xotiradan fagat o’qgish mumkin. Shuning uchun ham u
ROM (Read Only Memory-fagat o’gish uchun) deb ataladi. IBM PC
kompyuterlarda bu xotira kompyuter jihozlarini ishlashini tekshirish, amaliyot
tizimini boshlang’ich yuklanishini ta’minlash, qurilmalarga xizmat ko’rsatishning
asosiy funksiyalarini bajarish uchun ishlatiladi.

Kesh xotira. Kesh xotira kompyuter ishlash tezligini oshirish uchun
ishlatiladi. U tezkor xotira va mikroprosessor orasida joylashgan bo’lib, uning
yordamida amallar bajarish tezkor xotira orgali bajariladigan amallardan ancha tez
bajariladi. Shuning uchun kompyuter xotirasining ko’prog ishlatiladigan gismi
nushasini kesh xotirada saglab turadi. Mikroprotsessoming xotiraga murojaatida,
avvalo, kerakli dastur va berilganlar kesh xotirada gidiriladi.

Videoxotira.  Videoxotira monitor ekraniga video ma’lumotlami
(videotasvirlami) saglab turish uchun ishlatiladi. Shuni aytish lozimki,
videotasvirlar (aynigsa rangli) kompyuter xotirasida ko’p joy egallaydi. Shuning
uchun video xotira hajmi gancha katta bo’lsa, shuncha yaxshi albatta.
Videoxotiraning 1 Mbaytdan kam bo’lmagani magsaa muvofig.

Tashqi xotiralar

Kompyuter o’chiq yoki yoqiq holatida ham bunday xotiralardagi
ma’lumotlar saglanib goladi va uni yana ishlatish mumkin.

Egiluvchan disklar. Ulaming diametri 3.5 dyum (89 mm) bo’lib, hajmi 1,44

Kbgacha ma’lumotni saglashga mo’ljallangan magnit qobigli diskdan iborat.
22



Bunday diskdan ma’lumotni o’gish va unga ma’lumotlami yozish tezligi juda
kichik.

Qattiq disklar. Qattiq disklar ma’lumotlami uzoq vaqt saglashga
mo’ljallangan disklardir. Ular ikki tarafi magnit qobig’i bilan goplangan 1 tadan 5
tagacha aylana metal plastinalardan iborat bo’lib, umumiy o’qda katta tezlikda
to’xtovsiz aylanib turadi. Bunday disklami mexanik buzilishini oldini olish
magsadida maxsus metal korpus bilan himoyalab qo’yiladi. Ularning hajmi hozirda
300 Ghgachani tashkil giladi.

Lazerli (kompakt) disk. Keyingi paytda bu qurilma juda muhim rol
o’ynamoqda. Uning asosiy sababi unga 650 - 700 Mbayt hajmdagi ma’lumotni
sig’ishi bo’lsa, ikkinchi tomondan uni ishlatishda qulayligi bilan alohida etiborga
loyig. Uning CD ROM, CD R va CD RW Kko’rinishdagilari mavjud Bunday
disklaming ikki tarafiga ham yoziladiganlari hozirgi kunda keng go’llanilayapti.

DVD disklar. Bu nomdagi disklar ragamli ko’pmagsadli audio-video
ma’lumotlami saglashga mo’ljallangan bo’lib, ularning ma’lumot sig’imi 4.7
Gbdir. Ularning ham fagat bir marta va ko’p marta yoziladigan ko’rinishlari
mavjud. Bunday disklaming ham ikki tarafiga yoziladiganlari bor.

Flesh-xotira. Bunday xotira qurilmasi mikrosxemelardan iborat bo’lib
kompyuteming USB portiga ulanadi. hlaming 256, 512, 1, 2 Gb va undan katta
hajmlilari ham mavjud. Ularga ma’lumotlami katta tezlikda yozib olish va saglash
imkoni bor.

Diskyurituvchilar(Diskovodq)

Bu qurilmalaming ayrimlari tashgi Xxotiralarga
ma’lumotlami yozish va o’qish, ayrimlari esa fagat ulardan
ma’lumotlami o’qgish uchun xizmat giladi. 11-Rasm.

Egiluvchan 3.5 dyumli disklarga ma’lumotlami ham yozish ham o’qish
uchun xizmat giladigan disk yurituvchilar nisbatan arzon narxda bo’lgani uchun,
ulami barcha shaxsiy kompyuterlarga o’matilgan bo’ladi.

Qattiq disklar kompyutemi ishlashi uchun kerak bo’ladigan xizmatchi

dasturlarni va foydalanuvchining ma’lumotlarini uzoq muddat saglashga
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mo’ljallangan. Ulaming hajmi juda katta bo’lgani uchun undagi ma’lumotlami
qgidirib topish yoki ma’lumotlami saglash uchun bo’sh joy tanlash birmuncha vaqgt
talab giladi. Shuning uchun bunday diskning har bir gavatida shu diskni har ikkala
tarafini o’giydigan golovkalar o’matilgan. Diskni esa odatda mantigiy ravishda
ikki yoki undan ko’p bo’laklarga bo’lib har birini alohida disk deb e’lon gilinadi.
Shuning hisobiga diskda ma’lumot bilan ishlashda katta tezlikka erishiladi.

Lazerli disklarga odatda zavodda yuqori aniglikdagi lazer yordamida
ma’lumotlar yoziladi va keyinchalik bu ma’lumotlami fagat CD ROM qurilmasi
yordamida o’qiladi. Hozirgi kunda CD Writer va DVD RW qurilmalari ham bor
bo’lib, ular yordamida lazer disklarga kompyuteming o’zida ma’lumot yozish va
0’gish mumkin.

Drayver/ar

Bu shunday dasturki, u ma’lum qurilmalami amaliyot tizimi bilan birga
ishlashini ta’minlaydi. Agar tizimga biror qurilma ulangan bo’lsayu unga mos
drayver o’matilmagan va sozlanmagan bo’lsa, u holda Windows bunday qurilmani
tanimaydi. Masalan: Kklaviatura, monitor, disk, printer va boshga qurilmaiar
drayverlari bor.

Shina

Barcha adapterlar mikroprosessor va xotira orqgali berilganlami
ayirboshlovchi magistral yo’l deb ataluvchi shinalar orgali bog’langan bo’ladi.
Shunday qilib, oddiy so’z bilan aytsak, shinalar turli qurilmalami bog’lovchi
maxsus simlardir. Kompyuterda bir gancha shinalar bo’lishi  mumkin.
Kompyuterlarning elektron tuzilmasi elektron plata deb ataluvchi modullardan
iborat. Uning modul tuzilishiga ega bo’lishi kompyuterlar ta’mirlanishini oson
bajarish, uni foydalanuvchi ehtiyojiga garab yig’ish va o’zgartirish imkoniyatini
beradi.

Tizim platasi

U kompyuteming asosiy platasi hisoblanib, unga BIOS, mikroprotsessor,
tezkor xotira, kesh xotira, shinalar joylashtirilgan bo’ladi. Bundan tashgari, unda

ba’zi bir qurilmaiar, ishni boshqgaruvchi elektron tizimlar, klaviatura, disk



qurilmalari adapteri ham joylashgan bo’ladi. Hozirda shinalaming PCI / ISA turi
keng ishlatiimogda. Bunday shinalaming ma’lumot ayirboshlashi tezligi yuqori
bo’lib, u orgali kompyuterga ko’p tashgi qurilmalami ulash mumkin.

Kompyuterda kiritish-chigarish portlari kontrolerlari mavjud bo’lib, ular
tizim blokining orga gismida joylashgan slot deb ataluvchi joylar orgali printer,
sichgoncha va boshga qurilmalar ulanishi uchun xizmat giladi. Kiritish-chiqgarish
portlari parallel va ketma-ket bo’ladi va ular mos ravishda LPT1-LPT4 va COM1-
COMS3 deb belgilanadi. Odatda LPT portga printer va COM portga faks-modem,
sichqoncha va boshga qurilmalar ulanadi.

Windowsning multimedia imkoniyatlari

Tovushlar va videoelementlar (video) bilan ishlash multimedia vositalari deb
ataladigan maxsus texnik va uskunaviy qurilmalar bilan amalga oshiriladi. Bunday
texnik vositalar bilan jihozlangan kompyuter multimedia - kompyuter deb ataladi.

Multimedia atamasining lugaviy ma’nosi multimuhitni anglatadi. Ammo
multimedia tushunchasining aniq ta’rifi mavjud emas. Odatda multimedia deganda
turli shakldagi ma’lumotlami gayta ishlovchi vositalar majmuasi tushuniladi. Ayni
vaqtda bu awalo tovushlar, videoelementlami gayta ishlovchi vositalardir. Shu
bilan birga multiplikatsiya (animatsiya) va yuqori sifatli grafika hollarida ham
multimedia haqgida gapirish mumkin. Kelajakda multimedia vositalari
ma’lumotning boshga turlari, masalan, virtual voqiylik bilan ishlash imkonini
berishi ehtimoldan xoli emas.

Mul 'timedia qurilmalari

Ragamli foto- va videokameralar kompyuterga tasvirli va tovushli
ma’lumotlami (fototasvir va videofilg’mlami) kiritish uchun mo’ljallangan.

Mikrofon tovushli ma’lumotlami kiritish uchun mo’ljallangan.

Kolonkalar va qulogga tagiladigan uskuna tovushli ma’lumotlami eshitish

uchun mo’ljallangan.
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12-Rasm. Kompyuteming go’shimcha qurulmalari.

Vebkamera kompyuterga videotasvirli ma’lumotlami to’g’ridan-to’g’ri
kiritish uchun xizmat giladi.

Zamonaviy elektron doskalaming turlari va ulardan foydalanish.

O’quv jarayonidagi asosiy muammolardan biri talabalaming o’zlashtirish
darajasini oshirish, berilayotgan bilimlami tushunishlarini, xotiralarida saqglash va
go’llash yo’llarini egallashni yaxshilashdan iborat bo’Imogda. Ma’lumki, inson
ma’lumotlaming 80 foizini ko’rish, 15 foiziga yaqinini eshitish va qolgan 5 foizini
maza-tam bilish sezgi organlari orgali oladi. Birog hayotda ma’lumotlami fagat

gabul qgilibgina golmay, uni yodda saqlash ham kerak.

Ta’lim sohasidagi qgo’llanilayotgan ilg’or axborot texnologiyalarining
asosiylaridan biri — interfaol elektron doskalari hisoblanadi. Bu mojiza doskalar
zamonaviy texnologiyalar rivojlanishining eng yuqori cho’qgilaridan hisoblanadi.
Ular oddiy markerli doskalar kabi ko’rinishga ega bo’lib, ularda yozilayotgan har
bir matn, grafik ko’rinish, chizma, jadval kabilar dagigalarda tez kompyuter
ekranida paydo bo’ladi. Elektron doskalaming asosiy afzalliklari qo’yidagilar:
— ma’lumotni tahrirlash ko’lamining kengligi;
— natijalardan nusxa olish, elektron pochta orgali jo’natish, saglash
imkoniyatlarining mavjudligi;
— matn, tovush, animatsiya, grafikalardan birgalikda foydalanish imkoniyatining
kengligi;

— virtual auditoriya yaratish imkonida namoyon bo’ladi.
Yozib olingan ma’lumotlar fayl ko’rinishida saglanadi va oddiy printerda

chop etilishi mumkin. Interfaol elektron doskada yozilgan matn va grafik
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ko’rinishlar rangli markerlar bilan shakllantirilishi hamda printer rangli bo’lgan
hollarda chop etiladigan nusxalar ham rangli bo’lishi mumkin. Ranglardan

foydalanish ma’lumotlarni ajratish va uni samarali gabul gilishga imkon beradi.

Interfaol elektron doskalar agliy hujumlar uchun ajoyib vositadir. Unda
yozilgan axborotlami, nafagat muhokama gilish davrida xotirada saglanadi, balki

uni ketma-Kket tiklash imkonini ham yaratadi.

Bu doskalar bilan birgalikda, taklif etiladigan dasturiy ta’minotlar, bir
vaqtning o’zida bir necha shaharlarda, joylarda seminar o’tkazish va sezilarli
darajada auditoriyani geografik jihatdan kengaytirishga imkon yaratadi. Seminar
tinglovchilari o’zlarining monitorlarida uzatiladigan axborotlami o’qish yoki

jamoa holda muhokama gilishlari uchun uni katta ekranda namoyish etish mumkin.

Sensorli elektron doska markerlar yordamida har xil foydalanuvchi
interfeysini chagirib oladigan, hajm jihatidan katta bo’lgan sensor ekrandir. Ular
klassik tagdimotlarda yuqori texnologiyalar imkoniyatlari bilan birgalikda, barcha
imkoniyatlardan foydalanishga sharoit yaratadi. Interfaol elektron doskalarga
ulangan multimedia-proyektorlar multimediali muhitda ishlash uchun, axborotlami
internet orgali, magnitofon, kompyuter, DVD-disklar, flesh xotira yoki

videokameralar bilan tagdimot tipida namoyish gilish uchun sharoit yaratadi5.

Interfaol elektron doskalarda yozilgan barcha axborotlar ketma-ketligini
kompyuterda namoyish etish uchun dasturiy ta’minotlarda imkoniyatlar ishlab
chigilgan bo’lib, bunday namoyish etishlar ham to’g’ri, ham teskari holda amalga

oshirilishi mumkin.
Interfaol elektron doskalarda qganday texnologiyalardan foydalaniladi?

Hozirgi vaqtda ikkita texnologiya, sensor ekranli va elektromagnit nurlanishli

texnologiyaga asoslangan interfaol doskalar ishlab chigarilmoqgda.

Sensor interfaol elektron doskalar ingichka o’tkazgichli ikkita gatlamdan

iborat. Bunday doskalar o’quv muassasalari uchun juda qulay hisoblanadi. Ular

51.Tillaboyev, Inlcrfaol doskadan foydalanish, 16 b. N.2015y.
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ishonarli va agar axborotlar o’chsa yoki yo’qolib qolsa, hech ganday maxsus
usullami talab gilmaydi. Ulaming yana bir afzalligi — ma’lumotlami nafagat
marker bilan, balki qo’l bilan ham yozish mumkinligidadir. Bu texnologiya maxsus
markerlami  talab gilmaydi, ishlash uchun hech qganday nurlanishdan
foydalanilmaydi va tashqi shovginlar ta’sir etmaydi. Kamchiligi-markemi yoki uni
boshga vosita bilan almashtirilganda matritsalar reaksiyasida unchalik katta

bo’Imagan ushlanishlar bo’ladi.

Elektromagnitli texnologiya yozuvchi qurilmalardan uzatilgan elektron
signallarga asoslangan. Bunday qurilma sifatida elektron qalam, elektron
ushlagichga Kiritilgan marker bo’lishi mumkin. Afzalligi-gattiq va mustahkam
yuzani yaratish imkoniyatining mumkinligidir.  Kamchiligi-elektromagnitli
nurlanishlar bilan ishlash va maxsus markerdan foydalanish zaruriyatining

mavjudligida ko’rinadi.

Bu ikki texnologiya yaxshi ishlab chigarilgan va keng targalgan. Bu tipdagi
doskalar uchun o’quv jarayonida qo’llanishga maxsus tayyorlangan, shunga
yo’naltirilgan va to’liq holda yetkazib beradigan standart komplektiga Kiruvchi

dasturiy ta’minotlar ishlab chigilgan.

Hozirgi vagtda marker holatini aniglash uchun infragizil va ultratovushli
datchiklardan foydalanuvchi doskalar ishlab chigilmogda. Ulaming kamchiligi-
datchiklar boshga nurlanishlarga ham sezuvchandir. Gohida datchiklar o’rniga
infragizil lazerlardan foydalaniladi. Infragizil markerlar markeming tegishli
holatini yuqori aniglikda hisoblaydi.

Bu texnologiyalardan qaysi biri ommabop bo’lishi mumkinligini aytish
giyin, lekin barcha yangi texnologiyalaming rivoji maxsuslashtirilgan dasturiy
ta’minotga bog’liq bo’ladi.

Interfaol elektron doskalar bilan savdo giluvchi kompaniyalar fagat bitta

texnologiya asosida ishlab chigarilgan mahsulotlami sotmoqda. «De Layt 2000»

kompaniyasi bu ikki texnologiya bilan ishlab chigarilgan mahsulotlami sotish
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bo’yicha 0’z mavqgeiga ega. Sensorli texnologiya Polyvision kompaniyasi interfaol
elektron doskalar uchun ishlab chigarilgan, ikki seriyadagi TS/TSL va WT/WTL
doskalarda go’llaniladi. Mazkur seriyadagi doskalar yuqori anigligi bilan ajralib
turadi (800078000 nuqta), harakatlami tasvirlashning yuqori tezligiga ega bo’lib,
ular markerlar yoki qo’l bilan bajariladi. TSL va WTL seriyalarining asosiy
ko’rsatkichlaridan, ularda avtomatik tebranish fimksiyasi ishlab chigilgan. Agar ish
jarayonida behosdan doskaga tegib ketilsa, pultdagi tugmachani bosish yetarli va
tebranish avtomatik holatga o’tadi. WT\WTL seriyasidagi doskalar afzalligi Walk-

and-Talk masofadan boshgarish pultining mavjudligidadir.

Sahara kompaniyasining elektromagnitli doskalaridan Communicator 77 va
Penbord modellari o’quv auditoriyalari uchun mo’ljallangan. Bu modellarda
kompyuter sichgonchasi o’miga maxsus multimediyali marker ishlatiladi. Bu
texnologiyadan foydalanish yuqori tezlikli va aniglikdagi (1000 liniya dyuym)

doskalar bilan ishlash imkonini beradi.

Antivandal qoplama interfaol elektron doskalarni chizilish, shikastlanishdan
himoyalaydi va uzoq vaqt ishonarli ishlashini kafolatlaydi. Ozroq joyi ishdan

chigsa ham doskaning ishlash gobiliyati yo’qolmaydi.

O’quv auditoriyalari uchun maxsus ishlab chigarilgan Penbord doskalarining
och-kulrang qatlami uzoq vaqt ishlaganda ko’zlarning charchamasligini
ta’minlaydi. Barcha elektromagnitli doskalar ichida bu doskaning ajralib turuvchi

belgisi, unda oddiy marker bilan yozish imkoni mavjudligidadir.

Communicator 77 doskasi 20 ta gaynoq tugmaga ega bo’lib, ular ekranning
ikki tomonida joylashgan. Qaynoq tugmalar har xil funksiyalami tez bajarishga
imkon beradi. Ulardan 17 tasi dasturlanishi, ya’ni ularga boshqga funksiyalar
yuklanishi mumkin.

Activboard interfaol elektron doskasini Prometneon LTD firmasi ishlab
chigargan va u konferensiya prezentatsiyalarini namoyish etish uchun
mo’ljallangan.
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Prometneon LTD interfaol elektron doskalarda ish olib borilganda, ushbu
doska barcha imkoniyatlaringizni ko’rsatishga yordam beradi. Interfaol elektron
doska ACTIVhoard dasturiy ta’minotlarda ishlash imkoniyatini beradi va bu orgali
sizni tinglab turuvchi auditoriya a’zolariga ma’lumotlami yetkazish sifatini

oshiradi.

ACTIVboard — interfaol elektron doska 1,25 m, 1,62 m, 1,99 m yoki 2,45
m diagonalli bo’lib, kompyuter va proyektor bilan birgalikda ishlaydi. Elektron
galam faol ekran orgali kompyutemi boshgarib, Windows tizimining istalgan
ilovasida ishlay oladi. Infragizil portli panel yordamida faol ekranni auditoriyaning
istalgan joyidan turib boshgarish mumkin. Aktivtest simsiz radiopultdan

foydalanib, audiotoriyada test tayyorlash va uni o’tkazish imkonini yaratadi.

Activboard interfaol elektron doskalaridan foydalanish auditoriyadagi har bir
gatnashuvchining faol ishtirokiga imkon vyaratadi. Elektron qalam orgali
kompyutemi sichgoncha kabi boshgarib, Interfaol elektron doska ACTIVhboard-
konferensiyalar, prezentatsiyalar va masofadan o’qitishlami sifatli o’tkazish uchun

mo’ljallangan.

Activboardda — namoyish etiladigan o’quv ma’lumotlarini tayyorlashda va
namoyish etishda ACTIVTable — plansheti sodda va qulay yordamchidir. Bu
planshet kompyuter sichqonchasi vazifasini bajaradi. Ma’lumotlarni tayyorlashda
prezentatsiya yoki konferensiya uchun ACTIVStudio2 yoki ACTIVPrimary
texnologiyalarini qo’llaydi. ACTIVTable kompyuterga USB-porti orgali ulanadi
va dasturiy ta’minotni barcha fimksiyasidan foydalanish imkoniyatini yaratadi.

Simsiz galam orgqali, flipchart oynasida matn yozishda yengillik tug’diradi.
ACTIVote — bu prezentatsiya konferensiya o’tkazish paytida doimiy
«teskari aloga» texnolgiyasidir.
ACTIVote2 test sistemasi barcha konferensiya gatnashchisiga, savollarga

javob berish, ko’rsatilgan bir nechta javoblardan to’g’ri variantni tanlash radiopult

tugmasini bosish yordamida amalga oshiriladi. Aktivboard radiopult uzatgan
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ma’lumotni qabul qilib, uni qayta ishlab, konferensiya qatnashchilari bilan
uzluksiz alogada bo’lishini ta’minlaydi. Ushbu texnologiyada auditoriya bilan
aloga o’matishda qo’llaniladi. Masalan, muhokamada, ma’lu-motlarni yig’ishda
yoki testda AKTIVVote2 sistemasi odatda 16 yoki 32 ta pult komplekti mavjud

bo’lib, ular tinglovchilarga targatiladi va doimiy aloga o’matadi.

ACTIVWANDSG elektron ko’rsatkich uzunligi 54 sm bo’lib, bo’yi past
foydalanuvchilarga elektron doskaning yuqori gismini namoyish etishda qulay.
elektron ko’rsatkich yon tomonida tugmalar mavjud bo’lib u kompyuter
sichgonchasini chap tugmasi funksiyasini bajaradi. Ko’rsatkich ish jarayonida
«Rollover» va «Hover» funksiyalari mavjud, bu funksiyalar dasturiy vositalami
boshgarish va veb-sahifalar ustida ishlash vazifalarini yengillashtiradi. Elektron
ko’rsatkichning afzallik tomoni shundaki, u proyektordan ACTTVboard doskasiga

tushayotgan numi gaytarmaydi7.

1.3. Bugungi kun talabalari ham o‘gituvchilari ham jadal rivojlanib
borayotgan axborot texnologiyalari yangiliklarini o‘zlashtirishga intilmoqdalar.
O'quv muassasalari zamonaviy elektron uskunalari bilan ta’minlanmoqda.
Talabalar va o’gituvchilar displeylar, videoaloga tizimlari, elektron, interaktiv
darsliklardan foydalanmoqdalar. Axborot texnologiyalari ta’lim sohasi oldida ham
katta imkoniyatlar yaratayotganligi barchani quvontiradi, birogq ba’zi fanlami
o°‘gitishda o’qgituvchilar yangi ta’lim shakllaridan foydalanib darsni tagdim etishga

muhtoj ekanligini esdan chigarmaslik kerak.

Bugungi kunda jahon ta’lim tizimida keng qo‘llanilayotgan, elektron
qurilmalardan biri — interaktiv doska hisoblanadi. U displey va multimedia-
proyektordan tashkil topgan bo‘lib, maxsus kabel yordamida kompyuter yoki
boshga manbaga ulanadi: televizor, videomagnitofon, videokameradan videosignal

ekranga yetkazib beriladi.

6 www.google.ru matcriallari.
71.Tillaboyev, Interfaol doskadan foydalanish, 16 b. N.2015 y.
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Mana shunday doska yordamida o‘gituvchi talabalarga elektron
ko”inishdagi grafiklar, diagrammalar, xaritalar va jadvallarni tagdim etishi,
videoroliklar yoki o‘quv filmlarini namoyish etishi mumkin. Bunday doskada
intemetdan olingan ma’lumotlar darhol aks ettiriladi. Proyektsion uskunalaming
ba’zi modellari o‘quv materiallarini ekranga o‘gituvchining xohishiga ko‘ra navbat
bilan yoki bir vagtda namoyish etishni ko‘zda tutadi. Lekin “aqlli” doskaning

imkoniyatlari shu bilan cheklanmaydi.

Leksiya davomida o‘gituvchi “Marker” yoki oddiygina, barmog‘i bilan
doskaga yozishi, tasvir lavhalarini ta’kidlashi yoki ajratib ko‘rsatishi va bajarilgan
barcha harakatlami keyingi ishlar uchun saglab qo’yishi mumkin. Chiziglar rangi
va qalinligini o’gituvchi o‘zi tanlaydi. “Flomasteming” o‘zi — moslashuvchan
qurilma: markerni go‘lga olganda, ishga tushadigan sensorlari o‘zida emas, balki

lotokda joylashgan8.

Bundan tashgari, maxsus dasturiy ta’minot interaktiv doskada qo‘lda
yozilgan matnni bosma matnga aylantirishga imkon beradi. Kursor (flomaster yoki
barmogning) harakatlari ketma-ket portga ulangan boshgarish kabeli yordamida
kompyuterga uzatiladi. Harakatlami gayd etish usulini tanlash interaktiv doska
turiga bog‘lig boiadi. Lekin doska flomaster yoki o‘gituvchining barmog‘i

harakatlarini ganday “his” giladi?

Interaktiv doskalaming ikki turini ko‘rib chigamiz. To‘g‘ridan-tolg‘ri
namoyish etish tizimlarida ishni boshlashdan avval doska kompyuterga va
proyektorga ulanadi va unga ekran sifatida tasvir uzatiladi. Interaktivligi maxsus
dasturiy ta’minot yordamida yaratiladi. Kursoming doskadagi harakatlarini nazorat
qgilib borish uchun sensorli rezistiv deb ataluvchi texnologiya -havo oralig‘i bilan
ajratilgan ingichka o‘tkazuvchilar ikki gatlam to‘ri go‘llaniladi. Uning zichligi

(20002000 nugtalar) har ganday zamonaviy monitorlar va proyektorlami to*la

“qoplaydi”.

8 1.Tillaboyev, Interfaol doskadan foydalanish. 16 b. N.2015y.



Teskari proyeksiya doskasida proyektor ekran ortida joylashadi, bu juda
qulay: ekranni ma’ruzachining soyasi to‘smaydi, proyektoming yorgin nuri ko‘zga
tushmaydi. Doska ancha katta — barcha asosiy va yordamchi uskunalari
(multimedia-proyektor, tizimli bloki, printer, audio va videotexnikalar) maxsus

shkaf-g‘ilofda o‘matilishi yoki joylashtirilishi mumkin.

Mana shunday doskaning burchaklarida kichik ragamli videokamera-
sensorlar o‘matilgan bo‘lib, ular kursor (flamaster yoki barmoq) koordinatalarini
aniglaydi. DVIT (Digital Vision Touch) deb ataluvchi ushbu texnologiya deyarli

har ganday qiya katta ekranni interaktiv gilishga imkon beradi.

Zamonaviy texnologiyalar sanoqgli dagigalarda har ganday plazmali panel
yoki LCD monitomi interaktiv ekranga aylantirish imkonini beradi, fagatgina
displeyga maxsus moslamani mahkamlash zarur. Uning yordamida inson

fikrlovchidan faol foydalanuvchiga aylanadi.

Interaktiv ekranga barmoglini tekkazib, Intemetga ulanadi, dasturlardan
foydalanishi mumkin bo‘ladi. Bunday ma’lumotlar panellari chet ellarda
do‘konlarda, ko‘rgazmalarda, aeroportlar, muzeylarda, banklaming mijozlar uchun
zallarida o'matilmoqda.

Ta’lim jarayonini yana qulaylashtirish qurilmalari ro‘yxati Interaktiv doska
bilan cheklanmaydi. Kompyuteming interaktiv monitoridan iborat bo‘lgan maxsus

planshet o‘gituvchilar uchun juda qulay.

INTERFAOL PLANSHET
i

13-rasm. Planshet
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Planshet orgali boshgarish ekranga maxsus ruchkani (“smartfonlar” va
“naladonniklarda” foydalaniladigan texnologiyaga o‘xshash) tekkazish yordamida
amalga oshiriladi. Ushbu planshetda ruchka orqali yoziladigan ma’lumotlar, rasm
va grafiklar proyektor yordamida ma’ruzachi bajaradigan barcha harakatlar

tagdimot ekraniga chiqariladi.

Mana shuning hisobiga hatto juda katta auditoriya ham o‘gituvchining
harakatlarini kuzatishi mumkin boMadi. Planshetiar odatda stollarda yoki
ma’ruzachi kafedralarida o‘rnatiladi. Endi o‘gituvchi auditoriya tomonga garab

turib, interaktiv doskada yozishi yoki ko‘rsatishi mumkin.

0 ‘guv jarayoniga multimedia-texnologiyalarini tatbiq etish materiallami
o‘zlashtirish uchun qulay emotsional muhit yaratish imkonini beradi. Axborot

texnologiyalari ushbu holatda muhim ahamiyatga ega bo‘ladi.

0 ‘quv auditoriyalarida qulay emotsional muhitni ta’minlash uchun fagatgina
axborot texnologiyalari yangiliklari emas, balki boshga, ancha oddiy metodlar ham
olgituvchiga yordamga keladi. Misol uchun o‘quv sinflarida maxsus
aromatizatorlar o‘matish taklif gilinadi. 0 ‘gituvchilaming o‘zlarining fikrlari
bo‘yicha bunday xonalarda materiallami o‘zlashtirish samaradorligi bir necha

barobarga oshadi.

Interaktiv elektron darsliklaming yangi avlodini yaratish — o‘quv jarayonini
modemizatsiyalashtirish yana bir istigbolli yoMlaridan biri hisoblanadi. Darsliklar
CD, DVD larga yozib olingan boMishi yoki Intemetda biror-bir o‘quv saytida
boMishi mumkin.

Zamonaviy elektron darslik deyarli ma’lum mavzudagi ma’lumotlar
bazasidan iborat hisoblanadi. 0 ‘quvchilar so‘rovnomalar tuzadilar va matnlar,
grafiklar, illyustratsiyalar, diagrammalar, ovozli fayllar Kko‘rinishidagi zarur
axborotlami oladilar. Biroq elektron darsliklar ganchalik gizigarli boMmasin, ular
ko‘pchilik hollarda pedagoglar va psixologlar tomonidan emas, balki yosh
dasturchilar tomonidan yaratilishini esdan chigarmaslik kerak.
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Bunday qo‘llanmalar foydalanuvchi va o‘quvchilarning idrok etishga
gizigishlarini yo‘qotadi. Shuning uchun elektron darsliklar pedagoglar, psixologlar,

musawirlar va dasturchilaming hamkorlikdagi ijod mahsulotlari boMishi kerak.

Ta’lim tizimini va jamiyatni axborotlashtirishni rivojlantirishda bugungi
kunda butun jahon tarmog‘i — Internet alohida ahamiyatga egadir. Internet
tarmog‘i foydalanuvchiga o‘zaro bog‘langan kompyuterlar tarmog‘i orgali
axborotlar, ma’lumotlar, xabarlari, grafik va hatto tovushli axborotlarni oddiy
pochtadan ko‘ra ancha sifatli darajada tez uzatish imkonini beradi. Qisqa dagiqalar
ichida Internet orgali kerakli ma'lumotni olish mumkin. Internet zamonaviy ta’lim
tizimida borgan sari muhim o‘rin egallab borayotganligi barchaga ma’lum. Global
tarmoq fagatgina izlash tizimi emas, balki foydalanuvchilar o‘zlarining

materiallarini ham joylashtira oladigan tarmoq ekanligini hisobga olish zarur.

Bugungi kunda o‘quv kursini o‘rganishi davomida talaba Intemetda o'zining
shaxsiy tematik resursini tuzishi hollari uchraydi. Bu olgan bilimlarini
tizimlashtirish va qo‘llashga yanada chuqurroq va mas’uliyat bilan asosiysi,
mustaqgil yondashishga imkon beruvchi Internet texnologiyalaridan foydalanish
bilan o‘quv jarayoni umuman yangi shakli hisoblanadi. Shu bilan bir vaqtda,

talabalar veb-dizayn va veb-dasturlashtirish asoslarini o‘zlashtiradilar.

Axborot texnologiyalari asosiy qo‘shimchalaridan biri-ulardan masofali
ta’lim tizimida foydalanish hisoblanadi, ular talabalarga qulay paytda masofadagi
serverga ulanish, o‘gituvchidan kerakli axborotni bilib olish va maslahat olish

imkonini beradi.

Ta’lim tizimida videoalogani amalga oshirish uchun uskunalar ma’lumotlar
uzatish turli protokollari bo‘yicha ishlaydi, ulaming orasida IP (Internet protocol)
va ISDN (Integrated Services Digital Network) eng ko‘p targalgan hisoblanadi.
ISDN texnologiyasida ma’lumotlar telefon kabeli orgali uzatiladi, bu esa axborot
uzatish tezligini biroz cheklaydi. IP-texnologiyasida bunday cheklanish yo‘q. Bu

texnologiyada Internet ma’lumotlar uzatish mubhiti sifatida xizmat giladi.
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Hozirgi kunda IP va ISDN protokollari bo‘yicha ma’lumotlar uzatish
videokonferens aloga xizmatlaridan foydalanish imkoniyatlari kengayib bormoqda.
Texnik vositalarni takomillashtirish jarayoni cheksiz, lekin bu masalaning
muammoli tomonlari ham bor. Tagdim etilayotgan materiallaming ko‘rgazmaliligi,

namoyish etilishi o'quvchilarga ijobiy ta’sir ko‘rsatadi.

Dars yaxshi o‘zlashtiriladi va uzoq vaqtga xotirada qoladi. Birog eng
zamonaviy multimedia-vositalar yordamida tagdim etilgan materiallar talabalar
e’tiboridan chetda qoladi: ular o‘z aqgllari bilan analitik fikrlamaydilar. Natijada
lalabalaming barchasi ham o‘z bilimlarini amaliyotda qo‘llay olmaydi, ulami

ijodiy anglab yetmaydi.

Shunga garamasdan, yangi texnologiyalar pedagogikaning asosiy
masalalaridan biri-talabalarda bilimlarga intilish va yangi cho'qqgilami zabt etish
istagini hosil gilish masalasini hal etish vositasi bo‘lib golishi mumkin. Yangi
texnologiyalar talabalami qizigtiradi, ulami ilmiy bilimlami o°‘zlashtirishga
chorlaydi deb ishonamiz. So’zimizni yakunlab bugungi kunda ta’lim sohasidagi

zamonaviy vositalarga qo’yidagilar kiradi deb ayta olamiz:
-internet (masofaviy ta’limda);
-elektron doskalar;
-elektron o’quv adabiyotlar va boshgalar.

Mamlakatimizda  ta'lim  jarayonini  kompyuterlashtirish,  axborot-
kommunikasiya texnologiyalarini keng joriy etish, ushbu sohada yoshlami
o'gitishni rag'batlantirishga katta e'tibor garatilmogda. O'quv jarayonidagi asosiy
muammolardan biri talabalaming o'zlashtirish darajasini oshirish, berilayotgan
bilimlarni tushunishlarini, xotiralarida saglash va qo'llash yo'llarini egallashni
yaxshilashdan iborat bo'Imoqda. Xuddi shuning uchun ham ta'lim jarayonida
samaradorlikni oshirish magsadida turli xil texnik va texnologik vositalardan
foydalanilmoqda. Ipboard elektron doska ham yangi texnologiyalardan biri bo’lib

ulardan foydalanish bo’yicha 0’zbek tilidagi adabiyotlar shakllanmagan.
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Ta’lim sohasida yaratilayotgan yangi va ilg'or axborot texnologiyalaring

qgo'llanilishi natijasida ta’limning zamonaviy vositalari vujudga kelmoqda.
Bugungi kunda keng qo’llanilayotgan ta’limning zamonaviy vositalariga:

kompyuter, uning asosiy va go’shimcha kurilmalari, maxsus oq doska ,
plipchard, video tasvir, videoproektor, kodoskop, multemidiali dasturiy vositalar,
IPad planshetlari, IPBOARD elektron doskasi va hakozolar kiradi.

Elektron interaktiv doska - ta’limda axborot texnologiyalami qo’llashning
yangi bosgichi.l4-Rasm. O’qitish
jarayoning samaradorligi yuqori
bo’lishining asosiy omillaridan
biri, fanning ko’rgazmali axborot
bilan ta’minlanganligidir. Xozirda
o’quvchi turli zamonaviy vositalar
bilan qurollangan bo’lishi davr

talabiga aylandi. Shuningdek bugungi o’gituvchi o’quvchilariga sifatli ta’lim
berishni istasa, turli usul va vositalar bilan birga zamonaviy , ilg’or texnologiyalar
bilan ham jihozlangan bo’lishi darkor. Xozirgi kunda biz bilamizki dars jarayonida
turli xil multimediya vositalaridan foydalaniladi. Ular dars samaradorligini oshirish
bilan birga o’quvchlaming soddaroq tushunishiga zamin yaratadi. Yoki barcha
foydalanadigan qo’l telefonlarini olsak: telefonlaming yangi modellari bilan
tanishib shu xulosaga keldikki, tugmali telefondan foydalangandan ko’ra sensorli
telefondan foydalangan qulayrog. Chunlki undan foydalanish ham oson, ham

qulay, bir vaqtning o°zida bir nechta vazifani bajarish orgali vaqtni tejaydi.

Xuddi shuningdek o’qgitish jarayonini samarali tashkil etishda interaktiv
doskaning o’mi beqiyos. Ularning turlari, ishlash tamoyillari hamda o’qitishni

samarali tashkil gilishdagi imkoniyatlari juda yugori.

1 Elektron interaktiv doskaning afzalliklari:
2. Doskada tushuntirishda yon tomonga turish shart emas.
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3. O’quvchi, o’gituvchi doskada ruchka bilan yozish imkoniyatiga
ega bo’ladi.

4. Doska sensorli bo’lib tasvimi boshgarish mumkin.

5. Dars jarayonida foydalaniladigan proyektorlar bilan kelib
chigadigan noqulayliklardan holi. Masalan proyektorlami ishga tushurish,
kabellami ulash vaqt talab etadi. Interaktiv doskani ishga tushirish ma’lum
dagigalarda amalga oshiriladi xolos. Bu esa vaqgtni tejab, o’quvchilarga
ko’prog ma’lumot berish uchun zamin yaratadi.

6. Intemetga ulanib har ganday resurslardan to’g’ridan to’g’ri
foydalanish mumkin, boshga manzil bilan ham bir vaqtning o’zida mulogot
gilish ham mumkin. Matematikada slayd usulidan foydalansa ham bo’ladi:
geometrik figuralami tushuntirishda fazoviy usullardan ham foydalanish
orgali o’quvchilar tasawurini oshirish mumkin.

7. Bizning hududda ham yoshlar va aholi o’rtasida
texnologiyaning oxirgi ko’rinishlaridan unumli foydalanib kelinmoqda.
Axborot tezligi oshib borayotgan xozirgi zamonda o’quvchilar ham

ma’lumot bilan ishlashning oson va qulay usullaridan foydalanishni yo’lga

go’ygan.

Masalan:awallari biz lug’atni kitobdan qidirsak, o’quvchilar telefondagi
lug’at programmalaridan qidirayapti. Bu esa ishning unumdorligini yanada

oshiradi.

8. Komputerga ketadigan ko’rgazmali qurollami, kitoblami qog’ozga tushirib
tahlasak xonamizga sig’masligi mumkin. Interaktiv doska esa ma’lumotlami
saglash va ulardan foydalanishda qulaylik yaratadi.

9. Odatdagi darslarda foydalaniladigan bo’r va latta bilan kelib
chigadigan noqulayliklardan ham holi. Maxsus ruchka orgali istalgancha

ma’lumotni o’quvchilarga hech giyinchiliksiz yetkazish mumkin.
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Yugorida sensorli doskaning afzalliklari hagida to’xtalib o’tdim.
O’ylaymanki, bu ixtiro darslarimizni yanada samarali tashkil gilishimizda bizga
ko’makchi bo’ladi. Tarixga nazar tashlaydigan bo’lsak, eski maktablarda ota-
bobolarimiz utirib doskasiz 0’gigan bo’lishsa, bizga kelib sizga tanish doskalardan

foydalanilmoqda. Darslaming sifati qulayliklarga mos holda o’zgarib boraveradi.

Oilgan mavzuni Pedagogik lexnologiyalarni go 1lab, mavzuning asosiy
tomonlarinin mustahkamlash mumkin:
/. Sinfcveyn texnologiyasi:
Zamonaviy texnik vositalar

Ko Tsatuvchi, yetkazib beruvchi

Yetkazib beradi, yordam giladi, ko 'rsatadi
O 'gitishda vosita sifatida go'llaniladi.

Ta 'limiy vositalar
or Zamonaviy texnik vositalar

IKkita sifat Ko’rsatuvclti, yetkazib beruvchi

uchta fe’l Yetkazib beradi, yordam giladi, ko’rsatadi

To'rtta so‘zdan iborat jumla

O'gitishda vosita sifatida go'llaniladi.

Sinonim

Shema 1. Sinkveyn texnologiyasi.
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Pedagogik texnologiyalardan mavzuga oid misollar keitiramiz. Klaster

texnologiyasi:

Shema 2. KJaster texnologiyasi.

Axborot texnologiyalarining turlariga doir klaster:
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AXBOROT TEXNOLOGIYALARINING TURLARI

r- 4 P = |
e_rll_gan_iarni ishlab Offisning | * Boshqgaruvning
I chigishning Axborot optimize rsiyasl Axborot

Ilkexnologiyasi texnologiyasi

n

Yechimlar gabul gilishni go'llab*|

quvatlashning axborot Ekspert tizimlarning axborot
texnologiyasi texnologiyasi

Mavzuga oid klasterlar-pedagogik texnologiyalarga misollar:

Kompyuter nimalardan iborat?

- Ishlab chiqish
BRITISH QURILMASI Esda saqlash qurilmasi
qurilmasi(HOTIRA) (PROTSESSOR)

17

Chigarish qurilmasi

Pedagogik texnologiyalarga namunalar 3,4. Shemalar 3,4.
Takrorlash uchun savollar:

1 Kompyuter arxitekturasi deganda nimani tushunasiz?
2. EHMning avlodlari hagida gapirib bering.

3. Komp yuteming asosiy qurilmalari va ularining vazifalarini aytib bering.
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4. Kompyuteming yordamchi qurilmalari va ularining vazifalarini
aytib  bering.

5. Markaziy protsessoming vazifasi nimadan iborat?

6. Operativ xotira ganday vazifani bajaradi?

7. Monitorlar ganday xolatlarda ishlashi mumkin?

8. Disklaming ganday turlari bor?

9. Elektron doskalami ganday kompaniyalar ishlab chiggan va ularning
tasnifi ganday?

10. Interfaol planshet hagida nima bilasiz?

11. O’quv jarayonida zamonaviy planshetlardan, iPhone va iPadlardan ingliz
tilini o’gitishda va o’rganishda ganday tarzda foydalanish qulay?

12. Qandy zamonaviy o’quv-texnik voitalami bilasiz va ulami sizning
mutahassisligingida go’llanilishining samarali tomonlarini sanab bering.

13. Eelektron doskani ta’limda qo’Uashdagi samarali tomonlarini sanab
bering?

Adabiyotlar.

1 M.Aripov., Informatika, information texnologiyalar., Toshkent 1995
y., -b.., 2005 y. -b. 276.

2. M.Aripov, A. Xaydarov, N. Muxitdinova. Algoritm asoslari va
algoritmik tillar (ma'ruzalar matni). Toshkent,2000.

3. M.Aripov . Informatika va xisoblash texnikasi asoslari buyicha
inglizcha kiskartmalaming inglizcha-ruscha-uzbekcha lugati.Universitet
nashriyoti., 2001.

4, M.Payk, D.Gibbons,D.Foks,A.Vestenburg ,D. Kreven. Internet
(entsiklopediya, rus tilida),S.-Peterburg, 1996,635b

4. A.Sh. Daliev, BJ. Boltaev, M. Maxkamov. Informatika va xisoblash

texnikasi asoslari. 11- sinf uchun kullanma. Toshkent 1999.

Amaliy mashg’ulotga doir TOPSHIRIQLAR:
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1. Qo yidagi zamonaviy axborot texnologiyalari o’quv vositalari hagida
intemetdan ma’lumotlami olib, konspekt yozing: kompyuter sinflari, multimediali-
proyektor, elektron doska, Smart mobil qurilmalari hamda ular bilan ishlash usul
va vositalari. Qo’yidagi saytlarga kirib, Smart Board elektron doska hagida
ma’lumotlami o’rganing:

1. http://smartboard.com.ua/ru/main.htm - SMART Board boshlovchilar
uchun.

2. SMART Board HaunHatowum -Interaktive texnologiyalar.

3. http://www.smartboard.ru/view.pl7mid=I 125315109 - SMART namunali
o’qgituvchi ko’rigidagi bir necha draslar ko’rsatilgan.

4. SMARTInteraktive doskaga bir necha darslar - http://edcommunity.ru/.

5. Turli tizimli va boshga ko’rinishdagi ilovalar tasnifi va tavsifi,
foydalanish tartibi hagida ma’lumotlami intemetdan o’rganing va konspekt qiling.
Ruscha va inglizcha ma’lumotlarni bu hagida intemetdan topib, o’zbek tiliga
0’girib yozing.
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Amaliy mashg’ulot Ne2. Taqdimot yaratishning zamonaviy vositalari.

Amaliy amshg’ulotnik texnik vositalari: videoproektor, multiproyektor,

notebook yoki kompyuter Pentium 4.

Amaliy mashg’ulotning magsadi:Taqdimot yaratishning zamonaviy usullarini

0’rgatish.

Amaliy mashg’ulotning bayoni:
Prezida noldan noyob va o'ziga xos prezenlatsiyalami yaratish mumkin.

Rasm 15. Prezi tagdimotlar yaratishda ishlash.

Prezi - bu juda qizigarli dastur bo’lib, uning yordamida siz tagdimotlami
yaratishingiz  mumkin, bu dastuming eng yaxshi tomoni shundaki u

murakkab, juda ko'p variantli, shuningdek, har jihatdan ajoyib interfeysga ega.

Murakkab, ammo ayni paytda intuitiv va oddiy, Bu erda sizga kerakli barcha
variantlar juda yaxshi joylashtirilgan, shuning uchun har ganday foydalanuvchi
uchun iloji boricha qulayroq bo’lishi mumkin. Ushbu dastumi kompyuterlar uchun
ishlatishni xohlaysizmi yoki Android va hatto iOS uchun dasturdan foydalanishni

xohlaysizmi, ularning versiyalari mavjud platformalar bor.
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Rasm 16. Prezi.

Prezi juda kuchli muharrir

Prezi - kashf qilish uchun tagdimot dasturi va fikr almashishni magsad

gilgan xizmat sifatida bulutli hisoblash dasturiga asoslangan virtual hujjatdir.

llova o'zining grafik interfeysi bilan Kkattalashtirish bilan ajralib turadi, bu
foydalanuvchilarga tagdimotni  yaginroq ko'rinishi yoki tagdimot maydonidan
uzogda, 2,5 o’lchovli bo'shligda amalga oshiriladi. Bu dastur hagida
gapiramiz, juda murakkab dastur, bu yerda sizga nafagat matnni, balki kerakli
barcha rasmlarni ham qo’shishga ruxsal beriladi, bundan tashgari tovushlar va
videolami tahrirlashdan tashqgari jozibali va puxta prezentatsiyalar yaratishingiz
mumkin. Bu chizigli va chizigli bollmagan ma'lumotlar o'rtasida ko’prik
platformasi va fikr almashish uchun tagdimot vositasi sifatida ishlatiladigan web-
sahifadir. bepul yoki tuzilgan shakl. Matn, rasmlar, videolar va boshqa vositalar bir
joyga joylashtirilgan va ulami ramkalarga birlashtirish mumkin. Keyinchalik,
foydalanuvchilar nisbiy hajmini belgilashda, tagdimotdagi barcha ob'ektlar
orasidagi pozitsiyani inobatga olish, qolaversa, ular ganday harakat gilishlarini

awaldan o ylab amalga oshirish magsadga muvofiqgdir, tagdimot yaratishni huddi



agl xaritasini yaratish bilan o’hshatish mumkin. Yakuniy prezentatsiyalar web-
brauzer oynasidan yuklab olinishi mumkin. Prezi freemium modelidan
foydalaniladi; Istalgan foydalanuvchi ro'yxatdan o'tgan taqdirda uni bepul
ishlatishi mumkin, ammo to'laydiganlar oflayn rejimda ishlash yoki dastur ichida
rasmlami tahrirlash vositalaridan foydalanish kabi xususiyatlaridan foydalanishlari
mumkin. Talabalar va o'gituvchilar uchun maxsus litsenziyalar mavjud.
Kompaniya ma'lumotlariga ko’ra, ro'yxatdan o'tgan foydalanuvchilar hozirgi kunda
75 milliondan o’tdi. Barcha hisoblar bepul umumiydir va har kim o'zidagi tarkibni
ko'rishi mumkin, bu to'lov opsiyasi bilan oldini olish mumkin. Asosiy
xususiyatlaridan biri bu slaydlar ketma-ketligiga rioya gilmasdan, ma'lumotlami
sxematik ravishda tartibga solish va ulami erkin ochib berishga imkon beradi.
Tagdimotda masshtabli grafik interfeysi tufayli uni umumiy Kko'rinishdan
katialashtirish yoki kamaytirish imkoniyati mavjud. Tagdimot mazmuniga ¢arab,
vizual effektlar, videolar yoki boshga har ganday tarkib amalga oshirilishi
mumkin. Prezining har ganday versiyasida shablonlar mavjud, tagdimot yaratishda
foydalanuvchiga vaqtni tejashga imkon bering, shu jumladan yaratilgan tagdimot
foydalanish uchun go'llanma hisoblanadi. Ba'zi foydalanuvchilar Prezining zoom
interfeysi va uni ishlab chigarishi mumkinligini tangid gildilar haddan tashqari
vizual stimulyatsiya deb aytishdi. Ushbu muammoni hal gilish uchun kompaniya
foydalanish bo'yicha tavsiyalar bilan qo'llanmalami taqdim etadi. Bu vositaturli
vaziyatli interaktiv tagdimotlami yaratuvchilar uchun muhim ahamiyatga ega.
O’quvchi ham o'rta maktabda o’gishidan qat’iy nazar, biron bir ishni tagdim
etishni so’rab golinadi, unda u nafagat Power Point dasturidan, balki yana ham
interaktiv bo’lgan dasturdan foydalanishi zarur. Prezini yuklab olishni tugatgandan
so’ng, hamma narsa ko'proq bo'ladi, biz interaktivlik, jozibalikni e’tiborga
olmogdamiz, dastumi esa: oddiy, dinamik va hatto professional, oglangan va to'liq
dastur deb aytishimiz mumkin. Bundan tashqgari, bu juda ko'p sonli variantlar
orasida taqdimotingizni jozibali gila olishi alohida ahamiyat kasb etadi. Ushbu
dastur hatto 2.5D formatdagi hamma narsalami kattalashtira olishi, boshga shunga

o'xshash dasturlarda ko'rinmaydigan ajoyib efiektni bera oladi.



Rasm 17. Prezi Power Pointning ekvivalenti.
Prezi - bu steroidlarda PowerPoint-ning ekvivalenti

Hagigat shundaki, hech bo'Imaganda PowerPoint tagdimotlarida taqdim etadigan
barcha narsalardan ustundir, bir gatorjuda gizigarli variantlarni foydalanuvchiga
tagqdim eta oladilekin, ikkala dastur ham o'xshash fimktsiyalarga ega bo’lgan joylari
ham bor.Prezida barcha narsalar zamonaviyroq tarzda foydalanuvchiga tagdim
etilgan va shu bilan birga foydalanuvchiga yanada optimal lashtirilgan usul bilan
hamda yanada yaxshiroq va ancha oglangan natija bilan beriladi. Shuning uchun,
Prezi o'zidan ham ustun bo'lgan dastur, Tagdimotlami tahrirlaydigan klassik
dastur emas, balki yanada zamonaviyroq dasturlardan biridir. Sizga bir dunyo
imkoniyatlami  taklif giladigan narsa, turli xil variantlar ni beruvchi
vosita, shuning uchun kerakli prezentatsiyalami samarali, tezkor va zamonaviy
tarzda yaratishingiz mumkin. Prezini yuklab olishni istasangiz, bu umuman
murakkab emas va bir necha soniya ichida buni amalga oshirasiz, keyin esa
undan zavqglanishingiz mumkin. O'zingizning prezentatsiyalaringizni tahrirlash
uchun juda murakkab va to’liq dastur. Prezida tagdimot yaratish uchun mana bu

resursga murojaat qiling:  prezi.com. 2016 yilda tagdimot yaratish bo’yicha
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musobaga bo’ldi. Chiroyli dizaynlardan biznessda va taqdimotda foydalanish
mumkinligini anigladik. Musobaqgada g’oliblar turli nominatsiyalar bilan g’olib
bo’lishdi va Prezi eng kuchli, chiroli dizaynlar qilish variantlari bor dasturligini
isbot qildi. G’olibni aniglash uchun “Eng vyahshi dizayn” nominatsiyasi
o’tkazilgan. Bunda ijod va mahorat, balki Yaratuvchilaming mehnat talab
giladigan ishlarini ham hisobga olingan. Bu dastur vizual rivoyatning ajoyib
namunasidir, yaxshi tanlangan metaforalaming kombinatsiyasi, detallashtirish va
ekspert Zoom (Image o'sish) ko’rinishidagi varianti. Prezi juda ham gizigarli va
marogli ishlashni tashkil etadi.Eng yaxshi biznes bo'yicha nominatsiyasida ham
prezi 0’z mahoratini ko’rsata oladi. Turli nominatsiyalar soni oshib bordi. Ularda
Prezi o z imkoniyatlarinin ochib berdi, ularning ko 'p variantliligini ko ¥satdi. Eng
yahshi kattalashtirishda ham Prezining o’mi bor. Eng yahshi shablon dizayni ham
Prezida mujassam. Shablon rezyumelaridan charchadingizmi? Kadrlar ham. David
Malxart. Bu yil nominatsiyada g'olib bo'lgan "Eng yaxshi shablon dizayni",

odatdagi rezyumeda favqulodda yondashuvdan ganday foydalanishni ko’rsatadi.

Nima uchun biz bu ishni tanladik: Dovuddan zavglanadigan Kattalashtirish va
ijodiy yondashuv bilan birgalikda foydalanishni istaganlar uchun talabchan
shablonni talab qgiladi, vanei usul Qo'ianiladi. Eng yahshi yutugda ham Prezining
ahamiyati katta. Prezida faktlar audio va vizual tarkib bilan tagdimotni berish
bilan bir gatorda, ular ekranda uchraydigan voqealar bilan bog'liq bo’lib, u sizni
tabiat bilan murakkab munosabatlar bilan ta’minlaydi.Prezining ham hamjamiyati
bor. U turlisha shunday musobaqgalami o’tkazib turadi. Bu hamjamiyat juda ko’p
loyihalami amalga oshirdi. Prezi dasturi yuklanadi. Prezi yuklangandan so'ng
uning shablonlari ochiladi.Prezining shablonlari tayvor bo'ladi, ularning
ko'rinishini, o'lchamini o'zgartirishimiz mumkin bo'ladi. buni sichqoncha
yordamida amalga oshiramiz.Bundan tashqari bizga toza prezi ishchi stoli beriladi,
bunga biz tayyor shablondan yangi grafiklami ko’chirishimiz mumkin bo'ladi.MS
Power Point dasturiga nisbatan uning efTektivligi yuqori undan turli hil

animatsiyalar. jadvallar, videolamu yanada bipbthKdawky ishlatish mumkin.

SO



POWER POINT  DASTURI BILAN ISHLASHNI O'RGANISH.
Taqgdimot muharrirlarining magsadi turli jarayonlar uchun tagdimotlar yaratishdan
iborat. Bu magsadda Microsoft firmasi foydalanuvchilarga Power Point dasturini
yaratgan. Slaydlar yaratishning usullarini Power Point 2016 varianti orqali
tanishamiz. Power so'zining ma’nosi “biror bir narsaga jon bag'ishlash” yoki
“qurilmalami yoqish” kabi ma’nolarni anglatadi.
Point so'zining ma’nosi esa “nuqta” degani. Demak, Power Point so'zining
ma’nosi “nugtani ishlatish”, “nuqtaga jon Kiritish” ma’nolari bilan mos keladi.
Power Point tagdimot yaratish dasturlari ichida eng yaxshisi va qulay dastur
hisoblanadi. Sababi WORD, Excel dasturlari bilan ishlashni o'rgangan
foydalanuvchilar uni tez o'zlashtiradilar. Ma’ruzachi biror axborotni tinglovchiga
yetkazishda namoyish materiallaridan foydalanadi.

Namoyish materialiari qog‘oz, elektron, plyonka, va prospektlar ko‘rinishida
boMishi mumkin. Power Point ushbu ko‘rinishdagi namoyish materiallarini
tayyorlashda qo‘llaniladigan asosiy dastur hisoblanadi. Power Point dasturida
inson faoliyatidagi (biror sohada) namoyish uchun to‘plangan materiallarni
slaydlarga joylashtirish, ulami multimedia (matn, audio, video, animatsiya va
grafik ob’yekt)lardan foydalanib shakllantirish, masalan: matn mazmunini rasm
ko‘rinishida tasvirlash, maxsus effektlar yordamida bezash orqgali tezkor
tagdimotlar yaratishni ta’minlaydi. Power Point dasturi va uning ish oynasi Power
Point dasturida ikkita asosiy tushuncha mavjud, slayd - multimedia tizimlarini
ko;rsatuvchi sahifa va tagdimot - slaydlar va maxsus effektlar to‘plami bo‘lib, u
bitta faylda saglanadi. Power Point boshga dasturlar bilan chambarchas
bogMangan. Power Point tagdimotlarini yaratishda Word matnlarini, Excel elektron
jadvallarini va grafikani bog*lash mumkin.

MS Power Point dasturi yordamida turli mazmundagi ma’ruzalar, hisobotlar,
dasturlar va shu kabi hujjatlami slaydlar tarzida tayyorlash mumkin. POWER
POINT dasturining imkoniyatlari quyidagilardan iborat:: ¢ Tagdimot
(prezentatsiya) va slaydlar tashkil qilish; ¢ Rasm va grafiklami slaydlarga

joylashtirish; « WEB uchun taqdimot (prezentatsiya) tashkil gilish; * Internetda
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hamkoplikda ishlash; « MS OFFICE dasturlari bilan hamkoplikda ishlash. Power
Point 2016 dasturini ishga tushirish Power Point 2016 dasturini yuklashdan oldin
Windows 10 amaliyot tizimi dasturini yuklash lozim. Bu esa sodda, ya’ni hozirgi
paytda kompyuter yuklanishi bilan amalga oshadi. Power Point dasturini yuklash
jarayoni quyidagicha: “Sichqoncha” ko‘rsatkichi ekranning quyi gismida
joylashgan TMyck (Start) tugmachasiga Keltirilib chap tugmasi bosiladi. So'ngra
ekranda hosil bo'luvchi dasturlar ro'yxatidan PowerPoint 2016 tanlanadi va
“sichgoncha” chap tugmasi bosiladi: Natijada kompyuter ekranidagi quyidagi
boshlang'ich oynadan dastur taklif gilayotgan slaydlaming ko'rinishlardan biri,
masalan, [Myctas npeseHTaums] tanlanadi. Natigada ekranga Power Point 2016
dasturining ish oynasi hosil bo'ladi: Tez foydalanish paneli- foydalanuvchiga
qulaylik yaratish uchun tez-tez foydalanib turiladigan buyruglaming belgisini
joylashtirish va zarur bo'lganda foydalanish imkonini beradi. Unga yangi
buyruglami go'shish uchun panelning oxiridagi tugmaga kelib “sichqoncha” chap
tugmasini bosish kerak. So'ng ro'yxatdan kerakli buyruglami tanlash lozim.
Sarlavha satrida ayni vaqtda tayyorlanayotgan hujjatning (faylning) nomi va

muharriming nomi aks etadi. Excelda tayyorlanayotgan tagdimot (npeseHTauus)

deb nomlanadi.
[} reaw- rmmi «NUOA » *
>y o
b1
1
1
3aronoBOK cnaipga
i
i
J Mopzaronovnok cnaipa
i
i
MNumet o J

50.9*

Rasm 17-a. Power Point dasturining bosh menyusi.
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Dastuming ®aiin lentasi fayllar ustida turli amallami bajarishga imkon beruvchi
buyruglardan tashkil topgan: Ceepenus - fayl hagida turli ma’lumotlami olish;
Cospgartb - yangi fayl hosil gilish; OTkpbITs - mavjud faylni ochish; CoxpaHuts -
faylni saglash; CoxpaHutb Kkak - faylni boshga nomda saglash; Meuatb - faylni
chop etish; 3akpbiTb - dastumi yopish. 2. Dastuming naBHas - bosh lentasi
Windows buferi bilan ishlash (Bytep o6meHa), slaydalar yaratish (Cnaiigsl),
slaydlardagi shrift turlari, o'lchami, ko'rinishlarini o'zgartirish (LLUpugT), abzatslar
bilan ustida turli amallar bajarish (A63au), slaydlarga turli shakl va rasmlar gqo'yish
(PucoBaHue) hamda slaydlami tahrirlashga (PegaktupoBaHue) imkon beradi: 3.
Dastuming menyusidagi bo’limi BctaBka - qo'yish, o'matish lentasi slaydlar hosil
qgilish, jadvallar, shakllar, diagrammalar, havolalar, turli ob’yektli matnlar, izohlar
va belgilami hamda multimedia amallarini (videoyozuv, ovozlarni) slaydlarga
go'yish uchun zarur bo'lgan buyruglardan tashkil topgan: 4. Dastuming [u3aiiH -
dizayn lentasi yordamida tagqdimot mavzusiga mos ko'rgazmali ko'rinishlami
tanlash, turli variantlardan foydalanish, slayd o'lchamini va fonini o'zgartirish kabi
amallami bajarish mumkin: 5. Dastuming Mepexogsl - slaydlarga o'tish lentasi
slaydlami ekranga turli effektlarda chiqgishini ta’minlab, slaydlarni ovoz bilan
chigishi va slaydlami almashish vaqtini belgilashga imkon beradi: 6. Dastuming
AHvmauus - ob’ektlarga animatsiya (harakat) berish lentasi buyruglari animatsiya
elementlarini go'yish, animatsiya efifektlarini o'matish, animatsiya sohasini
belgilash, animatsiya tartibini o'zgartirishga mo'lgallangan: 7. Power Pointning
Cnang-woy lentasi yordamida slaydlarni ko'rishni boshlash, ko'rish vagtini
belgilash va slayd-shoyni sozlash kabi amallami bajarish mumkin: 8. Dastuming
navbatdagi PeueH3upoBaHue - tagrizlash lentasi buyruglari slaydlarda imloni
tekshirish, yozuv tilini o'zgartirish, slaydlarga izohlar qo'yish, yozuvlami
go'lyozma ko'rinishda yozish kabi amallami bajarishga imkon beradi: 9. Power
Point dasturining Bug, - ko'rinish lentasi slaydlami ko'rish rejimi xususiyatlarini
o'zgartirish, masshtablar, oynalar va makroslar bilan ishlashga xizmat giladi:—2
PeueHsupoBaHue; -i Cnaing-woy; -i AHumauums; -i Mepexogpl; -i [un3aiiH;

BcTaBka; -» [naBHas; -i @aiin; -i  Agar yangi hujjatga nom berilmagan bo'lsa, u
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holda doimiy gabul gilingan birinchi hujjat uchun MpesenTauums ikkinchisi uchun
MpeseHTaumsa va hokazo nomlar beriladi. POWER POINT dasturi lentalari Power
Point 2016 dasturida quyidagi lentalardan foydalaniladi.

Kompyuterda ganday gilib prezentatsiya qilish mumkin? Odatda buning uchun
foydalanuvchilar mavjud Power Point dasturidan foydalanadilar, chunki u
allagachon MS Office yordam dasturlari paketida bpmors. Agar siz gizigarli va
sifatli ish qilishni xohlasangiz, uni jalb gilish juda muhimdir yaxshi material...
Bugungi nashrda biz fotosurat bilan bosgichma-bosgich to'liq ko'rsatmani ko'rib
chigamiz.

Windows 7 yoki boshqga versiyada kompyuterda tagdimot gilishdan oldin, natija
iloji boricha mazmunli va to'liq bo'lishi uchun yaxshilab tayyorgarlik ko'rish kerak.
Keling, fotosuratlar va musiga yordamida slayd -shou ganday gilishni ko'rib

chigaylik.
Bir nechta manbalar bo'lishi mumkin:

e Birinchidan, matnni  to'ldirish. Tarkibni  mavzuli  kitoblardan olish
mumkin bosma nashrlar. elektron analoglari. Nihoyat, siz mavzudagi referatlar
va ma'ruzalardan, saytlardagi turli nashrlardan foydalanishingiz mumkin.

e Ikkinchidan, rasmlar, sxematik grafikalar, diagrammalar bilan slaydlami
to’ldirish  mumkin. Kontentingizning ko’p qismi mualliflik huqugi bilan
himoyalangan bo'lsa yaxshi bo'ladi. Shaxsiy rasmlar, chizmalar ajoyib
go'shimcha bo'ladi. Grafika va boshga sxemalami mustaqil ravishda, yaxshisi
maxsus muharrirlar yordamida chizish oson.

e Uchinchidan, musiga va video. O'zingizning musigiy kompozitsiyangizni yoki
videongizni yaratish ancha giyin va ko'p vaqt talab etadi. Shuning uchun vaqt va
kuchni tejash uchun siz boshga manbalardan olingan material lardan
foydalanishingiz mumkin.

Agar taqdimot kompyuterda Power Point dasturida yaratilayotgan bo'lsa,

taqdimotning konturini ko'rib chigish juda muhimdir. Slayd -shou va tagdimot
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davomiyligini malakali tagsimlash sizga mavzuni yaxshiroq tushunish va

kengaytirish imkonini beradi.

Qisga nutglar uchun katta videolami gilmang. Matnni tinglovchilarga targatish

uchun barcha asoslar va barcha qo'shimcha lavhalami gisqacha gayd etish kerak.

Asosiy sahifalami ganday yaratish mumkin?
Materialni tayyorlab, reja olgandan so'ng, siz taqdimot yaratishni boshlashingiz
mumkin. U alohida slaydlardan iborat. Windows 8 yoki kompyuteringizning

boshga OS versiyasida Power Point dasturini ishga tushiring va shu yo'lni bajaring:

Bosh sahifa/ Slaydlar/ Slayd yaratish / Sahifalar go'shish.

Ustunning chap tomonida slaydlar tartibini o'zgartirish va ulami yo'q gilish
fimktsiyasi mavjud. Keraksiz narsalami o'chirish uchun siz tegishli gismni

tanlashingiz va "O'chirish” ni bosishingiz kerak.
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Amallami bajargandan so'ng, siz bo'sh slaydni olasiz. Siz mos keladigan menyu
orgali elementlar ketma -ketligini o'zgartirishingiz mumkin - birinchi navbatda,
navigatorda sichgonchaning o’ng tugmachasini bosing. Menyudan "Layout ..." -ni
tanlang va ochilgan ro'yxatda sizga kerak bo’lganini tanlang.

Rasm 19. Power Pointda ishlash.
Yana sahifalar qo’shing. Dastlab, ular bo'sh qoladi, ular bezatilgan bo’lishi kerak.
Buning uchun navigatorda sahifani tanlang. Nihoyat, "Dizayn" yorliglari ostiga
garang.

"Mavzular" bo’limida xuddi shu tugma mavjud, uni bosish orgali siz mavjud
bo’lganlar  roYyxatini ochasiz.  Sizga  yoqganini  tanlang  va tashqi
ko’rinish 0‘zgarmoqda.

Matnli kompyuterda tagdimotni ganday gilish kerak
Agar siz, masalan, matn tarkibini qo’shishga qaror gilsangiz, maxsus bloklardan

foydalanishingiz kerak. Siz matn gismini chop etishingiz yoki nusxasini olishingiz



mumkin. Bloklaming joylashishini sichgoncha yordamida tezda o'zgartirish
mumkin, shunchaki maxsus ramkani sudrab tashiab yuborish mumkin, shuning
uchun uni boshgarish oson.

Rasm 21. Tagdimot yaratish.
Jadvallar va grafikalar ganday tuziladi
Bu grafik diagrammalar turli jarayonlami taxlil giladi. Grafikni yugori menyuda
"Qo'shish" yorlig'i yordamida go'shish mumkin. "Tasvirlar" bo'limida yaratish
oynasini ochadigan diagrammalar yorlig'i mavjud. U erda siz kompyuterda mavjud

assortimentdan diagramma turini tanlaysiz.

A vy A I

Lo

Rasm 22. Tagdimotga diagramma qo’yish.
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Parametrlami o'zgartirishga yordam beradigan elektron jadval ochiladi. Barcha
o'zgarishlar darhol diagrammada aks etadi.

Rasm 23. Tagdimot yaratish.

- .LLAMV

Jadvalni kiritish uchun yugori menyudagi jadvalni tuzish bilan bir xil yorligdan

foydalaning. Chap tomonda "Jadval® bloki va konfiguratsiya oynasini

faollashtiradigan tugma mavjud. Plitalar katakchalari main maydonlari bilan bir xil
tarzda to'ldiriladi.
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Rasm 24. Tagdimotga diagrammalar qo’yish va ularni sozlash.
Rasmlar ganday qo'shiladi va bezatiladi
Eng diggatga sazovor tomoni shundaki, tematik tasvirlar sizning tagdimotingizni
kompyuterda yanada ma'lumotli giladi. Bitta rasmni bitta slaydga joylashtirish
yaxshiroq, lekin yuqori sifatli. Siz uni diagramma bilan bir xil yorligdan
kiritishingiz mumkin, lekin bu erda "Rasm" kichik bandidan foydalanish kerak.
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Kompyuteringizga video va audio go'shing

Multimediali kontentdan fagat kerak bo'lganda foydalanish mumkin. Ular batafsil
hisobot tuzish yoki giyin mavzulami tushuntirish uchun ajralmas bo'ladi. Audio /
video yugori menyuning maxsus "Qo’shish" yorlig'idan qo'shiladi. O'ng tomonda
"Media kliplari" bloki mavjud. Uni bosgandan so'ng, qo'shilgan fayl turi paydo
bo'ladi. Siz fagat materiallari bo'lgan papkadan kerakli birini tanlaysiz. Natijada,
video sahifaning ochilishi bilan o'ynay boshlaganligi to'g'risida bildirishnoma

ochiladi.

Rasm 27. Taqdimot yaratish.
Slaydlami siljitish uchun animatsiya go'shish
Taqgdimotga dramatik o'tishlami qo'shish yaxshiroqdir. Navigatorda kerakli sahifani

tanlang va menyudan "Animatsiya" ga o'ting.

"O'tish sxemasi" tugmachasini bosish orgali o'tishlaming butun assortimenti
ro'yxati ochiladi. Tanlangan o'tish fagat tanlangan sahifa uchun ishlatilishini

unutmang. Har biri uchun uni qo'lda o'matish kerak.

60



tarzda yaxshiroq idrok etadiganlar uchun juda muhim va bunday odamlar,
olimlaming fikriga ko'ra, taxminan 30%ni tashkil giladi, ya'ni. har uchdan birida.
Ushbu namoyish usuli "tagdimot” deb nomlanadi va u erda keng qo'llaniladi turli
sohalar: dizayn, marketing, iqtisod, pedagogika, muhandislik va boshqalarda.
Ta'lim jarayonida g'oyalar va natijalami ko'rsatish, giyosiy tahlil gilish uchun o'quv
jarayonlarida o’zgarmasdir.

Rasm 31. Tagdimotni yaratish jarayoni.

PowerPoine dasturi yordamida kompyuterda tagdimot yaratishingiz mumkin. Uning
yordamida 95% tagdimotlar tayyorlanadi. Bu standart Office to'plamining bir gismi.
Microsoft Office PowerPoint-bu eng yuqori talablarga javob beradigan turli xil

tagdimot loyihalarini amalga oshirish uchun qulay, ishonchli va ma'lumotli dastur.

PowerPoint yordamida siz yaratishingiz mumkin samarali vosita op'zalci yoki
yozma taqdimot bilan birga. Dastur sizga grafikalar, diagrammalar, fotosuratlar
yaratishga imkon beradi, har xil maxsus effektlami o’z ichiga oladi, bu sizga
unutilmas yorqin loyihani yaratishga imkon beradi.

Asosiy narsalami o'rganishga vaqt ajrating PowerPoint dastnrlari. bu o0'z-o'zini
rivojlantirish va ta'lim sohasiga foydali sarmoya kiritish, chunki hamma ertami-
kechmi ma'ruzalar, ma'ruzalarva namoyishlar qilishi kerak.

PowerPoint yordamida tagdimot yaratish (standart Microsoft dasturi)
o8]



Power Point -ni kompyuteringizda Windows Search -dan foydalanib topishingiz

mumkin.

Eng muhim qoida - bu taqdimot sizning ma'ruzangiz yoki nutgingizning o'mini
bosa olmaydi, balki fagat so'zlaringizni tasvirlab, uni to’ldiradi va asosiy fikrlarga
e'tibor qaratish imkonini beradi. Shuning uchun siz awal nutg rejasini yaxshilab
o'ylab ko'rishingiz va shundan keyingina tagdimot gilishingiz kerak.

Qadam 1 Biz taqdimotning barcha tafsilotlarini hisobga olamiz!

Taqdimotni yig'ishdan oldin o'zingizga beradigan eng muhim savollar:
Mening tagdimotimdan asosiy magsad nima?
Mening tinglovchilarim / tomoshabinlarim ganday xususiyatlarga ega
bo'ladi?
Muddati, mazmuni va dinamikasi ganday?

Qadam 2. Keling, boshlaylik!

Taqdimot yaratish dastumi ishga tushirish bilan boshlanadi. Keyinchalik, yugori
gismida panelning o'ng burchagida joylashgan "slayd yaratish" opsiyasidan
foydalanib, slaydlar tartibini tanlang. Bu tartib nafagat butun tagdimot loyihasiga

tegishli, balki har bir slayd uchun alohida lanlanishi mumkin.
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Rasm 32. Tagdimot slaydi va unga nom qo’yish va matn to’ldirish.

Muhim! Har xil turdagi ma'lumotlaming bir nechta bloklarini (fotosuratlar, matnlar
yoki diagrammalar) bir vaqtning o'zida bitta slaydga go'ymaslikka harakat giling.
Bu potentsial tomoshabinlami chalg'itadi, diggatni chalg'itadi, bu oxir -ogibat

sizning ijrosingiz hagidagi tasawuming pasayishiga olib keladi.

3 -qadam Andoza yordamida!

Yangi yaratilgan barcha prezentatsiyalar uchun PowerPoint tagdimot shablonidan
foydalanadi. Uni ishlatish uchun "Fayl" ni bosish kerak va menyuni ochgandan
so'ng "Yaratish" buyrug'ini tanlang. "Shablonlar" ko'rsatiladigan oyna paydo
bo'ladi. Bu erda siz tanlashingiz kerak " yangi tagdimot", (Sichgoncha bilan ikki
marta bosish bilan).

Rasm 33. Tagdimot yaratish jarayoni.

Shuningdek, "O'matilgan andozalar" buyrug'i yordamida tagdimotingiz uchun
andozalami tanlashingiz mumkin, bu sizga "klassik" va "“zamonaviy" albom,
"reklama bukleti", "viktorina" va "keng ekranli tagdimot" ga Kirish imkonini beradi.
Qadam 4. Shabloningiz uchun mavzuni tanlang!

Tagdimot kerakli ko'rinishga ega bo'lishi uchun siz "dizayn" yorlig'idagi
"mavzular" ga o'tishingiz va sizga yoqqgan hujjatni tanlashingiz kerak. O’zgarish

uchun vizual ko'rinish slaydlar, siz “slaydlar" yorlig'ini topishingiz, kerakli
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slaydlami tanlashingiz va tanlangan slaydlar uchun ishlatmoqchi bo’lgan mavzuni

bosishingiz kerak.

Rasm 34. Shablonlar yaratish.
PowerPoint -da mavjud mavzular har xil tagdimotlar uchun universaldir. Siz rangni,
uslubni o'zgartirishingiz, tegishli tugmalar yordamida effekt qo’shishingiz mumkin:

"effektlar”, "fon uslublari" va boshqgalar.



pc-wie.

Rasm 35. Dastuming raenyularida ishlash.

O'zingizning  rasmlaringiz, chizmalaringiz va echimlaringiz  yordamida

prezentatsiyalar uchun mavzulami o'zingiz yaratishingiz mumkin.

Muhim! E'tibor bering, matn fondan fargli o'laroq bo'lishi kerak, aks holda o'gish
giyin bo'ladi. Slaydlami juda yorqgin gilmang, rang bilan ortigcha yuklamang,
chunki vizual tasvirlami idrok etishga zarar etkazadi. Optimal yechim-bitta slaydda
bir-biri bilan yaxshi uyg'unlashib, idrokni yaxshilaydigan 3-5 tadan ko'p bo’Imagan

ranglardan foydalanish.

Qadam 5. Shrift o'lchami va rangini tanlash?
Microsoft -dan PowerPoint tagdimotlarini yaratish dasturi shrift matn elementlari
uchun ishlatiladigan turini, hajmini, rangini o'zgartirish imkonini beradi. Tagdimot

mainlari bilan ishlash Office Word -dagi hujjatlar bilan ishlash kabi oson.
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Rasm 36. Tagdimot bilan ishlash.

Matn yozish uchun kursorni kerakli joyga, masalan, "sarlavha" yoki "matn"

maydoniga joylashtirish va yozishni boshlash kifoya. Kerakli shriftni tanlash uchun

siz "shrift" guruhiga o'tishingiz kerak, bu erda siz uning parametrlarini tanlashingiz
mumkin: hajmi, rangi, turi.

Muhim!

1 Matnni birlamchi va ikkilamchi qilib tasniflang. Tinglovchilarga maksimal
ma'lumotni etkazish uchun asosiyini qandaydir tarzda ajratib ko'rsatish
yaxshiroqdir. Siz asosiy matnni hajmi, rangi yoki maxsus efTekti, shuningdek
uning ekranda paydo bo’lish tartibi bo'yicha ajratib ko'rsatishingiz mumkin.
Qo'shimcha matn asosiy matnni aniglashtirish uchun xizmat giladi, unga ko'proq
"tinchroq" eflektlami qo'llagan ma'qul: shrift o'lchamining kichikligi, to'yingan
rangning pastligi va boshqalar.

2. O'gish qobiliyati hagida unutmang! Matn o'gilishi oson va tushunarli bo'lishi
kerak. Buning uchun u aniq tuzilishga ega bo'lishi kerak, bu shrift o'lchami bilan

takidlanadi. Masalan, sarlavha uchun 22-30 shriftdan, sarlavha uchun 20-24



shriftdan foydalanish mumkin. Jadval ostidagi yozuvlar, tushuntirishlar, izohlar
uchun - 8-10. Asosiy matn odatda 14-20 shrift o’lchamida yaxshi o'giladi.

3. Sarlavha, pastki sarlavhalar, asosiy tezislami gqalin yoki pastki chizig bilan
ajratib ko'rsatish. lzohlar, izohlar, izohlar berish, Oo’shimcha ma’lumot- kursiv.

4. "Oltilik printsipi" ni unutmang: har bir satrda 6 so'z, slaydda 6 gator.

5. Bitta slaydda har xil shriftlami ishlatmang! Yaxshisi, tagdimot loyihangizdagi
barcha slaydlar uchun bir xil shriftdan foydalaning.

6. Murakkab, noanig, katta shriftlardan foydalanmang. Eng yaxshi tagdimot
variantlari - Times New Roman, Bookman Old Style, Verdana, Calibri, yani.
bosma mahsulotlami yaratish uchun eng ko'p ishlatiladigan shriftlar.

7. Slaydni test materiallari bilan ortigcha yuklamang, esda tutingki, tagdimot
sizning taqdimotingiz o'mini bosa olmaydi!

Qadam 6. Yuz marta ko'rish yaxshiroq!

Nutgni yanada qizigarli va asosli qilish uchun sizga kerak PowerPoint

tagdimotlar iadvallar. diagrammalar, rasmlar, infogrammalar, kollajlar va

rasmlardan foydalaning. Bu elementlami joylashtirish uchun "rasmlar" ga o'ting va
guruhni bosing. An'anaviy nusxa ko'chirish va joylashtirish buyruglari yordamida

rasm yoki chizma tagdimotga kiritilishi mumkin.

Rasm 37. Taqdimotga matn qo’yish.
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Muhim!

1. "Matnga o'ralgan rasm" texnikasini minimallashtirish; bunday kombinatsiyani
sezish juda qiyin. Rasmni pastdan qo'shib, alohida slaydga joylashtirish
yaxshidir matnli ma'lumotlar... Bunday holda, tasvir mustahkam va tartibsiz
ko'rinadi.

2. Foydalanilgan rasm va chizmalar bo'lishi kerak Yuaori sifatli va kerakli o'lcham.
Shuni yodda tutingki, tasvirlami cho'zish anigligini yo'qotadi, bu butun tagdimot
ta'sirini buzishi mumkin.

7 -gadam. Musiga qo'shing!

Ba'zi prezentatsiyalar uchun saundtrekdan foydalanish o'rinli va hatto magbuldir.

Musiga yoki ovozni ganday kiritish mumkin? Buni gilish giyin emas: siz "Media

kliplari" yorlig'iga o'tishingiz va "Ovoz" bandida to'xtashingiz kerak. "Fayldan

ovoz" ni tanlashingiz kerak bo'lgan buyruglar royxati paydo bo'ladi. Ovoz yoki
musiga go'shiladigan papkani kosatish kerak bo'lgan standart dialog oynasi paydo
bo'ladi. Ovozli fayl turi ham ko'rsatiladi. Shundan so’ng, biz saundtrekni ijro etish
usulini korsatamiz. Bu avtomatik yoki buyruq bilan bo'lishi mumkin - sichgonchani
bosish bilan. Tanlash uchun "ovoz parametrlari" menyusiga o'ting va kerakli

sozlamalami belgilang.

Rasm 38. Taqdimot yaratish.
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Muhim!

1. Ovoz balandligingizga e'tibor bering! Sizning nutgingiz eshitilishi kerak. Ideal

holda, siz ijro etadigan xonaning akustikasini hisobga oling.

2. Neytral va sokin musigani tanlang. Tomoshabinlami bezovta gilmaydigan va
chalg'itmaydigan instrumental yoki klassik musigaga ustunlik berish yaxshidir.
Ritmik, intruziv ohanglardan qoching, garchi shunday musigiy fon mos

keladigan holatlar bo’lsa ham.

8-Qadam. Ko'rgazma va gizigish!

Taqgdimotingizga xilma -xillikni qo'shish uchun bir yoki bir nechta slaydlarga
go’shilishi mumkin bo'lgan animatsion effektlami kiriting. Agar siz tegishli
nomdagi yorligni tanlasangiz va "animatsiya" guruhiga o'ting, so'ng "animatsiya
sozlamalari” menyusini ochsangiz, animatsiyani go'shishingiz mumkin. Shundan
so'ng, "effekt qo'shish" tugmasi yordamida animatsiya effektini qo'shmogqchi
bo'lgan ob'ektni (matn, diagramma, grafik yoki rasm) bosish kerak. Keyin siz
animatsiya effektlarini kiritish bo'yicha amallami bajarishingiz kerak va effektlar
Animatsiya sozlamalari ro'yxatida tagdimotda paydo bo'ladigan tartibda paydo
bo'ladi. "O'zgartirish effekti" da siz effektlaming tezligini, tartibini va yo'nalishini

0'zgartirishingiz mumkin.

Rasm 38. Tagdimot yaratish.



Muhim!

1. Taqgdimotingizni noo'rin maxsus effektlar bilan ortigcha yuklamang. Ko'p sonli
harakatlanuvchi narsalar, begona tovushlar, animatsiya tomoshabinlami bezovta
giladi va sizning chigishingizdan chalg'itadi. O'zingizni 1-2 ta maxsus efFekt
bilan cheklash yaxshiroqdir, bu esa taqdim etilgan ma'lumotlaming ahamiyatini
ta'kidlaydi.

2. "Fagat o'yin -kulgi uchun" yoki "go'zallik uchun" animatsion effektlardan
foydalanmang. Ular tomoshabinlarga tushunarli bo'lgan ma'noga ega bo'lishi
kerak.

Animatsiya uchun maxsus effektlardan foydalanish yaxshi asosiy

fikrlar tagdimotlar, xulosalar chigarish, umumlashtirish. Eng yaxshi effekt har xil

rangdagi matnni tanlashga asoslangan animatsiyaga ega. Aksincha, harakatlanuvchi

harflar tinglovchilar tomonidan yomonroq gabul gilinadi.

Qadam 9. Slaydni gizigarli o'zgartirish!

Slayddan slaydga o'tish tagdimotni yanada uyg'un va yaxshi giladi. O'tishlami

go'shish uchun siz "O'tish" yorlig'ini tanlashingiz kerak, bu erda slaydning kichik

rasmini bosish kerak. Bu erda siz slaydlami o'zgartirish effektini tanlashingiz

mumkin.

Rasm 39. Taqdimot yaratish.
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Slaydlami almashtirish tezligini sozlash "keyingi slaydga o'tish" guruhida "o'tish
tezligi" tugmasi yordamida amalga oshiriladi, bu erda optimal tezlik tanlanadi.
Shuningdek, "slaydni o'zgartirish" guruhida o’zgarish tartibi o'matiladi: bosish

orgali avtomatik yoki qo'lda. Ovoz efifekti slaydlami o'zgartirishi mumkin. Buning
uchun "animatsiya" yorlig'ini bosing va "keyingi slaydga o'tish" guruhini tanlang. U
erda siz "o'tish ovozi" tugmachasini ko'rasiz, uni bosish orqgali siz slaydlami
o'zgartirish jarayoniga qo'shiladigan ovozli faylni tanlashingiz mumkin bo'ladi.
Muhim!

1. Slaydga o'tish uchun ovoznijuda zo'r va baland qilib go'ymang.

2. Slaydni bosish funktsiyasidan foydalaning. Ba'zida bu qulay - tagdimot sizning
nutgingizga to'lig mos keladi, oldinga "yugurmaydi" va ortda qolmaydi.

3. Nutg matnida slaydni o’zgartirish kerak bo'lgan vaqtni belgilab go'yganingizga
ishonch hosil giling.

4. Agar slayd -shouga texnik xodimlar rahbarlik gilsa, iltimos, tagdimotni ular

uchun eslatmalar bilan nusxa ko’chiring.

Qadam 10. Keling, nima bo'lganini ko'ramiz!

Taqdimot yaratildi! Nima qilganingizni ko'rish uchun "slayd -shou" tugmasini
bosishingiz kerak. Agar ko'rish jarayonida siz bir yoki bir nechta slaydni sozlashni
talab qilmogchi bo'lsangiz, buni "Esc" tugmasini bosib qilishingiz mumkin.

O'zgarishlami kiritgandan so'ng, oxirgi versiyani saglang.

Muhim! Esda tutingki, tagdimot - bu sizning tagdimotingizni tasvirlash vosilasi,
lekin uning o'rnini bosmaydi. Yorgin ranglar, musiqiy, ovoz effekllari, animatsiyali
tagdimotning haddan tashgari yuklanishi, hatto tinglovchilami chalg'itib, eng

o'ychan va gizigarli nutgni ham buzishi mumkin.

Chigish

Endi siz PowerPoint -dan foydalanib o'zingizning tagdimotingizni osongina
gilishingiz mumkin. Barcha 10 bosgichni bajarganingizdan so'ng, siz tagdimot

yaratish asoslarini o'rganasiz, lekin har safar o’zingizni ishga solasiz yangi loyiha,
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shuni esda tutingki, Microsoft -dan ushbu dastur yordamida kashf gilish uchun yana
ko’p imkoniyatlar mavjud.

Biz PowerPoint -da ganday qilib tagdimot yaratish hagida gisqa video darsini
ko'rishni taklif gilamiz.

Tagdimotni ganday chiroyli bezash kerak

Muayyan maslahatlarga o'tishdan oldin, men Kkichik bir burilish gilmogchiman.
Men dizayner emasman, ganday chizishni bilmayman va Photoshop -dagi barcha
ko'nikmalarim oddiy oddiy harakatlami bajarish bilan cheklangan. Shunga

garamay, men oddiy, lekin juda yoqgimli tagdimotlami yaratishni yaxshi ko’ramiz.

Shuning uchun, agar o'quvchilar orasida rasm chizish qgobiliyati va to'g'ri dizayn
ko'nikmalari yo'qligi uchun yaxshi tagdimot yarata olmayman deb o'ylaydigan

odamlar bo’lsa, quyidagi satrlami digqat bilan o'ging:

Har kim zamonaviy web - dizaynni o'rganishi mumkin. Bundan tashqari, buning
uchun sizga ko'p sonli professional adabiyotlami o'rganish yoki gimmat kurslarga
borish shart emas. Asosiy qoidalami yodlash va ko'plab ilhomlantiruvchi misollami
to'plash kifoya. Ha, bu harakatlar tufayli siz professional dizayner bo’Imasligingiz
mumkin, lekin bemalol zamonaviy rasmlar va prezentatsiyalar yaratishingiz

mumKkin.

Shunday qilib, taqdimotingiz zamonaviy va samarali bo'lishi uchun ganday

qoidalarga amal qilish kerak:

Tayyor shablonlami olib tashlang

Ular ruhsiz, zerikarli va hamma allagachon ulardan juda charchagan. Yaxshisi,
o'zingizdan biror narsa yarating. Bundan tashqari, endi buning uchun dizayn
ko'nikmalariga ega bo'lish shart emas. Siz uchun hamma ishni bajaradigan juda ko'p
sonli dasturlar va xizmatlar mavjud (ushbu xizmatlardan biri magolaning eng

oxirida muhokama gilinadi).
To'g'ri emas:
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O’ngda:

Diggatni darrov
jalb etuvchi
chiroyli slayd

Rasm 41. Taqdimot shablonlari.
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Yaxshi rang kombinatsiyasidan foydalaning

Zamonaviy veb -dizayn tendentsiyalari bilan tanish bo'Imagan odamlaming eng
keng targalgan xatolaridan biri shundaki, ular ranglaming o'ta baxtsiz
kombinatsiyasini tanlashadi: jigarrang, to'q ko'k, bordo, xantal. Agar siz bu
ranglami bir -biringiz bilan va hatto noto’g'ri tanlangan shrift bilan ishlatsangiz, bu
rasm bizga 90 -yillardan boshlab kelganga o'xshaydi. Hozirgi vagtda veb -dizaynda
bu ranglar ishlatilmaydi. Anigrog'i, ular ishlatiladi, lekin boshqa, yanada yoqimli va

"sof' soyalar bilan birgalikda (tekis ranglar deb ataladi).

To'g’ri emas:
Ranglar hira va chiroylik emas
Bundaylardan hozirda
foydalanilmaydi
Rasm 42. Bunday ranglar tanlanmaydi.
O'ngda:
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chiroyli va go'zaldirttin

Rasm 43.Bunday ranglar esa tanlanishi mumkin.
Agar yugorida aylganlarim sizga to'liq tushunarli bo'Imasa va siz hali ganday
ranglami tanlashni bilmasangiz, flatuicolorpicker.com saytidan foydalaning. Bu
juda zamonaviy va suvli kombinatsiyalarga ega sayt. O'zingizga yoggan rang
kodini nusxalash uchun kerakli formatni tanlang (RGBA, RGB, HEX yoki CMYK)

va sichgonchaning chap tugmasi bilan bosing.

Yaxshi palitrani topishning yana bir usuli - sizga yoggan rasmni topish va uni
Adobe Kuler xizmati yordamida ranglarga ajratish. Buning uchun men ko'rsatgan

havolaga o'ting, kamera tasvirchasini bosing va sizga yoqgan rasmni yuklang.
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Menimcha, bu usul rang kodli ochilish sahifalari yoki dizayn jamoalaridan
(behance.net kabi) oddiy tasvirlar uchun eng mos keladi. Ularda odatda bir nechta
ranglar ishlatiladi va ularning barchasi bir -biri bilan juda yaxshi uyg'unlashadi.
Ammo umuman olganda, u har ganday tasvimi joylashtirish uchun ishlatilishi

mumkin.

Rasm 45. Ranglarni o’zgartirish.

Xizmat tayyor palitrani chigarishi bilan siz har bir rang uchun kodni nusxalashingiz

kerak. Buning uchun bepul Colorzilla plaginidan foydalaning. Bu quyidagicha

amalga oshiriladi:

« Colorzilla plaginini o'rnating Gugl xrom yoki Mozilla Firefox.

» Brauzeringizning yugori o'ng burchagidagi tomchi tomchi ustiga bosing.

» Sahifa rangi tanlagichi faol buyrug'ini tanlang.
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Rasm 46. Ranglarni tanlash..
e HEX formatidagi kodni clipboardga nusxalash uchun kerakli rangni bosing

(format kodi # ed3434 - xash va 6 ta belgidan iborat).

L3

Rasm 47. Ranglarni tanlash..
¢ Agar sizga kod RGB yoki HSL formatida kerak bo'lsa, ko'z tomchilarini bosing,

clipboardga nusxalash -ni bosing va kerakli formatni tanlang.
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Rasm 48.Nusha qilish.
« Kodni ishlayotgan dasturgajoylashtiring.
e Tayyor!
Tagdimot davomida 5 tadan ko'p bo’lImagan ranglardan foydalaning
Sizning nutgingiz bolalar mavzusida bo’lsa ham, tagdimotingizni kamalakka
aylantirmang. Ranglaming ko'pligi slaydlami o'gish va tushunishga xalagit beradi.
Asosiy slayd rangini hisobga olgan holda bitta slaydda 2-3 tadan ko'p bo’lmagan

rangni ishlatish yaxshidir. Butun tagdimotda - beshdan oshmasligi kerak.

To'g'ri emas:



Rasm 49. Tagdimotga rang qo’yish.
O’ngda:

mnrwr Tuw o

Rasm 50. Uchta rang ko’zga yalishi ta’sir giladi.
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Matn va fon kontrastini kuzating

Bu erda hamma narsa oddiy: agar fon qorong'i bo'lsa, engil shriftdan foydalaning.
Agar yorug'lik bo'lsa, gorong'i. Matn sizning slaydingizda aniq o'gilishi kerak, aks
holda tinglovchilaringizga noqulaylik tug'diradi va sizni tinglash o'miga, u erda

yozganlaringizni tushunishga harakat gilishadi.

To'g'ri emas:

Rasm 51. Ranglarni tanlash usuli.

O’ngda:

Rasm 52. Tagdimot rangini tanlash.
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Xandaklar soyalari, gradientlar va boshga eskirgan effektlar

Vaqtni kuzatib borishga harakat giling va slaydlaringizni o'tmishning qoldiglari
kabi his gilmasliklari uchun ulami loyihalashliring. Zero, tomoshabinlaming sizga
mutaxassis sifatida ishonishi sizning tagdimotingizni ganchalik yaxshi tashkil
etishingizga bog'lig bo'ladi. Yaxshi mutaxassis har doim yangi tendentsiyalami
ishlab chigadi va kuzatadi. Yomon - yangi narsani sezishni xohlamaydi va u

allagachon sodir bo'lganiga ishonadi. To'g'rimi? Keyin minimalizmga intiling.
To'g'ri emas:

Rasm 53. Tagdimot yaratish jarayoni.
O'ngda:

Rasm 54. Tagdimotga ranglar va shablonlar yaratish.
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Past sifatli tasvirlardan saglaning

To'g'ri emas:

Rasm 55. Tagdimotga rasm qo’yish.

O'ngda:

Yahshi kayflyat beradigan rasmlarni tagdimotga qo’yish
kerak

Rasm 56. Taqdimot yaratish.
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Sifatsiz aksiya tasviriniyuqori sifatli tasvirdan ganday ajratish mumkin?

Past sifatli tasvirlar ma'lum xususiyatlarga ega. Ular:
har ikkinchi saytda ishlatiladi;

is

Rasm 56,57. Tagdimotga rasmlar qo'yish.



past sifatli grafikalami o'z ichiga oladi (odatda oq fonda), odatda ulardan

foydalanmaslik kerak.

sun'iy vaziyatlar va sun'iy tabassum giladigan odamlami tasvirlash.
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Xo'sh, shirinlik uchun - sahnadagi fotosuratlaming barcha bema'niligini masxara

giladigan ajoyib rasmlar, shunda siz ulami ganday tan olishni tushunasiz:

Rasm 60,61. Taqgdimotga chiroyli rasmlarni qo’yish kerak.






Zamonaviy shriftlardan foydalaning

Calibri, Comic Sans, Times New Roman - bu shriftlardan foydalanish mumkin,
lekin men buni sizga tavsiya gilmayman, chunki ular juda zerikarli va
tomoshabinlarga kerakli ta'sir ko'rsatmaydi. Buning o'miga zamonaviy shriftlami
tanlang. Masalan, Helvetica, Open Sans yoki Roboto. Bu shriftlar juda oddiy, lekin

deyarli har ganday loyihaga mos keladi.

To’g’ri emas:

Rasm 64. Tagdimotga matni kiritish.
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O’ngda:

Rasm 65. Matnlar bilan ishlash.
Yaxshi shriftlarni gayerdan topsam bo'ladi?
Menga kerakli shriftlarni topish va yuklab olishning eng sevimli joyi - Vkontakte
guruhi. Bepul shriftlar’l Qidiruv va juda qulay menyu mavjud. Har bir shriftning
yonida uni tijorat magsadlarida ishlatish mumkinmi yoki yo'gmi hagida ma'lumot
bor. Masalan, quyidagi skrinshotdagi shrift mutlago bepul, bu gavs ichidagi

yozuvda ko'rsatilgandek - bepul shrift.

90



Rasm 66. Matn va rasmlar bilan ishlash
Men har oy "Infographics" jurnalining "Erkin kirill shriftlari" to’plamlariga
e’tibor berishni tavsiya gilaman. Bu shunchaki Kirill alifbosining ajoyib xazinasi!
Har bir shriftni to'g'ridan -to'g'ri maqoladan bir marta bosish bilan yuklab olish
mumKkin. To'g'ri, litsenziya turini mustaqil ravishda aniglashtirish kerak bo'ladi, bu

maqgolada ko'rsatilmagan.

Shrift o'qilishi kerak
Shriftni tanlayotganda, uning ganchalik o'gilishi mumkinligiga e'tibor bering.
Chiroyli bezatilgan serif shriftlari gizigarli ko'rinadi, lekin ba'zida ulami o'gish

shunchalik giyinki, ulami umuman lark etish yaxshiroqdir.

To'g'ri emas: Mana bur us tilida yozilgan shriftdan ko’ra

nerk® tiT»©4jitnamb
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P~eTBaBngaeTte, LLno-ycnnn? H
aeT TugcX” b, vmofett tigHfl

bdblcnE

O'ngda: berilgan shriftli slaydning matni yahshiroq o'giladi. Matnlami turli tillarda

yopzish mumkin.
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Rasm 67,68. Ranglarni tanlash.

Biz korporativ identifikatsiyani rivojlantirish bilan shug'ullanamiz: biz brend
xabardorligini oshiramiz va raqobatchilardan biznesni rivojlantiramiz. Shriftlarga
ham e’tibor berishimiz kerak.

Bitta slaydda 3 tadan ko’p bo’lmagan shriftlardan foydalaning
Butun tagdimotda uchta shriftdan ko’p bo'lmasligi kerak: sarlavha shriftlari, asosiy
matn shriftlari va ramka shriftlari (agar kerak bo'lsa). Agar siz ko'proq shriftlardan

foydalansangiz, slaydingiz tartibsiz va beparvo ko'rinadi.

To'g'ri emas:

KAK PACKPYTUNTb KAHAJZ1 HA YOUTUBE
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!K>>n< Mbw> Vow luUi ¢ =au« < Brmol; 1 Ow »*a1 MY/ Os<i;m ranod”a;> y 0X>K i e
rog y3c/|/|*|</>m 0 ?pvi pnag,

JQrQi! Baeo cHUMATb <inn "YouTu>e
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LOLwrAhncTrfl i« ICIUNE > \jkupiiii W bicuii» K- KrcHo ic<t» MumaioTn Ynuumn
MM UKW Urrabl ni-j i*p*n. A“« eefe uuvcem un ni:i KN -IOUTIH»:

BoxxmvTe MHTEpBLIO Y onniBru. tueecTMoro 61orrepa uam npocTo 3Benepra L]
BOVIBIA OG/IOCTM. Bbl BCErja MOXETE BAIMTb FOTTEPBLIO Y CaMOro
BblaaXXUTB MHEHVIE O KOCOW-NMB0 NpobremMa Ho Kaviepy.

Rasm 69,70. Rasm yaratish.
O'ngda:
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KAK PACKPYTUTb KAHAJ/T HA YOUTUBE

BOnNbLLMHCTBO /itofel pacLieHrBatoT YouTube UCK/KOUUTENBHO Kak NOMy/ApHbIA BIAGEOXOCTMHT HO He
CTOMT TaKKe 3aBbIBaTb, YTO 3TO BTOPAst MO KOMMHECTBY MO/b30BATENEVi MOVCKOBas CycTEMA BO BCEM
MM1pe Ha fiaHHbIA MoMeHT ayaymopust YouTube cocTaBnsieT Gonee MAVIvapaa Yenosek, 1ata Ljdpa
MNOCTOAHHO pacTeT. CornacHo O(hI/ILI,I/IaI'IbHC)ﬁ CTaTUCTUKE, KOIMHECTBO nonbaosareneﬁl, Hauwi
npocmarpusarh YouTube ¢ I1aBHOM CTPaHWLbI, Kak eciv Bbl OHV BK/TIXMa/IN TENEBU30p Y cebst JoMa, 3a
TOCAEiHWIA FOf, YBEMMUWIOCH B TPU pasa.

KAKVE BUOEO CH/AMATL A/IO YOUTUBE

Ho CyLLIECTBYET YHWBEPCANLHOMO PeLienTa co3aaHms heKTUBHOTO BULE0 - BCE 3aBUCUT OT
NOTPEGHOCTEY LIENEBOV ayAUTOPIM 1 BALLWIX BO3MOMHOCTEN BOCMONb3YITECH HALLMA UOESIMA, YTOBbI
NOA0GPATH f/151 Ce6st MOAXOASLLYAIA VN BUAEO-KOHTEHTA

j BO3bMUTE UHTEPBbIO Y Konneru, U3BECTHOrO 6/10rrepa MM MpocTo 3KenepTa B
Bawwen 061acTu. Bbl Bcerga MoXeTe B3ATb MHTEPBbLIO Y CaMoro ce6s -
| BbICKXMTE MHEHUE 0 Kakoii -1n60 npobnieMe Ha Kamepy.

Taqgdimot slaydlarini to’g'ri yozishni o'rganishga qgaror gilgan blogimning barcha
o'quvchilariga salom. Ushbu magolani o'qib bo'lgach, siz Microsoft Windows
operatsion tizimi ostida ishlaydigan kompyuter yoki noutbukda bepul tagdimot

yaratishni o'rganasiz.

Siz PowerPoint-da ganday ishlashni o'rganasiz (men sizga asta-sekin ko'rsatma
beraman), musiqga, nagsh, animatsiyaga o'tish, matn qo'shish, grafika, efTektlar va

hk. Xo'sh, boshlaylik!

PowerPoint nima va uni gaerdan yuklab olish mumkin

Shunday qilib, boshidan boshlaylik. PowerPoint (“"kuch nuqtasi" deb aytiladi)
Microsoft tomonidan Windows operatsion tizimining barcha foydalanuvchilariga
Microsoft Office deb nomlangan paketda bepul tagdim etiladi. U boshqga foydali

dasturlami ham o'z ichiga oladi:

e Word - ko'p funktsiyali matn muharriri;

e Excel - bu har xil hisob -kitoblar, jadvallar, prognozlar va boshqalardan iborat

jadvallar tuzish uchun qulay dastur;

¢ OneNote - qulay elektron daftar;



» Outlook - kalendar va pochta bilan ishlashning professional dasturi;

» Nashriyot - nashriyot material larini yaratish uchun foydali vosita, oddiy elektron

nashriyot tizimi.

PowerPoint, nomlangan paketning boshga standart ilovalari singari, hozirda

chigarilgan yiliga garab farq giladigan to'rtta versiyada tagdim etilgan.

Office 2007, 2010, 2013 va 2016 -ni yuklab olish mumkin va ishlab chiquvchilar
interfeys tillarining keng doirasini taqdim etadilar. Shunday qilib, siz rus tilidagi

vositalar to'plamini osongina o'matishingiz mumkin.

Tarixiy jihatdan shunday bo'lganki, Windows 7 da 2007 yoki 2010 dasturiy ta'minot
to'plami standart sifatida ishlatilgan, Windows 10 da esa ofis 2016. Hech kim
foydalanuvchilami cheklamasa ham, ular o'zi xohlagan versiyani o'matishi

mumKkin.

Agar siz  https://products.ofTice.com/ru-ru/products?tab=0-Home  havolasiga
o'tsangiz, men aytganlaming hammasi bilan o'zingiz tanishishingiz mumkin,
shuningdek, agar kerak bo'lsa, kerakli faylni yuklab olishingiz mumkin. ilovalami

darhol yoki Intemetda sinab ko'ring.

E'tibor bering, premium versiyalari to'lanadi. Ammo, agar siz talaba yoki professor
-o'gituvchi  bo'lsangiz, tegishli obuna bilan ilovalaming ixtisoslashtirilgan

versiyalarini bepul olishingiz mumkin. Ajoyib, shunday emasmi?

Yo’Ining boshlanishi
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Rasm 71. Rasmlarni tagdimotga tanlash.

Endi Power Point slaydlarini yaratishga otamiz. Ishni boshlashdan oldin, kelajakda
ko’p muammolardan qochishga yordam beradigan bir nechta maslahatlami

aytmoqchiman.

Maslahat 1. Agar siz ilovangiz versiyasi sizning ishingiz taqdim etiladigan
qurilmaga mos keladimi yoki yo'gligini bilmasangiz, hamma narsani PowerPoint
2007 da yaratish yaxshiroqdir. Bu versiya ham bir xil, ham yangisida juda yaxshi
ishlaydi. mahsulot versiyalari.

Maslahat 2. Agar tagdimotingiz yo'nalishi ta'limiy yoki ilmiy bo’lsa, uni animatsiya
va o'tish bilan haddan oshirmang. Umuman olganda, bunday ta'sirlami
minimallashtirish yoki olib tashlash magsadga muvofiqdir. Bu sizning ishingizga
jiddiylik va tartib go'shadi.

Maslahat 3. Hisobot tayyorlayotgan auditoriyani hisobga olganingizga ishonch
hosil giling. Bunga qarab slaydlar soni, ularning dizayni va mazmuni turlicha
bo’ladi.

Maslahat 4. Shuni yodda tutingki, bir xil klaviatura yorliglari barcha Office

mahsulotlarida ishlaydi. Shunday qilib, agar xohlasangiz:
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¢ bajarilgan amalni bekor giling va Ctrl + Z tugmalar birikmasini bosib ushlab

turing;
e agar siz qaytmogqchi bo'lsangiz - Ctrl +Y;

¢ Va agar siz ob'ektni o'chirishingiz kerak bo'lsa, uni tanlang va "O'chirish"

tugmasini bosing.

Maslahat 5. Agar siz nutq uchun tagdimot tayyorlayotgan bo'lsangiz, avval 0z
nutgingiz hagida oVylab koring va darhol uni slaydlarga bo’ling. Natijada,
rivojlanish bosgichida sizga osonroq bo'ladi.

Endi PowerPoint -ni ishga tushiramiz!

Ishga kirishish: Tashqi ko'rinish

bl . -
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Rasm 72.Taqdimot yaratish.

Sizning oldingizda asosiy sahifa ochiladi, uning chap tomonida oldingi tagdimotlar
ro'yxati ko'rsatiladi, o'ngda esa har xil andozalar.

Siz "Bo'sh tagdimot” ni tanlashingiz mumkin, yoki siz o'zingiz yoqgtirgan barcha
shablonlar bilan tanishib, darhol dizaynga ega bo'lgan hujjatni yaratishingiz

mumeKin.
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Ikkinchi holda, sizning harakatlaringiz shunday bo'ladi:

1. Sizga yogadigan nagshni bosing;

2. Tavsiya etilgan ranglardan sizga yoqgqanini tanlang;

3. "Yaratish" beigisini bosing.

Sizning ko'zingiz oldida sarlavha uchun birinchi slayd bilan oyna paydo bo'ladi.

Yaratilgan barcha slaydlar yon panelda ko'rsatiladi.

Agar biz birinchi holatni ko'rib chigsak, unda bosaichma -bosaich harakatlar biroz
o0'zgaradi:

y . lgutin*
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Rasm 73. Taqdimot shablonlarini yaratish.

Belgilash va matnni sozlash
Dastlab, barcha slaydlar standart tartibda tuziladi. Bundan tashqari, birinchi slaydda

har doim maxsus matn qutilari joylashtirilgan.
Ob'ektlaming belgilarini o'zgartirish uchun sizga kerak:

1. Asboblar tasmasidagi "Uy" yorlig'iga o'ting;
2. Undagi "Slaydlar" bo'limini toping;

3. "Layout" ni bosing. Siz dastur tomonidan tagdim etilgan barcha mumkin bo'lgan
standart sxemalarga ega oynani ko'rasiz. Kursorni bosish orgali ulardan birini
tanlang. Agar sizga ulaming hech biri yogmagan bo'lsa, ob'ektlaming joriy
holatini qo'lda o'zgartiring. Bu derazalarni siljitish, ulaming o'lchamlari va

shaklini o'zgartirish va yangi elementlami qo'shish orgali mumkin.
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Rasm 74. Tagdimotga slayd ko'rinishiga shablonlar.

Xo'sh, ganday gilib, masalan, yangi yozuvni go’shish mumkin? Hamma narsa nok
otish kabi oson. Asboblar tasmasidagi "Qo'shish" yorlig'iga o'ting. Bu erda taklif
gilingan har ganday narsa sizning ishingizga qo'shilishi mumkin. Bular jadvallar,

grafikalar, rasmlar, fotosuratlar, diagrammalar, shakllar va boshqalar.

Bu erda oxirgi va bosing. Shakllarda birinchi belgi - bu sarlavha. Agar siz uni

tanlasangiz, slaydga matn maydonini qo'shishingiz mumkin.
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Rasm 75. Tagdimot yaratish.

Matnni o'zgartirish uchun siz standart teglar o'rniga o'zingiznikini Kiritishingiz
kerak. Va siz asosiy yorligdagi "Shrift" bo'limi yordamida uslubni to'g'rilashingiz

mumkin.

Grafik faylli yangi slaydni go'shish

Endi siz birinchi sahifaning sariavhasini yozdingiz va yangi slaydni yaratish vaqti
keldi. Buni amalga oshirish uchun asosiy yorligda "Slayd yaratish" belgisini bosing,
shundan so'ng standart belgi go'yilgan sahifani go'shish yoki yonidagi pastga o'qi
bilan nomlangan so'zlami bosing. Siz bir xil belgilash misollarini ko’rasiz, ulardan

biri yangi sahifani yaratadi.
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Rasm 76.Slaydiar shablonlari.

"Slayd matni" yozuvi bilan ikkinchi ob'ektga darhol ob'ektlardan birini Kiritish

taklif gilinadi: jadval, diagramma, SmartArt, rasm, Intemetdagi rasm yoki video.

Bizning holatda, siz "Rasm" belgisini bosishingiz kifoya, shundan so'ng kerakli

rasmni tanlash uchun Explorer sizning oldingizda ochiladi.

Qizig'i shundaki. PowerPoint 2016 -da dastur sizga grafik fayllami Kiritish uchun
bir nechta dizayn g'oyalarini taklif etadi. Dangasa bo'Imang va u erga garang,

ba'zida siz hagigatan ham foydali echimlami topishingiz mumkin.

Musiga kiritish
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Rasm 77. Slaydlar shablonlarini tanlash.

Ovozli fayl yordamida slayd -shouni jonlantirish uchun Qo'shish yorlig'ining Media
bo'limiga oting. U o’ng cheiida joylashgan. U erda sizga video, audio yoki ekranga

yozishni kiritish taklif gilinadi.

Bizga ovoz kerak, ya’ni ovoz -> kompyuterdagi audio fayllar ... / ovoz yozish .... ni

tanlaymiz.

Keyin audio trek ganday ijro etilishini hal giling: avtomatik yoki slaydni bosish
(maxsus tugma). "Ovoz bilan ishlash® deb nomlangan oynada siz ovoz

sozlamalarini o’zgartirishingiz mumkin.

Video faylni joylashliring
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Rasm 78. Tagdimot yaratish

Shunday qilib, bizda allagachon sarlavha slayd, rasm va musiga slaydlari mavjud.

Endi biz videoni joylashtiradigan uchinchi slaydni yarating.

Ta'riflangan dastur (2016 -versiya) o'z foydalanuvchilariga beshta manbadan video

trek go'shish imkonini beradi:

Ob'ektni kiritish usullaridan birini tanlagandan so'ng, siz tashgi ko'rinishini, o'mini,

ishga tushirish usulini va boshgalami o'zgartirishingiz mumkin. keyingisi.

Animatsion slaydlar almashinuvi
Endi biz eng gizigarli gismga keldik. PowerPoint turli xil slaydlardan slaydlarga
o'tishni taklif giladi. Ular oddiy (oddiy burilish) yoki murakkabroq (yoriq effekti,

origami va boshgalar) bo'lishi mumkin.

Albatta, Windows 7 ning PowerPoint 2007 versiyasi taqdimot sahifalari o'rtasida
unchalik gizig bo'lmagan o'tishga ega. Shunday qilib, siz 2016 vyildan oldin

chigarilgan versiyalarda oxirgi nomlangan efl'ekt turlarini topa olmaysiz.
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Rasm 79. Tagdimot yaratish.

Shunday qilib, slayd tomoshabinlar oldida gizigarli ko’rinishi uchun quyidagilar

zZarur:

. Asboblar bilan tasmada "O'tish" yorlig'iga o'ting;
. Tagdimotning birinchi sahifasini tanlang;

. "Bu slaydga o'tish" bo'limida har xil efTektlar mavjud. Sichqoncha tugmachasini

bosish orgali ulardan birini tanlang va o'tishni oldindan ko'rish darhol ishlaydi;

. O'ngdagi Slayd -shou vaqti bo'limida ovoz sozlamalarini, o'tish vaqtini

soniyalarda va boshqalarni rostlang;

. Agar o'matmoqchi bo'lsangiz, avvalgi amallami boshga barcha slaydlar bilan
takrorlang har xil turlari o'tish yoki boshqga sozlamalar. Bundan tashgari, oldingi
bosgichda ko'rsatilgan bo'limda "Hammaga qo'llanish” tugmasini bosishingiz
mumkin, keyin barcha slaydlar bir -birini xuddi shu tarzda almashtiradi;

. Bajarilgan ish natijasini ko'rish uchun "Slayd -shou" yorlig'iga o'ting va birinchi
belgini bosing - "Boshidan".

Har bir zamonaviy kompyuter foydalanuvchisi PowerPoint tagdimotini o'tkazishi
kerak. Talabalar va talabalar tagdimot yordamida o'z tadgiqotlari hagida gapirishlari
yoki referat, diplom. kurs ishlari... Ishlayotgan odamlarga o'z mahsulotlarini
namoyish gilish uchun tagdimot kerak bo'lishi mumkin. Qanday bo'lmasin, agar siz

shu erda bo'lsangiz, unda siz ganday qilib tagdimot gilishni o'rganishni xohlaysiz.
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Biz kompyuterda prezentatsiya gilish bo'yicha bosgichma-bosgich ko'rsatmalami
tayyorladik. E'tibor bering, PowerPoint versiyasiga qarab, ba'zi elementlar
kompyuteringizda boshgacha nomlanishi mumkin. Biz darslikni PowerPoint 2007

yordamida yozdik.

1-gadam: PowerPoint -ni ishga tushiring
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Rasm 80. Taqdimot yaratish jarayoni.
Dastumi ishga tushirganda Power Point, sizdan qaysi hujjatni yaratishni

tanlashingiz so'raladi. Tanlash " Bo'sh tagdimot»Tagdimotni noldan boshlash

uchun.

2 -gadam: dizaynni tanlang
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Rasm 81. Tagdimot yaratishda shablonlar va ularning rangli nushalari.

Siz qilishingiz kerak bo'lgan keyingi narsa - tagdimot uchun dizaynni tanlash.
Buning uchun "ga o'ting. Dizayn»Sahifaning yuqori gismida. Barcha variantlami
digqat bilan ko'rib chiging va sizga eng yoqganini tanlang. Siz sichqonchani dizayn
ustiga olib borishingiz mumkin, uni go'llashdan oldin uning tagdimotida ganday
ko'rinishini ko'rish mumkin.

Bundan tashqari, siz har bir slayd uchun boshga dizaynni tanlashingiz mumkin.
Buning uchun slaydni tanlang, so'ngra go'llanmoqchi bo'lgan dizaynni o'ng
tugmasini bosing. Qalgib chiquvchi menyu paydo bo'ladi, unda "tugmasini
bosing. Tanlangan slaydga qo'llang"”. Shunday qilib, siz bitta slayd uchun dizaynni
0zgartirasiz, qolganlari esa o'zgarishsiz qoladi.

3 -gadam: sarlavha qo'shing.

Rasm 82. Taqdimot yaratish.
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Birinchi gatomi bosing: " Sarlavha qo’shish uchun bosing”. Bu erda siz tagdimot
nomini yozishingiz mumkin. Keyin ismingiz, unvoningiz va boshga ma'lumotlami

kiritish uchun pastki maydonni bosing.
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Rasm 83. Taqdimot yaratish.
Matnni maydonlarga yozgandan so’ng, siz shrift, o’lcham, rang va boshqgalami
o’zgartirishingiz mumkin. Siz shuningdek qutini siljitishingiz yoki girralar va
burchaklar yordamida o’lchamini o’zgartirishingiz mumkin.

4 -gadam: slaydlami go’shing

Rasm 84. Tagdimot yaratish.
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biriga o'tkazishingiz mumkin. Keyin, o'tishni go'llamoqchi bo'lgan slaydni tanlang,
so'ngra o'tishni ozi tanlang. Siz bir vaqtning o'zida barcha slaydlar uchun bitta

o'tishni tanlashingiz yoki har bir slayd uchun turli xil o'tishni o’matishingiz

mumkin.
7 -gadam: slaydlar tartibini o'zgartiring
Barcha slaydlar yaratilgandan so'ng, siz ulami tagdimotda gayta tartiblashingiz

mumkin. Buning uchun oynaning chap tomonidagi slaydni bosing va suring.

8 -gadam: Taqgdimotni ishga tushiring

Rasm 88. Tagdimot yaratish.

Barcha slaydlar tayyor bo'lganda, siz tagdimotni boshlashingiz mumkin. "Ga
o'ting Slayd namoyishi"Oynaning yuqori gismida tanlang va" Boshida". Tagdimot
paytida slaydlami almashtirish klaviaturadagi chap va o'ng tugmalar yordamida
amalga oshiriladi.

Shuningdek, siz tugmachani bosishingiz mumkin F5 tagdimotni tezda boshlash
uchun. Kalit ESC tagdimotdan chigish imkonini beradi.

Tabriklaymiz! Siz PowerPoint tagdimolini o'tkazdingiz.

Agar sizda hali ham kompyuterda tagdimot qilish bo'yicha bosgichma-bosgich

ko'rsatmalarimiz hagida savollaringiz bo'lsa, quyidagi izohlarda yozing. Biz yordam

berishdan xursand bo'lamiz!



Microsoft PowerPoint 97 — universal, imkoniyatlari keng bo'lgan, ko'rgazmali
grafika amaliy dasturlari sirasiga kiradi va matn, rasm, chizma, grafiklar,
animasiya effektlari, ovoz, videorolik va boshgalardan tashkil topgan slaydlami
yaratish imkonini beradi.PowerPoint dasturi to’g’risida umumiy maMumotPower
Point - bu grafik dasturlar paketi bo’lib, elektron slaydlami tayyorlash, ular bilan
tanishishni uyushtirish va slaydflimlami namoyish etishga
tayyorlaydi.Prezentatsiya - bu slaydlar va maxsus effektlar to’plami bo’lib, ulami
ekranda ko’rsatish, tarkatiladigan material, dokladni plani va konspekti shaqglida
bitta faylda saglanadi.Slayd - bu prezentatsiyaning alohida kadri bo’lib, uz ichiga
matnni, sarlavxalami, grafik va diagrammalami olishi mumkin.Tarkatiladigan
material - qulay shaglda bosib chikarilgan va tanishish uchun mo’ljallangan
material lar.Dizayn kolipi - professional tomonidan oldindan tayyorlab quyilgan
grafiklar, buyoklar, jilolar, tovushlar namunasi bo’lib, ular siaydlarda ishlatish
uchun mo’ljallangan.Ranglar sxemasi - bu 8 xil ranglardan tashkil topgan to’plam

bo’lib, prezentatsiyalar uchun asosiy ranglar sifatida ishlatiladi.

Animatsiya - bu slaydlami namoyish gilish va ko’rsatishda ulami samaradorligini
oshiruvchi tovush, rang, matn va harakatlanuvchi effektlar va ulami yigindisidan
iborat.Prezentatsiyalar tayyorlashda eng effektiv va universal vositalardan biri - bu
Microsoft Office ilovasidagi - POWER POINT dasturidir. U grafik axborotlar,
slaydlar, ovoz, video Kliplar, animatsiyalardan foydalanib, sifatli prezentatsiyalar
yaratish imkonini beradi. Bu dastur yordamida slaydlami kullab ma‘ruzalar tashkil

gilish va ulami maxsus plyonkalarga, kogozlarga, 35 mm.
O tilgan mavzuni Pedagogik texnologiyalarni go ’llab
mustahkamlash:
2. Sinkveyn texnologiyasi:
Offis dasturi

Taqdimot yaratuvchi

Animatsion, multimediaii
no



Tagdimot giladi; namoyish etadi
Ta'limda mavzuni multimediali o'rgatadi.

Powerr Point

ot Offis
dasturi

Ikkita sifat animatsion,
multimediali

uchta fe'l tagdimot etadi,
namoyish qgiladi

To'rtta so'zdan iborat jumla

Ta'limda mavzuni multimediali
o'rgatadi.

Otning sinonimi Power Point
3 ldasturi.
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Shema 5,6. Sinkveyn va kJaster texnologiyalari.
Topshiriglar:

Prezi dasturini kompyuteringizga yuklang.

Prezi dasturida tagdimot yarating va unga animatsiyalar quying.

Taqdimotni ishlating va ekranda faollashtiring.

Prezi dasturining asosiy menyusini 0’rganing.

Power Pointda tagdimotni 0’z mutahassisligingiz mavzulariga tayyorlang.
Power Point dasturida Ta’limda axborot texnologiyalari faniga doir tagdimot

yaraqting.

Nazariy savollar:

1 Prezy vazivasi?

2. Prezy hagida tushuncha?

3. Prezy hagida tushuncha bering.
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4. Power Point dasturi?
5. Power Point dasturining bosh menyusi?
6. Power Pointda animatsiya yaratish?
7. Power Pointda slaydlarga animatsiya qo’yish?
8. Power Pointda ishlash jarayoni.
9. Power Point dasturiga annimatsiyalarga effektlar qo’yish.
10. Tagdimotga vaqt qo’yish.
Adabiyotlar:

1.M.X.Lutfillayev, A.K.Amonov. "Informatika va axborot

texnologiyalari™. O'quv-uslubiy go'llanma. Samargand. SamDCHTI nashri,
2015 yil, 72 bet.

2.Power Point dasturi bilan islashni o’rganish., URL:

http:/fipb.uz/ru/post/ifvuiiuvfuiyuk.

3.«MS PowerPoint 2016» MeToguueckoe nocobue A8 CTYAEHTOB W Mpenojasatesnei

ABTOPCKWIA KONNEKTWMB: 1.0.404., K..-M.H. YpycoBa W.P., cT.npen., k.n.H. CeiiteeBa M.A.,
npen. CaHgbi6aes X.C., ct.npen. Hap6otoesa H.T., npen. Bausniok C.I1... MeTognuyeckoe
nocobue pfgns CTyfeHTOB W npenogasateneir., MS Power Point 2016., URL:
http://212.112.113.247 /wp-

content/uploads/2019/01/% D0%9C%D0%B5%D 1%82%D0%BE%D0%B4%D0%
B8%D 1%87%D0%B5%D 1% 81%D0%BA%D0%BE%D0%B5-
%D0%BF%D0%BE%D 1% 81%D0%BE%D0%B 1%D0%B8%D0%B5-MS-

Powerpoint-2016.pdf.. Kuprusckas Pecny6nuka.,buwkek., -c.75.
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4. YyebHoe nocobue no nHgpopmatumke. CosgaHme npeseHtaymm B cpefe Microsoft
PowerPoint., URL: https://infourok.ru/uchebnoe-posobie-po-informatike-sozdanie-
prezentacii-v-srede-microsoft-powerpoint-491291 I.html. Mocksa, 2020 .

Amaliy mashg’ulot Ne3. CourseLab dasturi yordamida elektron darslik
yaratish asoslarini o’rganish. iSpring Suite dasturi yordamida multimediali

elektron o’quv kurslarini yartish.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproyektor, kompyuter Pentium-4,
audiovideo tasvirlar, plakatlar, videolavhalar. Ko’rgazmali qurollar va
kartochkalar.

Amaliy mashg’ulotninng maqgsadi: Talabalarga CourseLab dasturida
elektron kurs yaratishni o’rgatish, bu hagida tushuncha berish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

O’quv Web content-bu taMim uchun barcha oliy o’quv yurtlar va professor-
o’giuvchilar yagona davlat ta’lim standartlariga asosan SCORm yoki TTnCan

hamda AISS asosida ishlovchi resurs.
SCORM yoki Tin Can?

Rasm 89. Tin Can APl masofaviy o’gitish
standarti (yoki Experience API) bugungi kunda
e-leaming mutahassislari orasida muhokama gilinadi. Asosan u ta’limning yetuk
standarti hisoblanadi, zamonaviy dunyoda esa ta’lim sohasining transformatsiyasi
juda ham muhim hisoblanadi. Ko’p muhokamalar Tin Canning texnik aspektlari
bo’yicha amalga oshirilmogda. 119-Rasm.
Tin Can API:
. Ta’lim jarayoni hagida
ma’lumot yig‘ishga yordam beradi (on-
layn va of T-layn usulida).
SCORM standarti cheklovlarini

oldini oladi.
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Bu bilan birga ishlab chigaruvchilar kundan kunga ko‘p, ular dasturlar va
ilovalaming ta’lim uchun ishlovlari bilan shug'ullanadilar, joriy qilishadi.
SHunday qilib, SCORMmMmi yoki Tin Can API?

0 ‘gituvchilar ko‘pincha masofaviy ta’limda muammolarga duch boMishadi
va bu mammolami SCORM echa olmaydi:

. Elektron ta’limning katta gismi bugungi kunda MTT (LMS)dan
tashqari amalga oshiriladi: veb-saytlarga o‘quvchilar tomonidan gatnashish,
YouTubedan videoni ko‘rish, o‘yinlarni o‘ynash va trenajyorlarda ishlash.

. Bitta o ‘quvchi materiallami ko‘rishi va turli qurilmalar topshiriglarni
bajarish mumkin (uy kompyuteri, plansheti, mobil telefon).

. Ayrim o‘quv modullar va kurslar dinamik berilganlarni tashqi
manbalardan jalb qilishni talab etadi (bular: ob-havo hagida ma’lumotlar,
tovarlarga narx-navo va boshqalar).

Tin Can API o‘quvchining faolligini gayd etishga yordam beradi:

. MTTdan tashgari va veb-brauzerdan tashqari.

. Agarda o‘quvchi off-layn rejimida ta’lim olsa.

. Kompyuter, planshet, telefon orqali ixtiyoriy qurilmalarda o‘qgitilsa.

Tin Can API tashgi resurslardan berilganlarni yig-‘adi va saglaydi, olgituvchi
va talabalar o‘rtasida ta’sir gilishning yangi uslublarini yaratishga yordam giladil0

Tin Can API ko’proq imkoniyatlarga ega, uni SCORM hbilan solishtirganda,
uning ahamiyatli tomonlari va yuksakroq imkoniyatlari ancha ko’p. Uning
yordamida har bir talabaning o’quv jarayoni hagida to’liq axborot olish mumkin,
bu jarayonni turlicha MTT(Masofaviy Ta’li Tizimlari), turli xil qurilmalardan
kuzatish mumkin.

Lekin SCORMdan 0 ‘zbekiston, Rossiyada va
boshga mamlakatlarda ham juda ko‘p foydalanishadi.

Agar siz qaysi format sizga mosligini echa olmagan

CERTIFIED

*
9 MTT-Masofaviy Talim Tizimi, misol uchun, eFronl, Moodle, Open LMS, Sax SCORM™ 2004
10 Santhosh Kumar tearnnovalors saytidan Santhosh Kumar magolasiga asos ~ LeomiHQ MofMJfICLLCTIL S)fI6fll



bo’lsangiz, iSpring kompaniyasida siz uchun echim tayyordir. 120-Rasm.

iSpring dasturlari SCORM standarti bilan mos testlami, o‘quv resurslami
yaratish mumkin barcha versiyalarida Tin Canning yangi standarti bilan ham o‘quv
resurslami yaratish mumkin.

0 ‘quvchilar sizning kurslaringizni  kompyuter, planshetlar va mobil
qurilmalardan o‘tishlari mumkin. Kurs va testlami ishlab chigish uchun dastumi
bepul yuklab olish kifoya.

Bundan tashqari kurs va testlar bitta klikda MTTning iSpring Online da
nashr etilishi mumkin, har bir foydalanuvchining ta’lim jarayoni bo‘yicha batafsil
statistikani olish mumkin.

Tin Can API

Tin Can APlI— bu masofaviy ta’lim sohasidagi dasturlaming
spesifikatsiyasi, u 0’z navbatida o’rgatuvchi tizimlarga turli ko’rinishdagi o’quv
mashg’ulotlami yozish va sinchiklab o’rganish orgali mulogot qilishni
ta’minlovchi tizim. O’quv faoliyat hagida axborot mahsus bazaga saqglanadi —
o’quv yozuzvlami saglangan joyi (ingl.. learning record store, LRS).
LRS MTTning gismi bo’lishi mumkin, mustaqil tizim ham bo’lishi mumkin.

Tin Can AP hususiyatlaril:

e Tin Can APl — SCORM specifikasiyasining yahshilangan versiyasi

¢« Tin Can API bizga ta’lim olishning ixtiyoriy tajribasini yozishga
imkon beradi, bu esa aniq bir odamning ta’lim olish jarayonining to’liq
manzarasini yozishga imkon beradi

e MTT tomonidan qo’yiladigan cheklovlarni Tin Can APl olib
tashlaydi. Tin Can API o’quv bo’limlariga ta’lim natijalarini solishtirib, yahshi
natijalarni olishga yordam beradi.

Tin Can API ning SCORM dan Afzalliklari

Tin Can APl - SCORMda ruxsat etilmagan yoki imkoni bo’lmagan ta’lim
olish turlariga yo’l ochib beradi:

* Mobil ta'lim

e Olyinlar
lie



e Simulyatsiyalar
e formal bo’lmagan ta’lim
¢ Real dunyoda ta’lim olayotganlaming harakatlari.
Tin Can API berilganlami har erdan olish imkonini beradi:
* Cheklangan holda internet bilan bog’lanish bo’lgan yoki internet bilan
bog’lanish stabil bo’Imagan qurilmalardan;
e Turli qurilmalardan;
e Ixtiyoriy tashqi serverdan;
e Brauzerdangina emas, ixtiyoriy ilovalardan (iPhone uchun ilova,
quchish emulyatori va boshqalar.)
Adabiyotlar
e Queiros, R. Innovative Teaching Strategies and New Learning
Paradigms in Computer Programming. — IGI Global, 2014. — 313 p. — ISBN
9781466673052.

Hussain, T.S. and Coleman, S.L. Design and Development of Training
Games.—  Cambridge  University  Press, 2014.— 568 p.— ISBN
9781107051744.

CourseLab — bu qulay dasturiy vosita bo‘lib, u 0‘z navbatida e-leaming,
texnologiyalar qgatoriga kiradi. Bu vosita rossiyalik WebSoft kompaniyasining

dasturchilari orqali yaratilgan. Rasmda pastda masalalar panelida ohirda qizil

rangli piktogramma CourseLab dasturiga garashli.
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Rasm 90. CourseLabda kurs, testlarni yaratish va personajni tanlash.

Elektron testlashtirishning texnologiyalari allagachon G‘arbda ta’lim
sohasini egallab olgan. Endi bizda ham oliy o‘quv yurtlarida xususiy tashkilotlar,
oliy o‘quv yurtlari xodimlaming, o‘quvchilaming hagigiy bilimlarini,
kvalifikatsion jihatlarini aniglash va sinash uchun shunday vositalaridan foydalanib
kelinmoqgda. Bular qatoriga Moodle o‘quv platformasi, test dasturlaridan
EasyQuizy, MyTest, Potato hamda Kkurs, test yaratuvchi CourseLab dasturi kiradi.
CourseLab dasturi ko‘rib turibsizki, juda ko‘p ragobatchilarga ega, lekin bu
dasturiy ilova juda ko‘p imkoniyatlarga ega. Misol uchun, ilova rus tiliga tarjima
gilingan interfeysiga va bu dasturga garashli dokumentatsiyaga va dasturiy
mahsulotning keng tadbiq qgilinishiga ega. Ilovaning asosiy go'llanishidan magsad
shundaki, unda juda ko‘p va turli elektron o‘quv goMlanmalami yaratishga, bu
dastur bilan on-line treninglarni okkazish mumkin, xizmatlar va tovarlar uchun
interaktiv. ma’lumotlar Kkitobini yaratish, so‘rovlarni o‘tkazishni, tagdimotlami

amalga oshirishni, murakkab protseduralar asosida yo‘l-yurtkichlami ishlab
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chigishni va boshga ishlami bajarish imkoniyatlari bor. CourseLabni pulsiz yuklab
olish mumkin, uni intemetdan topish giyinchilik sodir etmaydi. Qo’yidagi rasmda

CourselLab dasturining asosiy menyusi keltirilgan.

Rasm 91.CourselLab dasturida ishlash.

Bu dastuming bosh menyusi juda sodda, xuddi eski stilda yaratilg

an tuyulsada, bu dasturda mavjud imkoniyatlar ancha perspektiv jarayonlami
amalga oshirishga yordam beradi. Utilitaning tashqi ko‘rinishi uncha jiddiy
o‘ylantirib amalga oshirilgan bo‘lmasada: bosh menyu, menyu polosasi va
uskunalar panelidan iborat. Dastuming tashqgi ko‘irinishi eskirgan ko”rinishga ega
bo'lsada, uning bajaradigan ishiga bu hech ganday ta’siri yo‘gq. CourseLab
dasturida kurslami ham vyaratishadi: avval foydalanuvchi birinchi bo‘lib,
saqlanadigan mahsulotning ya’ni proektning shahobchasini ko‘rsatadi, keyin
proektning(loyihaning) umumiy tarkibi uchun shablon variantini foydalanuvchi
ko'rsatishi zarur. Tarkib o‘z navbatida lentali slaydlar ko‘rinishida zastavka va

o0 ‘quv-uslubiy (yoki imtixon) gismidan iborat.
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Rasm 92. CourselLab dasturida ishlash.

Xar bir slaydning mazmuni turlicha bo‘ladi, utilita vstavka va ko‘p
elementlaming imporlini — avtofiguralami (yulduzchalar, snoskalar(tashqariga
chiquvchi matnlar yoki galgib chiquvchi matnlar"), ko‘rsatgich!i strelkalar va
boshqalar.), tasvirlami, matnli bloklami, media-fayllami va boshga ko‘p
ob’ektlami go‘llab quwatlaydi. Loyihani saqlashdan oldin xar bir uning moduli
uchun bayon qgilinadi, bundan so‘ng foydalanuvchi maxsus bayonni amalga
oshiradi, bundan so‘ng foydalanuvchi goMlashi uchun CourseLabdan dasturiy-
uslubiy ~majmuaga ega boMadi. Xosil gilingan multimediali-interaktiv
mazmunni, Adobe Flash Player orgali, JavaScript yordamida amalga oshiriladi.

Amaliy mashg’ulotga oid TOPSHIRIQLAR:

1 G.N.Yunusova., Ta’limda axborot texnologiyalari, 2021 vy., URL:
http://libraiy.ziyonet.uz/uz/book/121625 ; Murojaat gilindi 08.12. 2022 y., -b. 60-

68.

120


http://libraiy.ziyonet.uz/uz/book/121625

1 Web 1.0, web 2.0, web 3.0. hagida tushunchaga ega bo’lish.Web
serverlar, web sindikatsiya, AJAX hagida tushunchaga ega bo’lish uchun
Vikkipediyadan intemetdan tushuncha oling, ta’riflarni konspeklang.

2. Web-Mash-up (iste’molchi meshaplar, ma’lumotlar meshapi, biznes
meshaplar hagida tushunchaga ega bo’lish).

3. Teglar, Folksonomiya, Microsft PopFlySpace, Silverlight hagida
intemetdan ma’lumot oling. CourseLab dasturini intemetda ishlating, kirish kodini
oling, dsturda ishlab, birorkurs yoki test yartishga harakat giling.

4, Web texnologiyalami (web-1, web-2, web-3) o’zaro solishtiring, Venn
diagramasini chizing. O’hshash va tafovutlarini aniglang. CourseLab dasturida
kurs yarating. CourseLab dasturida test yarating.

5. iSpring Suite paketi dasturlari bilan tanishib, ularda ta’lim resurlari
yarating.

Mana bu pedagogik texnologiyaga doir jadvalni to’ldirib, darsni tahlil giling:

BBB texnologiyasi yoki BBM texnologiyasi:

«Bllaman-Bilmogchiman - Bildim- (BBB) texnologiyasi

Mavzu bo'yicha  Buni bilar edim Buni bilmas Mukammal

asosiy bllimlar va edim bilishni

ko'nikmalar hohlayman
— ?
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|.CoursLab dasturi va

uning interfeysi.

2.iSpring Suite paketi
va unga klruvchi

dasturlar.

3.CoursLab dasturida

test yaratish.

4. iSPring Kinetics
dasturida
interaktiv kitob,
vagtinchalik
shkala, kataiog
va boshga ta'lim
resurlarinin

yaratish.

5. iSpring Pro
dasturining

imkoniyatlari.

6. iSpring Quiz
Maker dasturida

test yaratish.

Jadval 1,2. BBB texnologiyasi.
Endi Pedagogik texnologiyalaridan Yen diagrammasi bilan tanishib chiging:

Sinkveyn pedagogic texnologiyasi:
1 Sinkveyn texnologiyasi:
LMS dasturi



Onlaynli, elektron

Kursni o'rgatadi, o'gitadi, Scrom standarti asosida tayyorlanadi
Ta'lim resurslari yaratuvchi dasturlar paketi.

iSpring Suite Paketi dasturlari.

Or LMS dasturi
Ikkita sifat onlaynli, elektron

uchta fe'l ___Kursni o’rgatadi, masofaviy

0 gitadi\ Scrom standarti asosida tayyorlanadi

To’rtta so’zdan iborat jumla Ta'lim resurslari

yaratuvchi dasturlari paketi.

OTHUHI CUHOHUMMU iISpring Suite
paketi dasturlari.
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CoursLab dasturi I1Spring paketi
dasturlar!

MobU telefon uchun bam go'Oaniladi

LCMS LMS

Shemalar 7,8. Sinkveyn va Ven diagrammasi pedagogic texnoiogiyalaridan

foydalanish.

Nazariy savollar:

1. CourseLab dasturi vazifasi, unda ta'lim resursi yaratish?

2. CourselLab dasturining interfeysi, menyulari, personaj tanlash?
3. CourselLab dasturining imkoniyatlari?

4. CourseLabda amaliy ishlash?

5. iSpring Suite paketi va unga kiruvchi dasturlarda ganday gilib ta’lim

resurlari yaratamiz?
6. iSring Suite paketi dasturlarida ganday ta’lim resurslari yaratamiz?

Adabiyotlar:
1. G.N.Yunusova.,, Ta’limda axborot texnologiyalari, 2021 y., URL:

http://library.ziyonet.uz/uz/book/121625 ; Murojaat qilindi 08.12. 2022 y., -b. 60-

68.
2.KpatkiA 0630p Courselab., URL: Mogpo6Hee: https://www.courselab.ru
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3. Courselab: kntueBble hyHKyUM n ocobeHHocTh., URL:
https://diomen.ru/stati/courselab-klvuchevve-funktsii-i-osobennosti/.

4. MpoekT "CourseLab" (OcHOBbI co3aaHNs 3NEKTPOHHbIX KypcoB).,URL:
https://infourok.ru/proekt-courselab-osnovi-sozdaniya-elektronnih-kursov-
2963005.html.

Amaliy mashg’ulot Ne4. HotPotatoes dasturidan foydalanib mashq qiluyvchi

elektron kurslarini yaratsih.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti:videoproektor, multiproyektor,

elektron doska, notebook, kompyuter Pentium 4.

Amaliy mashg’ulotning maqgsadi: Hot Potatoes dasturi hagida tushuncha berish,
uning interfeysi bilan tanishish va test yaratish usullarini o;rganish, crossword
yaratishni o’rgatish.

Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Amaliy mashg’ulotning bayoni:HOT POTATOES dan foydalanib multimediali
o'quv kurslarini yaratish Bugungi kunda ta'lim oluvchiga bilim berishning bir
necha yangi pedagogik texnologiyalari vyaratilishi bilan bir vaqtda, ulaming
bilimini baholash uchun yaratilayotgan sinov mashqglarini ham interaktiv usullarini
yaratish ahamiyatlidir. Sinov mashgqlarini turli interaktiv usullarini yaratish orqali
ta'lim oluvchida quyidagilami shakllantirish magsadga muvofiqdir.122

1. Muammoli vaziyatni tushunish.

2. Yechim uchun zarur axborotni topishga o'rgatish.

3. Alternativ fikrlashni rivojlantirish.

4. Yechim variantlarini tagqoslash va baholash.

5. Yechimni dalillar bilan asoslash

6. Alohida yechimlarda aks etgan ma'lumotlarning o'zaro alogadorligini
baholash.

Yugorida sanab o'tilganlami o'zida aks ettira oladigan Hot Potatoes2 dasturi
imkoniyatlarini ko'rib chigamiz. Hot Potatoes Viktoriya Universitetining ilmiy-
tadgiqot guruhi3 tomonidan yaratilgan dastur. Hot Potatoes dasturi bepul taqdim

gilinadi. Hot Potatoes dasturi boshqga dasturlardan fargli tomoni barcha operatsion
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tizimlarga o’matish imkoniyati mavjud. Hot Potatoes - anjomlar dasturiy qobiqi
bo'lib, o'gituvchilarga, dasturlash tilini bilmasada, dasturlash sohasidagi
mutaxassislami jalb gilmagan holda, talabalar uchun mustaqgil interaktiv
topshiriglar, nazorat va 0'z-0'zini nazorat gilish uchun testlar yaratish imkoniyatini
tagdim etadi. Dastur yordamida turli fanlar bo'yicha matn, grafik, audio- va
videoaxborotlardan foydalangan holda 10 tipdagi mashq va testlami yaratish
mumkin. Bu dastuming o'ziga xos jihati shundaki, unda yaratilgan topshiriglar
standart veb-sahifa formatida saglanadi: ulardan foydalanish uchun talabalarga
fagat veb-brauzer (masalan, Internet Explorer) kerak bo'ladi. Talabalarda Hot
Potatoes (Issiq Kartoshka) dasturiga ehtiyoj yo'q: u fagat o'gituvchilar uchun
topshiriglami yaratish va tahrirlash uchun talab gilinadi. Dastur butun dunyo
bo'ylab har ganday fanni o'rganish uchun topshiriglami yaratishda keng
go'llaniladi. Hot Potatoes dasturi tarmogda sinov mashglarini tashkil qilish
imkonini beradi. Unda yaratilgan mashqlami ixtiyoriy brauzer (Internet Explorer,
Mozilla, Opera, Chrome, Finiks, Safari, Google,...)bilan ta'minlangan
kompyuterda go'llash mumkin. Mashqlar HTML va JavaScript da yaratiladi lekin
siz bu tillar hagida hech ganday tushunchaga ega bo'Imasdan ham dastumi
go'llashinigiz  mumkin. Hot Potatoes - anjomlar dasturiy qobigi bo'lib,
o'gituvchilarga, dasturlash tilini bilmasada, dasturlash sohasidagi mutaxassislami
jalb gilmagan holda, talabalar uchun mustaqil interaktiv topshiriglar, nazorat va
0'z-0'zini nazorat gilish uchun testlar yaratish imkoniyatini tagdim etadi. Dastur
yordamida turli fanlar bo'yicha matn, grafik, audio- va videoaxborotlardan
foydalangan holda 10 tipdagi mashq va testlami yaratish mumkin. Bu dastuming
0'ziga xos jihati shundaki, unda yaratilgan topshiriglar standart veb-sahifa
formatida saglanadi: ulardan foydalanish uchun talabalarga fagat veb-brauzer
(masalan, Internet Explorer) kerak bo'ladi. Talabalarda Hot Potatoes (Issiq
Kartoshka) dasturiga ehtiyoj yo’g: u fagat o'gituvchilar uchun topshiriglami
yaratish va tahrirlash uchun talab gilinadi. Dastur butun dunyo bo'ylab har ganday
fanni o'rganish uchun topshiriglami yaratishda keng go'llaniladi. Hot Potatoes

dasturi tarmoqgda sinov mashqlarini tashkil gilish imkonini beradi. Unda yaratilgan
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mashglami ixtiyoriy brauzer (Internet Explorer, Mozilla, Opera, Chrome, Finiks,
Safari, Google,...)bilan ta'minlangan kompyuterda qo'llash mumkin. Mashqglar
HTML va JavaScript da yaratiladi lekin siz bu tillar hagida hech ganday
tushunchaga ega bo'lmasdan  ham  dastumi  qo'llashinigiz  mumkin.
Aytmoqchimanki, bu dasturda dasturlash tillaridan xabari bo’lmagan foydalanuvchi
ham bemalol unda har xil turdagi interaktiv mashqglami yarata olishi mumkin. Siz
bajarishingiz kerak bo'lgan harakat sinov mashgidagi ma'lumot(savol, javob)lami

2 www.hotpotatoes.net- Hot Potatoes dasturini o'matuvchi dasturini yuklab olish
mumkin.

3 http://web.uvic.ca/hrd/hcmc/ - Viktoriya Universitetining ilmiy-tadqgiqot
guruhining maxsus sayti. Kiritish va so'nggi amal Sozdatb Veb-stranitsi tugmasini
bosishdan iborat bo'ladi. Hattoki, dastur interfeysini o'zbek tilida tashkil gilishingiz
mumkin(Vibor-Interfeys-Perevod interfeysa). Shuni ta'kidlash kerakki, dastur
HTML va JavaScript tillarida ishlashni biladigan mutaxassislar uchun unda
ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritish imkonini beradi. Hot Potatoes (—Issiq kartoshkal)
tarkibiga turli ko'rinishdagi vazifalar va sinovlami tayyorlash uchun 5 ta blok
dastur kiradi. Har bir blok mustaqil dastur sifatida ishlatilishi mumkin.

1. JQuiz - ko'p tanlovli savollar (4 turdagi topshiriglar).

2. JCloze - matnning tushurib qoldirilgan gismini to'ldirish.

3. JMatch - mosliklar o'matish (3 turdagi topshiriglar).

4. JCross - krossvord.

5. JMix - ketma-ketlikni tiklash.

Barcha mashglar 0’z-0'zini nazorat qgilish rejimida amalga oshiriladi (lestlash rejimi

fagat ko'p tanlovli javobga ega bo'lgan savollar uchun nazarda tutilgan).

Topshiriglaming bajarilish natijasi foizlarda baholanadi. Muvaffagiyatsiz urinishlar

bahoning pasayishiga olib keladi. Shuningdek, dastuming ushbu talgini (versiyasi)

yaratilgan vazifalami va boshqga o'quv materiallarini tematik bloklarga, darslarga

va o'quv kurslariga birlashtirish imkonini beruvchi The Masher (Tools) go'shimcha

blokiga ham ega . JQuiz dasturida to'rt xil turdagi sinov mashglarini tashkil gilishi

mumkin: altemativ, gisqa javobni yozish, gibrid (gisga javobning savoli bir necha
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urinishlardan so'ng altemativ savol ko'rinishiga keladi), multi tanlovli(bunda ta'lim
oluvchi berilgan variantlardan bir nechtasini to'g'ri deb tanlab olishi mumkin).
Altemativ sinov mashqgida ta'lim oluvchi javob variantlaridan birini tanlaganida
quyidagi holat yuz beradi. Agarjavob to'g'ri bo'lsa, :-) (smayl) aks holda X belgisi
chigadi. Shu bilan birga ta'lim oluvchi berilgan javob nima uchun to'g'ri yoki
noto'g'riligi hagida izohni ko'rishi mumkin. Agar javob noto'g'ri berilgan bo'lsa,
ta'lim oluvchi to'g'ri javobni topgunicha tanlashda davom etadi. Baholash albatta
mos ravishda urinish sonlariga nisbatan belgilanadi. Ta'lim oluvchi to'g'ri javob
berishi bilan bahosi belgilanadi (1-rasm). Lekin dastur ta'lim oluvchi to'plagan
bahosini yo'gotmagan holda, golgan altemativ javoblaming izohlari bilan ham
tanishib chigish imkonini beradi. Buning uchun altemativ javoblar tugmasini
bosish kerak bo'ladi. Bu imkoniyat ta'lim oluvchida altemativ fikrlashni
rivojlantirib, Yechim variantlarini taqgoslash va baholash ko'nikmasini
shakllantiradi. 1-rasm.

2-rasm.

QuykJagl dasiurfardan gayU bin maw muhartr hsobtanadP ~ Wof(j das!urida yaralllgan fayl kengaytmasP

A Word

Matn muharrb

o . Your score is 66% dxl
B jcj Power Poim You havo competed the
exercise
C. 7 | Exsel .
oK | Check Kin!  Show answer

0 * 1 Access

Rasm 94. Hot Potatoes dasturida ishlash.

JQuiz ning gisqajavobni yozish sinov mashgi ko'rinishida esa, ta'lim oluvchi

javobni yozishi kerak bo'ladi (2-rasm).
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Word dasturida yaratilgar» fayl kongaytmasP

dod

Check | Hint I Show answer

Rasm 95. Hot Potatoes dasturida ishlash.

Bunda ta'lim oluvchi Hint tugmasidan foydalanishi mumkin. Bu tugma so’zni
tashkil etuvchi harflarini bittadan ko'rsatib, yordam berish vazifasini o'taydi. Bunda
baholash mos ravishda murojaatlar soniga bog’lig bo'ladi. Sinov mashqining bu
shakli so'zlarni yodda tutishga undash bilan birgalikda, uni orfografik xatosiz
yozishni o'rgatadi. Gibrid sinov mashgida altemativ savol bilan qgisga javobni
yozish mashqi kombinatsiyalashadi. Ya'ni ta’lim oluvchi bir necha Hint yordamchi

tugma urinishlardan so'ng ham javobni yozishda giynalsa(3-rasm).

p.
Next correct letter m the answer Your answer is partly wrong:
no | Lo _

OKI L” L”

Word dasturida yaratilgan hujjat nomi? A | [lokymeHT

? | MNpeseHTayus

1

cm | Pa6ouas knura

_____ D. 7 | bBasa gaHHbix

w indx = [Ind»x J=» 1
3-pacm. 4-pacwm.

Rasm 96. Sozlash jarayoni.

Check tugmasini bosishi bilan savol alternativ ko'rinishda namoyon bo'ladi(4-

rasm).
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Albatta bunda ham baholash mos ravishda murojaatlar soniga bog'liq bo'ladi. 3-

rasm. 4-rasm.
Next correct letter in the answer Your answer is partly wrong:;
no fo_
oK 1 EA

Word dasturida yaratilgan hujjat nomi? A |L f| fokyment
? | MNpeseHTauus
1

7 | Pabovas kHura

_Check ! Hiht = Show answer !
e o 7 | Beso gaHHbIxX

3-pacwm. 4-pacm.

Rasm 97. Test yaratish jarayoni.

Multi tanlovli sinov mashqgi tashkil gilinganda javob variantlaridan bir nechtas
to'g'ri bo'lishi mumkinligi nazarda tutilishi lozim. Ta'lim oluvchi to'g'ri javoblam
barchasini tanlamaguncha baho e’lon gqilinmaydi(5-rasm). Bu sinov mashq
an'anaviy altemativ test sinovidn farq qilib, ta'lim oluvchi fikrlash doirasin

kengaytiradi.5-rasm.

Microsoft Office paketiga tegishli bo'lgan dasturlarni
aniglang

a iv.Word

b M Excel

¢ T iPaint

d U KanbkynsTop
e [i/jlPower point

f (i MpoBoAHMK

Check |

p a M W waaw a9
1 | Index 1=>
5-pacm.
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Rasm 98. Testni yaratish.

JCloze dasturida sinov mashqi quyidagicha tashkil gilinadi. Gapning orasiga
shunday Kiritish maydonchalar tashkil qilinadiki, bu maydonchadagi so'zlar
gapning kaliti hisoblanadi. Ya'ni kalit so'z gapni to'ldiradi. Bunday maydonchalami
xohlagancha tashkil gilish mumkin. Har bir kalit so'zga yordamchi izohlar tashkil
gilish mumkin. Shu o'rinda ta'lim oluvchi yana Hint yordamchi tugmaga murojaat
qilib to'g'ri javobning harfma-harf tashkil gilishi ham mumkin(6-rasm). Undan
tashqari dastur bir necha kalit so'zlar ro'yxatini tashkil gilishi va ta'lim oluvchi
to'g'ri so'zni tanlash orgali ham javob berish shaklini tashkil gilish mumkin.
Buning uchun fayl konfiguratsiyasini o'zgartirish kerak. 6-rasm. JCross dasturida
krossvordlar yaratish mumkin. Setkani xohlagan o'lchamda tashkil gilish mumkin.
Yuqoridagi dasturlarda aytib o'tilganidek, yordamchi Hint yordamchi tugma

imkoniyati bunda ham mavjud (7-rasm).

Word 2010 dasturida yaratilgan hujjat kengaytmasi docx [?l Unada yaratilgan
hujjatni saglash uchun [®aiin [?] ljildining CoxpaHuTtb (?) |buyrug'l tanlanadi.
Jadval yaratish uchun [BcTaBka (?) Nildining Tabnnyal [? Ibuyrug'lga murojaat
qilinadi

6-pacm.

Rasm 99,100. Test yaratish jarayoni.

Sinov mashqini krossvord ko'rinishida tashkil gilish, sinovni gizigarli mashg'ulotga
aylantiradi. Bunda ta'lim oluvchi savollarga javob berish jarayonida, so'zlami

orfografik yozilishini ham o'rganadi. 7-rasm.
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Check |

7-pacm.

JMix dasturi gapdagi so'zlar aralashmasidan mashq yaratadi. Bunda to'g'ri javobni
aniglash uchun bir necha so'zlami to'g'ri ketma-ketligini tashkil gilish kerak. Ya'ni
gapdagi ketma-ketlik aralash ko'rinishda taklif gilinadi. Bu sinov mashqida ta'lim

oluvchi o'yin o'ynayotgandek xis giladi 0'zini (8-rasm).

Word dasturini ishga tushirlsh tartlbinl aniglang.

Undo | Rostort | Hint |

nporpammbl  nyck  M«Word  Microsoft Office
8-pacm.
Rasm 101. Test bilan ishlash.

Sinov mashqini bajarish jarayonida, gaplami grammatik tuzilishini to'g'ri tashkil

gilishni ham avtomatik ravishda o'rganib boradi. 8-rasm.
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Rasm 102. Dastur imkoniyatlari.

JMatch dastur mos keluvchi javoblami topish sinov mashqgini yaratadi. Chap
tomonda o'zgarmas ro'yxat tashkil gilinadi. O'ng tomonda esa aralash holda
javoblar ro'yxati tashkil gilinadi(9-rasm). Bunda ta'lim oluvchi o'zaro moslikni

topishi kerak. Sinov mashqini boshqotirma echishga giyoslash mumkin.

>w | w H

9-pacm.

Rasm 103. Dastuming yorliglari.

TheMasher. Biz yuqorida Hot Potatoes beshta sinov mashglarini yaratuvchi

dasturdan iborat deb aytib o'tgan edik. Lekin oltinchi dastur ham bor. Unda sinov

mashqlari yaratilmaydi. Uning vazifasi mashglar to'plamlarini bir yaxlit ro'yxat

shaklini tashkil qilib, bir faylga jamlash.
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mashglarini bajarish imkoni paydo bo'ladi. Ro'yxatni o'gituvchi shakllantiradi.
Ya'ni ma'lum bob yoki paragrafga tegishli bo'lgan sinov mashglarini bir faylga
jamlab, uni ta'lim oluvchiga tagdim qilishi yoki elektron darsliklaming sinov
gismiga joylashi mumkin. Yaratilgan fayllar HTML formati ko'rinishda bo'lganligi
va aksariyat elektron darsliklar shu tilda yaratilayotganligP[i sababli, mashglami
biriktirishda hech qganday muammo tug'ilmaydi. Yugqoridagi barcha sinov
mashglari nafagat matndan iborat bo'lgan shaklda balki jadvalli, rasmli, ovozli,
video va gippermurojaatli ko'rinishda ham tashkil gilinish mumkin(Vstavitb
menyusi yordamida). Bu imkoniyatlar ta'lim oluvchi sinovini tashkil gilishning
interaktivligini oshirish bilan birga barcha fanlardan sinov mashqlarini yaratish
imkonini beradi(Musiga, matematika, fizika, informatika, geografiya, o'zbek tili,
chet tili). Bundan tashqgari ta'lim oluvchiga mashgni bajarishi uchun vaqt
cheklovini tashkil gilish mumkin( -konfiguratsiya-taymer yordamida). Lekin ta'lim
oluvchi mashgni qayta yuklab mashqni bajarish imkoniyati mavjudligini nazarda
tutish kerak. Yana sinov natijalami elektron pochtangizga borishini tashkillash
ham mumkin( -konfiguratsiya- CGI). Ta’lim oluvchi odatlanib qolgan altemativ
test shaklidan tashqari, sinov mashglami yaratishning yana etti turini yaratish
imkonini Hot Potatoes dasturi taqdim gilmogda. Bu imkoniyatlardan barcha ta'lim
muassalarida taxsil olayotgan ta'lim oluvchilarga, ixtiyoriy fandan sinov

mashglarini tashkil gilishda foydalanish mumkin.
Pedagogik texnologiyalardan foydalanib, dars mavzusini mustahkamlash.

1. Sinkveyn texnologiyasi shemasini daftarda chizing.
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Klaster texnologiyasini bu dars mavzusiga qo’llaylik va shemani ko’ring:

Or Hot Potatoes dasturi

Ikkita sifat __ test yaratuvchi, nazotrat
gilishni ta'minlovchi

UChtafell yaratadi, o’rgatadi,

TEKSHIRADI

Tottasaninoatjuda ~ Hot Potatoes
dasturida test yaratiladi.

Otning sinonimi Tester dasturi.
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HotPotatoes'
dasturida test
yaratish va
go'llash
jarayoni
L w

Shema 9,10. Sinkveyn va klaster texnologiyalari.

Nazorat savollari:

1. Hot Potatoes dasturi to'plamidan foydalanish ganday talablarga rioya gilish

zarur?
2. Hot Potatoes dasturining asosiy avzalliklari nimadan iborat?
3. Hot Potatoes dasturi ganday dasturlar blokidan tashkil topgan?

4. Hot Potatoes dasturida topshiriglar va testlami qurish ganday bosgichlardan

tashkil topgan?

Foydalanilgan adabiyotlar:
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1. I'ycapos A.A., MeaHoB B.K., Mpokodbesa .C. «Co3gaHne 3M1EKTPOHHbBIX

TecToB B cpefie Hot Potatoes», Tsepb: TBI'TY, 2012

2. Tolametov A.A., Maxarov T.A. Interaktiv topshiriglar, testlar, krossvordlar

yaratishda «Hot Potatoes» dasturidan foydalanish. / O'gituvchilar uchun uslubiy
go'llanma. —LidirPressl. 2019. 3,5 b.t.

3. http://cdokp.tstu.tver.ru/

4. http://vvw\v.halfbakedsoft\vare.com

5. http://hotpot-anna.narod.ru/

Topshiriglar:

1.Hot Potatoes dasturini o’rnating.

2.Hot Potatoes dasturida 10 hil turdagi mashglar, crossword va testlami yarating.

3. Dastuming menyusini o°’rganing.
4. Dasturda test yaratishni tushuntiring.
Adabiyotlar:
1.G.N.Yunusova., Ta’limda axborot texnologiyalari, 2021 vy., URL:

http://library.ziyonet.uz/uz/book/12162; Murojaat qilindi 08.12. 2022 y., -b. 60-
68;v-b. 275., Murojaat kuni: 08.12. 2022y..

2.G.N.Yunusova.,Ta’limda axborot texnologiyalari.,
URL:http://librarv.zivonet.uz/uz/book/I21625: Murojaat gilindi 08.12. 2022 y., -b.

69-89., -b. 316., Murojaat kuni: 08.12. 2022y..

Amaliy mashg’ulot Ne5. Bilimni baholash tizimlari bilan ishlash.
Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4,

videoproyektor, elektron doska.
Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Kalit so ‘zlar.MyTest dasturi, testni sozlash, testni tahrilsh, testni tashkil etish.
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Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproektor,
kompyuter Pentium-4, audio-video tasvirlar, plakatlar, videolavhalar. K o’rgazmali
qurollar va kartochkalar.

Amaliy mashg’ulotninng magsadi: My Test dasturida test yaratishni va uni
ishga tushirishni o’rgatish, testdan foydalanishni o’qitish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:My test dasturida test yaratish, uni
tahrirlash va testni tashkil etish haqida, testni sozlash bo’yicha kerakli materiallami
keltiraylik.

Ta’lim jarayonida talabalar bilimini nazorat qilishda, oraliq va yakuniy
nazoratlarni o’tkazishda, tashkil gilishda vaqtni tejovchi, adolatli va hagqoniy
testni o’tkazish vositasi-test olish hisoblanadi. Testlami elektron tarzda olish,
kompyuter vositasida test dasturlari yordamida o’tkazish esa magsadga
muvofiqdir.

Hozirgi kunda juda ko’p test dasturlari yaratilgan. Bu sohada horijiy
ishlanmalar EuasyQuizy dasturi, Amerika dasturchilari orgali yaratilgan MyTest,
Rossiyada ham MyTest dasuri yaratilgan. iSpring Sute paketidagi iSpring
QuizMaker dasturlari hammaga ma’lum. Toshkent Davlat Universiteti professor
o’gituvchilari tomonidan yaratilgan Test o’tkazishga mo’ljallangan, testni Kiritish,
uni tahrirlash va on-layn uslubida o’tkazishni amalga oshiruvchi testlar yaratilgan.
Namangan Davlat Universitetida ham test kiritishni, tahrirlashni amalga oshiruvchi
redaktorli, testni on-layn tarmoqda va internetda o’tkaza oladigan TEST dasturi
t.f.n.A.Mirzamov tomonidan yaratilgan, bu dastumi mukamallashtirishga ham
ishlar olib borilgan va uning natijasida testda talaba ishlagan testing noto’g’ri
berilgan javobning to’g’ri javobini ko’rish imkoniyati berilgan. Bunday ishlar
bo’yicha NamDU “Amalaiy matematika” kafedrasi o’gituvchisi X.Holmirzayev
tadgiqotlar olib borgan va dastumi yanada mukammalroq ishlashini ta’minlagan.
Bu Test dasturidan NamDuda talabalardan oralig nazorat olishda qo’llaniladi.
Moodle o’quv platformasida ham oralig, yakuniy testlami gabul gilish mumkin.
Buning uchun bu platformaning matn kiritish redaktoriga test kiritiladi. Tizimda

ball Kiritish mezoni o’rnatilgan, har bir savolning to’g’ri javobiga ball quyiladi.
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Biz sizga Rossiya dasturchilari tomonidan yaratilgan MyTest dasturi hagida
bayon gilamiz. MyTest dasturlar paketida dastur tuzish, uni ishlatish va on-line

yoki internet tizimida ishlatish uchun uchta alohida dasturlar mavjud. 85-Rasm.

ax-

19% 1

Rasm 104. MyTest dasturida ishlash.
Bularga: MyTestEditor.exe, MyTestStudent.exe, MyTestServer.exe
dasturlari Kkiradi. MyTest dasturi ushbu uchta dasturlardan tashkil topgan.
MyTestEditor.exe dasturi orgali testni Kiritish va tahrir etish, savol va javoblami

Kiritish, to’g’ri javobni belgilash va testni saglash mumkin. 86-Rasm.

"trive

Rasm 105. MyTest dasturida ishlash.
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Bu dasturga kirib Bosh menyudan keyingi paneldan turtinchi piktogrammani

bossak, test yozish uchun oyna faollashadi va testni kitishimiz mumkin. 87-Rasm.

Rasm 106. MyTest dasturida ishalsh.
Topshirig turi tanlanadi, bir javobli testmi, ko’p javobli testmi va h.z.

belgilab, OK tugmasi bosiladi. 88-Rasm.

Aal - SRR ni
itvr i @.%e*

[rsumrom
l*

Rasm 106-a. Test yaratish.
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Undan keyin ekranda test yaratish uchun yani uni kiritish uchun oyna hosil
bo’ladi, savol va unga javoblar Kiritish uchun alohida sohalar ajratilgan bo’ladi.

89-

Rasml07. Test yaratish jarayoni.

Yugoridagi katta oynaga savol matni Kiritiladi. Pastga ragamlar berilgan
sohalarga test savolining javobi beriladi. Undan keyin esa pastda “[o6aBuTb
BapnaHT oTeeTa” orgali savolga javob variantini ko’paytirish mumkin. Testni

kirilamiz. 90-Rasm.
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Rasm 108. Test yaratish.

To’g’rijavobni belgilaymiz, pastda”CoxpaHHTb 3agaHue” bo’limini bosamiz
yoki bosh menyudan keyingi menyu satridan 6-chi piktogrammani yani topshirigni
saqlash piktogrammasini bosamiz. Ekranning chap panelida birinchi savol belgisi
paydo bo’ladi. Uni yana saglab nushasiga ikkinchi savolni kiritish mumkin, uni
ham saqglashga mos piktogrammani bosib, ikkinchi savolni ham saglaymiz. Shu

tariqa kerakli sondagi testlardan iborat nazorat dasturi yaratiladi. 9 1-Rasm.
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Rasm 109. Test yaratish.

MyTestEdit dasturi MyTest paketining-matn redaktori hisoblanib, unda
testni  kiritib, tahrirlash mumkin. Testni yaratiladi. Keyin saglanadi, yahshi
o’rganish uchun awal uni Ishchi stolga saglash mumkin. Yaratilgan testni ishlatish
uchun MyTestStudent.exe dasturini ishlatib, uni Ishchi stoldan Open bo’limi orqali
ochib olamiz, Ishchi stoldan nomini topib, uni ochamiz. Test MyTestStudent.exe
dasturida ochiladi. Bu dastur ochilgandan so’ng savol javoblari bilan yuqorida
hosil bo’ladi. Uni joylash uchun menyudan zangor rangli tugmani bosamiz va

savol hamdajavoblar to’g’ri joylashadi. 95-Rasm.

T v . a*s Ik
. n__t— My T«ilX

Rasm 110. Test yaratish.
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Rasmda ko’rinib turibdiki, savol va javoblari tepa gismida hammasi
joylashib golgan, menyudan zangor tugma bosilib, savol va javob variantlarini
0’miga qo’yiladi.

Pedagogik texnologiyalaridan foydalanish.Ven diagrammasi:

VEN DIAGRAMMASI

MyTest dastiiri HotPotatoes
dasturi

Shemalar 11,12. Ven diagrammasi. Nilufargufi texnologiyasi.
NILYUFAR GULI TEXNOLOGIYASI

MyTeST DAS 11 RI

INSTRUMENTAL
TEST DASTVRLAKI
TEST SUNRAVTESTPRO
YARATUVCHI DASH REAR DASTURI

MyTcsIPni DASTURI

HOTPOTATOES DASTURI
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Amaliy mashg’ulotga oi TOPSHIRIQLAR:
1. MyTest dasturida test yarating va uni ishlating, testni yechib natijani
chigaring.
2. My Test dasturida yaratgan dasturingizni birga o’giydigan talabalarga

Nazariy savollar:

1. My Test dasturining vazifasi nima?

2. My test dasturida ganday qilib test yaratiladi va uni sozlanadi, tahrirlash

jarayoni amalga oshiriladi?

3. My Test dasturining menyusi va undan test yaratishda foydalanish jarayoni

ganday amalga oshiriladi?
4. My test dasturida yaratilgan testni qo’llash ganday amalga oshiriladi?
Amaliy mashg’ulotning go’shimcha topshiriglari:
1.MyTest dasturini yuklang va unda Testni yarating, tahrirlang.
2. Yaratgan dastumi saqqlang.
3. Yaratgan dastumi ishlating, MyTestStudent.exe dasturida ishlang.
4 .MyTest Server dasturining imkoniyatlarini o’rganing.
Adabiyotlar:

1.MyTest dasturida test yaratish, sozlash., URL:
https://w\vw.voutube.com/watch?v=A5zORFNOA2Q: Murojaat kuni: 08.12. 2022y.

2.MyTest nporpamMmma  ans KOMMbOTEPHOT O TeCcTUpOBaHUA., URL:

https://nitforvou.com/mvtestx/: Murojaat kuni: 08.12. 2022y.

Amaliy mashg’ulot Ne6. O’quv animatsion roliklar tayyorlash dasturlari bilan

ishlash.
Kalit so’zlar: Macromedia Flash dasturi, Scratch dasturlari.
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Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproektor, kompyuter
Pentium-4, audio-video tasvirlar, plakatlar, videolavhalar. K o’rgazmali qurollar va
kartochkalar.

Amaliy mashg’ulotninng magsadi: Macromedia Flash, Adobe Plash Player,

Scratch dasturlarida ishlash.

Amaliy mashg’ulotning bayoni: Macromedia Flash-animatsiya yaratadigan
dastur hisoblanadi. Uning yordamida o’quv animatsion kadrlami yaratish mumkin.
Msalan maktabgacha yoshdagi bolalarga yoki bolalarga ragamlami o’rgatishga
doir Flashda animatsiya yaratsak, awal unga oid animatsiya lavhalarining

rasmlarini tayyorlab olamiz va Photoshop orgali nomloashimiz mumkin.

Rasm 11. Animatsiya yaratish jarayoni.

Shunday mugovani tayyorlab olamiz, keyin bir ragamini harakatini ekranda hosil
gilib har safar 1 soni yozilganda, ekrandagi almashinuvchi lavhalar uning

harakatini ko’rsatadi.

Harakat animatsiyasiga o’tish uchun Insert-TimeLine-MotionTween ga Kirib,

keyin rasmni qo’ysak, u teskarisiga 0’maydi, endi uni 0’ng gilish uchun
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Rasm 12. Animatsiya yaratish,

Endi rasnmni aylantirish uchun Modify-Transform-FreeTransform buyruglarini
amalga oshiramiz va natijada rasmni o’ng gilamiz. Endi shu kadrni Kalitli kadr

gilish uchun Insert-TimeLine-KeyFrame buyrug’idan foydalanamiz.

Keyin 20-25 kadrga surib, yani sudrash mumkin bo’lgan kursorni surdrab, u yerga
boshga lavhani go;’yib yani 1 soni boshida paydo bo’lish kadrini qo’yamiz va yana
Insert-TimeLine-KeyFrame deb buyruglami bosamiz, natijada 1 soni sharchaning
ichida yozilgan bo’ladi. Huddi shunday qilib boshga kadrlami ham hosil qilib,
lavha ichiga rasmni Insert-TimeLine-KeyFrame orgali amalga oshiramiz. Kalitli
kadrlami hosil gilamiz. Natijada Control-Play yoki Control-TestMovieni bossak
yaratgan animalsiyamizni ko’rishimiz mumkin. Scratch dasturining fonlaridan
tayyor fonlami olish mumkin. Biz Scratch dasturining sharchalar ko’rinishidagi

fonini olganmiz.

Bir necha kadrlaming ko’rinishi quydagicha:
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Rasm 13. Animatsiya yaratish.

Birinchi kadr

Rasm 14. Animatsiya yaratish.

Ikkinchi kadr
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Rasm 14. Animatsiya

Uchinchi kadr

Keyingi kadriar:

149



Shu tariga nafagal 1ragamini keyin 2,3,4,5,6,7,8,9 ragamlarini harakatga keltirib,

uni

ovozli o’gishni WavelLab dasturi orgali ovozni Vagtibchalik shkalaga

animatsiya shkalasi bilan bir Hilda quyish mumkin bo’laqdi.

Scratch-bu ko’p platformali mahsulot bo’lib, Scratch-timash deb tarjima
gilinadi va bu dasturda eng bosh personaj muhuk bo'lib, shunga mos qilib
*timash" deb nomlangan. Bu dastur hamma operatsion tuzimlariga
o’rnatilishi mumkin. Bu dastumi uning scratch, mid.edu saytidan yuklab

olishngiz mumkin, chunki bu ochiq dastur.

Bu dastur orgali siz tsikllami OTganishingiz mumkin, Scratchning o'zining
tsiklik i,mkoniyatlari mavjud, o’zingizning interaktiv o’rgatuvchi dasturlarni
tuzishingiz ~ mumkin. Dasturlash ~ elementlarinin ~ bu  dastuming

imkoniyatlaridan foydalanib amalga oshiramiz.

Scratch dasturining ko’mishini bir necha bloklarga bo’lib amalga oshirish

mumkin, yuqgoriga blokda buyrugli bloklar joylashgandir.
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Bu illyustratsiyalashgan muhit.

Scratch oynasi: Sctarshning oynasini bir necha bloklarga ajratish mumkin:

1 blok-eng yuqgori chap tomonidagi burchakda buyrugli bloklar joylashgan,
yani har bir yashig’da buyruglar to’plami joylashgan, har bir biyrugning
rangli birkasi bo’lib, shu rangda undagi buyruglar bo’ladi, orastida unda

joylashgan buyruglar bo’ladi.
2 blok-buyruglar blogi;

3 blog-holallar bloki, unda ganday holatlarda personajlaringiz joylashganini

ko’rishingiz mumkin;
4 blog-dstur yozish uchun asosiy maydon:
5 blog-buyruglami ishga tushirish va uchirish bloki;

6 blog-amallar maydoni, dasturda yozgan sahna bu yerda korsatiladi.

7-bajaruvchi bloki.
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Avval bizga yuqori chap tomondagi burchakdan buyruglardan buyrug’ini

tanlaymiz. Bayrogni bosib uni ishlatishimiz mumkin.

Yuqoridagi blokning hajmii joyi bor, uning bayrog’iga bosib ishga tushiramiz. U
yerga biz buyruglar sohasidan biror buyrugni olib quyishimiz mumkin, ganday
qilib go’yamiz, buyruglar sohasidan harakatlar ko’k rangli buyrugni tanlab, ustiga
chertib, uni yuqoridagi blok pastiga joylashtiramiz.
Chaptomondagiyuqorijoydanharakat-dvijeniye - «fBuxeHue» sohasidan harakat
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sohasini tanlab, unga chertamiz va ukulrangdan ko’kranga o’zgaradi. Endi bular
harakat buyruglari, ulardan birinchisi 10 ta gadam yurish- «ngTn 10 waroe»
buyrug’ini tanlab shu yerga joylashtiramiz, yani unga chertib sichgoncha bilan

tortib shu yerga olib borib sahndagi blokga pastiga qo’yamiz.

Endi bayroq’chaga bossak, mushuk personajimiz ikki blokli loyihamizdagi

sahnada 10 gadamga siljiydi.

Endi akvariumdagi baligni mushuk olishga harakat qilish loyihasini amalga
oshiramiz. “Uatn 10 waros” buyrug’idai 10 sonini belgilab, unga bosamiz
ajratilgan sohaga I0Onuui yozamiz, unda mushugimiz bayrogni bosib buyruglami
ishlaganimizda, sahna ortidan otib ketadi, keyin bizda boshga buyrug bor, undan
foydalanamiz, uning nomi“ecnH kpaii oTTKONKHYTbCA” deb nomlanadi, uni topib,

uni go’yamiz.

Endi control buyruglar guruhini tanlab, undan doim-"Bcerpga” tsikilini tanlaymiz:

Mushuk harakatlanadi va girg’oqqga kelganida o’zini itaradi va boshga tomonga
ugiriladi. Ikkita ko’k rangli buyruglami “Bcerga” buyrug’T yoki bloki ichiga
joylahtiramiz va ekranda muhukni u yog’dan bu yoqga tez harakat gilishini
kuzatamiz. Mushuk ekranning bir tomonidan ikkinchi tomoniga harakat qgiladi,
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endi bu bizgajuda ma’qul keadigan jarayonni hosil gilaylik. Endi mushugimiz bir
tomondan ikkinchi tomonga harakat gilganligi uchun biz sahna burchagidagi qizil
tugmani bosamiz, bu degani hamma narsani to’htatish. Endi dastuming kontrol
buyruglar blokidan «wkpatb ogHy ceKyH,ny»buyrug’ini tanlaymiz. Endi control
buyruglar orasidan yuqoridagi buyrugni tanlab, uni bloklar orasiga joylaymiz va u

ohirgi blok ustigajoylashadil2

2 G.N.Yunusova., Scratch dasturini uzlksiz ta’lim bosgichlarida o’gitish
metodikasi.,, Namangan, NamDU.,URL: http://library.ziyonet.uz/static/lib/reader-
pdf/web/viewer.html?file=http://library.ziyonet.uz/uploads/books/7007/61cd91983

3098.pdf., -Hio 97., 2021 y.;
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Yugqoridagi dastumi ishga tushirsak, mushuk u burchakdan ikkinchi burchakgal3

o0’tadi.

Shunday qilib mushukni harakat gilishga o’rgatdik. Scratch personajimiz o’zining
ko’rinishini o’zgartirishi mumkin.Biz mushukchaning kosyumini almashtirishimiz
mumkin, buning uchun biz “Kostyumlar” oynasiga bosasiz,
uyerdabarchakostyumladgersonajuchunbor, keyin “Redaktirovat”-
«PefakTupoBaTb» oynasiga bosasiz va unda turli rasm chizish uchun instrumentlar
bor. Bu soha redaktorga o’hshaydi. Bizda hozir boshgacha masala, bizda
kostyumni import qilish buyrug’l tugmasi mavjud. “Ochistit”- «OuncTUTL»
bo’limini bosamiz. “Import” bo’limini bosamiz. Undan tashgari biz Import
papkasidan foydalanamiz. Bu yerda juda ko’p papkalar bor,” Fantastik
mavjudotlar”, “Hayvonlar”, “Odamlar”, “Qandaydir narsalar”’, “Qandaydir
transport”,“Harflar“ va boshga bo’limlar bor. Biz loyihamizga akvarium va unda

baligni chizmogqchi bo’lganimiz uchun uni “Hayvonlar “bo’limidan tanlaymiz.

” 2. G.N.Yunusova., Scratch 0’z o’yiningni yarat!, Namangan, NamDU.,URL:
https://hemis.namdu.uz/static/uploads/21/DgQxZpVxynvD8YsdUCO-g6XeQGjMTwLX.pdf., -b. 118,
2021 y.
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Spraytlami personaj sifatida ishlatiladi.

Personaj kostyumini almashtirish mumkin:

Hayvonlar bo’limidagi personajlami varaglab, kerakli balig rasmini topamiz va uni
belgilab, unga chertamizva OK tugmasini bosamiz.Bu dastur Fishh 2 bo’lsin.
Personajimizni “Kostyumlar” bo’limidan rangini o’zgartiraniiz. Dastumi ishlalib
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ko’rsak pesonajimiz balig bu tomondan ikkinchi tomonga suzadi.Lekin hozircha
balig akvariumda suzmayapti ekan bo’ylab suzyapti.Balig rasmining pastida sahna
bor uni belgilaymiz va uning kostyumini almashtiramiz. Baliq personajli sprite
pastida sahna ko’rinib turmogda.Sahnani garasangiz bossga dastur ko’rinmay
goladi, chunkipersonajning o’zining dasturlari, sahnaning o’zining dasturari bor.
Kosyumlar bor joyida Fonlar bo’limo mavjud. Endi Import bo’limiga bossak, bu
yerda bir necha sahnaga qarashli papakalar bor. Baliq akvariumda suzishini amalga
oshirish uchun Naturetbiat nomli papkaga kirib, fonni o’zgartiramiz. Sahnadagi
ko’k rangli akvariu uchun Import ichidagi Nature bo’limidan Fondan under the
water nomli rsmni tanlab gullami o’matamiz.Sahnani akvariumga mos ranga va
uning pastiga gullami o’matamiz. Biz ko’p personajlami qilishimiz mumkin, hosil
bo’lgan balig o’lchamini kamaytirish uchun yuqoridn to’rta bo’limdan ohirigisida
strelklam o’rtaga yonaltirilgan piktgrammani tanlaymiz va uni bosib, baligni
o’lchamini kichiklashtiramiz, ikkita baliq hosil bo’ladi va ular akvariumda suzib

yurishadi.Buning uchun bayrogchani tugmasinin bosamiz.

Balig personajlarini ko’paytirish mumkin:

Masalan, sahnaning burchagidagi gizil tugmani bosib spratni ishini to’htatamiz,

balig sonlarinin ko’paytirish uchun, Balig personajini tanlaymiz va uning o’ng



oynasini faollashib ko’rinishini kuzatamizva chap tomondan tugmaning o’ng
tomoniga bosib, kontekst menyu hosil gilamiz va unda «y6nuposatb»bunyn~ Y
amalga oshiramiz.Sprite bo’limidan yugoridan to’rtinchi piktogrammani bosilsa,
baliglardan birini anlab shu amallami bajarsangiz baliq personaji gisiladi va
kichiklashadi. Ikkinchi balig uchun Kostyumlar bo’limiga kirib,  Zalivka
bo’limidan foydalanib, Gradient rang bilan baligga rangni quyush mumkin bo’ladi,
yuqori va pastki ranglarni tanlaymiz va baligning asosiy tanasini quyamiz. Chap
tugma bilan rangni tanlab o’ng tugma bilan yuqoriga rangni o’matamiz, huddi
shanday pastga ham rangni shu usulda o’mataiz. Pastdagi zalivkaladan, masalan
yuqoridan pastga bo’limini tanlaymiz va dasturimizda ikkita baligiar akvariumda
suzib yurishi mumkin bo’ladi. Ekranning yuqori o’ng gqismidagi tugmani

bossangiz, sahnangiz kattalashadi.

Baligni Dublirovat qilindi.
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Ikkita baligni turli yonalishlarda harakatlantirsh mumkin.

Hulosa

Hulosa qilib shuni aytish kerakki, informatika va uni o’gitish metodikasi faniga
Scratch dasturida blokli dasturlashtirish uslubiyotinin o'rgatishni hamda Python
dasturlashtirish uslubiyotini Kiritish zarur. Shuni ta'kidlash kerakki, Scratch
dasturidagi yozilgan blokli konstruktsiyalarni Pythonga va C++ga o'girish mumkin
bo'lib, bu esa Scratchda dasturlash metodikasidan, toki Arduinoda dasturlashtirish
metodikasigacha, Arduinoda C++ orqali robotni harakatga keltirishgacha o'rgatish
metodikasini 0’z ichiga oladi bu hagida esa kelgusi chop etiladigan kitoblarimiz va

mugovalarimizda ko’rsatamiz.

Pcdagogik texnologiyalardan foydalanib biz o'rgangan animatsiya yaratuvchi

dasturlarga klaster shemasini chizamiz:
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LU

Shema 13. Klaster texnologiyasi.

Quyidagi Nilufar guli texnologiyasi yordamida boshga animatsiya yaratuvchi

dasturlar ham borligini bilib oling:
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NILYUFAR GULI TEXNOLOGIYASI:

Crazytalk

XfTODESK MAYA
ANIMATSIYA

YARATUVCHI ENG ZO'R MOHO PRO
KOMPYUTER
DASTURLARI

TOON BOOM
HARMONY

ICLONE, GREENSOCK,

ADOBE ANIMATE CC,
TV PAINT JIIPPANV ANIMATOR/
ANIMATION

Shema 14. Nilufar guli texnologiyasi.

ADABIYOTLAR RO’YHATI:

e 1 Scratch - #3blk nporpamMmupoBaHus [3NeKTPOHHbIA  pecypc] [/
http://progopedia.ru/language/scratch/

e 2. lonukos . Kak caenatb 060 LWKOMbHbIA YPOK Becefiee C MOMOLLbHO
Scratch? [anekTpoHHbIiipecypc] // https: // newtonew.com/overview/scratch-
how-to

e« 3. MarapaknH E.A. Yuumca rotoBuTb B cpege Ckpety (YuebHo-
mMeTofuuyeckoe nocobue). - M: NHTymuT. py. 2008. - 61 c.

e 4. MartapaknH E. YTO MOXHO fgenatb M 4YemMy MOXHO Hay4duTbCA CO
CkpeTyem [3neKTpOoHHbIN pecypc] 1 https: /! docs.
google.com/document/d/IriAJox5YINxSimi6dSEXvd-
isaWeFoBOOzotgM3R4Lc/preview#

e 5. lMeueHueBa W.I'. Ncnonb3oBaHue cpefbl nporpammupoBaHus Scratch B
npenogasaHnm NH(OPMaTUKN [31eKTPOHHBIi pecypc] /!

http://pandia.ru/text/78/234/4340. php
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6. PoiHpak B.I'., OxeHxep B.O., OeHncosa J1.B. MNMpoekTHas AeATeNbHOCTb
WIKONbHMKA B Cpefe nporpammupoBaHus Scratch: yuye6HO-meToauueckoe
nocobue. - OpeHbypr: OpeHb. roc. MH-T MeHegKMeHTa, 2009. - 116 c.

7. Xoxnosa M.B. MNpoekTHO-Npeobpa3oBaTesibHas AeATeNIbHOCTb MAafLWnX
wkonbHuKoB // Meparoruka, 2014/Ne 5. - ¢Tp.51-56

8. UYrto Takoe Scratch [anekTpoHHbIi pecypc] /I https: [/ sites.
google.eom/a/uvkeé. info/scratch/

9. A nwb6no Scratch [anekTpoHHbIA pecypc] W http://helen-raduga.
narod.ru/index/0-25

10. Axukosa H. He BCE o Ckperu. - Mckos, 2013. - 68 c.

Topshiriglar:

2. Motion Tween va Motion Shape turlari uchun animatsiyalar yarating.
3. Scratch dasturida personajlarni tanlab ulami harakatga keltirish uchun
blokli konstruktsiyalami tuzing.
Nazariy savollar:
1 Motion Tweenda animatsiya yaratish?
2. Motion Shapeda animatsiya yaratish?
3.Macromedia Flash dasturi vazifasi?
4. Qanday boshga animatsiya yaratuvchi
dasturlarni bilasiz?
5.Scratch dasturi imkoniyatlari?

6.Scratchda animatsiya yaratish?
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Qo’shimcha adabiyotlar:

1.G.N.Yunusova., Scratch dasturini uzlksiz ta’lim bosgichlarida o’qitish
metodikasi.,, Namangan, NamDU.,URL: http://library.ziyonet.uz/static/lib/reader-
pdf7web/viewer.html?file=http://library.ziyonet.uz/uploads/books/7007/61cd91983
3098.pdf., -uto 97., 2021 vy.

2. G.N.Yunusova., Scratch 0’z o’yiningni yarat!, Namangan, NamDU. ,URL:
https://hemis.namdu.uz/static/uploads/21/DqQxZpVxynvD8YsdUCO-g6XeQGjMTwL X pdf., -b. 118.,

2021 y.
Amaliy mashg’ulot 7. Videomateriallarga ishlov berish.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproektor, multiproyektor,

elektron doska, notebook, kompyuter Pentium 4.

Amaliy mashg’ulotning bayonkKoHCMeKTUHN TaképaLld.

Amaliy mashg’ulotninng maqgsadi: Talabalarga animasion lavhalar
yaratishni  o’rgatish hamda Macromediya Flash dasturining animatsiya
yaratishning imkoniyatlarini o’rgatish. Audiolar va videolar yaratuvchi Sound
Forge hamda Comtasiya studio, Bandicam, Saglt dasturlarida ishlashni o’rgatish.
Bu dasturlming menyularida ishlashni va audoma’ruza, videoma’ruza yaratishni
o0’rgatish.

On-layn tizimida ishlovchi Macromediya Flash dasturining mobil telefonlarda
ishlovchi versiyasi bor. Bu dasturda telefonda animatsiya yaratish mumkin.
Bunday uslubdan kompyuterlar etishmaganda foydalanish magsadga muvofiq,

chunki bugungi kunda har bir talaba mobil telefon bilan ta’minlangan.

Yartilgan animatsiyani MTTga yoki Moodle o’quv platformasiga gif yoki swf

formatida go’yish mumkin bo’ladi.

Audio yaratuvchi dasturlarga Sound Forge dasturi kiradi, uni kompyuterda va
telefonda ishlatish mumkin. Dastuming ishlatilishiga ko’ra mos versiyalari

mavjud.
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Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

Sound Forge dasturinig bayoni ( 01 Qism)

Sound Forge juda kuchli ilova dastur bo’lganligi uchun, uni turli masalalami
yechish uchun ishlatamiz. Bunday masalalrga tahrirlash va ovozni masterlash,
ovozli effektlami ishlab chiqgish, semplerli petlyalami yaratish, kompakt-disklami
tayyorlash, Internet uchun audio-filmlami tayyorlash, film va video-kliplaming
ohirgi bosgichini amalga oshirish kiradi. Sound Forge dasturi bir necha
funksiyalarga ega. Sound Forge dastur professional studiyalarda yaratiladigan ovoz
yozuvlarini amalga oshirish mumkin, Sound Forge dasturini qo’llab, siz uning
uskunalarida egiluvchanlikni va funksionallikni aniglaysiz.

Audiofayllar

Sound Forge ovozni tahrirlash ilova dasturi bo’lganligi uchun, berilganlami
saglash uchun unda o’zining formati yo’q, chunki ovozli berilganlami turli
formatlarda qgo’llash mumkin. Fkkita juda mashhur formatlar sifatida
WAV (Windows platformasida) va AIFF(Macintosh platformasida) hisoblanadi.
Bu formatlar shunchalik mashhurki, ular standart bo’lib qoldi, lekin boshga
shunday masalalar bajaruvchi dasturlar ham bor, ular ham bu dasturlarga nisbatan
kamchiliklarga va yuqori imkoniyatlarga ega. Bunday formatlar hisobiga MP3,
Window Media va RealAudio kiradi. Sound Forge yani ACM formatlardan
tashqari 13dan ortiq formatli fayllami ochishi va saglashi mumkin.

Ishchi fazo

Sound Forge dasturida audio fayliar bilan ishlash uchun (Workspace) ishchi
fazo joylashadi. Bu dastuming asosiy interfeysi, unda har bir ochilgan audiofayllar
uchun berilganlar oynasi joylashadi, Sound Forge dasturida bir vaqtning o’zida bir

necha ochilgan audiofayllarga ega bo’lish mumkin. 114-Rasm.
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Sound Forge dasturida audiofayllar bilan siz ishlaydigan joy, ishchi fazo
hisoblanadi.

Ishchi fazoda ovozni qayd etish indikatorlari mavjud, siz gayd eliluvchi
audio-berilganlarni chiquvchi sathni ko’rasiz. Siz ishchi fazoning elementlarning
ishchi fazoning mahsus fayllariga joylashuvini ko’rishingiz mumkin. Keyinchalik
ulami yuklab, bu esa har bir loyihamiz uchun Sound Forgeni oddiy va tez sozlash
mumkin.

Berilganlar Oynasi

Sound Forgeda audiofaylni ochganingizda, uning berilganlari berilganlar
oynasida chiqgariladi (Data Window). Bir necha fayllar bir vagtning o°zida ochilsa,
har biri uchun o’zining berilganlar oynasi mavjud. Agar siz audio-fayl bilan
ishlasangiz, bu fayldan berilganlarni tasvir etuvchi ovozli to’lginlaming tasvirini
ko’rishingiz mumkin.

Oyna nafagat audio-fayl berilganlarini ko’rishga bizga imkon beradi, balki
ulami tahrir etish va ishlov berishni ham imkonini beradi. Berilganlar oynasi
audio-fayl berilganlarinigina ko’rish imkonini bermay, balki ulami tahrir gilish va
ishlov berishni ham imkonini beradi. Unda tashqari effektlarni ham qo’shish

mumkin. 115-Rasm.

165



-J1 Sonic Foundry Sound Morgo 6.0 gfc - |E~)|51(5¢|
EXe £d* 50ew Special &ocoss Effects lool* QXFavorite* Options Window tt»<P

Sound Forgeda ochilgan har bir audio-fayl, o’zining berilganlar oynasida
ochiladi. 115-Rasm.

Menyu

Barcha tahrir etish va ishlov berish va effektlami qo’shish funksiyalarga
menyu orqali “dostup” olish —ruhsat olish mumkin. Sizga ko’proq Special,

Process, Effects va Tools menyulardan foydalanish to’g’ri keladi.

166



41 sonic Foundry Sound Forge 6.
Fie Ecfc Vtew g £ 2 J Process Effects Tods DXFavorites Options Window Help

D | g u I Record... Ctrl+R
Q 0 N Regions List NayA Shtft+Space
PlayteyCutkt May Space
. Pause Enter -
AQD Looping Tools Stop Space ™
Goto Start  Ctrl+Home 3
@30 Rewind 3
Forward K-
Goto End Ctri+End il
« Play Normal Mode 27-
03 «i-}! = Mode- 33-

I'wmii SVpsiboLe-sp L Wayas e 33-
Insert Command.,, C *5-
Markin I
Mark Out o

Toggle Selection Backspace
Undo/Redo history

-U— k=1 RetxJd Peak Data
K >33 g— '-Je-

44 100 Hz i 16 bit .Stereo j 00:04:46,627 9 593.4 MB

Sound Forge funksiyalaming katta qismi menyu orgali ishlatilishi mumkin.
116-Rasm.

Har bir menyu o’zining funksiyalar guruhiga ega. Special menyusi
navigasiya, yozuv va yozuvni gayd qilish funksiyalarining katta gismiga ega.
Process menyusi ovozni qayta ishlash, ishlov berish funksiyalaridan iborat, misol
uchun, ekvalayzer va amplituda bilan boshqaruv. Effects, menyusida, nomidan
ma’lumki, turli effektlar mavjud. Nihoyat, Tools menyusi qgo’shimcha
imkoniyatlarga ega, ulami yuqorida qayd etilgan kategoriyalarga qo’shib
bo’Imaydi. Misol uchun, spektral analiz (Spectrum Analysis).

Record Dialogli Oyna

Mavjud ovozli fayllami ochish va saglashdan tashqari, siz Sound Forge
dasturini yangi fayllami yaratish va yozish uchun go’llashingiz mumkin. Ovozni

yozish uchun Record dialogli oyna mo’ljallangan.
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Record dialogli oyna yordamida Sound Forgeda yangi audio-fayllami
yozishingiz mumkin. 117,118-Rasmlar.

Sound Forge dasturi 64gacha razryadli va 8Gtsdan 192 kGtsgacha
semplirlashtirilgan chastotalar to’plamida ovozni yozish imkonini beradi. Dialogli
oyna Record kiritsh signal sathidagi indikatorlar to’plamifa ega, MTC/SMPTE
sinhronisatsiyasiga ega.

Spektral Analiz

Sound Forgeda mavjud bo’lgan eng kuchli funksiyalardan biri, bu (Spectrum

Anaysis) hisoblanadi. Spektral analizning funksiyasi murakkab tuyulsada, uni
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go’llash murakkab emas. Uning qganday ishlashini tushunish uchun qandaydir
vaqtni sarf gilish ma’noga ega.Yani spektral analizning funksiyasi sizning audio-
berilganlaringizni  berilganlarda  kuzatilgan  amplituda va  chastotlarda
chigariladigan mahsus diagrammalar yordamida tadqiq qilishga, berilganlami
ishloviga, ishlovning effektini real ko’rishga yordam beradi. Bu juda kuchli
funksiya, uning hagida keyinroq to’xtalamiz.

Sound Forge va Sound Forge XP Studio dasturlari orasidagi farq

Har kimda ham Sound Forge ragamli ovozni tahrir etishning bunday kuchli
ilovasini ishlatish ehtiyoji bo’lavermaydi. Yangi ish boshlaganlarga yoki musiga
fagat hobbi, gizigish bo’lganlarga bu dastuming oilasiga mansub boshga: Sound
Forge XP Studio.dasturdan foydalanish kifoya. Hususiyati bo’yicha, Sound Forge
XP Studio Sound Forge dasturining kesib tashlangan versiyasidan iborat. U ham
asosiy funksionalligiga ega. Lekin unda bir necha ilg’or imkoniyatlar yo’q.

Sound Forge XP Studio dasturi ovozni tahrirlash giziquvchi yoki yarim
professional darajada kerak bo’lgan foydalanuvchilarga mo’ljallangan.
Tahrirlashning asosiy imkoniyatlari va ovozga ishlov berishi unda yugori quvvatga
ega, lekin unda DirectX yoqilishi mumkin modullar yo’q, ishlovni oldindan ko’rish
imkoni ham mavjud emas. Ishlov funksiyalarini ishlovlar soni unda cheklangan,
misol uchun fagat 8ta effektlar mavjud, (Sound Forgedagi 17ta effektga nisbatan)
va fagat grafik ekvalizatsiya bor (grafik, parametrik va paragrafik Sound
Forgedagiga nisbatan).

Sound Forge XP Studio funksiyalarining Sound Forge bilan tagqoslaganda
bir nechta funksiyalarini ko’rdik holos. Batafsil tagqoslash uchun Sonic Foundry
kompaniya bu dasturlarda mavjud funksiyalaming to’liq ro’yhatini chigardi, uni
siz  Sonic Foundry kompaniyasinig Web-serverida topishingiz mumkin
(http://www.sonicfoundrv.com).

Sound Forge dasturida mavjud bo’lgan eng kuchli funksiyalardan biri
spektral analiz (Spectrum Analysis) hisoblanadi. Spektral analiz funksiyasi
murakkab bo’lganiga garamay, undan foydalanish aslida murakkab emas.Uning

ishlashini o’rganishga ozgina vaqtni ajratishga to’g’ri keladi ( http://www.nder-
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fism.ru). Berilganlarda aniglangan amplituda va chasotalami chigaradigan mahsus
diagrammalar orgali Spektral Analiz funksiyasi tadqiq etishga yordam beradi. Bu
esa berilganlami ishlab chigishga hamda ishlov effektini real ko’rishga yordam
beradi.

Ta’lim jarayonida audioma’ruzalar yaratisda Sound Forge dasturida ishlash
mumkin. Undan foydalanish magsadga muvofiq, yani bu dastur orqali ingliz tili
mutahassisligi uchun listening darslariga mo’ljallangan audiodarslami yaratish
mumkin. Videom’ruzalar, videodarslar hamda videoamaliy mahg’ulotlar yaratish

magsadga muvofiqdir.

BANDICAM - BU VIDEO VA AUDIOLAR YARATISH UCHUN
DASTUR.

Bandicam dasturini to’g’ri sozlash bo’yicha yo’rignoma beraylik. Bandicam
dasturi hagida fikr yuritamiz.

Bandicam ommaviy va mashhur dastur, ishchi stolidan uzun videoroliklami
tashkil gilish uchun mo’ljallangan bo’lib, hususan - video darslami va kompyuter
0’yinini yozish uchun go’llanilishi mumkin. Ta’limda esa bu dastumi video yoki
audio dars tayyorlash uchun, rasm-screenshot ko’rinishidagi o’quv materiallami
yaratishda go’llaniladi. Dastur foydalanuvchi ekranini to’liq gamrab olish uchun
mo’ljallangan. Bandicam dasturining to’g’ri sozlovini tanlab olinadi. Ishning
boshida video, ovoz va tasvir sifati ustida ishlashni talab etiladi. Sozlov juda oddiy
va ko’p vaqt talab gilmaydi. Tajribadan shu narsa ma’lum bo’ldiki, bu dastumi
intemetdan kompyuterga yuklash, unda ishlash talabalarga hech ganday giyinchilik
tug’dirmaydi.

1.1.1. BOSHLANG’ICH PARAMETRLAR

Dasturni ishga tushirishda sizning oldingizda oyna paydo bo’ladi, unda
keyingi parametrlami ko’rsatish kerak:

. Magsad-Yani siz yozmoqgchi bo'lgan ekran gismi. Agar siz ekrannin

butun gismiga yozmoqchi bo’lsangiz, unda «OkHo DiirectX/OpenGL» giymatdan
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foydalaning. Agarda ishchi stolning bir gismiga yozishni planlashtirsangiz, unda
«O6nacTb akpaHa» - ekran sohasi bo’limini tanlang va uni qo’lda to’g’irlang.

e CneypanbHass narnka BbiBofa- Mahsus chigarish uchun papka, yani siz
tayyor materialni saglamoqgchi bo’lgan papka. Eng yahshisi D diskda alohida
papka yaratishingiz kerak. Bu esa Operatsion tizimni ortiqgcha fayllar bilan
to’ldirishdan saqglaydi.

« FPSparametrlar-bu yerda siz rasm sifatini, kadrlaming yozish chastotasini
berishingiz mumkin, o’zida o’matilgan giymat bo’yicha yani “3HayeHue no
ymonyaHuto 70”-70 sonni qo’yamiz, bu son ganchalar kichik bo’lsa, yozish sifati
va 0’lchovi shunchalar past bo’ladi.

* Yozuvning avtoyakunlovi. Xohlasangiz, siz aniq vaqt intervalini tugashni
yozishni ko’rsatib, opsiyani yogishingiz mumkin.(misol uchun 5 minut) yoki u
aniq bir o’Ichovga yetgani bilan yozuv tugatilishi mumkin. (misol uchun, 256
MB).l 19 -Rasm.

1 Ue» 1j0 1366x768 - (0.0), (1366, 768) 3anvce
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I 6e3 aerroxaseplwemw unioi

L

1.1.2. Ovoz va mikrofonni sozlash

Video va o’yinlami sifatli yozish uchun ovoz va mikrofonni sozlash kerak:
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Rasm -120.

Ovoz yozuvini qo’yidagicha sozlaymiz:

1 «Bunpgeo»-Video bo'limini ochamiz;

2. «3anucb»-Yozuv bo’limini ochamiz.;

3. «Hactpolikn» bandini ochamiz va «3eyK»-Ovoz bo'limini tanlaymiz;

4. «3anucbiBaTb 3BYKN-ovoz Yyozish satri oldida “qushcha” belgisini
gqo’yamiz;

5. Tovushning asosiy manbasini tanlaymiz .Ko’pincha bunday manba bu
kompyuter, shu sababli, galgib chiquvchi menyudan «OcHoBHOe 3ByKOBOE
ycTpoiicTBo» - Asosiy tovush qurilmasidan «Win7 Sound (WASAPI)» bulimini
tanlaymiz. Kompyuteringizda ishlovchi va qo’llanuvchi operatsion tizimni
ro’yhatdan tanlab quyish kerak. O’sha tizimni tanlash shart.

6. Suzib chiquvchi menyudan «[lonofHMTeNbHOE 3BYKOBOE YCTPOMCTBO» -
qushimcha ovozli qurilma, ikkinchi qurilmani ko’rsatib quying, agar siz videoni
0°zingizning izohlaringiz bilan tuldirmoqchi bo’lsangiz, ikkinchi qurilma sifatida

mikrofonni tanlab qo’yasiz.
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7. Menyuning  berilgan  punkti oldida ovoz sifatini  tekshirish
uchun «Hactpoliku» tugmasini bosing.

Yangi oynada yozish va yozilganni eshitib, ko’rish uchun qurilmalar
ro’yhati ochiladi. Mikrofon ustuni taqgillating yoki so’zlar juftini yozing. Siz
tanlagan qurilma ro’parasidagi shkala zangor rangli bo’lib yonishi kerak, mikrafon
ovozini ushlab goluvchi jarayon zangor rang bilan yoritilishi zarur.

Ovozli fayl katta hajmga ega bo’lishini esingizdan chigarmang. Kichkina
hajmli ~ faylni  yaratmoqchi bo’lsangiz, «3anucbiBaTb  3ByK»  bo'limini
tanlamaganingiz  ma'qul.  Natijali  faylning o’lchovini  «/[lByxKaHanbHoe
cmewmaHme» bo’limida kamaytirish mumkin. Ovoz sozlanishini tugatishdan oldin
uning oldida ‘qushcha” belgisini tanlab qo’ying. Agarda kompyuterda ovoz
yo’qolib golgan bo’lsa, buni tuzatish mumkin.

1.1.3. Tasvimi Sozlash

Siz dastur yordamida scrinshotlar(rasmlar) yaratmoqchi bo’lsangiz, sizga
«M306paxeHne» menyusiga kirishingizga to’g’ri keladi. Unda siz qo’yidagi
parametrlami sozlashingiz mumkin:

e Scrinshot yaratish uchun issiq klavishani tanlash yoki uni uchirib quyish;

* Aniq vaqt oralig’larida ularning yaratilishini avtomatik sozlash;

e «be3 Kypcopa»-kursorsiz bo’limi yonida “qushcha” belgilash belgisini
o’matib, scrinshotlardan kursomi olib tashiash;

e Tasvir formatini tanlash. Dastur qo’yidagi formatlarni taklif etadi: BMP,
PNG, JPG.

1.1.4. Qo’shimcha sozlovlar

Dastuming qo’shimcha sozlovlari bilan ishlashini taklif etamiz.

Birinchidan, yozuvni boshgarish uchun issiq klavishalami sozlash qulay bo’ladi.
Kompyuterda o’matilishi bo’yicha bu (“Mo ymonuaHuto-avtomatik tarzda) F12
tugma go’llaniladi. Siz  uni  boshga klavishaga «Bupgeo»  menyusida
almashtirishingiz mumkin.

Zaruriyatda sichgon kursorini siz olishingiz mumkin bo’ladi.. Buning uchun

«be3 kypcopa» punktida «Bugeo» menyusida “qushcha” belgisini o’matsangiz
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kifoya. Agar sizga kursor kerak bo’lsa, uni ajratish effektlarini sozlashingiz kerak
bo’ladi. Bu turli o’rgatuvchi, o’gituvchi ta’lim videolarini yozishni
rejalashtirganingizda juda qulay. Buning uchun:

1. «Bugeo» menyusini oching;

2. «3anucb» ustunida «HacTpoiiku uni bosing;

3. Ochiluvchi menyudan «3tdekTbl» bo’limini undan esa moslarini
tanlang.

Yana bitta go’llanilishi mumkin bo’lgan narsa logotip. O "zingizning “suvli”
belgingizni qo’yishingiz uchun go’yidagi narsalami amalga oshirishingiz zarur:
1. «Bnaeo» menyusini ochish;

1. «3anucb» bo’limiga o’tish;

2. «Hactpolikn»- sozlCvlar bo’limini ochish, undan esa - «Jlorotun»
bo’limi ochiladi.

O’yinlami yozganda ganday qilib hatolardan xolis bo’lish kerak?

Bandicam orgali o’inlarni yozganda ko’p foydalanuvchilar hatolarga
yo’ligadilar. O’yin va viheo yozganda hatoliklar bo’lmasligi uchun qo’yidagilami
amalga oshirmoq lozim:

e Magsad. Bu erdan “3sHaueHune” «OkHO DirectX/ OpenGL» giymatni
tanlamoq zarur. Bu giymat ixtiyoriy kompyuter o’yinlaming gaydlarini yozish
uchun to’g’ri kelishini ta’kidlamogchimiz;

« Hammasidan ham 30 chastotani, tanlanishi kerak, bu dasturlaming ishlash
jarayonida laglar ehtimolligini kerakli darajada tushirib beradi. Bu parametr sifatli
video yozish uchun yetarli.

* «Bupgeo» menyusida dastur kodegini 0 'zgartiring. Buning uchun
«HacTpoliku» bo’limidan «®opmat» - bo’limini oching. Standart giymat o’rniga
«Motion JPEG» kodegini o’mating Keyin esa K-Lite Codec Packni o’matishni
unutmang. Bandicamni o’yinlarni yozish uchun video-sozlov:

Agarda ovoz chigishi bilan video yozishda muammo bo’lsa, video kartani

almashtirish hagida o’ylashingizga to’g’ri keladi. Bandicam dasturi sizning PK
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ekranidan videodarslar va o’yinlami sizning SHKdan yozishga moslashgan. U
sodda interfeysga ega, bir necha dagigada sozlanadi. Yozuv boshida siz e’tibor
giladigan asosiy sozlovlar - video va audio parametrlari hamda mikrofonning
ishlash gobiliyatini tekshirish.

Bandicam dasturining asosiy menyulari da videodars yaratish uslubiyoti.

Bandicam dasturiga Kkirish, unda videoma’ruza yaratish bosgichlarini ko’rib
chigamiz:

Avval ishchi stoldagi Bandicam dasturi piktogrammasini ishga solamiz,

faollashtiramiz.

Rasm 121. Videoni yaratin Rec tugmani bosishdan yozuvni boshlanadi.

Keyin esa Bandicam dasturida ekranni gamrab olish o’lchovlarini
o’matamiz. Undan so’ng REC tugmasini bosib, ekrandan yozishni boshlaymiz,
pastda qizil tugma yonib turadi, yani yozuv amalga oshirilayotganini bildirib

turadi.
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Rasm 122. Bandicamda ishlash.
“OcHoBHble” bo’limi-asosiy opsiyalar bilan ishlaydi.
Bandicam dasturining bosh menyusi qo’yidagilardan iborat: O’yin rejimi-
DirectXdan foydalanib o’yin va videopleyeriarni yozish. Ekran rejimi- videolami
va ishchi stolni yozib olish.Video qurilma-veb-kamerani va HDMI videosignalni

yozish. Rec tugmasi Start va to’htatish-Stop vazifasini bajaradi. Keyingi menyu

piktogrammasi ekranni rasmga olish.

Rasm - 123. Bandicamda sozlovlaramallarini bajariladi:
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Rasm-124. Keyingisi esa chigarish papkasi. Ya'ni Bandicam dasturida
yozilgan videolami chigarish va ko’rish mumkin. Papkada fayllar saglanadi.
Fayllami Ishchi stolga yozilishini sozlab olish mumkin. Bu videolami tahrirlash,
sifatini yahshilash uchun yordam beradi. Shu bilan gorizontal menyu bo’limlari
hagidagi bayon tugadi. Endi vertikal menyu haqgida bayon gilamiz. Menyular

go’yidagicha: “OcHoBHble” bo’limida asosiy opsiyalar bo’yicha ishlash mumkin.
FPS menyusi:

Rasm-125. Bu sohada issiq tugmalar, cheklovlar qo’yish imkonlari berilgan.
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Rasm - 126. “Bupgeo” bo’limida sichqonchani gaynoq klavisha, chertish
effektlari, pauza, kursorni ko’rsatish, veb-kameradan videoni qo’shish kabi
imkoniyatlar mavjud. Bu erda video va ovozni sozlash, ularning shablonlarini
tanlash mumkin.
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Rasm- 127. Bandicam dasturida videoni yozishni boshlash.
Keyingi bo’limlar “UN306paxeHuns”, “O630p pesynbTatos”, "0 nporpamme”.
“UN306paxenHns” bo’limi tasvimi gamrab olish bilan shug’ullanadi, bu erda
ekranni gamrab olish, uni har bir vaqt oralig’ida gamrab turish va boshqga

imkoniyatlar berilgan. Tasvimi png, jpg va boshga formatlarda saglash
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imkoniyatlari bor. “O63op pesynbTaToB” dasturi bo’yicha natijalami o’zida
saglaydi. Bandicam nomli fayllami ko’rish mumkin.
“O nporpamme” bo’limi dastur hagida ma’lumot beradi. Bandicam dasturi

versiyasi, uning litsenziyasi hagida ma’lumot olish mumkin.

Rasm 128. Bandicam dasturi.
Bandicam dasturini intemetdan topish, uni kompyuterga o’rnatish, uni
sozlash va video yaratish talabalar uchun tajribalarimizdan qiyinchilik
tug’dirmaydi. Kompyuteming ishchi stoliga videoni saglashni sozlab qo’ysangiz, u

doimo kompyutemi yogishingiz bilan ishga tushadi.



Rasm 129. Bandicamda ishlash.
SNAGIT - SKRIPSHOTLARNI MONITOR EKRANIDAN OLISH VA
VIDEO TAYYORLASH UCHUN DASTUR

Hozirgi vagtda barcha javhalarda axborot
tehnologiyalarisiz, internet va zamonaviy
dasturlarsiz  hayotni tasawur qilib bo’lmaydi,
internet sohasini 0°zini rivojlantirish uchunjuda ko’p
dasturlardan foydalaniladi. Saytlar tuzuvchilar juda
ko’p turli dizayner, grafikli, ovoz yozuvchi,

rasmlami skrinshot giluvchi dasturlardan foydalanishadi. Bugungi kungi o’qituvchi
ham o’zining faniga doir o’quv ishlanma, yaratgan saytiga rasm, video-lavha
go’ymogqchi bo’lsa, juda ko’p dasturlardan foydalanishni va ularda ishlashni bilishi
shart. Biz tagdim etmogqchi bo’lgan dastur, shunday dasturlar sarasiga kiradi. Bu
dasturda nafagat skrintshot, balki video ham yaratish mumkin. Faqat oldin kerakli
ekran yuzasini gamrab olinadi, oyna o’lchamlari tanlanadi va ishni boshlanadi.
Bunga o’hshash vazifalami bajaruvchi dasturlar ham bor. Misol uchun, Adobe
Captiva, Comtasiya studio dasturlari. Lekin ular hagida keyin to’htalamiz. Buguni
“mehmonimiz” esa, Saglt dasturi [1]. Ta’lim tizimida ham zamonaviy dasturlar va
tehnologiyalami qo’llash juda dolzarb masalalardan bo’lib golmoqda. Misol
uchun, respublikamizda to’rtinchi avlod elektron darsliklami yaratish sohasini
rivojlantirish uchun bir necha dasturlarda ishlashni bilish kerak, elektron darslik
yaratuvchi dasturlardan tortib, Macromediya Flash, Front Page dasturlarida, ovozni
yozuvchi Wave, Saglt, Captiva Type, Screen Capture va boshga dasturlarda
ishlashni bilish shart [2-5]. Dastur yordamida o’qgituvchi uslubiy go’llanma, darslik
yozganida skrinshot gilingan rasmlami elektron qo’l yozmasiga qo’yishi mumkin,
undan tashqari ochiq darslar, prezentasiyalar va videodarslar tayyorlashda
dastuming keng imkoniyatlaridan foydalanib, video tayyorlashi, turli rasmlami,
video lavhalami skrinshot qilib, yozgan uslubiy ishlariga o’matishi mumkin.

Respublikamizda interaktiv ta’limga katta e’tibor berilayotgan bir vaqtda, biz sizga



dasturda ishlashni o’rganishni tavsiya qilamiz va darsingizni qizigarli, interaktiv
gilish magsadida, dasturdan foydadalanib, turli rasmlaming skrinshotlarini va
video darslami unda tayyorlashingizni taklif gilamiz. Ko’rgazmlilik - dars
materialini yanada ko’proq esda saqglash garoviligini unutmang!

TechSmith Snagit - juda foydali dastur bo’libl4 monitor ekranidan
skripshotlami (syomka qilish) va video sifatida ekranda bo’layotgan jarayonni
ko’rsatish va saqlash dasturi hisoblanadi, fagat ajratilgan joyning statistik grafik
“rasmlarini”’gina emas, balki ekranda nima bo’layotganini yozish imkonini beradi,
Direct X, DirectDraw va Direct 3D lardan foydalanuvchi ilovalardan rasmni to’liq
gamrab olib, ularni rasmga olishi va skriptshotlar yaratishi mumkin. Skriptshot -
bu ekrandagi video lavhani, rasmni gamrab olib, uni fiksirlash, fiksirlangan rasmni
saglab quyish mumkin. Bu dastur bundan tashqari videolami tayyorlashda yoki
audio darslami tayyorlash uchun qo’llanishi mumkin, veb sahifa hagidagi
mablumotlami sahifaga quyish uchun veb yaratuvchilari va dizaynerlar uchun
go’llashda qulay vosita. Dastur veb sahifalar ishlovchilarga skripshotlami ajratish,
o’rgatuvchi roliklarni tayyorlab, veb saytga o’rnatish imkonini beradi va bu vazifa
osongina amalga oshiriladi. Dastur ichiga Kiritlgan annotatsiyalar tahrirlagichi,
skripshotga bayon yozish, unga kerakli joyiga strelka o’rnatish, kerakli matnini
chizib qo’yish, skrinshotga biror narsani qo’shish imkonini beradi. Undan tashqgari
dasturda “Kopirovat / Vstavitls3’ buyruqg’lari amalga oshira olmaydigan, amallar
bajariladi, ya’ni dastur matnini yuqoridagi buyruglar amalga oshira olmaydigan
joydan ham ‘4ortib oladi”. Dastuming qo’shimcha amallari: skanerlar va ragamli
kameralar bilan ishlay oladi. Skrinshotlami dastur avtomatik ravishda veb-saytga
jo’nata oladi. Undan tashgari kichik funksiyalami ham bajara oladi: issiq
klavishalami boshqara oladi, oldingi sozlovlami qo’llash imkonining mavjudligi,
EXE va DLLdan “ikona”lamii6 uzib olishi, veb-sahifadan skrinshotni olib tashlash,

aylantirib ko’rishni talab etuvchi skripshotni veb-sahifadan olib tashlash va
boshqgalar.

Mwww.googlc.ru.lmernet va vikipcdiya materialari..
15 Kopirovat’nusha gilish.Vstavil’-nusha gilingan obbekmi quyish.
16 Ikona-rasmli piktogramma.
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Rasm 130. Dasturda videoni yozishni boshlash.

130-Rasmda kompyuter ekranining chap tomonida pastki gismida qizil
tugmacha kamera ko’rinishidagi dastuming tugmasi joylashgan. Saglt tasvirlarni
gamrab olishda cheklanmagan imkoniyatlami taklif etadi - ekranni to’liq
gamraydi, grafik obbektlaming bittasi va bir nechtasini( znachoklar, ekran
knopkalari, panellar, menyu va boshqalar, turli va murakkab shaklli sohalar),
(ko’pburchak, ellips, uchlari aylantirigan to’g’riburchak, DOS-dasturining to’liq
ekranlari va DirectX (o’yinlar, videoproigrivatellar) gamrab olish imkoniga ega.
Dastur tasvirlarni kameradan va TWAIN interfeysli ragamli kameralardan olishi
mumkin, Windows almashish buferi va ishchi stolining fonli rasmini gamrab olish
mumkin, EXE-fayllar va DLL kutubhonadan znachoklami import gilishi mumkin.
Ekran lupa sizga gamrab olish jarayonini piksel birligigacha aniglikda amalga
oshirib beradi. Ichiga o’matilgan rastorli tasvirlar tahrirlagichi yordamida ko’rish
esa, tezda ichiga kerakli ma’lumotlami, rasmni tushuntiruvchi izohlami yozib,
tasvirni faylga saqlash imkonini beradi. Undan tashqari, Saglt dasturi veb-
saytlardan sahifalami ichma-ich joylanishi darajasini ko’rsatish bilan turli fayllami
saglash imkoniga ega, ekranda bo’layotgan jarayonni AVI formatda videorolikga
yozish imkonini beradi. Saglt dasturi gamrab olishni jadval asosida berilgan davr

bilan amalga oshiriladi.
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Rasm 131. O’ng tomonda pastda joylashgan tugma-dastuming kamerasi
sifatida hizmat qiladi va dastumi o’matgandan so’ng kompyutringiz ekranida
chiqib turadi.

Polosali aylantirish orgali oynani gamrab olish. Sagltni yaratuvchilari
gimmatli funksiyani amalga oshirishgan, polosali aylantirish orqgali ekran
ob’ektlarini va oynalami gamrab olish, bu erda osonlik bilan amalga oshiriladi.
Masalan, hajmi katta rasmni yoki ekranga sig’maydigan rasmni olish kerak bo’lsa,
unda bu rasmni gismlarga ajratib, rasmga olinadi, keyin fragmentlarini grafik
tahrirlagichda kleylash mumkin bo’lgan edi. Saglt esa bizga bu muammoni ganday
hal qilib beradi? Juda oson-aylantiriuvchi ekran ob'ektining kerakli turini manba
sifatida tanlab, gamrab olishni inisializasiya giladi, oynadagi ma’lumotni

foydalanuvchi dastur o’zi bajarmaguncha aylantirib turadi va kutadi, keyin esa
tayyor rasm olinadi.

Matnni gamrab olish.

Nusxa gilish amaliga bo’ysinmaydigan mulogot oynasidagi matnni olish
mumkin yoki ro’yhatini shakllantirish mumkin.

Rasmlami avtomatik ishlab chigish va saglash.

Saglt ichiga joylashgan filtrlar tufayli tasvirning masshtabi va o’lchovlarini
o’zgartirish mumkin, ekrandan rasmni avtomatik ishlash mumkin, rang
chuqurligini, rang korreksiyasini amalgal7 oshirish mumkin, ramka go’shishni,
soya va “suvli” belgilar, sarlavha, effektlar o’matishi mumkin. Dastur ishlab

chigilgan tasvimi printerga, tanlangan ilovaga, almashuv buferiga, elektron

17K onrcksiya-tug’irlash
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pochtadan avtomatik ravishda jo’natish mumkin. Tanlangan formatli faylni saglash
mumkin, bunda nomi sozlovchi shablonlar asosida fayl nomi shakllanadi. Saglt
sozlovlari proflllari yordamida gamrab olish parametrlarini, ishlash va ekran
rasmlarini chigarish va bu jarayonlami boshgarish amalga oshiriladi. Dastuming
bosh oynasi yoki Saglt OneClick suzuvchi panel yordamida tez rasmlami gamrab
olish uchun kerakli profilini tanlashingiz mumkin. Ko’p hollarda Saglt ekran
rasmlarini tayyorlash jarayonini to’liq avtomatlashtirish imkonini beradi. Siz
gamrab olish parametrlarini, ishlash va rasmlami saglash, tasvimi gamrab olish,
belgilagan profilini tanlasangiz etarli, qolgan ishlami dastur sizning o’mingizga
0°zi bajaradi.

Saglt Editor Ichiga qurilgan tahrilagich imkoniyatlari

Formatlashtirilgan matn ustiga rang qo’yish, shrift, shafFoflik, hajmli soya
o’matish mumkin.Tasvimi ishlash— aylantiriish, kesgich(kesish uchun), masshtab
go’yish. Moy qgalam, shtamplar, sepgichlar, qalamlar, chiziglar, strelkalar,
geometrik shakllar, ranglarni olish uchun pipetka, tasvir sohalarini figurali ajratish
kabi uskunalar mavjud. Amallami inkor etishning 50dan ortiq darajalari
keltirilgan.Tayyor tasvimi faylga yozish, almashinuv buferiga nusha gilish, chop
etish uchun ma’lumotnomadan foydalanish imkoniyatlari bor.

Snaglt Studio Ichiga qurilgan vektorli tahrirlagich imkoniyatlari

Tayyor vektorli elementlar kutubxonasi orgali izoh, figurali belgilovchi
yozuvlar, shtamplar, strelkalar, simvollar, bog’lovchi chiziglar va h.z qo’shish,
tekislash, joylashtirish, o’lchovlarini o’zgartirish, burish, bo’yash va ob’ektlar
ustida boshga amallami bajarishni 0’z ichiga gmrab olgan.

Snaglt Catalog Browser tasvirlaming ichiga qurilgan katalogi

Rasmlami tez ko’rishdan tashgari, Saglt ichiga joylashtirilgan flltrlarni va
ismlar shablonlarini guruhli va paketli o’zgartirishlami bajarish uchun go’llaniladi.
Bu erda o’lchovlami almashtirish, kesgich, burish, ranglar chuqurligini va
ranglarni a Imashtirish, ramka, “suvli” belgilami, fonni gqo’yish mumkin. Bundan
tashqari tasvirlaming veb-gallereyasini tashkil etish uchun kuchli vositalarga ega.

Snagltga ulanuvchi modullari va ichiga qurilgan COM-server



Internet Explorer va Firefox brauzerlar uchun ulangan modullar hamda
Microsoft Word, PowerPoint, Excel, Microsoft Outlook hamda Adobe
FrameMaker dasturlar uchun tasvirlami tez va qulay gamrab olish jarayonini
tashkil qilib beradi. Tavsirlami tez qo’yib berish imkonini beradi. Ichiga
o’matilgan COM - server Snaglt dasturining ishlash jarayonini Visual Basic va VB
Script hamda Visual C/C+ orqali boshqgarishni amalga oshiradi [3,4,5,]. Ko’rinib
turibdiki, bu qo’llanishi qulayliklar yaratuvchi dastumi zamonaviy dasturlar va
dastrlashtirish vositalari qo’llar ekan, bu esa biz taklif etayotgan dasturda siz
ishlashni o’rganishingiz dolzarb masalalaridan biriligini isbot qiladi. Albatta
dastumi o’mtib, unda ishlashni o’rganing.

Adabiyotlar va manbalar:

1.V.Hamidov, V. Ttegay, LMS va SMS sistemalar.,Ma'aka oshirish
kurslari., T.2011y.

2. G.N.Yunusova, To’rtinchi avlod elektkron darsliklari va ularni yaratishda
zamonaviy kompyuter dasturlardan foydalanish, T.2010 y.

3.V.Hamidov, Virtual o’qgitish tizimlari, Moodle o’quv platformasi.,T.2015

4.G.N.Yunusova, Ta’limda axborot texnologiyalari va zamonaviy dasturlar,

2015 y.

5.V. Hamidov,Elektron e-leming ta’lim vositalari., Malaka oshirish kurslari.,
T.2014y.

SNAGIT DASTURIDA AMALIY ISHLASH:

Snaglt dasturini kompyuterga papkasini yuklasangiz va uni o’matsangiz,
kompyuteringizning o’rtasida qizil tugma, yani kamerani ko’rsatuvchi tugma hosil
bo’ladi. Uni bosib, ichidan kerakli rasmli piktogrammalami tanlashimiz yoki
ekranni gamrab olishga buyruq berishimiz mumkin. Natijada ekranni gamrovchi
lupa ko’rinishidagi jarayon ekranda faollashadi, undan foydalanib, istalgan ekranni
gamrab olamiz. Siz gamrab olmogchi bo’lgan ekran ikkita punktir chiziglar

o’rtasida bo’lish shart



Rasm 132. Endi ekranni gamrab olgandan so’ng ma’lumot beruvchi bizga
yordamchi suzuvchi so’z chigadi, unda yordam uchun FI tugmani bosing degan
yozuv chigadi.

Undan so’ng oynaning chetida qushimcha tugmalardan iborat panel paydo
bo’ladi, unda Rec tugmasini bosib, ekrandan yozishni amalga oshiramiz. Ekrandan
yozishdan oldin 1,2,3 ragamlari chigib, keyin esa yozish boshlanadi, hamda
ekranning pastida bayrogcha rasmli piktogramma yonib - uchib turadi. Shunday
gilib, yozuv amalga oshadi. Yozuv oxirida bu tugmani bosib, yozuvni to’xtatamiz.
Yozuvni ko’rish mumkin yoki bu videoni «®ain-CospaHutb» - Fayl-Sohranit
orgali bu videoni ishchi stolga yozib, uni ko’rish mumkin. Shunday qilib bu
dasturda video yaratish juda ham Comtasiya studio dasturida video yaratishga
0’hshash.

Bu dasturlami Techsmith nomli bitta firma yaratgan. Saglt dasturida
“BbiBog” -Vivod orgali rasmni siz ishlab turgan taqdimotga, eleniron jadvalga yoki
matnga qo’yish mumkin.

Siz Vivod bo’lmiga kirib, Word yoki Power Point piktogrammasini
bossangiz, ekran chetida siz ishlab turgan fayl nomi chigadi, uni bosilsa, 0’sha
faylga matndan so’ng yoki slaydga Sagltda olingan rasm qo’yiladi. Snagltning
nafagat scrinshoot giladigan, balki scrinkast giladigan imkoniyatlaridan tashqari

Word, Excel, YuoTubega rasmlami qo’yish imkoni ham bor.

3. Videoma’ruzalar yaratish dasturlari. Comtasiya studio dasturi.
186



Bu dasturda videoma’ruza yaratish uchun misol uchun,”3anuncb ¢ akpaHa”
tugmasini bosamiz va ekranda amallarni ko’rsatib, ovozimizni yozish boshlanadi,
oldindan mikrofonni sozlab olamiz va pastda gqizil tugma yonib turadi. Biz
ma’ruzani yozganimizda o’zimizni ham kameraga olishimiz mumkin, undan
tashgari ekranda bajargan ishlami kamera yozib boradi. Yozuvni boshlash uchun
REC tugmasi bosiladi. Stop tugmasini bossak, yozuv tugatiladi va panelning
oxiridan Save saglash bo’limini tanlab videodarsni yozib olish mumkin.

3.1.1. Comtasiya Studio dasturi. Ta’limda Videoma’ruza va video
Ishlanmalami yaratish dasturi.
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Rasm 133. Ekranda Ekrandan yozish, Power Pointga yozish kabi

imkoniyatli oyna faollashadi.Rasm 1
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Rasm 134. Ekrandan yozish, Yani “3anucb ¢ akpaHa” bo’limi bu erda
mavjud Rasm 2):
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Rasm 135. Ekrandan yozish. Comtasiya studioning bosh menyusi
go’yidagicha:

“daiin”, “Mpaska”,” Bug”,” BocnponssegeHme”,” Cepsuc”,” Cnpaska”.

Endi bosh menyusi bo’yicha to’htalamiz. Fayl menyusi:

“Cos3gatb npoeicr-proektni yaratish uchun ishlatiladigan soha. Proektni
yaratishda bundan boshga vkladkalardan ham foydalanish mumkin.

“OTKpbITb NpoekT”- oldindan yaratilgan proektni ochish. Aibatta awal
proekt yaratilgan va saglangan bo’lishi zarur.

“IMocnefHue npoektbl”- oxirgi loyihalar. Oxirgi yaratgan loyihalaringizdan
15-16 tasini ko’rsatib beradi. Nomlari chiqib turadi.

“IMocnegHue 3anncn”- oxirgi yozuvlami ko’rish imkonini beradi.

“CoxpaHuTtb npoekt”- loyihani saglash, avtomatik tarzda loyiha saglanadi.
Dasturga berilgan shablon asosida avtomatik saglanadi.

“CoxpaHuTtb npoekT Kak™-loyihani fayl sifatida saglash, yani yangi nom
bilan saglash. Bunda foydalanuvchi loyihasiga o’zi yangi nom bera oladi. Bu
imkoniyatni dastur beradi. “CoxpaHuTb 3ByK Kak’-ovozni saglash uchun ham turli
versiyalar beriladi, avi formatda yoki mp3 formatida ovozni saglash mumkin

bo’ladi, bu ham foydalanuvchi tanloviga havola.
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“CoxpHuTb Kagp kak”- kadmi saglash imkoniyati ham mavjud. Kadr-bu
lavha, uni ham alohida saqglab olishingiz mumkin.

“3KcnopT npoekTa Kak Zip”-loyihani arhiv sifatida eksport gilish.

“MImnopT Zip npoekTa* - loyihani arhiv sifatida import qilish.

“3anuncb ¢ akpaHa" - ekrandan videomaruzani, videoni yozish.

“3anucb Power Point* - Power Point dasturiga yozish.

“3anuchb ¢ Kamepbl“ - kameradan yozish.

“NmnopT darinos MyflboTHMeflHa“-multimediaga fayllami import qilish.

Fayllami Youtubega import gilish mumkin, o’quv platformalariga o’matish

mumkin.
~ CMMM» UMwra - 0-TuE
Rasm 136.
“IMapameTpbl npoekta" - proekt parametrlari. Proektning parametrlarini

o’matish uchun go’llaniladigan bo’lim.
“Cosgartb BUAeO Kak™-videoni yaratish imkoniyatlarini beradi.

“Co3faTb BbleneHHOe KaK“-ajratilgan joyni ..sifatida yaratish imkonini

beradi.
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Rasm 137. “MakeTHas obpaboTka" - fayllarga paketli ishlov berish. Bu bir
necha paketlar, loyihalar xotiraga yozilgan bo’lsa, go’llaniladi.

“YnakoBka W npOCMOTp“-jOylashtirish va ko'rish. Yani videoma'ruzani
kerakli joyga joylashtirish va ko'rish imkonini beruvchi soha.

“3arpysuntb B*-video-maruzani, scrinshootni yoki scrincastni Youtubega,
Power Pointga yoki boshga masofaviy ta’lim tizimlariga o’matish.

“CBoiicTBO npoekTa “-proekt hossalarini ko’rish mumkin.

“BbixoA“-chiqish, yani dasturdan chigish.

Pravka menyusi:

“OTMeHUTL” - berilgan amalni inkor etish.

“BepHyTb” - oldingi holatga o’tish.

“[,06aBUTb Ha WKany BpemeHn” - vaqt shkalasiga qo’shish.

“BbipesaTb BblgeneHHoe” - ajratilgan lavhani kesib tashlash.

“O6pesaTb KpoMe BblfeneHHOro” - ajratilgan sohadan tashqari joy ini kesish.
Bu kerakli joyni qoldirib, kerakmas joyni kesib tashlash uchun qo’llaniladi.

“Paclwmputb Kagp” - kadmi kengaytirish

“Knnn-Klip bilan ishlash.

“LLikana BpemeHmn” - vaqt shkalasidan foydalanish.

“3ByK”-ovozni kuchaytirish, “shumni”-shovginni tozalash, kamaytirish.



“Mapkepbl” - Markerlar bilan ishlash.

“ONnTenbHOCTb M306paxeHna” - tasviming uzunligi

“3aronosku knunos” - Kliplaming nomlanishi

“3anucb peun” -Nutgni yozish

“HacTpolika 3Byka” - Ovozni sozlash

“MaHopaMHbI MacwTab” - Panoramali mashtab

“CHocka-ihtiboslar o’matish

“dekTbl nepexofos”- o’tishlaming effektlarini qo’yish.

“Moanucn” -imzolar bilan ishlash.

“®naw-sukTopmHa n onpoc” - flesh-viktorina va so’rovdan foydalanish.

“KapTuHka B kapTuHke”(KBK) - rasm ichida rasm.

Vid menyusi:

“PackagpoBka”- faylami kadrlashtirish.

“lLkana BpemeHn “-bu erda ham vaqt shkalasidan foydalanish mumkin.

“Cnucok 3afay” - masalalar ro’yxati chigadi.

“IMaHenb wHCTpymeHTOB” - uskunalar panelidan foydalanish imkoniyati
mavjud.

“CTpoka cocTosaHus” - holat satri, barcha dasturlarda mavjud bo’lgan bu
holat satri Comtasiya Studio dasturida ham bo’ladi.

“MepekntoynTtb nonoxexnne npocmotpa KBK” - Rasmda rasm ko’rish
holatini o’zgartirish, boshgasiga o’zgartirish.

“Bo Becb 3KpaH” - butun ekranga ko’rsatish.

“MoporHatb f0 pasmepoB akpaHa” - ekran razmerlariga olib kelish.

“MacwTtab 100% “- 100% mashtab.

“YBennuutb” - kattalashtirish

“YmMeHbwnTh” - Kichiklashtirish

“YBenununTb J0 pasmepa skpaHa”- ekran o’lchovlarigacha kattalashtirish

“YBennunTb BblgeneHHoe - ajratilgan sohani kattalashtirish

“YBenuunTb Ha makcumym” - maksimumga kattalashtirish.

“KopsuHa knunos” —kliplar savatchasini go’llash.
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“lUlenyok”- chertkidan foydalanish

“BocnpounsBefeHune” - gayta ko’rsatish menyusi:

“BocnpounssegeHue cHavana “-ovozli saglanganni boshidan ko’rsatish.

“Bocnpou3segeHne/ npuoctaHoBuTb” - saglanganni ovozli ko’rsatish,
namoyish qilish.

“OcTaHoBUTL “- to’xtatish.

“MepeiiT B Hauyano “- boshiga o’tish.

“IMepeiiTn B KOHeL” - oxiriga o’tish.

“Mpeablaywnii knmn” - oldingi klipga o’tish.

“Cnegpytownii knun” - keyingi klipga o ’tish.

“LLlar Ha3ag “- orgaga bir gadam yurish.

“Lar Bnepén” oldinga bir gadam yurish.

“Mpeablaywmii mapkep” -oldingi markerdan foydalanish.

“Cnepytowmii mapkep” - keyingi markerdan foydalanish.

Servis menyusi:

Comtasiya Recorder - ovozli videolami, videoma’ruza, videodarslami
yaratish uchun go’llaniladi.

X CA"MUMM 6 UYM&POYI - *301
M e W

Rasm 138. Comtasiya Menu Marker - loyiha yaratish uchun dastur

hisoblanadi.



CatuKounHnYemn” . mrEy

EEB*aNe ru&
Rasm 140. Comtasiya Theater - 4 ta menyudan iborat dastur. Uning hagida

keyinroq to’xtalamiz.

Rasm 141. MNMpowurpsiBatens Comtasiya - Comtasiya dasturinig proigrivateli.
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EO W 'w ,
Rasmlar 142, 143. Screencast.com - TechSmith sayti bilan tug’ridan to’g’ri

internet orgali ulanasiz.

9-Rasm.
MapameTpbl - parametrlar o’rnatish uchun zarur bo’lim.

Spravka menyusi:

Spravka - ma’lumotnoma, dastumi ishlatish bo'yicha TechSmith firmasida

to’lig kitob berilgan, uni o’zbek tiliga o’girib kitob, go’llanma yozish mumkin.
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“INokasaTb akpaH npuseTcTBUA-salomlashish ekranini ko’rsatish.

Rasm 144.

“TexHunueckaa noggepxka “~texnik qo’llash imkoniyati.

“INMpoBepka 06HOBNEHNIA” - yangilovlami tekshirish.

“YacTo 3agaBaeMble Bonpockl” - ko’p beriladigan savollar

“CoobwunTb apyry o nporpamme “- dastur hagida do’stga murojat qilish

“O6yuatolyee Bugeo” - o’rgatuvchi videoni ko’rib, ishlashni o’rganish.

“TechSmith B uHTepHeTe” - bu dasturni yaratgan firma bilan bog’lanish.

“BOCCTaHOBUTL BCMAbIBalOWmMe nogckaskn” - chiquvchi yordamchi aytib
turishlami tiklash.

“O nporpamme”- dastur hagida ma’lumot.

“Peructpaumns Comtasiya studio “- Comtasiya studioni registrasiya qilish.

“Co3gatb BMAe0” bo’limida qo’yidagi bo’limlami faollashtirish mumkin:

“Cos3gatb MeHw aucka”- disk menyusini, “Co3gaTb Beb6-MeH”-Yeb-
menyularini yaratish, “INakeTHas o6paboTka”-pakelll ishlov berish kabi bo’limlari
faollashadi.

“Co3gatb MeH gucka-disk menyusini yaratish bo’limiga kirsak, “Kakoe

JeiicTBme cnefyet BbIMONHUTB?” - ganday amalni bajarish kerak? degan savol
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paydo bo’ladi. Keyin qo’yidagi imkoniyatlami bizga dastur bo’limi-“vkladkasi”
beradi:

“Co3faTb HOBbIi MPOEKT C MOMOLLbI0 MacTepa” - usta yordamida yangi
loyiha yaratish, “Co3gaTb HOBbIi NpPOeKT pononHuTensHo”-qushimcha yangi
loyiha yaratish,“OTKpbiTb cywecTsytowunii npoekt-mavjud loyihani ochish kabi

bo’limlari mavjud.

Rasm 145.
Endi yuqoridagi usta yordamida loyiha yaratish bo’limiga kirsak, loyiha

yaratish uchun 12ta shablon chigganligi hagidagi axborot ekranga chigadi:

146- Rasm. Ularni tanlasak, har biriga mos rasmi ekranda paydo bo’ladi:
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147 Rasm.“Assorted Funds” bo’limini tanlasak, unga mos rasmli shablon

ekranda paydo bo’ladi:

EE Ttttefttiifr 1 LI L | WELWLWE IP-
148 Rasm.Keyingi ekranda paydo bo’ladigan jarayon;
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149-150 Rasm. “3akpbiTb” tugmasini bossak, ekranda yangi shablon va

yuqoridagi menyu paydo bo’ladi. Loyihada ishlash mumkin, giyin emas.

EO W 1LWNLWILDK.

151 Rasm. Bu erda 12ta shablonlar bor. Boshga shablonni ham tanlash

mumkin:
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152-Rasm.
“Cosgatb HOBbIN NpoekT” bo’limida ham loyiha yaratish mumkin, unda ham

oldingi shablonlami tanlash imkoniyati bor:

153-Rasm.
“Cosfatb Be6-MeHio”ga kirsak, yangi menyular paydo bo’ladi:
Oynada “Comtasiya Theater” vkladkasi paydo bo’ladi.
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154 Rasm.
Bu vkladkaning bosh menyusi: File Edit Tools Help. ‘Comtasiya Theater”
vkladkasining menyusidagi  keyingi  “Customize” bo’limining  kurinishi

go’yidagicha:

155 Rasm.
Ekrandan yozish uchun biz “3anucb ¢ akpaHa” bo’limini bosamiz, ekranda
REC tugmali vkladka paydo bo’ladi, oldindan tayyorlanib olingan ma’ruzamizni,

mavzuni o’rgatuvchi kompyuterli ishlanmamizni oldimizga gqo’yib, Rec tugmasini



bosib, kompyuter ekranida jarayonlarni bosib, so’zlab boramiz va bajargan
ishlarimizni ovozimiz bilan “soprovojdeniya” gqilamiz, yani izohlab turamiz.
Videomaterialimiz tugagandan so’ng, Stop tugmasini bosamiz, videoma’ruzani
yozgan vaqtimizda biz Puswe tugmasidan foydalanib, kerakli materiallami taklab

olishimiz, almashtirishimiz mumkin bo’ladi.

156 Rasm.

“3anuncb Power Point” bo’limini bossak, Power Point dasturi paydo bo’ladi,
Power Point dasturidagi tagdimotni chaqirib yozishimiz mumkin.

Xohlasak, tayyor tagdimotdan yozishni yoki uni yaratib parallel yozishni
amalga oshirishimiz mumkin. Paketlarga ishlov berish uchun «MakeTHas
obpaboTka hainnos» menyu bo’limini tanlaymiz. Buning uchun bizda bir necha
fayllar bo’lishi kerak.

Amaliy mashg’ulotga oid TOPSHIRIQLAR:

1. Ovoz yozuvchi va unga ishlov beruvchi dasturda ishlash.

2. Windows OT muhitida ishlovchi videofayllarga ishlov beruvchi

dasturlarda ishlashni o’rgning.

3. Android va iOs muhitida ovozli videofayllami yozishni, yaratishni
o’rganing.

4. Scenariy buyicha mualliflik roliklami yaratishni o’rganing.

Amaliy mashg’ulotga topshiriglar:

1. Macromediya Flash dasturini telefoningizga o’rnatib, unda animatsiya

yarating.

2. Sound Forge dasturini telefoningizga o’rnatib, unda audio yarating.
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3. Sound Forge dasturida audioma’ruzani 0’zingizning

mutahassisiigingizga listining  darsingizga biror hikoyani yozishni
o’rganing. Yani audioresurs yaratishni o’rganing.

. Camtasiya studio dasturida videoma’ruza yarating. Bandicam va Snaglt
dasturlarida ham ishlashni o’rganib, ularda videomateriallarni yaratish

dasturini tayyorlang.

Ma’lumki, Sound Forge audio, Camatasiya studio, Bandicam, Snagit
dasturlari esa video materillami ishlab chiquvchi dasturlar bo’lib, ular
yordamida yaratilgan ta’lim resusrlarini masofaviy o’qitish tizimlariga,
platformalar va kurslarga joylashtirish mumkin.

Quyidagi keltirilgan pedagogik texnologiyalar yordamida shemalar orgali
mavzuni mustahkamlaylik. Klaster texnologiyasini ko’ring, ular bilan

tanishing:

Shema 15. Video yaratuvchi dasturlar mavzusiga doir klaster.

Endi quyidagi audio yaratuvchi dasturlarga doir klaster bilan tarnishing:
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Shema 16. Audio yaratuvchi dasturlar mavzusiga doir klaster.
Nazariy savollar:

1. Sound Forge dasturining bosh menyusi ganday?

Sound Forge dasturida audio yaratish ganday amalga oshiriladi?

Comtasiya studio daslurininng menyusi ganday?

> won

Snaglt, Bandicam dasturining bo’limlari, menyusi ganday? Saglt,
Bandicam, Comtasiya studio dasturlarida ganday gilib videoma’ruza
yaratish mumkin?

Camtasia Studio dasturida videomnotaj gilish:

Bu dars videomontajga bag’ishlangan, Comtasiya studio dasturida videolami
ishlab chigish va ovoz berishga mo’ljallangan. Undan tashqgari suzib va qalqib
chiquvchi yordamlar, ko’rsatkichlar hamda logotip va tasvirlami joriylashtirish
orqali videoni boyitishni ko’rib chiqaylik.

Camtasia dasturi video-tahrirlagichlaming barcha imkoniyatlariga ega bo’lsada,

uning hagiqiy qo’llanishi -skrinkasllami vyaratish. Scrinkast - bu videoni
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kompyuter ekranidan yozib olishdir. Videoma’ruzalar skrinkastlar yordamida
amalga oshiriladi. Ixtiyoriy video-tahrirlagichga mansub dastuming ishchi sohasi
bunday ko’rinishga ega.

Oldindan ko’rish proigrivatelning funksiyalari va taymerli oynasini 0’ngda
ko’rishimiz mumkin. (Rasm. 1-3) Rasm [-2da esa «Kop3uHbl knunos» - Kliplar
savatchasida (Rasm.[-41) biz bitta audiofaylga va uchta videofaylga egamiz.
Ularni kerakli tartibda raskadrovka-kadrlashtirish paneliga sichqoncha bilan sudrab

olib keltirishimiz kerak. (Rasm. 1-5):

1. Camtasia Studioning ishchi stoli:

1- Buyruglar; 2 - Har bir opsiya uchun uskunalar oynasi;

3 - Oldindan ko’rish oynasi;
4 -Opsiyalar paneli (41 —Kliplar savatchasi, 42 - Yordamlar, 43 - Ovoz, 44 -

Otishlar);
5 - Packagposka\lllkana spemeHun-kadrlashtirish/vaqr shkalasi.

Videomontaj hagida gisqacha ma’lumot. Har bir video kadrlar va ular o’rtasida

o’tishlardan iborat. (Rasm.1-5). Bizning holatimizda kadrlar-bu tayyor
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videolavhalar, ulardan biz to’liq videoni yig’ib olishimiz kerak. Kadrlar sifatida
tasvirlar ham go’llanilishi mumkin, ular orgali kadrlarni ham berish mumkin, fagat
vaqt uzunligini berish kerak bo’ladi.

Camtasia studioda bir hil hajmli rasmlarda bir necha dagigalarda video-tagdimot
yaratish mumkin bo’ladi.

Ayrim videolavhalami bizga kesib tashlashga tog’ri keladi, uni keyin amalga
oshiramiz.
“Mepexopbl”- Perehodidan yani o’tishlardan umuman foydalanmasligimiz ham
mumkin. Yoki dastuming tayyor to’plamidan tanlab olishimiz mumkin.
Ixtiyoriy faylni ochish uchun biz «Import media» buyrug’ini go’llaymiz(Rasm.2-

13) — Ular barchasi «Kop3uHa knnnos»:

11 12 13 14
158- Rasm.
Camtasianing asosiy buyruglari:
11 - Proektni yaratish, ochish va saglash; 12 - Ekranni yozish;
13 - Fay liar importi (audio, video, grafikli);

14 - Film yaratish ustasi.

Ixtiyoriy proektni siz ishlovning turli bosgichlarida saglashingiz mumkin bo’ladi
(Rasm.2-11) va keyinroq uning tahrirlanishiga gaytishingiz mumkin bo’ladi.
O’lishlar ustida ish olib boramiz. Agarda «Transitions» (Rasm.1-44) opsiyasini
tanlasak, Uskunalar oynasida efiektli o’tishlarning kolleksiyasi paydo bo’ladi.
O'’tish joyiga keraklisini tortib o0’tkazamiz, (strelkali tog’ri

to’rtburchak),skrinshotda ko’rsatilgan kabi bajariladi:
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Rasm 159.

Sichgonchaning 0’ng tugmasini bosib, «MpogomxutensHocTb nepexoflaw-O’tish
davomiyligini belgilaymiz va unga vaqtni sekundaning o’ndan birligiini beramiz.
Natijalami aniglash uchun oldindan korish oynasini qo’llaymiz. (Rasm. 1-3).
Camtasiadagi videomontaj vaqt shkalasisiz amalga oshirilmaydi, albatta, boshqga
dasturlar kabi undan foydalanish kerak bo’ladi. Raskadrovka joylashgan panelda
joylashadi. (Rasm. 1-5). Uni yoqish uchun quyidagi menyuga kiramiz: «Bug —

LLikana BpemeHm» (Ctrl+T), bu esa quyidagi Rasmda korsatilgan :

Ayauno,

« Kopswa knwos
~ Bubnioteka

Rasm 160.

Endi videolavhalarimiz boshgacha ko’rinadi. Gar ular tor akslansa va ko’rish
uchun qulay boMmasa, unda video yuguruvchi tugmani ishlatiladi va mashtabni u
yordamida o’zgartirish mumkin bo’ladi. (rasmdagi n.51.). Videoqgator, audiolar
alohida yo’laklarda yordamlar, ko’rsatkichlar va boshqalar kabi joylashgan Bu har
bir elementni alohida tahrirlashga yordam beradi. Ular oddiy Kklik bilan ajratiladi.
Misol uchun, eshitilishi uchun musiga qushilgan ( «3Byk 2» yo’lakchasi), buni

keyinroq ko’ramiz:
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Rasm 161.
Endi bizga kerak bo’lmagan videolavhani kesib olishni ko’rib chigamiz. Bu
fragmentni yuguruvchi tugma-“6eryHOK ” orqali amalga oshiriladi.(rasmda n.52),
lekin to’satdan buni qilish qgiyin. Shuning uchun avaldan ko’rish oynasini
“MNMpefBapuTenbHbIi NpocMoTp” oynasini olamiz. (Rasm. 1-3),kerakli joygacha
rolikni yurishini ta’minlaymiz, keyin uni to’htatamiz. Yuguruvchi tugma-
“beryHok” (rasmdagi n.52 ) sinhron kerakli joyni egallaydi. Endi «Pa3geneHue»
(rasmda n.53) bo’limini tanlaymiz. Roligimiz ikkita bo’limga bo’linadi, kerakli

emas gismini o’chirsak bo’lgani. Uning ustidan sichqonchaning 0’ng tugmasi bilan

Rasm 162.

Shunday qilib videodan ixtiyoriy fragmentlami qirgib olish, o'chirish yoki surish
orgali boshga joyga qoyish mumkin bo'ladi.Video ichida fragmentni ajralish
uchun yuguruvchi tugmaning “6eryHok”w zangor va o0’ng marker-kvadratchasini
go’llaymiz. (rasmda n.52), uni biz boshlang’ich nugtasidan o’nga va chapga

tortamiz. O’z navbatida, bu holat oldindan ko’rish oynasida avtomatik fiksirlanadi.
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Diqgatingizni jalb etamiz: to’g’ri nugtalami taymemi — sekundaning yuzdan biri
aniglikda oynada «belgilash» mumkin.

Videomontajdan tashgari Camtasia boshqga bir qator fiinksiyalarga ham ega.
Uning asosiy funksiyasi skrinkastlami yoki videoma’ruzalami yozish hisoblanadi,
bunda yordamlaming, ko’rsatkichlaming o’mini hech narsa bosa olmaydi. Ularni

go’llash uchun «Callouts» bo’limidan foydalanamiz:

1 W Import media Piooucc

M flosaeTmherwT A a  ya*niTesctery

M*  Bum wa

Arowvl 0:00:4:25 0eTeETb

O Bady

Rasm 163. Yordamlar va ko'rsatkichlarni go'yish:
A - Keyingi chiguvchi narsani “BblHOCKaHH” qo’shish; b - “BbIHOCKa” lar
kollleksiyasini ochish;
B - Matnni kiritish va tahrirlash;
I - Paydo bo’lishning va o’lchovning qo’l usulida vaqgtni o’zgartirish;;

14- «Callouts» opsiyasi.
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V 3BykoBas opoxka 1

3ByKOBast OPOXKKa 3

Jopoxka KBK
3BykoBast fopoxka KBK

Keyin musiqgali audio-faylni «Kop3uHbl ioiHnoB»dan bo’sh yo’lakga kuchiring.
Misoldabu «3Byk 2» yo’lak:

BbI6epuTe Hy)XybB HaCTPOMKN 3BYKa.

YMEHbLLUTL MPOMKOCTL ~ 0 YBeNnuub rpowoctb
HapacTtaHve 3aTyxaHue MpyrnywnTs
[l06a&TTb Mapkep 3ByKa Ypanutb Mapkep 3ByKa
Rasm 168.

Audio-faylning uzunligi tayyor videoning uzunligi bilan tagriban bir hil bo’lishi
kerak. Bu tangidiy emas. Siz videoingizning bir gismiga ovoz berishingiz mumkin,
yoki bir necha bor ovozli yo’lakga audio-faylni agarda kalta bo’lsa, bir necha
marta go’shish mumkin. Yoki faylni gisqartirish, “BbiHocka’Mar kabi — bir
uchidan tortib, butun video gator bilan uni tenglash.

«Audio» bo’limi uskunalari (Rasm. 1-43) ovozga ishlov berish bo’yicha yahshi
quvatga ega. Ular yordamida misol uchun, mikrafon orqgali nutgni yozishda gisman
shovqini kuchsizlantirish mumkin. Lekin biz kuchaytirish va kamaytirish

funksiyalarida to’htalamiz, bu esa biz juda katta musigani kesib olganimizda bizga
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az qotadi. Begunok marker yordamida (yuguruvchi tugma “begunok” bilan)
(rasmda n.52 ) musiga boshini belgilaymiz va «HapacTtaHue» tugmasini
go’llaymiz. Bu narsani musiga ohiriga ham qo’llash mumkin, buning uchun
uchirish funksiyasini qo’llaymiz. Agar videoni bitta tahrirlay olmagan bo’lsangiz,
butun loyihani buyruq bilan saglashingiz mumkin (Rasm.2-41) va keyinrog uning
realisatsiyasiga gaytishingiz mumkin. Bizga esa fagat format va chiquvchi video
sifat parametrlarini tanlashimizga tog’ri keladi.

Chiquvchi video sifatida video formatini va sivatini tanlash.

Camtasia Studio dasturida videoni saqlash uchun qulay «MacTtep co3gaHus

tunbma» qo’llaniladi.(Rasml169):

Nanee > | ~OneHa _j [ Crpaeka 1

Birinchi oynada «[lMonb3oBaTenbCcKne HaACTPOMKM npoekTa» bo’limini tanlash
kerak, bu esa bizning videomizni zarur bo’lgan parametrlarini qo’l uslubida
berishga yordam beradi. lzoh: skrinshotlardagi barcha oynalar kesilgan holda
ko’rsatilgan, fagatjuda kerakli sozlovlar goldirilgan.

Keyin, eng kompakt va universal MP4 formatini tanlaymiz:
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Kak Bbl XO0TAT* co3gaTb Baw P MbHT
Bbi6epyte OOOMaT Taira arm 00 W >K U BbISCHOTO WOW .

Q G>MP4/H.V/SWF - Buio n UB3b

Apyrue ®opmartbl

K 3 O WMV - sugeo windows Media
G O Bugeo QuickTime (MOV)
[e] AVI - Ayauno Bugeo «yepesyembiii m
®; O cosectumoe Bugeo M4V - Pod, **hone, [Munes

mp3 O MP3 - Tonbko ayano

Rasm 170. Keyingi oynada video o’lchovini aniglaymiz, va «Mapametpbl Flash»
tugmasini bosamiz:

MacTep co3gaHua dunbma

KoHTponnep: ExpressShow \
Tena: Yepmblii \
Popwmar cpaiina:  MP4 \

Pa3vep Buaeo:
The list shows avaiable featu'es
j ~MapameTpbl Harfyl)> ]

IMpepgapuTertm... - <Hasag || Banee> ) [ OtmeHa ~| [~ CrpaBka |

Bundan keyin, qo’shimcha o’yna ochiladi, bunda ikkita bo’limda video va audio
sifat parametrlarini berish mumkin bo’ldi. Video sifati parametri chiquvchi
videofayl oMchoviga ta’sir giladi, shuning uchun uning tanloviga diggat bilan
garash zarur. Sifat parametrlarini tushunmasangiz, kadrlar sifatini o’matinng— 15,
sifat esa — 75%, bu esa o’rta va yuqori giymatlar o’rtasida o’rtacha ko’rsatkich
bo’ladi.

Agarda sizga optimal sifat va chiquvchi videofayl o’lchovi o’rtasida balans
toppish mumkin bo’lsa, videoni butunlay saqglash shart emas, unda sizga
eksperemntlashga to’g’ri keladi. Videoni bir necha variantlarda saglang, misol

uchun: 70%, 80%, 85%, sifat bilan va mosini tanlang, bu oz vaqgtni egallamay
saglashi mumkin.
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3BYK | DNeHeHTbI yrpBBAE»*» | |

MP4
CkopocTb Kagpos: EE \
KntoueBoii kagp kaxgble: 5 ® cek
Pexxu1mM kompoBaHuu: KauecTBO \
KauecTtBO: : Q - 50 %
MeHbLuniA pasvep Bblcokoe ka4ecTBO
| Bugeo OnemeHTbI yrpasneHus 1

CBOIiCTBa KOAVPOBaHWS 3ByKa

B Koauposartb 38ByK

KauecTso 3ByuaHus: 128 K6UT/CEK
| Moanuvis
MNepBOHaYasibHas MO3ULSA MO/N3YHKA FPOMKOCTM

Huke R [ Bbilue 35 % ]-I
Rasm 171. Ovozga gaytsak, ovozning navbatdagi sifatini berish magsadga
muvofiq, uni audio-fayl hususiyatlarida ko’rish mumkin. uzuvchi tugma orqali
ovozni baland gilish mumkin yoki 100% sathda to’htatish mumkin bo’ladi.
Yana bitta anig moment: suli belgini o’rnatilishi. Bu kompaniyaning logotipi yoki
saytingizning URL-adresi bo’lishi mumkin. Buning uchun shaffof fonli tasvimi
tayyorlash zarur hammadan PNG format tog’ri keladi. Buning uchun grafk faylga
yo’l va logotipning joylashuvini bering, buning uchun «[lMapameTpbi» tugmasini

qo’llang:
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MacTep co3gaHunsa dunbma

MapameTpbl BUAEO

BbIGepyiTe NapaMeTpbl HIKE, YTOGbI U3MEHUTL COAEPKMMOE BaLLIero W

rpoekTa. t
Onvem!

Co3/aiiTe NaKeT C ypoKaMy C MOHOLLIbIO BALLIETO BUAEO.

OSCORM . Hactpoiiku.,, | )
BogsHoii 3HaK
MpeaBapuTenbHa NPOCHOI
(P)ao6aBnTBH bojuwoh 3HaK

[ MapameTpsl... ]

MyTb KpUCYXY
C:~Poanenb end Settjings\AdmirVtoM gokymeHTbIYO€0 oo nebtar

jftjeaepirer**...-]

( <Hasag | [Oanee > )f OTMeHa ] ( Cnpaska

Rasm 172. Ohirgi gadamda tayyor fayl uchun papkani aniglab, ko’rsatib qo’ying
va uni yaratish jarayonini kutib turing. Endi videoni saytda joylashtirish mumkin
bo’ladi yoki YouTubega iovlashtirish mumkin.

Skrinkastlami tayyorlash bo’yicha videodarslarni, ta’lim resurslami, bu o’quv
go’llanmada beriladi—Camtasia dasturi yordamida ekrandan yozish.
O Camtasia Studio bo'yicha videodarslarni intemetdan olish mumkin yoki bu o’quv

qo’llanmaning muallifidaHamadao’quv qo’llanmaga qo’shimcha sifatida beriladi.
Camtasia Studio

Sifatli videokurs bo’yicha Comtasiydan foydlanishni 100%ga o’rganasiz.
Professional sifatli videolamigina yozishgagina o’rganib golmay, balki dastuming
barcha imkoniyatlarini tezda o’rganib olishingiz mumkin. Darslar sizga uskunalar
tanlashda yordam beradi va siz video yaratasiz, dasturda ishlash kunikma va

malaka hamda dastur sirlarini bilish yillar davomida shakllanadi.

O’z qo’lingiz bilan professional skrinkast yoki videoma’ruza.
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O’z qo’lingiz bilan skrinkastlami tayyorlashnigiz
mumkin? Camtasia Studio dasturi kompyuter ekranidan
videolami yozish va wularga ishlov berish uchun
mo’ljallangan. Sifatli video-kontent yaratish uchun,
unga ovoz berish uchun uskunalami go’llashni bilish

kerak. Lekin bu kamlik giladi. Ovozning katta

bo’lmagan defektlari ixtiyoriy ovozli videoni mukammal buzishlari mumkin. Kurs

ovozga dasturiy ishlov berish sirlarini ochib beradi, ular yordamida yuqori sifatli

infomahsulotlami yaratadi.

Foydalanilgan adabiyotlar va internet manbalar:

1 httDs://www.voutube.com/\vatch?v=tBqwfAfUGEQ

2. http://aeclub.net/index.php7/topic/1385-videomontazh-v-camtasia-studio-

udivliaet/

Amaliy mashg’uiotga topshiriglar:

1. Camtasiya studio dastrida ikkita video yaratib, ulami ulang va videomontaj

giing.

2. Videoingizga effektlami qo’ying.
3. Snaglt dasturida videolami qo’shishni va montaj gilishni o’rganing.

4. Bandicam dasturida videomontaj qilishni o’rganing. Boshga mobil video

yaratuvchi dasturlarda ishlang va videoni montaj gilishni o’rganing.

Nazariy savollar:

1. Videolar yaratuvchi dasturlarda ganday gilib videolami bir biriga ulash,

go’shish mumkin?

2. Qanday gilib videolar yaratuvchi dasturlrda:Comtasiya studio, Bandicam,

Snagit dasturlarida videomontaj amalga oshiriladi?

3. Mobil telefonlarda ishlaydigan ganday dasturlarda videolar yaratiladi?

4. Mobil telefonlarda ganday qgilib montaj gilish mumkin?
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http://www.voutube.com//vatch?v:=tBqwfAfUGEQ
http://aeclub.net/index.php7/topic/1385-videomontazh-v-camtasia-studio-

Amaliy mashg’ulot Ne 8. Google hujjatlar bilan ishlash

hizmatlari(matn,elektron jadval, tagdimotlar) va so’rovnomalar yaratish.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti:videoproyektor, multiproyektor,

elektron doska, kompyuter Pentium 4, notebook.

Amaliy mashg’ulotning magsadi:Google hujjatlar bilan ishlash hizmatlarini

o’rganish, ularda ta’lim resurslarini onlayn shaklda yaratisni o’rganish;
Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Google asbob-uskunalari va xizmatlari - Google apps - Web 2.0 texnologiyalariga
misol bo'ladi. Google asbob-uskunalari va servislaridan foydalanish o'quv
jarayonini va axborot ta'lim maydonini loyihalashtirish imkoniyatini beradi. Veb
mubhitida Google Disk, Google Hujjatlar (matn, elektron jadval, tagdimotlar, grafik
muharirlari), Google taqvim (kalendar), Google formalari (so'rovnomalar yaratish),
Google Hangouts (Messenger) Google+, Google Blogger (saytlar yaratish) orqali
o'quv jarayonini tashkillashtirish, boshgarish o'quv jarayoni sifatini oshirishga
sabab bo'ladi. Google Docs - Google xujjatlar (Google jadval, Google Forma,
Google hujjat, Google tagdimot, Google rasm) deb umumiy nomlanib, uning
ichiga matn, elektron jadval, tagdimotlar, grafik muharirlari kiritish mumkin. Bir
vaqtda bir hu[jat ustida bir necha foydalanuvchi ishlashi mumkin bo'ladi.
Foydalanuvchilar dunyoning ixtiyoriy nugtasidan internet tarmog'i orgali ularga
tagdim etilgan hujjat ustida ishlashlari mumkin bo'ladi. Google tagqvim (kalendar)
vaqtingizni rejalashtirishda, o'quv dars jadvalini tuzishda va talabalar bilan gayta
topshirish vaqgtlari, majlis va konferensiyalar, tug'ilgan kunlami eslatib turish va
boshga imkoniyatlari mavjud. Google tagvim sizning mobil telefoniz bilan ham
integratsiyalashi mumkin. Google taqvimni bir o'zingiz yoki guruh bo’lib
shaklantirishingiz mumkin bo'ladi. Google blogger yordamida o'zingizning shaxsiy
saytingizni (blogingizni) yaratishingiz mumkin. Masalan tarix o'gituvchisining
shaxsiy sayti. Bu yaratilgan saytga o'zingizning ilmiy-uslubiy ishlaringizni

joylashtirishingiz, talabalarga o'zingizning faningiz boyicha o'quv majmualami
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maxsus bo'lim ochib yuklab qo'yishingiz mumkin. Fan bo'yicha bo'layolgan ilmiy
yangiliklami berib borishingiz, so'rovnomalar o'tkazishingiz mumkin bo'ladi.
Google Hangouts -kommunikatsiya elementi bo'lib, video, audio va kichik
xabarlar yuborish imkoniyatini beruvchi servis hisoblanadi. Google Hangouts
orqgali siz vebinarlar tashkillashtirishingiz mumkin. Google apps ilovalari bepul
bo'lib hech ganday litsenziya talab gilmaydi. Hujjatlar ustida hamkorlikda ishlash
texnologyasi Google Docs tizimida hujjatlar yaratish va ular ustida ishlash uchun
gmail.com pochtasidan ro'yhatdan o'tgan bo'lishkerak. Google Docsda yaratilgan
hujjatlar bilan tanishishingiz uchun pochtangiz aynan gmail.com bo'lishi shart
emas. Google Docs bilan ishlashni boshlash uchun gmail.com pochtasiga kirish
kerak. Google Disk - bu shaxsiy hujjatlaringizni saglash imkoniyatini beruvchi
virtual disk hisoblanadi. Unga kirish bu rasmda ko'rsatilgan Diskni bosish orqgali
amalga oshiriladi. 1.9-rasm. Google Diskni ishga tushirish. Virtual diskda
joylashgan hujjatlarga Siz o'zingiz ko'rish (tahrirlash, sharhlar berish) hugquglaridan
kelib chiggan holda boshga foydalanuvchilar bilan o'rtoglashishingiz mumkin.
Shuningdek Sizga boshga foydalanuvchi tomonidan berilgan hujjatlami
ko'rishingiz (tahrirlashingiz, sharhlar berishingiz) mumkin bo'ladi. 1.10-rasm.
Google Diskni ko'rinishi Google Diskda biror bir hujjatni yaratish uchun
«Sozdatb» tugmasini bosish kerak. GoogleDocs orqgali siz:

» Matnlar bilan ishlaydigan hujjatni;

e Tagdimotlar yaratish imkoniyatini beruvchi hujjatni;

« Elektron jadvallar yaratish imkoniyatini beruvchi hujjatni;

» So'rovnomalar o'tkazish imkoniyatini beruvchi hujjatni;

» Rasmlar bilan ishlash imkoniyatini beruvchi hujjatlami yaratish imkoniyatini
beradi. —Google Dokumentil tugmasini bosganigizdan keyin MS Word
hujjatining interfeysiga o'xshagan hujjat paydo bo'ladi. Bu hujjat ustida siz
matnlami tahrirlashingiz va saglashingiz mumkin bo'ladi. Bu mubharrirda
ishlashingiz uchun sizdan faqgat internet va brauzer bo'lishi talab qilinadi.
GoogleDocs - eng asosiy imkoniyatlaridan biri bu bir hujjat ustida bir nechta

foydalanuvchi bir vagtning o'zida sinxron yoki asinxron ko'rinishda ishlashi
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Darsga qo’llaniladigan texnologiyalar
(KLASTER TEXNOLOGIYASI):

Shema 18. Waster texnologiyasi.

Nilufar guli texnologiyasi:



Nazorat savollari:
1. Google PlayMarket?
2. Youtube?
3. Google Hujjatlar(matn, elektron jadval, muharrir,
tagdimot)?
Google+?
Google Duo, Google Calendar?
Google Hangouts?
Google Maps?
Google Kitoblar?

© ® N o o a

Google Translate?

Amaliy mashg’ulot Ne9. Google Classroom web-hizmatidan foydalanib
masofaviy o’quv kursini yaratish. Elektron doskalar uchun interfaol

tagdimotlar yaratish.
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Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti:videoproyektor, multiproyektor,

elektron doska, kompyuter Pentium 4, notebook.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Google Classroom web-hizmatidan foydalanib
masofaviy o’quv kursini yaratish. Elektron doskalar uchun interfaol tagdimotlar

yaratish.

Amaliy mashg’ulotning bayoni: Google Classroom nima?

Rasm 173. GoogleClassroomda ishlash.

Google Classroom - Google A ads ta'lim foydalanuvchilariga gqo’shilishi mumkin
bo’lgan maktablar uchun mo'ljallangan o'quv xonasi. Google ta'lim muassasalariga
Google Apps bepul nashrini tagdim etadi va Google Classroom o'quvchilami va
o’gituvchilar uchun Google ilovalarini aloga to'plamiga aylantirish orqali

o’matishni qgo'llaydi.

Maktablami elektron pochta hisoblari va hujjatlarni saglash bilan la'minlash bir
narsadir. Talabalar va o'gituvchilar bundan ham ko'proq narsani talab qiladilar.
Sinflar topshiriglari, e'lonlari va eslatmalari bor. Ular sinf xavfsizligi va hujjat
almashinuvi uchun ishlatilishi mumkin bo'lgan o'ziga xos muhitga muhtoj. Bu

Google Classroom kiradigan joy.
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Google LMS

Google Classroom asosan talabalami va o'gituvchilaming hamkorliklari uchun
Google Apps xizmatidan foydalanadigan ta'limni boshqarish tizimi yoki LMS.
Google Classroom foydalanuvchilar talabidan so'ng ishlab chigildi. Ta'limni
boshgarish tizimlari gimmat va ulardan ko’pchiligi foydalanish giyin. Maydonni
Blackboard kompaniyasi egallab turibdi, bu esa o'z navbatida ragobatning ko'p

gismini sotib olgan.

Google Classroom maktab va o'gituvchilarga sinf a'zolari bilan xavfsiz muhitda
bo’lishish va mulogot gilish uchun virtual sinflami yaratish imkonini beradi.
Administrator sozlamalariga bog'liq holda, o'gituvchilar sinflar yaratishlari yoki

ular uchun yaratilgan ommaviy klasslarga ega bo'lishlari mumkin.

So'ngra, o'gituvchilar topshirig va materiallami alohida yoki bu cheklangan
guruhga bo'lishishi mumkin va interfeyslar o'quvchilaming individual harakatlami
kuzatishlariga imkon beradi. Bu LMS uchun standartdir. Google Apps xizmatidan

foydalanganligi sababli, topshiriglar va materiallar Google Drive papkasida

joylashgan.

Foydalanuvchilar yangi faoliyat uchun elektron pochta xabamomalarini oladi,
masalan, izohlar yoki topshiriglar o'zgartiriladi.

Administratorlar sinfi standart Google Apps boshgaruv konsolining bir gismi
sifatida (Ta'lim uchun Google Apps uchun)

Topshiriglami baholash uchun hujjatlami oldindan va keyinroq jo'natadigan
yuborish tugmasi bilan ishlov beriladi. Shogird qog'ozni yaratadi va keyinchalik
uni "o'gituvchiga” aylantiradi, bu uning docga tahrir gilish imkoniyatini o'chirib
go'yadi, ammo faqatgina ko'rinishga ega bo'ladi. (O'quvchilaming Google Drive
papkasida hali ham mavjud.) O'gituvchi hujjatni belgilaydi va sinfni belgilaydi va
uni tahrirlashga gaytara oladigan o'quvchiga gaylaradi.

O'gituvchilar ham e'lonlami e’lon gilishlari va jamoatchilik va maxfiy sharhlarni

taklif qilishlari mumkin. Baholash ishlarini bajarishda o'gituvchilar aniq matn
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maydonlarini ajratib ko'rsatishlari va Microsoft Office-da gayta ko'rib chiqish

jarayoni kabi sharhlar berishlari mumkin.

Ota/ Guardian Access

Maktablar, ota-onalar yoki vasiylaming talabalar faoliyatining xulosalaridan
foydaianishiga ruxsat berishni tanlashi mumkin. Buning ma'nosi shundaki, ular
o'quvchilarga o'xshab to'liq kirish o'miga ota-onalar o'quvchilaming taraqqgiyotini
tekshirish uchun sinfga Kkiradilar. Ota-onalar keyinchalik etishmayotgan ishi,
kelgusi ishi va o'gituvchidan har ganday topshirig yoki alogani o'z ichiga olgan
elektron pochta olishlari mumkin.

Siz ikkita ota-onaga muhtoj emasmikin? Ko'pgina maktablar allagachon mavjud
bo'lgan talabalar panosiga yoki ota-onalarga ega bo'lsa-da, agar siz unga kirishga
urinib ko'rgan bo'lsangiz, ehtimol siz ganday qilib ko'rinadigan va eskirib qolgan
ko'rinib qolganini ko'rgansiz. Ko'pgina talabalar uchun axborot tizimlari (DTI)
talabalaming qarashlari va ota-ona portallari mavjud, biroq rivojlanish so'nggiga
o'xshaydi. Google Classroom sillig va toza interfeysga ega, shuning uchun
o'gituvchi Google Classroom ni faol ishlatsa, siz bolangizni ganday yo'l tutishingiz

kerakligini ko'rish oson.

Siz Google Classroomni topasiz

Google Classroom universitetlardagiga garaganda sinf va litseylarda ko'proq
bo'lishi mumkin. Ko'pgina kollejlar uchun mavjud LMS o'miga to'liq foydalanish
imkoniyati etarli emas. Biroq, bu ba'zi bir universitetlar Google Classroom-ni
mugqobil yoki yuzma-yuz sinflarga qo'shimcha sifatida tagdim etish bilan tajriba
gilmasliklarini anglatmaydi.

Google Classroom g'ishtli va o'rta boshlang'ich va o'rta maktablarga tayyor emas.
Qog'oz topshiriglari o'miga Google Diskdan foydalanish o'quvchilar o'z ishlarini
yaxshiroq kuzata olishi va ulaming orga nusxalarida yo'qolmasligini anglatadi.
Google Google Oliy o'quv yurtlarida foydalanish uchun yuqgori sinfda

foydalanishni nazarda tutib, bir to'siq bo'lib, ko'pchilik oliy o'quv yurtlari mavjud
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LMS platformalari bilan ko'p yillik shartnomalar imzolaganligi va mavjud kurslar

ichida mavjud bo'lgan kontentga ega bo'lgan kutubxonaga ega bo'lishidir.

LTI muvofigligi

Agar Google Classroom ta'lim vositalarini birgalikda ishlash imkoniyatlarini gabul
gilsada, bu o'zgarishlardan biri bo'lishi mumkin. Bu turli xil ta'lim vositalarini bir-
biri bilan mulogot qilish imkonini beruvchi sanoat standard. Google Classrooms
LTlga mos kelmaydi va kompaniya buni amalga oshirish uchun hech ganday rejani
amalga oshirmadi (bu ularning ustida ishlamayapti degani emas). Agar Google
Classroom LTIlga mos keladigan bo'lsa, uni Google uchun moslashtirilgan plagin
sifatida ishlatish mumkin mavjud bo’lgan LMS yoki virtual darsliklar kabi maktab
yoki universitetdan allagachon foydalangan boshqga vositalar.

Masalan, talaba Blackboard yoki Canvas yoki Desire2Leam sinfi kutilgandek
tizimga kirishi mumkin edi, o'gituvchi Google Drive'da Google Classroom orqali
Google dokumentida hujjat topshirishi mumkin, Google Classroom ichida baholab

chigishi va u sinflarni Blackboard, Canvas yoki Desire2Leam.

Google & # 43 ga qo'shiling; Jamiyat
Agar siz o'gituvchi bo'lsangiz va allagachon Google Classroom hisobiga ega

bo'lsangiz, Google + da eng yaxshi Google Classroom jamoasini tekshiring.

Ta'lim uchun Google Apps
Google Apps for Work - mijozning biznes domeni uchun moslashtirilgan va

rebrendlangan Google-hosted mahsulotlarining bir gatoridir. Google uzoq vagtdan
beri Ta'lim uchun Google Apps ta'lim muassasalari uchun bepul versiyasini tagdim
etdi.

Bu biznes marketing qaroridir, shuningdek. xavriva orgali. Ta'lim muassasalarini
bepul ilovalar bilan ta'minlab, ular kelgusi avlodga Gmail va Google Drive kabi
kundalik vazifalar uchun vositalaridan foydalanishni o'rgatadi va bu Microsoft
korporatsiyasining biznes dasturiy ta'minotidagi ustunligini pasaytiradi. Yoki hech

bo'Imaganda, bu nazariya asosida ishlaydi. Microsoft qarshi takliflar uchun
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chegirmalar va talabalar paketlari va Office 360-dagi o'z bulutli dasturlarga ega
bo'lgan ilovalar to'plamida agressiv bo'lib kelgan. Google Google-ni o'zgartirgan
bo'lsa-da, Google-dan o'rta maktabda ishlaydigan yoshlar g'ayratli yoshlami o'rta
maktabni menejer sifatida sotib olmaydilar quvvat.

Gmail va boshga Google xizmatlarining har biri foydalanadigan va Google Apps
for Education dasturida ishlash uchun ular orasida bir necha muhim farglar
mavjud. Google reklamalami o'chirib tashladi va u ba'zi bir rivojlangan xavfsizlik
xususiyatlarini tagdim etadi (AQSh ta'lim ma'lumotlarining maxfiylik to'g'risidagi
gonunlariga rioya qilish uchun zarur bo'lgan.) Google Apps for Education
xizmatlariga FERPA va COPPA mos keladi.

Google Classroom Ta'rifi

Rasm 174.

"Google Classroom" - "Google" ning eng yangi mahsulotlaridan biri bo'lib, u
ko'plab o'gituvchilar tomonidan baholanadigan sharhlarni oldi. Bu sizning
o'quvchilaringiz bilan fikr-mulohazalarni bildirish uchun topshiriglami ragamli
ravishda yaratishga va boshgarishga imkon beruvchi ta'limni boshgarish tizimi.
Google Classroom sizning maktabingizda foydalanishingiz mumkin bo'lgan
mahsuldorlikka vositalari (Drive, Docs, Gmail va boshgalar) uchun Google Apps

for Education bilan ishlaydi.

Google Classroom ham yangi boshlanuvchilar uchun va Google Apps for

Education'ning ilg'or foydalanuvchilari uchun foydali. Ko'p o'gituvchilarga



murojaat giladigan sodda, oson navigatsiya interfeysi mavjud. Talaba ishini
boshgarish uchun hujjatlami va Google Disk papkalami ishlatishda juda ham
yaxshi bo'lsangiz, Google Classroom bu jarayonni siz uchun yanada osonroq

qgilishini bilib go'yganingizdan hayratlanishingiz mumkin.

Google Classroom o'tgan yoz mavsumidan beri ancha rivojlandi. Yangi
xususiyatlar har doim yangilanadi, shuning uchun kelgusida yaxshilanishlami

davom ettiring!

Google Classroom bilan tanishish uchun Google va ushbu tagdimotni Heather

Breedlove tomonidan tagdim etilgan ushbu gisga reklama videoini ko'ring.

Kelajakdagi referat uchun muhim havolalar

Kelajakda murojaat gilish uchun qulay bo'lishni istagan to'rtta havola:
m Intemetdagi Google Classroom
m Google Classroom iPad App

m Google Classroom yordam markazi

m Google Classroom o'quv material lari

1-gadam: Google Classroom-ga kiring

Https://classroom.google.com/ saytiga tashrif buyuring.

1. Google Apps for Education hisobingiz bilan tizimga kirganingizga ishonch
hosil giling. Agar shaxsiy Google hisobingizdan foydalansangiz yoki GAFE-ni

ishlatmaydigan maktabda bo'lsangiz, Classroom-dan foydalana olmaysiz.

2. Google Classroom Home-ni ko'rishingiz kerak. Quyida har xil xususiyatlami

tushuntirish uchun annotatsiyalari bilan mening asosiy sahifamdagi rasm bor.

1 Birinchi sinfni yaratish uchun + belgisini bosing. Ushbu go'llanmaning magsadi

uchun mavjud sinfyoki amaliyot uchun bittasini yarating.
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2-gadam: Sinfi yaratish
Quyidagi amaliyotlami bajaring. Bir sinfda uch yorlig borligiga e'tibor bering:
Stream, Students, and About. Ushbu qo'llab-quvvatlash materiallari sizga bu

gadam yordam beradi.

1. Hagida yorlig'ini tanlang. Sinfingiz hagidagi asosiy ma'lumotlarni to'ldiring.
Google Drive-dagi ushbu papkaga tegishli fayllami o'z ichiga oladigan papka

borligiga e'tibor bering.

2. Talabalar yorlig'ini bosing va talaba yoki ikkita (ehtimol bu tajriba uchun
gvineya cho'chgasi sifatida xizmat giladigan hamkasbi) qo'shing. Ushbu
"talabalar" ning pochta va sharh berish bilan bog'liq bo'lgan ganday huquglarga

ega ekanligingizga ishonch hosil giling.

3. Va / yoki talaba yoki o'quvchiga amaliy mashg'ulot uchun talabalar tabida
joylashtirilgan sinf kodini bering. Ushbu kod shuningdek Stream sekundida

ham mavjud.

4. Stream yorlig'iga o'ting. Sinfingiz bilan e'lonni ulashing. Qanday gilib faylni,
Google Diskdan olingan hujjatni, YouTube videoini yoki boshga manbaga

ulanishni ganday qo'shishingiz mumkinligiga e'tibor bering.

5. Sizning ogim oynangizda qolib, ushbu sinf uchun mock tayinlash yarating.
Sarlavhani, tavsifnomani to'ldiring va uni muddatiga ko'ra bering. Har ganday

resursni go'shing va bu sinfga yozilgan talabalarga topshirigq bering.

3-gadam: Talabalaming lopshiriglarini kuzatib boring

Baholash va topshiriglami gaytarish hagida ma'lumot.

1. Sizning "Stream" tabingizda sizning topshiriglaringizni chap burchagingizda
keladigan  Atamalar sarlavhasi ostida ko'rishingiz  kerak.  Sizning

topshiriglaringizdan birini bosing.
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Bu esa o'quvchilaming ishini yakunlash bo'yicha magomini ko'rishingiz
mumKkin bo'lgan sahifaga olib keladi. Bunga talaba ishi deb ataladi. Topshirigni

aniq belgilash uchun talaba Google Classroom hisobiga o'tishlari kerak.

Sinovlar va ballarni belgilashingiz mumkin. Talabani bosing va siz ularga

maxsus izohni yuboring.

Agar talabaning ismi yonidagi katakchani belgilasangiz, talaba yoki
o'quvchilarga xat yuborishi mumkin.
Agar talaba ishni lopshirgan bo'lsa, uni o'gib, uni talabaga qaytarishingiz

mumkin.

. Barcha talabalami bir vaqlning o'zida ko'rish uchun, siz shogird ishlari

sahifasining yuqori gismida Jildni bosishingiz kerak. Ushbu Folder havolasi

talabalar ishlashga o'tgazilgunga gadar kulrang ko'rinadi.

4-gadam: O'quvchilaming nugtai nazaridan sinchikani sinab ko'ring

Bu yerda muayyan talabalar yordami mavjud.

Siz hamkasbingizdan sizni o'zlarining amaliy mashg'ulotlariga taklif gilishlarini

va ushbu sinf uchun topshirigni yaratishlarini so'rang.
Belgilangan vazifani bajarishni boshlang.

Sizning hamkasbingiz ushbu topshirigni baholab, uni sizga gaytarib bering.

5-gadam: Google Classroom ijodiy foydalanishni o'ylab ko’ring

Google Classroomni innovatsion usulda ganday ishlatishimiz mumkin?

Kasb-hunarga oid materiallami tayyorlash.

m Ragamli fuqgarolik o'quv dasturini tagdim etish.

Bo'lim faoliyati, uchrashuvlar va loyihalami boshqarish.
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6-gadam: iPad iiovasini yuklab oling va oldingi amallami takrorlang

IPaddagi Google Classroom tajribasi veb-tajribasidan ganday farq giladi? llova
nugtai nazariga xos bo’lgan har ganday xususiyatlarmi? Hamkasblaringiz bilan
topilgan narsalami muhokama qiling va Google Classroom xizmatidan

foydalanishning afzal usulini baham ko'ring.

Hozirgi sharoitda O'zbekiston oliy ta’lim tizimi gaysi yo’ldan ketishi to'g’risida bir
gator savollar turibdi. Xususan, u hozirgi an’anaviy tizimni rivojlantirilgan

bosgichiga o'tadimi yoki ragamli ta'lim tizimiga o'tadimi?

Savollar ko'p. Ushbu savollarga garamasdan, ta'lim tizimida hech gachon
o'zgarmaydigan asos ustunlar mavjud. Bu “ta'lim oluvchi” va “ta'lim beruvchi”
ya'ni “talaba” va “o'gituvchi”dir. Agar ta'limda ana shu ikki tomonning dunyo
garashini o'zgartira olsak, ya'ni talabani mustaqgil ta'lim olishga, bilim olish
yo'llami mustaqil izlashga, o'gituvchini esa yangi bilimlar bilan ragamli
texnologiyalar asosida qurollantirib talabaga bilim olish yo'llarini o'rgatishini
yo'lga qo'ya olsak, ta’lim tizimi gaysi shaklga o'tishidan gat’iy nazar ta'limda sifat
paydo bo'ladi. Ana shu masala mamlakatimiz ta’lim tizimining eng og’rigli va zaif

nugtasi hisoblanadi.

Bu masalalar bo'yicha oliy ta'lim tizimi dunyoning yetakchi universitetlaridan
o’rganadigan, o'zlashtiradigan jihatlar nihoyatda ko'p. Ta'lim tizimi rivojlangan
dunyoning qator davlatlarida muayyan kurs bo'yicha darslar Google Classroom
platformasidan foydalangan holda amalga oshirilmogda.Odatda, keng omnia
“Google" tizimini asosan gidiruv va elektron tarjimon sifatida taniydi. Biroq ushbu
tizimning ilm-fan, ta'lim uchun foydali imkoniyatlari nihoyatda keng. “Google”
tizimi ta’limdagi masofa va makon tushunchasini yo’gqa chigaradi. Sababi uning
dasturlari dunyoning gay chekkasida bo’lmasin talaba va pedagogni bir vaqtda
ishlash imkoniyatini yaratadi. Bu uchun “gmaiP’dan electron pochta ochishning
0zi kifoya qgiladi. “Google classroom”, “Google doc”, “Google disk” dasturlari

bunda yordamga keladi.
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“Google classroom”- dasturi sinfxona vazifasini bajaradi. Bunda pedagog
talabalarni ro'yxatini tayyorlash, vazifa berish, topshiriq bajarilishi muddatini
belgilash, baholash, fanga oid go'shimcha ma’lumot berish, turli xil mavzuga doir
bahslar uyushtirish va talabalar fikrini bilishga erishishi mumkin. “Google doc”
dasturi talabalarni maqola, kurs ishi, bitiruv-malakaviy ishi, tadgigot ishi, ilmiy
loyiha tayyorlashda ko'mak beradi. Bunda talaba “Google doc” dasturida elektron
hujjat yaratadi va ilmiy rahbari bilan “gmail” orgali alogaga chigadi. Ushbu
dastuming imkoniyati shundaki, bir paytning o'zida ham talaba, ham pedagog
tahrir qilish, qo'shimchalar kiritish imkoniyatiga ega bo'ladi. Hammualliflikda
ilmiy maqolalar yozishda ham juda qo'l keladi. Aynigsa, hozirgi kezda chet ellik
hamkorlar bilan yoxud ilmiy rahbar bilan bevosita ko'rishish imkoniyati
cheklangan sharoitda bu dastur katta qulaylik yaratadi. “Google disk" dasturi

ma'iumol saqlash uchun xizmat giladi.

Dastur katta hajmdagi ma'lumotni saglash imkoniyatiga ega. Bu dastur barchaga
birdek qulay. Foydalanuvchilar yozilgan matnlami yo'qotish va og'ir kitoblami
ko'tarib yurishdan ozod giladi. Kutubxonada ishlab turib kerakli ma’lumotlar
“Google disk”da saglanadi va =zarurat tug'ilganda istalgan yerdan internet
vositasida yuklab olish mumkin buladi. Yugorida keltirilgan barcha dasturlardan
foydalanilgandan so'ng, talabalarni amalga oshirgan vazifalarining natijasini “E-

Portfolio” sahifasida ko'rsatish mumkin bo'ladi.

“E-Portfolio” ham “Google” imkoniyatlaridan kelib chiggan holda yaratiladi.
“Googlc"da vcb-sayt yaratish dasturi ishlab chigilgan bo’lib, ujuda qulay. Hozirgi
informalsion texnologiyalar rivojlanib, jadallashib borayotgan bir paytda, har bir
shaxs o'zining har sohadagi fikrlari, qgarashlari va yutuglarini o'rtoglashish
magsadida shu turdagi “E-Portfolio” yaratsa, uning ilmiy, ijtimoiy, falsafiy
faoliyatidan barcha birdek bahramand bo'lishi mumkin. Shu o’rinda yozuvchi,
gator ta’limiy saytlar muallifi Mark Prenskining “Digital Natives, Digital

Immigrants” (“Ragamli dunyo sohiblari, ragamli dunyo muhojirlari”) nomli
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maqolasida bugungi kun talabalariga quyidagi ta'rifhi beradi: “Hozirda
talabalarimiz batamom o'zgargan.
Pedagogik texnologiyalardan Nilufar guli texnologiyasinin mavzuga qo’llanilishini

tahlil qiling:

TTITTIIINRNTTITTT -

Shema 20.GoogleClassRoom onlayn ilovasiga doir klaster.

Topshiriq:
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1.  Guruhingizda GoogleClassroomni ishlatish loyihasini ishlab chigib unda
ishlashni tashkil qiling.

2. Google Classroomda guruhda ishlashni tashkil giling, vazifalami birgalikda
yeching.

Nazariy savollar:

1. GoogleClassroom hagida bayon eting, uning imkoniyatlari, qo’llanilishi
ganday amalga oshadi?

Google Classroom nima va uning ganday avzalliklari bor?
Google Classroomda ishlash printsipi ganday?

Google Classroomda topshiriglami classga ganday joylash mumkin?

. Google Classroom LMSning bir turi, LMS nima?

o o o~ w N

. CMS nima?

Fotdalanilgan adabiyot va manbalar:

1.Classroom Management Tools& Recourses.,
URL:https://edu.google.com/intl/ALL uk/vvorkspace-for-education/classroom/

2. Google Classroom: 0630p BO3MOXHOCTEIA., URL:
https://\vw\v.ispring.ru/eleaming-insights/platforma-onlain-obucheniya/google
classroom.. faTa co3gaHua 15 anpens 2021 r., Jata o6paweHus: 08.12.2022 .

3. Google Classroom: ¢yHKLMOHaN 1 KpaTKas MHCTPYKLUWS MO CO34aHWNI0 OHNAliH-
Kypca.,, URL: Google Classroom: @¢yHKUMOHan u KpaTkas WHCTPYKUMS Mo
co3faHuio oHnaiH-Kypca., URL: https://\vivw.eduneo.ru/google-classroom/.

4. GoogleClassromm  platform  bilan ganday ishlash  kerak?., URL:

https://elgreloo.com/nauka-obuchenie/google-classroom

Amaliy mashg'ulot Ne10. LMS magsad va tuzilmasi.
Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: videoproyektor, multiproyektor,

elektron doska, kompyuter Pentium 4, notebook.
Amaliy mashg’ulotning magsadi: LMS nimakigi, magsadinin tushuntirish,

misollar keltirish.
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Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Amaliy mashgulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4, internet

tarmog’l, videoproektor.

Rasm 175.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Talabalarga LMS nima, uning magsadi va
tuzilmasi haqgida, Moodle o’quv platformasi to’g’risida tushuncha berish.
Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni: Learning Management Systems-

o’qgitishni boshqgarish tizimlari, nomi ingliz tilidagi so’zlarning bosh harflaridan
tashkil topgan tizim.
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itio odSe

Rasm 176. LCMS-Learning Content Management Systems-ta’limni content
orgali boshgarish tizimi.Bu tizimlar masofaviy ta’li tizimini tashkil etadi. Bu
tizimlarSCORm, TinCan masofaviy ta’lim standartlariga mo’ljallangan bo’lib,
uning ichida WYSYWYG redaktori bo’lib, bu redactor Word dasturidagi ma’ruza,
amaliy va laboratoriya mashg’ulotlaming mazmunini Ctrl+C buyrug orgali
nushalab, Ctrl+V orgali go’yish mumkin. Yani Worddagi gator buyruglar
WYSYWYG redaktorida go’llab quvatlanadi. Masofaviy ta’lim tizimlari MTT
bundan tashqgari animatsiyalami o0’z tarkibiga qo’yish uchun macromediya
Flashning formatini swf, fla qo’llab quvatlaydi, rasmlarni qo’yish uchun jpg, jpeg
va boshga formatlarni qo’llab quvatlaydi. LMS, LCMS tizimlar o’quv
kontentlarini yaratish uchun mo’ljallangan. Fanga oid o’quv kontentlari yaratiladi:
English Language, Mathematics, Physics va boshqalar. Ularga mos ma’ruza matni,
amaliy mashg’ulotlar, laboratoriya mashg’ukotlar va test, glossariy hamda

foydalanilgan adabiyotlar Kiritiladi.

LMS MOODLE O ’QUV PLATFORMASI

qo'shisl

Rasm 177.
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Rasm 177. Moodleda resurs va elementlar.

Rasm 178 LMS platformalarning turlari va vazifalari.

.Rasm 179. Moodle va uning bilan bog’liq tayanch iborlar. Klaster.
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Quyidagi pedagogik texnologiyalarinin ko’rib o’rganishni taklif ctiladi:

Shema 21. LMS Moodle haqida klaster.

LMS tizimlarga Open LMS, Sava, eFront, Etutor Moodle, Atutor, Chamilo
platformalari misol bo’la oladi. Universiality platformasi ham ta’lim uchun
content, kurs yaratishga moMjallangan. Moodle-bu o’quv 238latform. Yuqoridagi
platformalarning qo’llanish tajribasidan, LMSlami tashkilotlarda hizmatchilaming
bilimlarini sinash uchun, yangiliklami bilib borishi uchun go’llash mumkin. Ta’lim
jarayonida nafagat talabalarni, balki o’gituvchilami attestasiya jarayonidan
o’tkazishga ham qo’llash mumkin. Tajribalardan shu narsa ma’lum bo’ldiki,
eFront LMS tashkilotlarda foydalanishga qulay ekan. Moodle o'quv platformasi
esa ta’lim jarayoniga qo’llashga qulaydir. Moodle-bu o’quv 238lalform. Uning
tuzilishi, tarkibi, ganday dasturlar tarkibida borligi hamda tuzilishi to’g’risida
ma’lumot olishimiz kerak bo’ladi. Moodle o’quv platformasini o’matish uchun
bizga Apache server kerak bo’ladi, hamda unga biz XAMPP shorkani o’rnatamiz,
yani PH? dasturlash tili va MySQL berilganlar bazasi bu o’quv platformada
o’rnatilishi zarur. Shuning hagida fikr yuritamiz. Moodle katalogining tarkibiga

nimalar kiradi, shu haqgida fikr yuritamiz.
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Moodle

ThoodSe

180- Rasm. Moodle Namoyishli sayt

Rasm 180. Moodle — kurslami boshgarish tizimidir (elektron ta’limni
tashkil etuvchi) o’quv platformasi, yana bu tizim ta’limni boshqgaruvchi tizim va
virtual o’gituvchi muhit sifatida mashurdir. Bu tizizim nomi ingliz so’zlarining
gisqartmasidan amalga oshirilgan Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (modulli obektga - yanaltirilgan dinamik o’rgatuvchi mubhit).
(lisensiya asosida targaliluvchi GNU GPU lisenziyasiga asosan web-ilova
ko’rinishida bo’lib, web—o’qgitish (masofaviy o’gitish) uchun saytlami yaratish
imkoniyatini beradi.

1.§.TIZIMDAN FOYDALANISH.

Masofaviy ta’lim tizimlarini tahlil gilamiz:

Moodle

LMS Moodle — modulli ob’ektga-yonaltiruvchi dinamik o’rgatuvchi muhit-
Avstraliyada yaratilgan. Bu tizim ustida 10 yildan buyon Avstraliyada guruh
mehnat gilib kelmogda. Moodle fondi boshchiligida Moodle doimo rivojlanib
boradi, Moodle tizimi doimiy rivojlanadi, ishlab chiquvchilar va foydalanuvchilar
o’rtasidagi o’zaro tajribasi yangi instmmentlar bilan to’ldirilishini ta’minlab
beradi. Kurs juda ko’p ta’lim elementlarini tashkil etilishini ta’minlaydi, shuning
uchun moduldagi kurslar-bu fagat ma’ruza va topshiriglaming to’plami emas, balki

tizimli va modulli o’qgitish uslubiyotiga asoslangan puhta o’ylangan tizimdir.
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Moodle — bu glossariyalami 0’z ichiga oluvchi, bir-birini to’ldiruvchi
elementlardan iborat o’quv platformasigina emas, balki biror fan buyicha standart
ma’ruzalar, topshiriglar, testlar va glossariy elemenlarini oluvchi to’liq bir
tizimidir. Ta’lim platformasining elementlari o0°zining tarkibi va vazifasi bo’yicha
to’lig farg qilishadi. Moodleda - glossariy, vikki, forumlar, praktikumlar
go’llaniladi, bu esa ta’lim jarayonini rang - barang gilishga godirdir. Moodlening
yahshi kommunikatsiyalar tizimini tasqidlamoq kerak. Forumda esa guruhlar
bo’yicha javoblami tahlil gilish, ixtiyoriy formatdagi fayllami go’shish mumkin.
Shahsiy izoh va ma’lumotlarda o’gituvchi bilan shahsan muammoni hal gilmoq
mumkin. Chatda muhokama real vaqtda amalga oshiriladi. Resurslar soni yetarli
bo’Imasada, Moodle ochiq kodlarda targaladi, bu esa uni har bir ta’lim loyihasi

sifatida ko’rsatishga yordam beradi:

. Boshqga axborot tizimlari bilan integrallashgani;

. Yordamchi funksiya va hisobotlaming yangi servislari bilan
to’ldirish;

. Tayyor va aynan yangi modullami ishlab chigish.

Moodle tizimi talabalarning o’zlashtirishini nazorat qilish uchun ham
go’llaniladi. Moodle har bir talabaning o’quv portfoliosini saqlab bera oladi.
Talabaning har bir javobi, o’gituvchisiga yuborgan ma’lumotlari va forumdagi
ishtiroki axborotlarini saqlay oladi. Bu tizim talabalarning faolligini, tarmoqda
o’qgishini ta’minlab beradi. Natijada o’gituvchi vaqtini samarali sarf etadi.
O’qgituvchi statistikani o’quvchilarga qarab yig’ib ololaydi, ma’ruzalaming
o’gilishidan, ishlangan topshiriglar va testlar bo’yicha talabalarning o’zlashtirishini
nazorat gila oladi. Mavzuni talaba ganday tahlil gilgani buyicha keying mavzuni

berish mumkinligini o’gituvchi bajarilgan topshiriglar buyicha bilib oladi.
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Rasm 181. Moodle TMO'ning eng asosiy yutuglaridan biri-uning dunyo
bo’yicha tanigliligidadir. Bu tizim 60ga yaqin instalyasiyalariga ega, 100dan orliq
mamlakatlarda foydalaniladi va bu mamlakatlaming liliga tarima gilingan. Moodle
tizimida hozirda yangi bo’lib kirib kelgan Ommaviy Tashkil etilgan On-line
kurslari Tizimini tashkil gilish sohasini rivojlantirish mumkin. O’zbekistonda ham
bu tizim prof., f.m.f.d. A.Nishonovning rahbarligida o’zbek tiliga tarjima gillingan.
Samarqgand, Toshkent medisina institutlarida bu tizim yordamida o’quv uslubiy
majmualar fanlar buyicha kiritilib, ulami masofaviy o’qgitish bir necha yillardan
buyon ijobiy amalga oshirilmogda. Bu sohada Toshkent Axborotlar texnologiyalari
universiteti ham anchayillik tajribaga ega. Bu universitetda an’anaviy ta’lim bilan
birgalikda distant (masofaviy) ta’lim ham to’g’ri yo’lga qo’yilgan. Barcha
fanlardan o’quv uslubiy majmualar Moodlega joylashtirilgan, har biriga doir
ma’ruza matni, glossariy, topshiriglar, testlar qo’yilgan. Talabalar bu tizimga kirib,
ro’yhatdan o’tishadi va ma’ruzalami o’qgib, bosgichma-bosgich o’zlashtirishadi.
Topshiriglami bajarishadi, testlami ishlashadi va ballar olishadi. Talabalaming
bajargan ishlari buyicha ballami jadvaldan nazorat gilish mumkin. Bu tizimdan
Namanagan Davlat Universiteti yakuniy nazorat ishlarini olishda foydalanib
kelmoqda, bu esa yakuniy nazoratning haqqoniyligi darajasini ko’tarishga 0’z

hissasini qo’shdi. Rossiyaning ko’pchilik o’quv yurtlarida ham bu tizimdan
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foydalanib kelinmogda, masalan, L.I. Asadullina ishlarida ham *“ana’naviy
o’gitishni masofaviy o’qitish bilan kombinatsiya " gilingan shaklda qo’llaniladi.
L.I.Asadulina o’zining “Aralash ta’limda o’qgituvchining kompetentligi”
mavzusidagi ishida bu hagida qo’yidagicha yozadi: «llmiy Teksiruv Tomsk
Politexnika Universitetida LMS Moodle tizimida o’gituvchilar o’z fanlariga oid
mualliflik elektron kurslarini ishlab chigishadi va talabalar ulami o’rganib, o0’gigan
materiallari yuzasidan o’zlarining bilim saviyalarini aniglashlari mumkin.

2.1 MOODELNING O'RTNATILISMI.

Bu erda Moodleni o’matish jarayonini keltiramiz. Bu erda bayon etilganlami
0’qib siz Moodleni bir necha dagigalarda uni o’matishingiz mumkin. Bu erda
ko’rsatilgan jarayonlar sizga qiyin ko’rinsada, ulami bajarib, siz Moodleni
0’matishingiz mukin.

Agar bu erda yozilgan amalllami bajarib ham sizda savollar tug’ilsa, unda
siz moodle.org ga Using Moodle (ingl.) kursida yoki Russian Moodle (rus.)ga
murojaat qilishingiz mumkin. Ikkinchi imkoniyat - Moodle(ing) hostingi
hizmatlarini beruvchi Moodlening rasmiv hamroxlari (Moodle Partnerstea muroiat
gilib. Moodle hosting hizmatlaridan fovdalanishingiz mumkin (ingl.).

Agar Siz Moodleni kompyuteringizga o’rnatmoqchi bo’lsangiz, biz bergan
ma’lumolar sizga etarli bo’lmasa, qo’yidagi maqolalami o’rganishingizni taklif
etamiz: YcrtaHoBka Apache. MvSOL n PHP -Apache. MySQL va PHPni o’matish-
yuklab olish yoki Moodlening to’lig Paketlaridan birini o’matish. Ular sizga to’liq
va batafsil yo’rignomalar bilan ta’minlashadi.

3. 8 TIZIMGA TALABLAR

Avvalda Moodle Apache. MvSOL va PMP (Linux + Apache + MySQL +
PHP = LAMP) o’matish orgali amalga oshirilar edi, lekin doimo Windows
XP/2000/2003 (WAMP), Solaris 10 (Sparc and x64), Mac OS X va Netware 6
muhitida tekshirilgan. SUBD PostgreSQL, Oracle va Microsoft SQL Serverlar
ham go’llab quwatlagan.

Hosting hagida izoh: Moodle tizimga javob beruvchi sistemalar juda ko’p

emas. Bunda sizga yordam giluvchi hizmatltami beruvchi tashkilot bilan
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shartnoma qilishdan oldin bogManishingizga to’g’ri keladi. PHP cheklovlariga
(memory_limit) va MySQLga siz e’tibor berishingiz kerak. Agarda web-hosting
pastda aytilgan imkoniyatlarga ega bo’lmasa sababini bilib, uning hizmatini rad
etmoq zarur.

Moodle ishlashi uchun tizimga qo’yidagi talablami qo’yadi:

Jihozlar:

e Diskda joy: diskda kamida 160 MBayt bo’sh bo’lishi kerak. O’quv
materiallami saglash uchun ko’prog bo’shjoy kerak bo’ladi.

e Operativ hotira: kichik hajmi - 256 Mbayt, taklif etilayotgan- 1 Gbayt.
Sizga kerakli hajm uchun siz taqribiy hisoblash goidasidan foydalanishingiz
mumkin: har bir 1 GB hotirasiga bir vaqgtda tizimda ishlayotgan 50
foydalanuvchilar. Shuni esingizdan chigarmangi, bu ragam aniq bo’Imasligi
mumkin, bu siz ishlayotgan jihozlar va siz ishlatyotgan dasturiy ta’minotga
bog’lig.

o Bu PHP va MySQL hosting hizmatlarining cheklovlari bilan

aniglanadi.

0 Moodleni go’llovchi foydalanuvchilar soni serverning samaradorligi

bilan cheklangan bo’lishi mumkin.
4. 8. DASTURIY TAHVIINOT.

* Veb-server. Ko’pchilik Apache serverini ishlaishni o’ziga ma’qul deb
ko’radi, lekin Moodle boshga serverlar bilan ham yahshi ishlaydi, misol
uchun, PHPni go’llab quwatlovchi Windows tizimida 1IS server bilan ham
yahshi ishlaydi. PHP server versiyasiga talabalar qo’ymasada, imkoniyati
boricha veb-serverlaming eng yangisi, eng stabil ishlaydiganini ishlatish
kerak.

e PHP scenariylarining tillariga e’tibor berish kerak, aynigsa, Moodleni
PHP-Accelerator bilan o‘rnatilishida mahsus lomonlariaa e'tibor berish
sharp. Hozirgi kunda ikkita asosiy versiyalar mavjud-PHPning shohlari:
PHP4 va PHP5. PHPga bo’ladigan talabalar bilan tanishib chigish kerak.

0 4.3.0 versiyalar va undan yugori Moodle 1.9 uchun



o 5.2.8 versiya va undan yuqori Moodle 2.0 uchun
» Berilganlar omborining ishlab turuvchi markazi: Moodle bilan birgalikda
ishlashga qulay va berilganlar omborini to’lig qo’llab quwatlovchi
go’yidagi berilganlar omborining serverlaridir:
0 MySQL (Diqgat! "strict mode" opsiyasi MySQLda o’chirib qo’yilishi shart
- 4.1.16 versiyasi va undan yuqorisi Moodle 1.9 uchun
m 5.0.25 versiyasi va undan yuqorisi Moodle 2.0 uchun
0 PostgreSQL
m 8.0 versiyasi va undan yuqgorisi Moodle 1.9 uchun
m 8.3 versiyasi va undan yuqorasi Moodle 2.0 uchun
0 Microsoft SQL Server
m 9.0 versiyasi va undan yuqorisi Moodle 1.9 uchun
m 2005 versiyasi va undan yuqorisi uchun Moodle 2.0 uchun
0 Oracle
m 9.0 versiyasi va undan yugorisi uchun Moodle 1.9 uchun
m 10.2 versiya va undan yugorisi uchun Moodle 2.0 uchun
MySQL Moodle tizimiga ma’lumotlar omborining serveri sifatida ishlatilishi
mumkin, chunki MYSQL juda mashhur va ishlatishga qulay. “Boshgasini ham
ishlatish mumkinmi?” savoliga javob-“Ha! Bu- PostgreSQL”.
5. 8. YAKUNLASH VA JOYLASHUV
Moodleni hosil gilish ikki uslubda amalga oshiriladi - arhiv faylini yuklash
yoki CVS orqali.
. http://download.moodle.org/ satrida arhivlaming ikki turi
mavjud: fagat Moodle fayllaridan iborat arhiv va to’lig o’matuvchi paket, u
0°z navbatida, Moodle bilan ishlash uchun to’liq dasturlardan iborat.
. CVSni ishlatish bo’yicha yurignoma administratorlar uchun
“CVS AgmuHuctpatopam”18 sahifasida joylashgan. Undan tashgari
Moodlening Sourceforgeda to’lig repozitariysidan foydalanish mumkin.

Yuklashdan keyin, arhivni qo’yidagi buyruglarni go’llab oching:

* www.gooulc.com www.uooulc.ni. Vikipcdiya maierinllari.
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tar -zxvf [filename]

yoki OCga garab

unzip [filename]

Agar Siz CVSdan foydalansangiz, Checkout CVC buyrug’ini go’llang. Unda
siz "moodle" deb nomlanuvchim papkani olasiz, u 0’z navbatida barcha kerakli
fayl va papkalami o0’z ichiga olgan.

Hosil gilingan moodle papkani 0’zingizning serveringizga nusha qilishingiz
mumkin, agar saytingiz http://vourwebserver.com/moodle bolsa, agar saytingiz
http://vourwebserver.com.bo’lsa. papkaning ichidagi ma’lumotni veb-sreverga
kuchirish mumkin.

Agar siz Moodleni kompyutringizga ko’chirsangiz, keyin uni veb-saytga
yuklasangiz, butun arhivni bitta fayl sifatida yuklash ancha qulay bo’ladi, keyin
esa serverda uning arhivini ochish mumkin.

6. 8. MOODLE KATALOGINI TARKIB1

Biz Moodle katalogining tarkibini keltiramiz, bu unda ishlashda bizga
yordam beradi:
config.php - asosiy sozlovlami 0’z ichiga olgan. Bu fayl yuklash jarayonida paydo
bo’ladi.
install.php - config.phpni hosil gilish uchun yuklash zarur bo'lgan fayl;
version.php - sizda yuklangan Moodlening versiyasi hagida axborotni 0’z ichiga
olgan;
index.php - bu saytingizning bosh sahifasi:
admin/ - saytingizni adminlash skriptlari;
auth/ - sayt foydalanuvchilarini autentifikatsiyalash uchun yuklanuvchi modular;
blocks/ - ko’pkina sahifalarda qo’yilshi mumkin bo’lgan, kichik bloklaming
ulanuvchi modullari
calendar/ - taqvimlar bilan boshqarish va Kiritish uchun scriptlar;
course/ - o’quv kurslami chigarish va ular bilan boshgarish uchun scriptlar.doc/ -
Moodle bo’yicha yordam (misol uchun, bu sahifa)

files/ - yuklangan fayllar bilan boshqarish va ko’rib chigish scriptlari
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lang/ - turli tillardagi matnlar, bitta direktoriya-bitta til(Moodleni
lokalizatsiya uchun)

lib/ - Moodle yadrosining asosiy kutubhonalari.

login/ - o’quv yozuvlarini yaratish va kirishni boshgarish uchun
scriptlar;

mod/ - kurslami yaratish uchun ishlatiladigan barcha asosiy modullar

pix/ - sayt uchun rasmlar;

theme/ - saytni shakllantirish uchun mavzular;

user/ - foydalanuvchilami boshgarish uchun scriptlar;

7. 8.SIZNING SISTEMANGIZNI SOZLASH

Moodleni  samarali  yuklash uchun veb-serverning sozlovlarining
korrektligini tekshirish zarur, keyin Moodle uchun berilganlaming bo’sh bazasini
yaratilishi mumkin, diskda ohirda katalog yaratish mumkin. Bu sizning diskingizda
kurslaming materiallarini va fayllami saglash mumkin.

s. 8 vi-b-si-rvi-r sozlovlarini tekshirisii

Birinchida, index.php fayl veb-serveringizda bosh sahifadek o’rnatilganini
aniglang. Bunday sahifalar sifatida index.html, default.htmlami ishlatamiz).
Apacheda, Directorylndex orgali httpd.conf. papkada sozlanadi. Qo’yidagi satrga
0’hshash satmi faylingizdan toping:

Directorylndex :index.php; index.html; index.htm

index.phpni unda ro’yhatga olingan fayllar ro’yhatiga kiritishni tez amalga
oshirilishi uchun ro’yhatning boshiga kiriting.

Ikkinchidan, siz Apache 2ni qgo’llaganingizda, sizga AcceptPathinfo
o’zgamvchini  o’matish  zarur bo’ladi, http://server/file.php/argl/arg2 kabi
scriptlarga argument berishga qodirdir. Bu sizning resusrlaringiz o’rtasida nisbiy
ssilkalami hal etish va sizning saytingizni foydalanuvchilar mashinalariga

yuklashni tezlashtirish uchun zarur. Bu sahifani httpd.conf. faylingizga go’shing

AcceptPathinfo on.
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9. 8 PHP SOZLOVLARINI TEKSHIRISH

Moodle o°’zining ishchi uchun PHPning ko’pgina sozlovlariga muhtoj.
Ko’pchilik serverlarda bu sozlovlar "no ymonuaHutwo" amalga oshirildi. Lekin
PHPning gandaydir serverlarida va gandaydir versiyalarida gandaydir sozlovlar
farg etishi mumkin. Ular konfiguratsiya fayllarida amalga oshiriladi (asosan
php.ini fayllari hisoblanadi):

magic_quotes_gpc = 1 (kerakl, lekin zaruriy emas)

magic_quotes_runtime = 0 (zarur)

file_uploads = 1

session.auto_start =0

session.bug_compat_warn =0

Siz zarur bo’lmagan boshga sozlovlami ham bajarishingiz mumkin,
agarda faylni tahrirlayotgan bo’lsangiz, bu amalga oshadi. Misol uchun

2 Mc< etib cheklab quyilgan yuklanuvchi fayllaming maksimal hajmini

katttalahstirishni xohlab qolishingz mumkin. Bu gqiymatni 16MB gacha

kattalashtirish kerak bo’lsa, qo’yidagi sozlovlarni amalga oshiring:
post_max_size = 16M

upload_max_filesize = 16M

hiaccess faylini beb-serveming va PHPning sozlovi uchun go'llash

Agar siz serverda httpd.conf yoki php.fayllariga “dostuplami”-kirish
ruhsatlarini qo’llashga imkoniyatga ega bo’lmasangiz, siz Moodleni serverga
boshga dasturiy taminot bilan o’rnatasiz, bu boshga sozlovlarni talab etadi, bunda
no "ymonyaHut" sozlovlaridan voz kechish mumkin bo’ladi.

Moodlening barcha fayllari joylashgan, .htaccess faylni direkloriyada
yaratishga to’g’ri keladi, unda pastda ko’rsatilgan satrlarni yozish mumkin. Bu
Apache boshqgaruvida serverda ishlaydi va unda qayta aniglashlar asosiy
konfiguratsiyasida hal etiladi.

Directorylndex index.php index.html index.htm

dfDefine APACHE2>

AcceptPathinfo on
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</IfDefine>

phpjflag magicquotes“gpc 1

php flag magic_quotes_runtime O

php_flag file uploads 1

phpflag session.auto_start 0

php_flag session.bug_compat_wam 0

Quyida Kkeltirilgan kabi siz yuklanuvchi fayllami 2 megabaytlar bilan
cheklash uchun yozishingiz mumkin:

LimitRequestBody 0

php_value upload_max_filesize 2M

php_value post_max_size 2M

Moodle/lib/ papkasidan taqribiy sozlovlari bilan bitta nomli faylni nusha
qgilish va bizga kerakli holga keltirish osonrog. Buni turlicha gilish mumkin. Misol
uchun, Unix gobig’ida bunday buyrugni kiritish mumkin:

cp lib/htaccess .htaccess

htaccess faylni qo’llash sizning MO'Tning samaradorligiga ta’sir giladi va
sahifalaming yuklanishini sekinlashtirishi mumkin..

10. 8. BI-RILGAN1.AR OMBORINI YARATISH.

Sizga berilganlar omborining bo’sh bazasini MOBTda mahsus buning uchun
yaratilgan (misol uchun "moodleuser") berilganlar bazasiga kirish ruhsati bo’lgan
foydalanuvchi tomonidan ("moodle" turdagi) berilganlar bazasini yaratish
mumkin. Siz hohlasangiz, "root" foydalanuvchini tanlashingiz mumkin, servemi

testlashtirish uchun, lekin hafsizlik tomonlarini o’ylab buni amalga oshirmaslik

kerak.
Moodle va 1.5.x versiyasi "STRICTTRANS_TABLES" n3 MySQL5.x.

opsiya bilan ishlamaydi. Agar siz MySQL 5.x, qo’llasangiz, MySQL (odatda
"my.ini"ni Windowsda va "my.cnf'ni Unix/Linuxda) konfiguratsiyasini tahrirlang
va bu opsiyani izohlang yoki umuman olib tashlang. O ’zgarishlarni ishlashi uchun

MySQLni boshdan ishga tushirish mumkin.
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Agar siz webhostni qo’llasangiz, unda siz veb-interfeys orqali berilganlar
omboringiz ni yaratish va uni boshqarish uchun boshqaruv paneliga egasiz..

Cpanel - buning uchun eng mashhur vosilalaridan biri. Cpanelda berilganlar
omborini yaratish uchun go’yidagi amallami bajarish kerak,

1. "MySQL Databases" savol ustida chertib quying.

2. "Moodle" ni BO nmli maydonda chop eting va "Add Database"ni
bosing.

3. Foydalanuvchi ismi va parolini mahsus maydonlarga Kiriting (ulami
hech gaerda go’llamang) va "Add User"ni bosing.

4. Endi "Add User to Database" tugmani "ALL" huqugini va ro’yhatga
olish uchun yangi berilganlar omborida qo’llang.

5. "username" va "database names"lar qo’shimchaga ega - bu sizning C
panelda "account name"ingizdir. Siz Moodle instalyatoriga axborotni
kiritsangiz, to’lig ismlami kiriting.

Unix buyrugli satrga ruhasatingiz bo’lsa, siz buni o’zining buyruglami
kiritib amalga oshirishungiz mumkin.

MySQL uchun bu erda shunday misollar keltirilgan(agar sizda Moodle 1.6
va keyingi versiyalari bo’lsa chop eting va sizda Moodle 1.5.x versiya bo’lsa, yoki
undan oldingi versiyalari bo’lsa, chop etmang):

# mysql -u root -p

> CREATE DATABASE moodle DEFAULT CHARACTER SET utf8
COLLATE utf8_unicode_ci;

> GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, DROP,
INDEX, ALTER ON moodle.*

TO moodleuser@localhost IDENTIFIED BY ‘'yourpassword';

> quit

# mysqladmin -p reload

MySQL 4.0.2 yoki undan oldingi versiyalarini ishlatsangiz, siz CREATE
TEMPORARY TABLES jadvalini GRANT orqali amalga oshirishingiz kerak:
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> GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, CREATE

TEMPORARY TABLES,

DROP, INDEX, ALTER ON moodle.*

TO moodleuser@loca'host IDENTIFIED BY 'yourpassword';

PostgreSQL uchun buyruglar:

# su - postgres

> psql -c "create user moodleuser createdb;" template |

> psql -c "create database moodle with encoding "Unicode’;" -U moodleuser
template

> psql -c "alter user moodleuser nocreatedb;" template |

> psql -c "alter user moodleuser with encrypted password 'yourpassword’;"

template |

> su - root

# letc/init.d/postgresql reload

Agarda (>psql -c "create database moodle...") berilganlar omborini qo’llash
xatolikka olib kelsa, qo’yidagi giymatni Kiritish kerak:

psql -c ‘"create database moodle with template=templatel encoding =

‘'unicode' owner = moodleuser

location = '/var/mydata’;"
11 .§.BERILGANLARNI SAQLASH UCHUN PAPKANI YARATISH

Yuklangan fayllami saglash uchun Moodle qgattiq diskda joy talab giladi.
Misol uchun, o’quv kurslaming hujjatlari yoki o’quvchilaming rasmlari.

Moodleni o’matish jarayonida bu direktoriyani yaratishga harakat gilish
kerak. Agar bu narsani o’matish giyinchilik keltirib chigarsa, qo’lda yaratishga
to’g’ri keladi.

Hafsizlik uchun bu papkaga intemetdan to’g’ridan-to’g’ri yo’lni berkitish
kerak. Veb direktoriyadan tashqgarida uni joylashtirib, bunga erishish mumkin.
Agarda Siz unga o’sha joyda fagat erishgan bo’lsangiz, unda uning himoyasi

uchun deny from all satmi 0°z ichiga oluvchi htaccess, faylini tashkil eting.
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Moodle bu papkaga yuklovchi fayllami saglashi uchun veb server(misol
uchun, Appsache) yozuviga qarang va bu papkada fayllami o’gish va bajarish
ruhsati borligini tekshiring. Unix tizimlarida bu shartni direktoriya egasi o’matadi.
Bu "nobody" yoki "apache" kurinishida. Bundan so’ng boshga foydalanuvchilarga
mhsat beradi. Buning uchun go’yidagi buymqgni amalga oshirish kerak:

chown -R nobody :nobody moodledata

“Mo ymonuaHuio”- mysql ROOT nomida vyaratilgan, berilganlar
direktoriyasini gabul gilmaydi, lekin Siz papkani gaerda joylamoqchi bo’lsangiz,
o’sha erga joylashingiz mumkin. Keyinchalik Siz direktoriyani o’zgartirishingiz va
kuchirishingiz mumkin. Agarda Siz buni bajarsangiz, so’zining direktoriyasiga
yo’lini saglashi kerak bo’lgan config.php faylni tahrir etishingizga to’g’ri keladi.
Buning uchun go’yidagiga o’hshash satrga Kkirish kerak:

$CFG->dataroot = /data/moodledata’;

C panelda siz "File Manager"ni papkani gidirish uchun qo’llaysiz.
Topganingizda unga chertib, "Change Permissions"ni tanlaysiz. Ko’pchilik
hosting-serverlarda Siz fagat Sizning guruhingizning barcha fayllariga
cheklovlarini mhsatini cheklab qo’yishingizga to’g’ri keladi, (veb-hostingning
boshga foydalanuvchilarga sizning fayllaringizni ko’rish va o’zgartirishni man
etish uchun shu narsani amalga oshirishingiz kerak bo’ladi).

Agar sizda hafsizlikni sozlash bo’yicha gqiyinchiliklar amalga oshirilsa,
serveringizning administratoriga murojaat giling. Bu narsa serverda PHP - "Safe
Mode.opsiya yogilgan bo’lsa amalga oshiriladi"

config.php faylni yaratish uchun yuklovchi faylni ishga tushirish

(install.php) o’matiluvchi faylni ishga tushirish uchun, siz o’zingizning
Moodleingizga kirishni ta’minlang, unda web-brauzerdan foydalaning, buning
uchun oddiy manzil satrida http://vourserver/install.phpni tering.

(Installer cookieni qo’llaydi. Agar siz bu hagida esga tushuruvchi ma’lumot
bilan suzib chiquvchi oynani ko’rsangiz, unda cookiedan foydalaning!)

Moodle sistemangiz konfiguratsiyasini aniglaydi va bir necha gadamlarda

config.php. konfigratsiya faylini yaratishi mumkin. Keyin Moodle uni serverdagi
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0’sha papkaga saglaydi. Siz tugmani bosib faylni yuklashingiz mumkin config.php
o’matish dasturidan Moodle server direktoriyasiga nusha qgilishingiz mumkin.

Keyin o’rnatiluvchi dastur sizning serveringizning sozlovlarini tekshiradi va
giyinchiliklami aniglash bo’yicha maslahatlar beradi. Ko’pchilik hollarda bu
maslahatlar etarli bo’ladi.

Konfiguratsiyani davom etishi uchun administrator sahifasiga o’tish

Bundan keyin config.php asosiy fayl sifatida yaratilib bo’ladi. Sizga bosh
sahifaga o’tish uchun o’zingizning "admin'l ingizni yaratishingiz zarur.

Avval Sizga ko’rsatilgan GPL "shrinkwrap" shartnomasi shartlari bilan
tanishish va ulami qabul qilish to’g’ri keladi. Keyinchalik Moodle axborotni
saglash uchun berilganlar bazasini yaratishni boshlaydi. Avval jadvallar
berilganlarining asosiy bazasi yaratiladi. Avval siz asosiy ma’lumot ortidan
ketuvchi asosiy ma’lumordan so’ng keluvchi SQL ma’lumotni ko’rishingiz kerak.

U qizil va zangor rangda yoziladi. Misol uchun:

CREATE TABLE course ( id int(10) unsigned NOT NULL autojncrement,
category int(10) unsigned NOT NULL default 'O, password varchar(50) NOT
NULL default ", fullname varchar(254) NOT NULL default ", shortname
varchar(15) NOT NULL default ", summary text NOT NULL, format tinyint(4)
NOT NULL default T, teacher varchar(l0OO) NOT NULL default Teacher',
startdate int(10) unsigned NOT NULL default 'O, enddate int(10) unsigned NOT
NULL default 'O, timemodifled int(10) unsigned NOT NULL default 'O,
PRIMARY KEY (id)) TYPE=MyISAM

| SUCCESS

.va undan keyin: Main databases set up successfully.

Bu papka asosan yaratilganligini bildiradi. Agar siz shunday ma’lumot
olmagan bo’lsangiz, unda siz papka yaratishda yoki config.php. faylida hatolar
kiritgansiz. PHPda "Safe Mode" cheklanmaganligini tekshiring (ba’zan
kommersiyali vb-hostinglar, ba’zan o’zida "safe mode"ni yoniq usulda saglaydi).

Siz PHPni katta bo’lmagan <?php phpinfoQ 7> faylni yaratib, uni brauzer orgali
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ko’rib chigib, tekshirishingiz mumkin. Barchasini tekshiring va papkani
boshqgatdan yaratilishiga harakat giling.

Keyin sahifa pastida "Continue"ni bosing. Sizning yuklash variantingiz
uchun, siz turli parametrlar Kiritilishi mumkin shaklni ko’rasiz, bu esa tilni, SMTP
hostlarini va boshgalami tanlanishi imkoninin beradi. Keyinchalik siz bu sahifaga
qaytib, u yoki bu bo’limlarini o’zgartirishingiz mumkin. Nihoyat, sahifa pastida
"Save changes"ni bosing.

If (and only if) you find yourself getting stuck on this page, unable to
This is easy to fix: just turn off the "secureforms" setting, then try to continue
againlo,

Keyin siz ko’pkina ma’lumotlari bor sahifasini ko’rasiz, ular Moodlening
turli modullari go’llovchi barcha jadvallarini sozlashadi. Oldin ganday bo’lsa, ular
shunday bo’lishi kerak, yani barcha narsalar tog’ri tashkil gilingan bo’lsa,
ma’umotlaryashil rangda bo’lishi zarur.

Sahifa pastida "Continue"ni bosing.

Keyingi satrda esa sizning Moodle ngizning Kiritilishi kerak bo’lgan shaklini
topasiz, unda Sizning Moodleingizning bosh sahifasi va parametrlarini Kkiritish
kerak bo’ladi. Bularga nomi, format, bayoni va boshgalar kiradi. Uni to’ldirib,
"Save changes" bo’limini bosamiz.

Ohirda sizdan, administrator sahifasiga keyin ruhsat uchun yangi
foydalanuvchini yaratish kerakmi deb so’raladi, unda qo’yidagi detallami
to’ldiring: Sizning ismingiz, e-mail adressingiz, keyin "Save changes" knopkasini
bosing. Albatta barcha punktlar to’ldirilishi shart emas, lekin asosiy eng muhim

punktlami to’ldirmasangiz, sizni sahifangizga qaytariladi. Bu parametrlami

1 Horijiy adabiyotlar:
Moodle 3.,Alex Buchner. Moodle 3 Administration. — Third Edition. — Packt Publishing, 2016. —492 c. —
ISBN 978-1783289714.

4. Moodle 2.5Joio Pedro Soares Fernandes. Moodle 2.5 Multimedia. — Packt Publishing, 2013. —
270c. - ISBN 978-1783281473.
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to’ldirish shart. Siz o’zingizning administratorning “uchot”-nazorat yozuvi uchun
username nomingizni va password parolingizni saglab qolganingizni tekshirib
ko’ring, ular administratorning ro’yhatga olish, sahifasiga kirish uchun sizga zarur
bo’ladi.

(Shunday sababalarga ko’ra, sizning yuklash jarayoningiz to’xtatilgan
bo’lsa, yoki gandaydir tizimli hatolar registrasiyangizga halagit gilgan bo’lsa, Siz
doimo "admin” nomidan va parolidan sistemaga Kirish uchun foydalanishingiz
mumkin.)

Samarali registrasiyadan so’ng, Sizning yangi saytingizning uy sahifasiga
gaytish amalga oshirilladi. Sahifadan pastda chapda administrator bog’lovlari hosil
bo’ladi (bu bo’limlar administratorning alohida sahfasida ham hosil bo’ladi) -
bular fagat sizgagina Kkirishga ruhsat etiladi, chunki siz administrator-
foydalanuvchi sifatida registrasiya qilingansiz. Keyingi Sizning amallaringiz
menyuning qo’yidagi bo’limlari orgali amalga oshirilishi mumkin:

Kurslami yaratish va o’chirish;
. Foydalanuvchi hisobotlami yaratish va tahrirlash;
. O’gituvchi hisobotlarini boshgarish;

Saytni o’zgartirish.

Lekin siz dastumi o’rnatishni yoki yuklashni tugatganingizcha yo’q! Yana
bitta muhim narsa bor, buning uchun qo'yidagi bo’limni sinchiklab, tahlil qilib,
0’qib chiging.

cron Sozlovi

Buning uchun qo’yidagi instrucsiyalarga o’ting: cron instructions.

Klaster texnologiyasini ko’rib chiging va uni tahlil giling:
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Shema 22. Moodle o’quv platformasiga doir klaster.

Amaliy mashgulotga topshiriglar:

1 Moodleda o’gituvchingiz nazoratida kurs yarating.

2.Unga ma’ruza, amaliylami o’mating.

3.Tetsni ma’ruzaga quying.

4. Talabalarni biriktirib testni ishlating, natijalami ko’rib chiging.
Nazariy savollar:

1. LMS nima? Wikkipediadan ta’rifini ko’rib ayting.
2. CMS nima?

3. Moodlening o’rnatilishi?
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4. Moodle o’quv platformasi ganday maqgsadlarda
go’llaniladi?

5. Moodlening tarkibi?

6. PH? so’zlovlari?

7. Moodleda ishlash?
Foydalanilgan adabiyotlar:

1.4Y1o takoe LMS: Bugsl 1 3agaun., URL: https://rb.ru/opinion/what-is-Ims/
2.4Ut0 Takoe LMS nnatdopma?., URL: https://platmm.ru/blog/chto-takoe-Ims.
3.LMS n cuctema ynpasneHus 06yyeHunem.,URL: https://e-

queo.com/blog/expertnie-stati/chto-takoe-Ims-platforma/

4.0zod Jamshed., LMS ( LEARNING BOSHQARUYV TIZIMI)., URL:
https://communitv.uzbekcoders.uz/post/Ims-learninQ-boshqgaruv-tizimi-
607d6174a28ef901f757b6.

5. LMS Moodle tizimi va ularning tavsifi.,, URL: https://fayllar.org/Ims-
moodle-tizimlari-va-ularning-tavsifi.html.

AMALIY MASHG’ULOT Nell. LMS MOODLEDAN UCHUN O'QUV
KONTENTLARINI TAYYORLASH VA NASHR ETISHDA
FOYDASLANISH

Amaliy mashg’ulotning texnik ta'minoti: videoproyektor, multiproektor va

elektron doska, notebook, kompyuter Pentium 4.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Talabalarga LMS Moodledan foydalanish uchun

kontentlami tayyorlash va nashr etishni o’rgatish.
Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Ragamli texnologiyalarning rivojlanishi internet orqali o’qgitishni rivojlanishiga
zamin yaratdi. LMs ta’limni boshgaruvchi tizimlar distantsion ta’limni amalga

oshirish uchun qgo'llaniladi. LMS-Learning Management system so'zidan olingan,
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yani ta'limni boshgarish tizimlari. Masofaviy ta’lim—bu zamonaviy va axborot
hamda ragamli texnologiyalar ga asoslangan ta’lim tizimidir. Bunda o’quvchi
topshiriglami onlayn usulda olib, o’qiydi va amalda bajaradi hamda platformaga
topshiriglami bajarib, yozib o’rnatadi. O’qgituvchi ulami ko’rib. baholaydi, tizim
umumiy baholarni hisoblab, natijani chigarib beradi. O'quvchi va talabalar fan
bo’yicha nazariy va amaliy mashg’ulot mavzularini content sifatida fan nomini
go’yib ichiga joylashtiradi. Mavzular va ularga mos testlar, golaversa amaliy
mashg’ulot. Unga doir videomateriallar hamda nazariy materiallar go’yiladi. Test

va uni yechish orqali talabalar baholarini natijalardan bilishadi.

Moodle-o’quv platforma bo’lib, uning yordamida sayt yaratiladi va ta’lim maskani
unda ta’lim jarayoninin tashkil gilish mumkin bo’ladi.LMS orgali o’gitishinson
mashina” uslubida amalga oshiriladi. Bu tizim 0’z ichiga materiallar to’plamini
amalga oshirishni maqgsad giladi. Bu yerda ma’ruza, glossariy, test kabi
elementlami hamda forumni yaratish imkoniyatlari mavjuddir.LMS orqali
o’gitishda fanlar bo’yicha bilimlaming yagona bazasini tashkil yetish mumkin.
O’qituvchi mavzulami kiritadi, uy vazifalami bajarilishini kuzatadi. Sisdtema esa
har bir 0’quvchini tizimga gachon kirganinin kuzatadi, uning natijalarinin hisoblab,
yig’ib turadi. Talabalarning o’zlashtirishini nazorat gilish imkonini beradi.

LMSlar, Moodle o’quv platformasi quyidagi imkoniyatlami yaratib beradi:

S Erkin qo'llash-o’quvchilar tizimdan hohlagan joylarda qo’llashlari
mumkinh, kattalar ish joylarini tark etmagan usulda o’gishadi;

S Ta'limga nablag’ ketishini kamayishi-O’quv-metodik adabiyotlami sotib
olish muammosi yo’q;

S Adaptivlik  yoki  moslanuvchanlik-Ta’lim  jarayoni  o'quvchi  va
o’gituvchining talabi va imkoniyatlari asosida tashkil etilishi mumkin
bo’ladi;

S Zamonaviylik-yangi texnologiyalar va standartlar asosida o’gituvchilar
bilimlarini oshirishlari mumkin bo’ladi, foydalanuvchilar o'z qobiliyatlarini

zamonaviy talablar asosida oshirishadi;
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S Teng huquglik-anig bitta o’quv ta’lim maskanidan ta’lim sifati bog’liq
bo’Imaydi;

S Bilimlarni baholashning aniq mezonlarini o’matish mumkinligi-bilimlami
aniq va shaffov gilib mezonlarinin ishlab chigish imkoniyati mavjud,

S Tajriba almashchat. blog, forumni axborotni almashinuvi uchun qo’llash
mumkin bo’ladi;

S Statistika-tizimning har bir vaqt intervalida ishlashi bo'yicha hisobotni olish
mumkin bo’ladi har bir vaqt oralig’ida berilganlami kuzatish imkoni borligi.
Kamchiliklar:

S To’g’ridan to’g’ri mulogot yo’qgligi uchun o’quvchilaming
0’zlashtirishini monitoring bo’yicha muammolar paydo bo’ladi;

S LMSni joriy etish zamonaviy texnologik uskunalarni joriy etishni
tashkil etadi;

S O’qgituvchilar IKTdan yuqori darajada foydalanishni bilishlari kerak;

S Pedagog o'zining individual ko’nikma va malakalarini ko’rsata
olmaslik holatlari uchrashi mumkin;

O'quv kontentlarni yaratishni endi ko’raylik.

MOODLEDA KURSNI YARATILISHI.

Brouzerni ishga tushiramiz, NamDU masofaviy o’qgitish saytini
www.moodle.dolocomni kiritamiz. Keyin chap tomonda Login va Parol Kiritiladi.
Tizimga kirsak, yugorida bizni saytga kirganimiz uchun Hush kelibsiz! Teksti
ko’rinadi, chap tomonda pastda Mening menyuimni, chap tomonda
Kalendami(tagvimni) yuqorisida Asosiy menyuni, pastda kurslar ro’yhatini,
o0’rtada esa sayt materiallarini, undan pastda kurslar ro’yhatini, eng pastida “Pa3gen
4NA [eMOHCTpaTMBHbLIX KypcoB” bo’limiga Kirib, "[o6aBuTb Kypc” tugmasini
bosamiz. Kursni sozlash oynasi ishga tushadi, uni to’ldirishimiz kerak.
Kategoriyani tanlaymiz, To’lig nomini, gisqga nomini, TD ni IDni Kkiritish zarur
bo’lgan sohaga Kkiritish zarur, Kursning bayoni sohasiga kursning magsadi va

vazifalarini yozishimiz zarur. Kurs kimga mo’ljallanganligini yozish ham kerak.
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Kalendar to’ldiriladi. “Format” bo’limida “Struktura” tanlanadi. Keyin kurs
temalarini, kursdagi yangiliklarning sonini o’rnatamiz. O’quvchilar jo’natmoqchi
bo’lgan fayl hajmini Kkiritamiz. Keyin o’quvchilami kursga yozish uslubini
aniglaymiz. FN Sayt Group Environment bo’limi tanlanadi. O’zini o’zi yozish
imkoniyatiga Het javobi belgisini gqo’yamiz. Ta’lim olish vaqtiga chegara
go’yishimiz mumkin. Keyin esa kursni yaratuvchlarini Kiritishimiz mumkin. Bu
yerda Pedagogni Tarmoq o’qgituvchisi, Kuratomi Tiyutor, Kurs tinglovchisini esa
O’quvchi deb almashtirishimiz mumkin. Keyin “CoxpaHuTs” bo’limini bosamiz,
endi kursga o’tamiz. Endi kursni hosil gildik, u bo’sh bo’lsada, to’ldiramiz. Bu
kurs namoyishli kurslar ichida “Moé meHto’Ma Mowu kypcbl “ ichida paydo
bo’lishi kerak.

MOODLEDA LEKSIYA ELEMENTIN1 YARATILISHI.

Kursi elementi Leksiyaga darsning nazariy qismini Moodlega joylash
amalga oshiriladi. Uning joylashuvining oddiy va darahtsimon usullari amalga
oshiriladi. Biz leksiyani oddiy shema asosida yaratishni ko’rsatamiz, yani chizigli
shemada amalga oshiramiz. Oldindan Word dasturida kiritilgan lecsiya 1=2=3
shema bo’yicha Moodlega o’rnatiladi. Leksiyaning har bir gismi keyingisiga o’tish
va boshga gismlarga o’tishini ko’rsatadi. Kurs temasiga kurs elementi leksiyani
go’shish uchun tahrirlashni yogilgan rejimida “[jo6aBuTb 3nemMeHT wuauM pecypc”
bo’limi bosiladi. Undan leksiya bo’limini tanlanadi. Keyin “Jo6aBuTtb”
knopkasini tanlaymiz. “Ha3saHue” sohasiga “Jlekymsa no teme 1” deb yozamiz.
Keyin maydonlarni tanlab, qushcha belgisini go’yib, saglab go’yamiz va kursga
gaytamiz. Endi “flekyna no teme 1”hizda hosil bo’lganini va uning mazmuni ham
hosil bo’lganligini ko’rishimiz mumkin. Endi biz bu Leksiyaga kiramiz, unda
hozircha hech narsa yo’q, shuning uchun birinchi marta informatsion sahifani
go’shishimiz kerak, buning uchun “[o06aBuTb WH(pOPMALUOHHYI CTpaHuLy”
bosiladi. Sahifa nomi yoziladi. Uning mazmuni Kiritilsa, shemadagi 1 sahifani
hosil gilamiz. Nomini, Word matn muharriridan nushalab olamiz, leksiyaga
nomiga qo’yamiz. Worddagi sarlavha nomidan keyingi mazmunni tanlab, nusha

gilamiz va uni CTRL+V yordamida leksiya mazmuniga qo’yamiz. Hosil bo’lgan
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narsani ko’rish uchun Ini butun ko’rinishini ochamiz. Matnni tekishiash zarur,
kerakli joylaariga rasm go’yiladi. Rasmlami oldindan shahsiy fayllar papkasini
yaratib, unda saglanadi. Birinchi rasmni leksiya 1 ga qo’yamiz, buning uchun rasm
piktogrammasini tanlab, “PucyHok K nekuumn”Tt tanlaymiz, l-rasmni tanlaymiz va
“BcTaBuTh” tugmasini bosamiz. Endi leksiyani ko’rsak, rasmni hosil gilganimizni
ko’rishimiz mumkin. “Cogepxumoe 1, 2” ga leksiyadan gayerga o’tishni
ko’rsatuvchi sohalami kiritamiz, buning uchun knopkalami yaratib olamiz, ular
gayerga o’tishni ko’rsatib beradi. “OnucaHune” bo’limiga “[anee” so’zini yozamiz,
chunki bu endi birinchi sahifa edi. Bizga birinchi knopkaga 4 ta knopka, 4ta
“Copepxumoe 17 o’rnatilishi kerak. Knopkalami yaratishdan oldin yahshilab
o’ylab olish kerak, endi keyingi sahifaga o’tish uchun, “lMepexog” bandiga
“Tekywasa cTpaHuya” yoziladi. Keyin “CoxpaHuTb cTpaHuuy” bo’limi tanlandi.
Endi shakini ko’ramiz. Endi “Mepexogbl” bo’limiga “Tekywas cTpaHuua”
yoziladi. Keyin “CoxpaHutb cTpaHuyy” bo’limi bosiladi. Endi shakIni ko’ramiz
“feiicTBna” sohasidan “[o06aBuTb cTpaHuyy” bo’limini tanlaymiz. Sahifaning
nomiga |- leksiyaning 2- punktini olamiz. Mazmuni esa yuqorida ko’rsatilgandek
to’ldiriladi. Endi o’tishni sozlashga e’tiboringizni jalb gilmogchiman. Bu erda biz
4 ta knopkani hosil qilishimiz zarur. Bittasini “[Janee” keyingisiga o’tish va
oldingisiga o’tish “Ha npeablgywyto ctpaHuuy” yozuvlarini tanlash kerak bo’ladi.
1 - knopkamiz “Onucanme™™a "Hasag” bo’limini tanlaymiz, “Mepexog” bo’limiga
hozircha “Mpepgbigywan ctaHnya”t tanlab qo’yamiz. Shunday qilib, Cogepxumoe
1 knopkani yaratdik. Ikkinchi knopkani yaratish uchun “Cogepxumoe 2” ni
bosamiz va “OnwucaHue” bo’limiga “Oanee” “Mepexon” bo’limiga “Cnegytowian
cTpaHuua” bo’limlari tanlanib qo’yiladi. Keyin “CoxpaHuntb cTpaHuuy” bo’limini
bosamiz. Shunga o’hshash 3 - sahifani ham yaratilishi ko’rsatilgan. Buning uchun
uchinchi sahifani ochamiz, uning “HasBaHue” bo’limiga Word hujjatining 3-
punktini nusha qilib qgo’yamiz. “OnwucaHue’la “Hasag” bo’limi tanlanadi.
“Mepexogbl’a “lMpegbigywias cTpaHuya” tanlanadi. “Copgepxumoe 2" da
“OnucaHune”, “KoHew, nekunn”, “INepexog” va nihoyat “KoHeu nekymun” tanlanadi,

KeyT“CoxpaHnTb cpaHHLY” bo’limi bosiladi. “Mepexog” larni tahrirlash uchun
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bizga tahrirlash rejimini bosish kerak bo'ladi. “MpocmoTtp ” orgali barcha leksiya
punktlarini rasmlari bilan ko’rish mumkin bo’ladi. Shunday usulda Moodle o’quv
platformasida leksiya yaratiladi.

Amaliy mashgulotga topshiriglar:
1. English language fani uchun o’quv kursni Moodle o’quv platformasida
yarating.
2. Butun kurs bo’yicha materialni guruh talabalari bilan bo’lib olib, mavzulami
bo’lib oling, mavzularga audio va videolar yarating.
3. Har bir mavzuga ma’ruzamatni, audio, video va test, glossariy hamda
foydalanilgan adabiyotlami yarating va uni Moodle o’quv platformasiga o’quv
kursi sifatida qo’ying.
4. Yaratgan kursingizga baholash tizimini go’llang va guruh talabalaringizni kursni
echib, ball olishlarini tashkillashtiring.
Pedagogik texnologiyalami mavzuga qo’llaylik. Klaster texnologiyasini LMS

uchun go’llanilishini ko’ring:
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Shema 23. LMS Moodle o’quv platformasi hagida klaster texnologiyasi.
Sinkveyn texnologiyasini LMS uchun keltiramiz, siz esa CMS uchun daftaringizda
sinkveyn texnologiyasi shemasini quyidagi misolga garab tuzing.

LMS

Ikkita sifat keltiramiz: o’rgatuvchi, masofaviy

Uchta fe’l keltiramiz: Boshqgaradi. o’rgatadi, nazorat giladi

Tortta so’/dan iborat LMSning maqgsadi va vazifasini ko’rsatuvchi gap
tuzamiz: Ta’limni masovafly tashkil etadi.

Shu so’zga sinonim keltiramiz: Masofaviy tizim.

Nazariy savollar:

1. LMS va CMS?
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2.LMSga kiruvchi dasturlar?

3.CMSga kiruvchi dasturlar?

4. Moodle o’quv platformasi?

5.Moodle o’quv kontenti?

6.0 ’rgatuvchi va o’gituvchi platformalar?

7. Moodleda kurs nima va uning elementlariga nimalar kiradi?

Adabiyotlar:

* 1. Moodle 3.,Alex Buchner. Moodle 3 Administration. — Third Edition. —

e Packt Publishing. 2016. — 492 c. — ISBN 978-1783289714.

* 2. Moodle 2.5.,Joao Pedro Soares Fernandes. Moodle 2.5 Multimedia. —.

e 3. Silvina P. Hillar. Moodle 2.5 Multimedia Cookbook. — 2-nd. ed.. —
Packt Publishing, 2013. — 300 c. — ISBN 978-1783289370.

e 4. Moodle 2.,yAlex Buchner. Moodle 2 Administration. — Second Edition. —
Packt Publishing, 2011. — 420 c. — ISBN 978-1849516044.

e 5. Nicholas Freear. Moodle 2 for Teaching 4-9 Year Olds Beginner’s
Guide. — Packt Publishing, 2011. — 322 c. — ISBN 978-1849513289.

» 6.Mary Cooch. Moodle 2.0 First Look.— Packt Publishing, 2010.—
272 c.— ISBN 978-1849511940.

182-Rasm.Moodle o’quv platformasi.
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AMALIY MASHG’ULOT Ne 12. LMS MOODLEDA MULOQOT VA
MA’LUMOT ALMASHINUVI.

Amaliy mashgulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4, internet

tarmog’l, videoproektor.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Talabalarga taMi uchun internet tarmog‘l
resurslari  coursera.org, udemy.org, khanacademy.org saytlarini o’rgatish.
talabalarni ularda ishlash imkoniyatini yaratish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

Moodle — kurslami boshqarish tizimidir(elektron ta’limni tashkil etuvchi)
o’quv platformasi, yana bu tizim ta’limni boshgaruvchi tizim va virtual o’qgituvchi
muhit sifatida mashurdir.Bu tizizm nomi ingliz so’zlarining gisqartmasidan amalga
oshirilgan Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (modulli
obektga - yanaltirilgan dinamik o’rgatuvchi muhit). (GNU GPL) lisenziyasiga
asosan web-ilova ko’rinishida bo’lib, web—o’gitish uchun saytlami yaratish
imkoniyatini beradi.

Tizimdan foydalanish
Masofaviy ta 'lib tizimlarini tahlil gilamiz:
Moodle
LMS Moodle — modulli ob’ektga-yonaltiruvchi dinamik o’rgatuvchi muhit-
Auvstraliyada yaratilgan.. Bu tizim ustida 10 yildan buyon Avstraliyada ishlovchilar
guruhi ehnal gilib kelmogda. Moodle tizimi doimi rivojlanadi, ishlab chiquvchilar
va foydalanuvchilar o’rtasidagi o’zaro tajribasi yangi instrumentlar bilan
to’ldirilishini ta’minlab beradi. Kurs juda ko’p ta’li elementlarini tashkil etilishini
ta’minlaydi, shuning uchun moduldagi kurslar-bu fagat ma’ruza va
topshiriglaming to’plami emas,balki tizimli va modulli o’qgitish uslubiyotiga
asoslangan puhta o’ylangan tizimdir. Moodle — bu glossariylami 0’z ichiga
oluvchi, bir birini to’ldiruvchi elementlardan iborat o’quv platformasigina emas,
balki biror fan buyicha standart ma’ruzalar, topshiriglar, testlar va glossariy

elemenlarini oluvchi to’lig bir tizimidir.Ta’lim platformasining elementlari
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0’zining tarkibi va vazifasi buyicha to’liq farq qilishadi. Moodleda -
glossariy,viki,forumlar, praktikumlar go’llaniladi, bu esa ta’lim jarayonini rang -
barang qilishga godirdir.

Moodlening yahshi kommunikatsiyalar tizimiLIGIni ta’gidlamoq kerak.
Forumda esa guruhlar buyicha javoblarni tahlil qilish, ixtiyoriy formatdagi
fayllami go’shish mumkin.Shahsiy izoh va ma’lumotlarda o’qgituvchi bilan shahsan
muammoni hal gilmog mumkin.Chatda muhokama real vaqtda amalga oshiriladi.
Resurslar soni etarli bo’Imasada, Moodle ochiq kodlarda targaladi, bu esa uni har
bir ta’lim loyihasi sifatida ko’satishga yordam beradi:

Boshqga axborot tizimlari bilan integrallashgani;
Yordamchi funksiya va hisobotlarning yangi servislari bilan to’ldirish;;
Tayyor va aynan yangi modullami ishlab chigish.

Moodle o’quv platformasidan foydalanish:

Moodle tizimi talabalarning o’zlashtirishini nazorat qilish uchun ham
go’llaniladi. Moodle har bir talabaning o’quv portfolio-sini saqlab bera oladi.
Talabaning har bir javobi, o’gituvchisiga yuborgan ma’lumotlari va forumdagi
ishtiroki axborotlarini saqglay oladi. Bu tizim talabalarning faolligini, tarmoqda
o’qgishini ta’minlab beradi.natijada o’gituvchi vaqgtini samarali sarf etadi.O'qituvchi
statistikani o’quvchilarga garab yig’ib ololaydi,ma’ruzalaming o’qilishidan,
ishlangan topshiriglar va testlar buyicha talabalarning o’zlashtirishini nazorat gila
oladi.Mavzuni talaba ganday tahlil gilgani buyicha keyingi mavzuni berish
mumKkinligini o’gituvchi bajarilgan topshiriglar buyicha bilib oladi.

Moodle TMO'ning eng asosiy yutuglaridan biri-uning dunyo buyicha
tanigliligidadir. Bu tizim 60ga vyaqgin instalyasiyalariga ega, 10Odan ortiq
mamlakatlarda foydalaniladi va bu malkatlaming tiliga tarima gilingan. Moodle
tizimida hozirda yangi bo’lib kirib kelgan Ommaviy Tashkil etilgan On-line
kurslari Tizimini tashkil gilish sohasini rivojlantirish mumkin. O’zbekistonda ham
bu tizim prof., f.m.f.d. A.Nishonovning rahbarligida o0’zbek tiliga tarjima gillingan.
Samargand, Toshkent medisina institutlarida bu tizim yordamida o’quv uslubiy

majmualar fanlar buyicha Kkiritilib, ulami masofaviy o’qgitish bir necha yillardan
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buyon ijobiy amalga oshirilmogda. Bu sohada Toshkent Axborotlar texnologiyalari
universiteti ham ancha yillik tajribaga ega. Bu universitetda an’anaviy ta’lim bilan
birgalikda distension(masofaviy) ta’lim ham tug’ri yo’lga quyilgan. Barcha
fanlardan o’quv uslubiy majmualar Moodlega joylashtirilgan, har biriga doir
ma’ruza matni, glossariy, topshiriglar, testlar quyilgan.

Talabalar bu tizimga kirib, ro’yhatdan o’tishadi va ma’ruzalarni o’qib, bosgichma-
bosgich o’zlashtirishadi. Topshiriglami bajarashadi, testlami ishlashadi va ballar
olishadi. Talabalarning bajargan ishlari buyicha ballami jadvaldan nazorat gilish
mumkin.Bu tizimdan Namanagan Davlat Universiteti yakuniy nazorat ishlarini
olishda foydalanib kelmoqda, bu esa yakuniy nazoratning haqgqoniyligi darajasini

ko’tarishga 0°z hissasini qo’shdi.

Rossiyaning ko’pchilik o’quv yurtlarida ham bu tizimdan foydalanib kelinmoqda,
maslan, L.T. Asadullina ishlarida ham “ana’naviy o’gitishni masofaviy o’gitish
bilan kombinatsiya ” qilingan shaklda qo’llaniladi. L.T.Asadulina 0’zining
“Aralash ta’limda o’gituvchining kompetentligi” mavzusidagi ishida bu hagida
go’yidagicha yozadi: «llmiy Teksiruv Tomsk Politexnika Universitetida LMS
Moodle tizimida o'gituvchilar oz fanlariga oid mualUflik elektron kurslarini
ishlab chigihadi va talabalar ulami o'rganib, o yigan materiallari yuzasidan

0 "zlarining bilim saviyalarini aniglashlari mumkin.

Moodle hamkorlida ishlashga mo’ljallanagan. Buning uchun sistemada turli
uskunalar mujassam: Wikki, glosariy, bloklar,forumlar, praktikumlar. Bunda
o’gitishni asinhron amalga oshirish mumkin, bunda har bir student materialni
0’zining tempida va real vaqtning rejimida, on-layn ma’ruza va seminarlami
tashkil qgilib o’rganadi.

Tizim ixtiyoriy formatdagi fayllaming almashuvini go’lab quvatlaydi - o’qituvchi

va studentlar aro hamda studentlaming o’zlatining o’rtasida ham.

O’qgituvchi-o’quvchilar bilan bog’liklikda.

266



PHP dasturi orgali ilovalar yaratib, ular yordamida Forum, Chat, Blog bilan
ishlash imkoniyati mavjud. Moodle o’quv platformasida bu narsalar o’zida
joylashgan. Blog orgali talabalar o’zaro mulogotlami amalga oshirishlari mumkin.
Blog - bu biror masala yoki echilmagan misol, yoki javobi topilmagan savol
yuzasidan guruhda fikr yuritish. Ko’pkina talabalar echilmagan muammoni
echimlarini berishlari yoki savolga javob topishlari, o’z fikrlarini aytib yozishlari
mumkin, foydalanuvchi barchaning fikr yuritishini kuzatib, o’zining fikriniberishi
mumkin. Forum-bu biror mavzu bo’yicha magqgolalami ko’rib chigish,
foydalanuvchilaming magolalarinin korish va ular hagida fikrlami yozish hamda
intemet-suhbat. Muhokama o’tkazish mumkin. Yani Forumda aniq bir mavzu
bo’yicha talabalarning maqolalarini  ko’rish  mumkin.Moodlening yuqgori

imkoniyatlaridan biri - kommunikatsiya uchun keng imkoniyatlar.

Forumda guruhlar aro mavzuning tahlililni o’tkazish, malumotlami baholash, turli
formatdagi fayllami ularga tagish(o’matish) mukin. Txtiyoriy shahsiy ma’lumot va
izohlarda-o’gituvchi bilan shahsan muammoni hal gilish mumkin.Chatda tahlil real

vaqt rejimida amalga oshiriladi.

Giper murojatlar yuborish kursning barcha gatnashuvchilarinin operativ
ogohlantiradi yoki bo’layotgan vogeyalar hagida ayrim guruhlami ogoh etadi, har
bir studentga yangi topshirig, hagida yozish kerak emas, guruh bu hagida

ma’lumotlami avtomatik tarzda gabul giladi. Nicholas Freear.20

Moodle har bir o’quvchining portfoliosini saglaydi: u yaratgan barcha ishlarni,
o’gituvchi tomonidan berilgan baholar va izohlami, forumdagi ma’lumotlarni..
Davomadni nazorat gilishda-talabalaming faolligigni va tarmoqda ishlash

soatlarini kuzatish imkoniyatini beradi.

Natijada, o’gituvchi o0’zining vaqtini samarali ishlatadi.Talabalar buyicha

o’qgituvchi statistika yig’ishi mumkin:vaqtini samarali tagsim giladi. O’gituvchi

20Moodle 2 for Teaching 4-9 Year Olds Beginner’s Guide. — Packt Publishing, 2011. — 322 c. — ISBN
978- 1849513289
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talabalar qaysi mashglami yuklab olganliklarini, gaysilarini bajarganliklarini, uy
vazifalarini qaysilarini bajarganliklarini, test buyicha ganday baholar olganliklarini
aniglashlari mumkin. Shunday qilib, talabalar ganday qilib temani o’rganib
olganliklariga garab o’gituvchi ularga keyin o’rganishi uchun materiallami tagqdim

etishlari mumkin.

Blog orgali biror mavzu, matn tarjimasi hagida boshga foydalanuvchilar bilan
axborot almashish mumkin, chat ham ma’lumotni almshishning asosiy manbasi
Forumda esa bitta mavzu asosida maqolalami berish, ular hagida fikr yuritish

mumkin.
Pedagogik texnologiyalaridan foydalanish:

vvvvw.portfolio.ru.  www.moodle.com saytlari orgali Rossiyadagi  o’quv
platformani, Amaerikada ta’lim jarayonida Moodle o’quv platformasidan

foydalanuvchi saytlar.

Pedagogik texnologiyalar shemalarini sinchiklab o’rganing. Klaster pedagogic
texnologiyasini butun Moodle tizimi uchun va unda talabalar o’rtasida mulogot

hamda muhokama gilish jarayonlarini ko’rib chiqging:
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.feavD Jsi

Shema 24. Moodle o’quv platformasiga doir klaster. Moodleda muloqgot va

ma’lumot almashinuvi.

Amaliy mashgulotga topshiriglar:
1. “Sohada Axborot texnologiyalarining go’llanilishi” fani uchun o’quv kursni
Moodle o’quv platformasida yarating.
2. Butun kurs bo’yicha materialni guruh talabalari bilan bo’lib olib, mavzulami
bo’lib oling, mavzularga audio va videolar yarating.
3. Har bir mavzuga ma’ruzamatni, audio, video va test, glossariy hamda
foydalanilgan adabiyotlami yarating va uni Moodle o’quv platformasiga o'quv
kursi sifatida qo’ying.
4. Yaratgan kursingizga baholash tizimini go’llang va guruh talabalaringizni kursni
echib, ball olishlarini tashkillashtiring.
Amaliy mashg’ulot Ne 13. Smart elektron o’quv qo’llanmalaridan o'gitishga
go’llash.
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Kalit sozlar:Smart o’gitish, smart o’gitish muhiti, smart-texnologiyalar, smart

o’quv muhiti, elektron o’quv hamjamiyati.wikkipediya, Smart o’quv qoo’llanma.

Amaliy mashgulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4, internet

tarmog’l, videoproektor.

Amaliy mashg’ulotning maqgsadi: Talabalarga ta’lim uchun internet tarmog’l
orqgali ishlaydigan Smart elektron qo’llanmalar va ulami o’qgitishga qo’llash hagida
bayon qilish va o’rgatish, talabalarni ularda ishlash imkoniyatini yaratish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

Tendensiya - bu yo’nalish, uslub, yo’l deganma’noda bu mavzuda ishlatilmoqgda.

Smart o’qitishni rivojlantirish uchun bu ta’lim yo’nalishiga oid texnik vositaiami:
kompyuter, mobil telephonlar, planshetlami ishlab chiglishini zamonaviy va ilg’or
texnikaga asoslanib chigarishni ta’minlash, ulaming ichiga smart-booklami, smart-
o’quv booklami joylashtirish maslasi engasosiy va dolzarb masalalardan bo’lib
kelmoqgda.zamonaviy ipad, iphone planshetlariga, smart mobil telephonlarga
smart-kitob joylashtirilmoqda. Bu smart texnologiyalari asosida foydalanuvchining
dunyo garashini o’zgartirish va kerakli bilimlami topishni tez amalga oshirishni
tashkil gilishga yordam , intenetda ishlashga va smart kitobdan foydalanishga
dastaval telephon va planshetlarga mablag’ ham berilganbo’ladi. Smart-darslik,
smart-kitob-bu ensiklopediya, unda barcha fan va yonalsh hamda sohalar buyicha
kerakli ma’lumotlar jamlangan bo’ladi. Smart darslikli texnik vositalar aqilli

insonni shakllanishiga 0’z yordamini beradi.
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183-Rasm.Smart o’qitish.
Quyidagi Klaster texnologiyasi yordamida ushbu Smart ta’limi haqidagi
shajarani tasawur giling va o’zingizning versiyalaringizni daftaringizga

chizing.

C' . K.o.L'dUU.tm;

Shema 25. Klaster texnologiyasi.

Amaliy topshiriglar:

1 Smart elektron qo’llanma yaratish dasturlari hagida ma’lumotlami toping.
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2. Smart 0’quv go’llanmada ishlash jarayoni hagida so’zlab bering.
3. Intemetdan fanlar uchun Smart o’quv go’llanmalarning yaratilganlarini
ko’rib chiging.

Foydalanilgan adabiyotlar:

1.Smart elektron o’quv qo’llanmalaridan o’qgitishda qo’llash., URL:
https://favllar.or&/mavzu-smart-elektron-oquv-qollanmalaridan-ogitishda-
gollash.html.

2. Mengliyev Sh.., 0 ‘quv qo4lanmalari yaratishda multimediani qo‘llash.,
Yaratilgansana: 2014-12-10., Murojaat sanasi: 08.12.2022 y.

3. G.N.Yunusova, Elektron darslik yaratuvchi vositalar... Axborot texnologiyalari,
NamDU.,, 170 b.

AMALIY MASHG’ULOT Nel4. O’QITISHDA ONLAYN SMART
TEXNOLOGIYALARIDANN FOYDALANISH.

Kalit sozlar:Smart o’gitish, smart o’gitish muhiti, smart-texnologiyalar,
smart o’quv muhiti, elektron o’quv hamjamiyati,wikkipediya, Smart o’quv
goo’llanma.

Amaliy mashgulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4, internet
tarmogT, videoproektor.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Talabalarga ta’li uchun internet tarmog’l
resurslari  coursera.org, udemy.org, klianacademy.org saytlarini o’rgatish,
talabalami ularda ishlash imkoniyatini yaratish.

Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni:

Amaliy mashgulotning texnik ta’minoti: kompyuter Pentium 4, internet tarmogT,
videoproektor.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: Talabalarga ta’lim uchun internet tarmogT
resurslari  coursera.org, udemy.org, khanacademy.org saytlarini o’rgatish,

talabalami ularda ishlash imkoniyatini yaratish.
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Amaliy mashg’ulotning nazariy bayoni: Elektron o’quv mubhiti elektron
tarzidagi (kompyuter vositasida) biror kompyuter texnologiyasi vositasidagi
o’qgitishni tushunamiz. Elektron ta’lim bizga ta’limni elektron o’quv resursini
axborot texnologiyalari va multimediya orqgali berishi mumkin. Elektron ta’lida
o’qitish elektron tarzda amalaga oshiriladi. hozirgi kunda elektron hukumat,
elektron ta’lim, elektron boshqgaruv, elektron sinov va boshga tushunchalar
jamiyatimizda keng go’llanilmoqda.

Moodle-bu masofaviy ta’limni boshqgaruvchi tizim, o’quv platforma.

Corselab-bu dastur, on-line tarzda o’quv kurslarini yaratishga mo’ljallangan,
e-learning muhitini shaklantirishga mo’ljallangan dastur.o’quv vositalarining
tarkibida, ulami o’matilishida ham tafovut katta. moodle tarkibida Apache web
serverbphp+mysql sborka ko’rinishida o’matiladi. Linux + Apache + MySQL +
PHP = LAMP, Windows + Apache + MySQL + PHP = XAMP

Materialllami biridan olib ikkinchisiga quyish mumkin, chunki asosida
wysywing redaktori ishlaydi. bog’ligligi birining materiallariniikkinchisiga quyish
umkin, nusha gilish, quyish, blok ajratish kabi tugmalar har ikki dasturiy tizimlarda
go’llab quvatlanadi.

Wikkipediya - bu internet tizizmida ishlovchi ensiklopediya hisoblanadi.
uni biz eng birinchi smart-darslik yoki smart-kitob deb atashimiz mumkin. bu Kkitob
internet tizimigajoylashtirilgan.

Google gidiruv tizizmini ham biz smar qidiruv tizizmi desak, mubolag’a
bo’lmaydi.

Smart-darslik-bu intemetga joylashtirilgan enciklopediya. bu orgali
insoniyat yillar davomida yig’gan bilimlami topish va ko’rish mumkin.barcha soha
va yonalishlarga oid materiallar jamlangan. Darslik-bu namunaviy reja asosida
ajratilgan mavzulami nng mazmunini to’lig gamrab oluvchi darslik.

O’quv go’llanmada ham mazmun namunaviy dasturdagi mavzulami gat’iy

yoritishi kerak. O’quv uslubiy go’llanma namunaviy dasturda korsatilgan

mavzulaming biror bobiga garshli yoki ayrimlarini gamrab olib, ularning

273



metodikasini,o’qitish uslubiyotini yoritib berishi zarur.

Elektron darslikka unesko ta’rifiga asosan (internet manbalariga murojaat
gilsak):
elektron darslik-bu e-leaming mubhitidagi ta’limni amalga oshiruvchi axborot
texnologiyalari va multimedia asosida o’qgitishni ta’minlovchi darslik. Darslik-bu
ta’lim resursi hisoblanadi. Elektron darslik-kompyuter orgali o’gitishga
mo’ljallangan ta’lim resursidir.

Elektron darslik o°’zining metodik-tashkiliy, bilimlami o’rgatuvchi,
bilimlami nazorat giluvchi va hulosa giluvchi hamda natijani beruvchi gismlariga
ega. Har bir elektron darslikda mugova, uni kim yaratganligi hagida, mualliflar
hagida ma’lumot, nazariy qismi, bilimlami nzorat giluvchi test gismi va
hulosolovchi, yani o’zlashtirishni belgilovchi gismlari mavjud. Elektron darslikka
quyiladigan asosy didaktik talablardan biri, undagi animatsiya va ranglaming
ko’zga ta’sir gilishi kam bo’lgan ranglami tanlanishi, animatsiya va rasmlardagi
ranglardagi tafovutlarga e’tibor etilishini talab etadi. smart doskalar kundan kunga
hayotimizga kirib kelmoqda, ulaming turli versiyalari ishlab chigilmoqda.
smart doska Kkatta ekranda katta auditoriyadagi echituvchilami gamrab oladi.

Smart planshetlar ulaming tarkibiga smart-darslik o’rnatilgan bo’ladi.
smart notebooklar ham hozirgikunda o’zining zamonaviy tuzilishi, jihozlanishi

bilan bizlami hayratga soladi. O’zbekistonda ham bunday



texnologiyalamirivojlantirishga katta ahamiyat berilmoqda, artel kopaniyasini
rivojlantirish, zamonaviy planshetlami ishlab chigishni yo’lga quish va

rivojlantirish masalalari hal etilmoqda.

Smart uylar, smart shahar, smart gishlog va bu haqidagi o’zbekistondagi bimchi
gadamlar.

Smart doska, smart planshet, smart ta’li texnologiyalari hagida video-
ko’rsatish.

Elektron o’qgitishni amalga oshirish uchun dasturlami va elektron darsliklami
asturchilar tomonidan professionaltarzda amalga oshiriladi(adabiyotlarga murojaat
qgilish, snoska).

Lekin hozirgi axborot texnologiyalari asrida web 2.0. Texnologiyalari
zaminida shunday dasturiy vositalami elektronta’lining resurslarini yaratishga
go’llash mumkin-ki, buning uchun dasturchi va yuqori tilli dasturlash tillarida
bilimga ega bo’lish shart emas. Masalan bunday dasturlarga articulaestoryline,
courselab,sunravbookoffice, sunravtestpro va boshqgalar kiradi. Undan tashgari
Ilta dasturiy insrumental dasturlar? 9 ta dasturiy vositalar orqgali on-line va off-
line tarzda ishlashga ta’lim resurslarini yaratish mumkin
Smart - elektron doska mahsus tugmalarga ega, ular orgali turli flguralami,
chiziglami chizish mumkin.

Smart - planshetlar 0’z ichiga elektron darslikni gamrab olgan, zamonaviy
masofaviy va e-leaming uchun ishlashga qulay vosita.
Smart - uy-quyosh batareyasiasosida uyni isitish va energiya bilan ta’minlash,
insonni sezuvchi texnologiya asosida amalga oshirilgan.
Smart-shahar-quyosh energiyai asosida ishlovchi shahar, quyosh energiyasi
asosida ishlovchi batareylar orgali ishlovchi svetofor.

Bu sohaga oid videolar ko’rsatish.

Endi ma’ruzamizning asosiy tushunchalari bo’yicha hulosalar gilamiz:

1. Smart-darslik-bu ensiklopediya, bu aqili darslik, uning birinchi ko’rinishi
Wikkipediya.
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2 .Elektron darslik- fanga oid barcha mavzular mazminini 0’z ichiga gamrab
olgan ta’lim resursi bo’lib, kompyuter vositasida o’gitshni yani e-leaming
elektron ta’limni amalga oshiradi.

3. Elektron ta’lim muhitini yaratishda kerakli dasturiy vositalarni tanlab,
ularda ishlashni o’rganib, ularda ta’limresusrsini yaratish, bunda ranglarga
e’tabor berish va undan elektron ta’li vositasisifatida foydalanish mumkin.
4. Elektron doska, smart planshetlar va nootebooklar elektron ta’lini
rivojlantirish uchun zamonaviy vositalar hisoblanadi.

O tilgan mavzuni Pedagogik texnologiyalarni gollab, mavzuni
mustahkamlash:

Onlayn entsiklopediya

O'rgatuvchi, masofaviy

O'rgatadi, beradi, mujassamlashtiradi
Onlayn tarzda o'ziga ma'lumotlarnijamlagan.
Wikkipedia

or Onlayn entsiklopediya

Ikkita sifat____ o'rgatuvchi, masofaviy

uchta fe'l O'rgatadi, beradi, mujassamlashtiradi

To'rtta so'zdan iborat jumla

Onlayn tarzda o'ziga ma'lumotlarnijamlagan.

Otning sinonimi____ Wikkipedia

Shema 26. Sinkveyn texnologiyasi.
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Nazariy savollar:
1.Darslik nima?
2.Elektron darslik nima?
3.0’quv go’llanma nima?
4.Smart o’quv go’llanma nima?
S.Birinchi Smart darslikning nomi nima?
6.Smart 0’quv go’llanmalaridan ta’limda foydalanish?
Amaliy mash’gulotga topshiriglar:
1.www.wikkipediva.org. www.wikkipediva.com. www.wikkipediya.ru
saytlariga kirib, ingliz tiliga oid maeriallami toping, masalan, Shekspir
hagida ma’lumotni va u orgali ingliz tilida yozilgan asarlami toping.
2.Elektron doskalar TraceBoard, IPBoard, IDBoard hagida ma’lumotlami
intemetdan qgidiring.
3.Zamonaviy palnshetlar: iPad, iPhonelaning imkoniyatlarini o’rganing,
intemetdan materiallami toping.
4.Zamonaviy smartfonlar hagida ma’lumotlami intenetdan o’rganing va
konspektini yozing.
Adabiyotlar:
1. Smart-elektron o’quv qo’llanmalardan o’gitishga qo’llash., URL:
https://favllar.org/17-amaliv-mashgulot-smart-elektron-oquv-

gollanmalardan-oqitish.html.

2. Dilfuza Muradjonovna Obidova.. SMART TEXNOLOGIYALAR
ZAMONAVIY TENDENSIYA SIFATIDA; URL:

https://cyberleninka.ru/article/n/smart-iexnologiyalar-zamonaviy-
tendensiya-sifalida.

3. Badalhodjayev T.. WEB 2.0 TEXNOLOGIYALARIDAN TA'LIMDA FOYDALANISH
AFZALUKLARI // WHTepHayka: 9/MeKTPOH, Hay4H. >XypH. 2021. Ne 24(200). URL:
https://internauka.org/journal/science/internauka/200 (para o6paweHusa: 08.12.2022).
D01:10.32743/26870142.2021.24.200.293338.

AMALIY MASHG'ULOT Ne 15.WEBINAR VA ZOOM

PLATFORMALARIDA ISHLASH ASOSLARI.
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https://cyberleninka.ru/article/n/smart-iexnologiyalar-zamonaviy-
https://internauka.org/journal/science/internauka/200

Kalit sozlar:Vebinar, seminar, Zoom, platforma.

Amaliy mashg’ulotning texnik ta’minoti: multiproyerktor, elektron doska,

ekran, notebook, kompyuter Pentium-4.

Amaliy mashg’ulotning magsadi: talabalarga Vebinar va zoom platformasi

hagida tushuncha berish, unda ishlashni va o’matishni o’rgatish.

Amaliy mashg’ulotning bayoni:

Webinar nima?

Rasm-185.

Internet texnologiyasi yordamida, istalgan vaqtda, butun dunyodagi odamlar bilan
real vaqgt rejimida ulanish imkoniyati mavjud.

Skype voki Google Plus kabi video chatli platformalar tasodifiy individual
va guruhga asoslangan suhbatlar uchun yaxshi, biroq professional auditoriyalarga
tagdimotlami taqdim etishga mo'ljallangan professional tadbirlar uchun veb-
seminarlar tanlash muhiti hisoblanadi. Har kim veb-seminarlar uyushtirishi
mumkin, yoki ishtirok etish va tomosha gilish uchun sozlash mumkin.

Keling, vebinaming aslida nima ekanligini va odamlar bugungi kunda ganday

foydalanayotganini ko'rib chigaylik.
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Xo'sh, nima Vebinar nima?

Webinar - bu veb-saxifani veb-saxifani tomoshabinlarga ulash uchun
intemetdan foydalanadigan veb-ga asoslangan video konferentsiya - butun
dunyodan webinar tomoshabinlar va tinglovchilariga. Xostlar o’zlarini
ko'rsatishlari mumkin, slayd namoyishlari yoki namoyishlar uchun ulaming
kompyuter ekranlariga o'tishlari va hatto boshga joylardan kelgan mehmonlami
veb-seminaming birgalikda ishtirok etishi uchun taklif gilishlari mumkin.
Shuningdek, tomoshabinlar savollar berish va xost bilan suhbat qilish uchun
foydalanishi mumkin bo'lgan interfaol xususiyatlar mavjud. Ko'rib turganimizdek,
veb-seminarlar o'tkazadigan ko'plab odamlar tomoshabinlaming savollariga javob
berish uchun savol-javob sessiyasini 0’z ichiga oladi.

Tavsiya etiladi: Onlayn tomoshabinlarga jonli videolami ommalashtirish uchun 10
ta mashhur asboblar

Nima uchun xost yoki veb-saytga moslashlirilsin?

Mutaxassislar 0'z bizneslari bilan bog'liq ta'limiy prezentatsiyalar berish va
auditoriyalar bilan yanada yaginrog aloga gqilish uchun veb-seminarlaridan
foydalanadilar. Biror Kishi bir narsalarni o'rgatadigan ma'ruzalar yoki seminarlarga
mezbonlik giladigan veb-sayt bo'lishi mumkin, u mahsulotni sotish uchun reklama

tagdimot bo'lishi mumkin yoki u ikkalasi ham bo'lishi mumkin.

Webinarlar, shuningdek, boshga mutaxassislar bilan jonli intervyular
o'tkazish uchun foydali vositalar bo'lib, ular ko'pincha webinarlarda ishtirok etish
uchun ko’proq odamlami jalb giladigan omillardir. Muayyan mavzu haqida biror
narsa o'rganishni istasangiz, veb-seminarlar mutaxassislami o'rganish orqgali o'z
bilimlaringizni kengaytirishning eng yaxshi usullaridan biridir.

Wehinarga sozlash

Xost ishlatadigan xizmatga bog'liq holda veb-saxifaga kirish uchun avval siz

ilovani yuklab olishingiz kerak bo'lishi mumkin. Ba'zi xostlar, shuningdek,

taklifnoma e-pochtasidagi havolani bosish orqgali sizning joyingizni zaxiralashni
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talab qiladi, aynigsa, veb-seminerda cheklangan migdordagi auditoriya joylari
mavjud bo'lsa.

Ko'plab mehmonlar veb-seminaming jonli efirda bo'lishidan bir soat yoki bir
necha daqgiqa oldin kamida bitta eslatma xabarini yuboradi. Ba'zi mezbonlar, xuddi
shu vaqtning o'zida butun dunyo bo'ylab turli vaqt mintagalarida bo'ladigan bo'lsa,
katta auditoriyaga murojaat gilish uchun xuddi shu tagdimotning ikkita veb-saytiga
mezbonlik gilishi mumkin.

Vaqtni belgilash vaqti kelganida, tomoshabinlar veb-seminerga Kirish uchun
telefon orgali go'ng'iroq qilish kabi «qgo'ng'irog qilish» kerak. Tomoshabin
a'zolariga tez-tez tashrif buyurish uchun webinar-host tomonidan maxsus havola
yoki hatto parol tagdim etiladi. Ba'zi veb-seminarlar uchun telefon orqgali tinglash
uchun hatto qo'ng'iroq qgilish imkoniyati ham bor.

Ba'zi mezbonlar, shuningdek, tomoshabinlar jonli efirda ishtirok eta
olmagan bo'lsalar, 0'z webinarlarini takrorlashlariga ruxsat berishadi.

Tavsiya etiladi: Periskop va boshgalar. Meerkat: farq nima?

Webinar xususiyatlari
Bu erda veb-seminarlar bilan bog'liq bo’lgan ba'zi narsalar mavjud:

Slaydlami ko'rsatish: Siz  MS PowerPoint yoki Apple Keynote-dan
foydalangan holda slayd-shou tagdimotini ko'rsatasiz, xuddi odatiy sinfda, yig'ilish
xonasida yoki ma'ruzalar zalida.

Stream video: kompyuteringizda saglangan yoki YouTube'da bo'lgani kabi
onlaynda videoni ko'rsating.

Tomoshabinlar bilan suhbatlashing: Webinars VolPdan real vagtda ovozli
aloga gilish imkoniyatini yaratadi.

Har bir narsani yozing : Webinarlar odatda hostning barcha tagdimotlarini,
shu jumladan barcha ingl. Va audio vozuvlarini vozib olish imkoniyatini beradi.

Tartibga solish: Xost ko'pincha qo'shimcha tushuntirishlar yaratish,
narsalami belgilash yoki ekrandagi belgilami yaratish uchun sichgonchani

ishlatishi mumkin.
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Suhbat: Xost tinglovchilar bilan suhbatni suhbat gilish uchun suhbat qutisini

ochishi mumkin, bu aynigsa tomoshabinlar savollariga javob berishni istaganlar
uchun foydalidir.

So'rovlar va so'rovlami o'tkazish: Ba'zi veb-provayderlar viklorina yoki
so'rov o'tkazish magsadida tomoshabin a'zolariga berilgan so'rovlarni yaratish
gobiliyatini taklif giladilar.

O'z veb-saytingizni hosting
O'z  webinaringizni joylashtirmoqchi bo'lsangiz, veb-servis xizmati

ko'rsatuvchi provaydemi tanlashingiz kerak. Ular odatda uzoq muddatda

foydalanishga haqli emas, lekin ko'pchiligi 30 kun yoki shunga o'xshash bepul
sinov muddati taklif giladi.

Wehinar xizmat ko'rsatuvchi provayderlar

Quyida ko'plab boshqgalar gatorida odamlar foydalanadigan uchta mashhur veb-

kattaroq xizmat provayderlari mavjud:

GoToWebinar: Ko'plab  mutaxassislar bulardan foydalanadilar.  Bugungi
kunda eng mashhur veb-platforma sifatida GoToWebinar bilan 30 kunlik bepul
sinovdan yoki oyiga S 89dan 100 nafar gatnashchiga ega bo'lishingiz mumkin.

AnyMeeting: AnyMeeting boshqa tanigli webinar platformasi tanlovidir va
bepul sinov muddati tugagandan so'ng 100 nafarga yagin ishtirokchi uchun atigi 78
dollar bo'lgan GoToWebinar'dan biroz arzonroqdir. U ajoyib displeylami
almashish variantlari, ijtimoiy media integratsiyasi va turli boshgaruv vositalaridan
iborat.

Kattalashtirish: Kattalashtirish 50 kishiga qgadar va vyig'ilishlarda 40
dagiqalik kepka uchun bepul. Ushbu xizmat sizning xohlagan ishtirokchilar soniga
garab, har oyda kamida $ 55 dan boshlanadi.

Qanday qilib mukammal veb-seminar tagdimotini yaratish - 5 ta
maslahat va tavsiyalar hozirgi kunda tobora ko'proq kompaniyalar global ishchi
kuchi va mijozlar bazasini yaratib, xalgaro miqgyosda kengayib bormogqda.
Shunday qilib, masofadan turib ishlash odatiy holga aylanib bormoqgda. Bir necha
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yillar davomida telekonferentsiyalar eng yaxshi variant edi. Birog, Internet va veb-
konferentsiya texnologiyalarining rivojlanishi bilan jonli video ogim paydo bo'ldi.
Ammo vebinar nima degani va ganday qilib mukammal vebinar tagdimotini
yaratasiz?

Quyidagi blog postida siz quyidagilar hagida bilib olasiz.

Vebinar nima?

Vebinar, yoki veb-asosli seminar, bu videokonferents-aloga dasturi orgali
Internet orgali taqdim etilgan ma'ruza, ma'ruza, seminar yoki seminar. VVebinaming
asosiy  xususiyati uning interaktiv  bo'lishidir. Veb-seminar tagdimotida
gatnashuvchilar real vaqtda ma'lumotlami etkazish, gabul gilish va muhokama
gilish gobiliyatiga ega.

Siz topadigan eng mashhur veb-dasturiy ta'minot orasida zoom. Microsoft
guruhlariva Skvpe. Ushbu veb-seminar dasturidan foydalanib, tagdimotchilar veb-
seminar ishtirokchilari bilan gaplashayotganda video, hujjatlar va dasturlami
almashishlari mumkin. Bugungi kunda ko'plab veb-seminarlar xizmatlari jonli
efirga uzalish imkoniyatlarini yoki veb-seminaringizni yozib olish va uni

YouTube-da nashr etish imkoniyatini taqdim etadi.

Kucnli s<r*ptni tayyofias™i - bu ajoyib veo-semma’' tagdtmo'iga gadam
bosishdir

Rasm 186.



AhaSlides tomonidan ishlab chigilgan veb-seminar tagdimoti va panel

muhokamasi

Qanday gilib mukammal veb-tagdimotni yaratish kerak?

Veb-seminami taqdim etish bir gator qiyinchiliklarni Kkeltirib chigarishi
mumkin. Barcha g'oyalar veb-seminarga loyiqg emas. Ko'pgina mutaxassislar
o'zlarini gizigtirmaydigan veb-seminami to'xtatish va tomosha gilish uchun juda
band. Bundan tashqgari, ko'pincha tomoshabinlaming ingl. Bu ba'zan bezovta
giluvchi yoki noqulay his etishi mumkin. Shu bilan birga, veb-seminar tagdimoti
orqali ijro etuvchi auditoriyani jalb gilish uchun eng samarali maslahatlar.

1. To'g’ri tarkibni tanlang

Ba'zi g'oyalar boshgalarga qaraganda vebinar formatiga yaxshiroq mos keladi.
Ba'zan sizda hayoliy fikr bor, lekin ujuda keng yoki juda umumiydir. Shoshilmang
va buning o'migaaniqrog g'oyani yoqtiring veb-tagdimotingizda batafsilroq
tushuntirishingiz mumkin. Ba’zi misollar:

» Batafsil misollar bilan chuqur darslar
¢ Soha mutaxassisi bilan intervyu

» Tish mavzulari yangi girradan gayta ko'rib chiqildi
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e Ta'sirli vogealar paneli muhokamasi

Birog, mavzuni tanlash hardoim ham sodda emasligini yodda tuting. Tinglovchiiar
mavzuni ganday gabul giiishini aniq aytish mumkin emas. OXxir ogibat, siz eng
mazmunli deb o'ylagan mavzuni tanlashingiz va iloji boricha eng yaxshi tarkibni
yaratishingiz kerak.

2. Kuchli skript yozing

Kuchli skript har bir yaxshi veb-seminar tagdimotining asosidir; bittasiz, siz
muvaffagiyatsiz bo’lishga mahkum bo'lasiz. Hatto eng malakali prodyuserlar va
xostiar ham ssenariylarga ishonadilar. Bir soatgacha suhbatiashish qgiyin, garchi bu
ular ehtirosli va bilimdon narsalar hagida bo'lsa ham.

Skript sizni nafagat mavzuni yoritibgina qolmay, balki vaqtni boshqarishda
ham yordam beradi. Yaxshi skript har bir bo'limda belgilangan vaqtga ega bo'lishi
kerak. Ushbu texnik yordamida siz o'zingizning vebinaringizdan gancha vaqt
sarflaganingizni hardoim boshgarishingizmumkin.

Kuchli skriptni tayyorlash - bu ajoyib veb-seminar tagdimotiga gadam bosishdir
Shuningdek, ba'zi mutaxassislar takrorlanmasligi va slaydlardan shunchaki o'gish
xavfini minimallashtirish uchun bir vagtning o'zida slayd taxtasi va skriptida
ishlashni foydali deb bilishadi.

3. Kamera va vizual estetikani tayyorlang
Kamerangizdan foydalaning. Hali ham videolavhalarsiz veb-seminarlar

o'tkazadigan va 0'z slaydlaridan o'tayotganda ovozli ovozdan foydalanadigan
gancha mutaxassislar umuman gabul qilinishi mumkin emas. Albatta, ba'zi
mutaxassislar o'zlarini kameraga gqarashni yoqtirmaydilar. Birog, bu sizning
auditoriyangizni videotasvirga qo'shmaslik uchun uzrli sabab emas. Tomoshabin
bilan gaplashayotgan haqigiy odamni tomosha qilish, ovoz chigarib aytilganidan
ko'ra ko'proq gizigish uyg'otadi.

Ikkinchidan, gilish kerak vizual estetika hagida unutmang. Agar siz Internet
orgali tagdim qgilsangiz, ingl. Siz kamerani yuzingizni old tomondan ko'rinadigan
qilib joylashtirmoqchisiz va iyagingizni yoki shiftingizni ko'rsatmaysiz. Bundan

tashqari, siz deraza oldida sizning organgizdagi yorug'lik bilan tagdimotdan
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gochishingiz kerak. Agar buni gilsangiz, sizni deyarli qorong'i qilib qgo'yishi
mumkin. Xuddi shunday, fonning professional bo'lishiga ishonch hosil qiling,
masalan, kitob javoni yoki diplomlar yoki did bilan san'at asari. Sizning foningiz
ishtirokchilarga ganday ko'rinishini ko'rish uchun uni mashg'ulotlar bilan sinab
ko'rishingiz kerak.

4. Interfaol tagdimot dasturidan foydalaning

Yuqorida ta'kidlab o'tilganidek, veb-seminar formatining boshga vositalarga
nisbatan o'ziga xos xususiyati uning interaktivligi. Tagdimotchilar dasturiy
ta'minotni almashish xususiyati orgali real vaqtda tinglovchilar bilan ma'lumot
almashishlari va olishlari mumkin.

O'zaro ta'siming boshga gatlamini qo'shish uchun, siz ham e'tiborga
olishingiz kerak interfaol tagdimot dasturidan foydalanish. Kabi dasturiy
ta'minot AhaSlides nafaaat sizga  moslashtirilgan  slayd  maydonchalarini
tayyorlashga imkon beradi, balki interaktiv so'rovnomalar va jadvallami,
shuningdek gizigarli viktorinalami va gizigarli savol-javoblami o'z ichiga oladi.
Ushbu interaktiv taqdimot dasturi yordamida siz o'zingizning veb-seminaringizda
muhokama qilinadigan har ganday masalalar to'g'risida tinglovchilaringizdan
so'rashingiz va darhol so'rovlar, so'z bulutlari yoki jadvallar shaklida javob
olishingiz mumkin. Xuddi shunday, siz viktorinada yoki savol-javob sessiyasida
tinglovchilar bilan bog'lanishingiz mumkin.

Bundan tashqari, ushbu interfaol taqdimot dasturi ommabop vebinar
dasturlari tomonidan ham to'lig qo'llab-quvvatlanadi, bu esa foydalanishni har

gachongidan ham osonlashtiradi.

AhaSlides orqgali o'tkazilgan savol-javob sessiyasi - interaktiv tagdimot
dasturi
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Rasm 188. . Qayta ko'rib chiging va mashq qiling

Hech gachon hamma narsa birinchi bosqgichda muammosiz o'tadi deb
o¥ylamang. Siz har doim tadbirdan bir necha kun oldin kamida bitta mashg'ulotni
bajarishingiz va shunga mos ravishda gayta ko'rib chigishingiz kerak. Har kim o'z
gismini bilishini va barcha vositalaringiz to'g'ri ishlashiga ishonch hosil giling.

Shuningdek, siz tinglovchilar ishtirokini ganday hal gilishingizni hisobga
olishingiz kerak. Savol bo'lsa, ulami kuzatib boradigan protokollar bo'lishi kerak.
Ular go'llarini ko'tarishlari kerakmi? Savollami sharhlar oynasiga kiriting? Yoki
dasturiy ta'minotdan alohida savol-javob xususiyatidan foydalaning. Siz boshida
anig bo’lishingiz va umidsizlik va chalkashliklardan gochish uchun odamlarga
vaqgti-vaqti bilan eslatib turishingiz kerak.

Savol-javob sessiyangizni qanday o'tkazishni bilmasangiz, mana sizga
murojaat qilishingiz mumkin bo'lgan manba:
AhaSlides-ni ko'rib chiging

AhaSlides professional va interaktiv prezentatsiyalar yaratish uchun
platformani taqdim etadi. Agar siz veb-seminar yaratmoqchi bo’lsangiz, AhaSlides
jonli so'rovnomalar, jadvallar, viktorinalar va tagdimotingizga savol-javob
xususiyatlarini jalb qilish orgali yana bir o'zaro la'sir gatlamini go'shadi. Bundan
tashqgari, Skype, Zoom va Microsoft Teams kabi mashhur veb-seminarlar xizmati

uchun to’liq qo’llab-quvvatlanadi.
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Mamlakatimizda, koronavirus infeksiyasining keng tarqalishini oldini olish
maqsadida joriy qilingan karantin cheklovlari davom etmogda va u 10-mayga
gadar uzaytirildi. Ma’lumki, shu munosabati bilan barcha ommaviy yig'inlar
onlayn shaklda tashkil etilmogda. Shularni hisobga olib va fuqgarolarni so‘nggi
yangiliklar, ma’lumotlar bilan ta’minlab borish uchun Davlat test markazi
tomonidan zoom dasturi yordamida vebinarlar o‘tkazish yo‘lga qo‘yildi. Bu haqgida
ijtimoiy tarmoglar orgali jamoatchilikka xabar qgilindi. Vebinaming ilk sonlari Chet
tilini bilish va egallash darajasini baholash boshgarmasi bilan hamkorlikda

o‘tkaziladi. Uning mavzularini keltirib o‘tamiz:

INGLIZ TILI EBGEB==DARAJIASI
TO'G'RISIDA NIMALARNILI BILISH | COxir—L0
VEB INAR

Rasm 189.

Unda umumyevropa CEFR tizimida ingliz tilining to ftinchi darajasiga

ganday bilimlar mos kelishi, uni ganday egallash mumkinligi va boshga

masalalar muhokama gilinadi.
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NEMIS TILI B 2 DARAJASI

TO'’G'RISIDA NIMALARNI BILISH LOZIM
VEBINAR

Rasm 190.
Konimunikativ ko'nibnalar va grammatika - nemis tilidan B2 darajasi
uchun imtihonga tayyorgarlik ko ‘rishda, alohida e 'tibor berish kerak
bo 'lgan asosiy masalalar muhokama gilinadi.
Shuningdek, ganday lurdagi matnlarni tinglab tushunish/yoza olish, og zaki

nutgni rivojlantirish va grammatikani puxta egallash uchun ganday
mavzular, konimunikativ ko hikmalar ko *proq kerak bo 'ladi, kabi savollarga
javob beriladi.

Quyidagi pedagogic texnologiya yordamida webinar o tkazishda Webinar
ishtirokchisi/tinglovchisi hamda webinar o ‘tkazayotgan o Yituvchi
o'rtasidagi  bogliglikni kotib chigign, webinar imkoniyatlarinin

o fganingg:
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WEBINARNING IMKONIYATLARI

Shema 27. Venn diagrammasi yordamida Webinar olib boruvchi va
tinlovchining vazifalarinin tahllli.

Endi esa sinkveyn pedagogik texnologiyasi asosida mavzuni mustahkamlashga
harakat gilamiz:

O ‘tilgan mavzuni Pedagogik texnologiyalarni go llab, mavzuni
mustahkamlash:

Sinkveyn texnologiyasi:
WEBINAR
O'rgatuvchi, masofaviy
O'rgatadi, gatnashtiradi, onlayn o'qitishni tashkil etadi

Onlayn seminarni ZOOMda o'tkazadi.

or. Onlayn Seminar

Ikkita sifat 0’rgatuvchi, masofaviy



Shema 28. Sinkveyn pedagogic texnologiyasi.

Bulutli dasturiy vosita

Onlayn ishlatiladugan, tashkil giladigan

Qo'llaniladi, tashkil etadi, ishlatilodi

Onlayn o'quvjarayonini tashkil etadigan dasturiy vosita.
Zoom

or Bulutli dasturiy vosita

Ikkita sifat____Onlayn ishlatiladugan, tashkil giladigan

uchta fe'l Qo'llaniladi, tashkil etadi, ishlatiladi

To'rtta so'zdan iborat jumla

Onlayn o'quvjarayonini tashkil etadigan dasturiy vosita.

Otning sinonimi Zoom
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20. http://Fledu.uz

21. http://akt.uz

22. http://elcarning.zn.uz
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23. http://wiki.rdf.ru/ -,eTckne npeseHTaunn
24. http://lwww.intuit.ru

25. https://www.ispring.ru/

Glossariy-atamalarning ma’nolari

Axborot (lot. tushuntirish, bayon qilish) - og‘zaki, yozma yoki boshga usulda
(masalan, shartli signallar, texnika vositalar va boshgalar yordamida) berilgan, fan
tilida esa, odam bilan avtomat, avtomat bilan avtomat o‘rtasida almashinuvchi
hamda manbalari va taqdim etilishi shaklidan qat’iy nazar, shaxslar, predmetlar,
faktlar, vogealar, hodisalar va jarayonlar to‘g‘risidagi ma’lumot. Ma’lumot doimo
axborot bo’lavermaydi, axborot esa doimo ma’lumot bo’la oladi. Ma’lumot inson
uchun zarur bo’lsa, undagi berilganlar yangi bo’lsa va foydalanuvchi uchun o’z

giymatiga ega bo’lsa, bunday ma’lumot axborot bo’ladi.

Audio yaratuvchi dastur-bunday dasturlarga Sound Forge dasturi, Sound Forge

Professional Pro dasturlari kiradi.
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Axborot texnologia - bu shunday jarayonki, unda insonlaming bir gismi axborotga
muhtoj, uni oladilar, bir gismi esa axborotni jo’natadilar, y’ani ular unga egadirlar

va axborotni olish vajo’natishda texnik vositalardan foydalanishadi.

Axborot texnologiyalari turlari-ragamli texnologiyalar, internet, elektron pohta, bir
tildan ikkinchi tilga ugirish texnologiyalari, matnni giper matnga ugirish
texnologiyalari, messenjerlar, brouzerlar, electron hukumat, ijtimoiy tarmoglar,
saytlar, masofaviy o’qitish texnologiyalari, ofifis texnologiyalari, Google
texnologiyalari, bulutli texnologiyalar, o’quv platformalar, sun’iy intellect

tizimlari, expert tizimlar MOOC va boshqgalar.

Axborot jamiyati - ko‘pchilik ishlovchilaming axborot, aynigsa uning oliy shakli
boMmish bilimlarni ishlab chigish, saglash, gayta ishlash va amalga oshirish bilan

band bo*lgan jamiyatdir.

Avtomatlashtirilgan axborot texnologiyasi (AAT) - boshgaruv vazifalarini hal
etish uchun tizimli tashkil etilgan axborot jarayonlarini amalga oshirish usul va

vositalari majmui.

Avtomatlashtirilgan boshgarish tizim - igtisodiy-matematik usullar, texnik
vositalar (kompyuter, aloga vositalari, axborotni tasvirlash qurilmalari va hokazo)
va murakkab ob’ektni go‘yilgan magsadga muvofiq ogilona boshqarishni tashkil

etish.

Avtomatlashtirilgan axborot tizimi - tashkilotning magsadidan kelib chigadigan
talablarga muvofig axborot-lami yig‘ish, gayta ishlash, tagsimlash, taqdim etish
uchun moijallangan standart protseduralar, xodimlar, dasturiy vositalar,
asbobuskuna, ma’lumollaming o‘zaro bog‘lan-gan majmui; uning elementlari:

axborot, texnik, matema-tik, dasturiy, tashkiliy, huqugiy va lingvistik ta’minot.

Avtomatlashtirilgan ish o‘rni - yakuniy foydalanuv-chiga ma’lumotlami ishlab
chigish va anig muammoli sohada boshqaruv vazifalarini avtomatlashtirishni ta’-

minlovchi axborot, dasturiy va texnik resurslar majmui.
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Avtomatlashtirish - bu inson ish faoliyatini mashina va mexanizmlar bilan
almashtirish, ya’ni energiya, materi-allar yoki axborotni gabul gilish, uzatish va
foydalanish jarayonlarida insonni bevosita ishtirok etishdan gisman yoki to‘la ozod
etuvchi texnik vositalar, igtisodiy-mate-matik usullar va boshqarish tizimlarining

goMlanishi. Adres - xotira qurilmasidagi axborot yoziladigan katakcha (yacheyka)

laming nomeri.

Algoritm - ma’lum bir turkumdagi hamma masalalami yechishda ishlatiladigan

amallartizimining muayyan tartibda bajarilishi hagidagi aniq goida.

Algoritmik til - belgilar to‘plami va bu belgilardan algoritmlarni yozish uchun

moMjallangan til konstmk-siyalarini tuzish va ifodalash goidalari tizimi.

Amaliy dasturiy ta’minoti - bu foydalanuvchining aniq vazifalarini hal etish va
umuman axborot tizimi-ning hisoblash jarayonini tashkil etish uchun moMjal-
langan bo‘lib, operatsion tizimlar imkoniyatlarini ken-gaytiruvchi paketlar,
umumiy belgilanishdagi paketlar, avtomatik boshgarish tizimida ishlashga

mo‘ljallangan paketlardan iborat.

Animatsiya - bu ob’ektlar, kameralar, yorugTik manbala-rini o‘zaro joyini

almashtirish yoki ulaming para-metrlarini vaqt bo‘yicha o‘zgarishiga ega vazifa,
topshirig.

Animatsiya yaratuvchi dasturlar-Power Point, Macromedia Flash dasturlari

yordamida animatsiyalar yaratish mumkin.

Antivirus dasturi - bu kompyuter viruslarini anig-lash, ulami o‘chirish va ulardan
muhofazalash uchun ishlab chigilgan dastur bo‘lib, uning turlari: detektor dasturi;
doktor (davolovchi) dastur; revizor (taftish) dasturi; filtrli dastur; vaksina yoki

immunitet hosil giluvchi dastur.

Analog (uzluksiz) signallar - biror ma’lum vaqt oralig‘ida cheksiz ko‘p giymatga

ega bo‘ladigan uzluksiz signallar.
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Approksimatsiya - matematik migdorlarni ulardan soddaroq bo'lgan miqdorlar

orgali taqribiy ifodalash.

Arxivlash dasturlari - diskda joyni tejash magsadida fayllar hajmini
kichraytirishga imkon beruvchi dasturlar. 6 Arxivni ochish - arxiv faylda

joylashgan fayllami asl holatiga gaytarish.

Arxiv fayl - sigilgan holda yagona faylga birlash-tirilgan bir yoki bir necha

faylning yagona ko'rinishi.

Audiopochla - telefon orgali pochta xabarlarini ovoz bilan yuborish uchun

mo‘ljallangan tizim.

Axborot zaxiralari (resurslari) - bu alohida hujjat va alohida hujjatlar to‘plami,
axborot tizimlari (kutub-xona, arxiv, fond, ma’lumotlar banklari, boshga axborot
tizimlari) dagi hujjatlar va hujjatlar to‘plamidir. Bu ta’lim tesurlari ham bo’lishi

mumKkin.

Axborot izlash tizimi - kerakli axborotni saqglash, izlash va kerak boMganda berish

(chigarish) uchun ishlatiladigan vositalar to‘plami.
Axborot tarmog‘i - aloga tizimlarida kompyuter-laming bir biri bilan bog*‘lanishi.

Axborot texnologiyasi - ob’ekt (axborot mahsuloti)ning holati, jarayon yoki
hodisaning yangi xususiyati tolgkrisi-dagi axborot olish uchun ma’lumotlami
to‘plash, ularga ishlov berish va uzatish vositalari hamda usullari majmuidan
foydalaniladigan jarayon, boshgacha aytganda, axborotlami yig‘ish, uzatish,
to'plash, qayta ishlash, saglash, tagdim etish va foydalanish uslublari va usullari
tizimi; uning magsadi - axborot ishlab chigarish boMib, uni tahlil etish va uning
asosida biror bir harakatga qo*l urish uchun tegishli garor gabul gilish.

Axborot texnologiyasi fani - axborotlami jamlash, saglash, uzatish va shu
jarayonlami amalga oshiruvchi texnik vositalami ishlatishni o‘rgatuvchi fan.

Axborot tizimi - belgilangan magsadga erishish uchun axborotlami shakl va

mazmuniga ko‘ra turlarga ajratish, ulami saqlash, izlash va qayta ishlash
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prinsiplari, gayta ishlashda go‘llaniladigan usullar, shaxslar hamda vositalar

(odamkompyuter)ning o‘zaro bog*‘langan majmui.

Axborotga ishlov berish - texnologik jarayoni belgilan-gan ketma-ketlikda
bajariladigan operatsiyalar majmui bo‘lib, bundagi operatsiyalar: dastlabki
axborotni to‘plash, birlamchi ishlov berish va ro‘yxatga olish (birlamchi
tashuvchilarda qgayd gilish); ma’lumotlar va abonent-laming so‘rovlarini aloga
kanallari bo‘yicha uzatish; ma’lumotlar va so‘rovlami gabul qilish va hisobga
olish; gabul gilingan axborotning ishonchliligini nazorat gilish va xatolarini
bartaraf etish; ma’lumotlarni tashuvchi mashinalarga ko‘chirish va ko‘chirishning
to‘g‘riligini nazorat qilish; ma’lumotlami EHMga Kkiritish kiritish to‘g‘riligini

nazorat qilish;

ma’lumotlarga mashina ichida ishlov berish va chigish axborotini tuzish; chigish

hujjatlarini tayyorlash va ulami foydalanuvchiga uzatish.

Axborotga mashina oldi ishlov berish - axborotni to‘plash, ro‘yxatga olish,
dastlabki ishlov berish, ma’lu-motlami mashina tashuvchilarga ko‘chirish,

ma’lumotlami aloga kanali bo‘yicha uzatish, shuningdek nazorat operatsiya-larini
bajarishni ko‘zda tutadi.

Axborotga mashinada ishlov berish - foydalanuvchilar-ning so‘rovlarini amalga
oshirish uchun bajariladigan (izlash, saralashning foydalaniladigan usullari bilan)
ishlov berish jarayonlari harakteri bilan va axborot massivlarini yuritish

jarayonlarini tashkil etilishi bilan belgilanadi.

Axborotga mashinadan keyingi ishlov berish - chigish ma’lumotlarini taqdim
etishning talab etiladigan shakllarini, chigish shakllarini tasvirlash yoki ulami

axborot tashuvchilarda qayd qilish, chigish shakllarini foydalanuvchilar yoki

ilovalarga uzatishni ta’minlaydi.

Axborotlashgan jamiyat - bu tuzilishi, texnik bazasi va Kishilik salohiyati
bilimlami axborot resurslarga muvofiq aylanishi va passiv shakllardagi (Kitoblar,

magqolalar, patentlar va hokazo) faollarga (modellar, algoritmlar, dasturlar,
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loyihalar) aylantirish maqgsa-dida ishlab chigish uchun moslashtirilgan jamiyat.
Axborotlashtirilgan axborotlar tizimi - axborotlar, axborotlami ishlab chigishda
goMlaniladigan igtisodiymatematik usullar va modellar va boshgamv garorlarini
gabul qilishga mo‘ljallangan texnik, dasturiy, texnolo-gik vositalar va

mutaxassislar majmuidir.

Axborotni kodlash - axboroni ma’lumot sifatida yozish va mazmunini aynan
saglab golgan holda axborotni boshga shaklga o‘tkazish. Axborotni soxtalashtirish
— hagiqiy axborotni soxta (galbaki) axborotga o°‘zgartirish. Axborotni tutish —

uzatilayotgan axborotni qo‘lga Kiritish.

Axborotni uzatish kabeli - tarmoqgda axborotni bir kompyuterdan boshgasiga

uzatish uchun xizmat giladigan o ‘tkazgich.

Axborotni himoyalash - axborot borasidagi xavfsizlikka tahdidlaming oldini olish
va ularning ogibatlarini bartaraf etish chora-tadbirlari: shaxs, jamiyat va davlat-
ning axborot sohasidagi xavfsizligiga tahdidlaming; axborotning maxfiyligini
ta’minlash, targalishi, o‘g‘irlanishi, yo'gotilishining; axborotning buzib talgin

etilishi va soxtalashtirilishining oldini olish.

Axborotni himoyalash tizimi - axborotning zaif to-monlarini kamaytiruvchi va
axborotga ruxsat etilmagan kirishga, uning chiqgib ketishiga va yo‘qotilishiga to‘s-
ginlik qiluvchi tashkiliy, texnik, dasturiy, texnologik va boshga vosita, usul va

choralaming kompleksi.
Autentifikatsiya- foydalanuvchi yoki axborotning haqiqiy ekanligi kafolati.
Bandicam- ekranni rasmga oluvchi, video yaratuvchi dastur hisoblamadi.

Bayt - xotiraning eng kichik birligi bo‘lib, sakkizta informatsion ikKkili

ragamlardan (8 bitdan) iborat.

Bayonnoma (protokol) - kompyuterlar orasida ma’lumot-lami uzatish tartibi va

formatini belgilovchi goidalar majmui.
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Bit (ing. bit - binary digit - ikkili ragam) - axborot miqdori birligi bo‘lib, «0» va
«1» dan iborat. Blok-sxema - algoritmni tasvirlashning grafik usuli. Bosh kalit -

ma’lumotlar bazasida saralash ishlarining tez va aniq bajarilishiga imkon beradigan
jadvalning bir ustuni.

Boshqarish tizimi - boshqarish sub’ektlari - boshqga-ruvchi tizimlar va boshqarish

ob’ektlari - turli tabiatli murakkab dinamik tizimlar majmui.

Videokonferensiya - biror firma yoki tashkilotning hududiy jihatdan uzoqda

joylashgan xodimlari yoki boMimlari o‘rtasida kommunikatsiyani saqglab turuvchi

ikki tomonlama videoaloga.

Virtual kanal - gayd etilgan yo'nalish bo‘lib, u ushbu aloga seansida barcha
uyalami bir foydalanuvchidan ikkinchisiga o‘tkazadigan kommutatorlar portlari

nomerlarining ketmaketligidan iborat.

Virtual ulanish —axborotni uzatish uchun ikki yoki undan ortiq oxirgi qurilmaiar

o‘rtasida muayyan tarzda tuzilgan muhit.

Video yaratuvchi dasturlar- bu kompyuter ekranini gamrab olib, undagi harakat va

ovozni yozuvchi dasturlar. Bularga Camtasiya studio, Bandicam, Snagit kabi
dasturlar kiradi.

Vebinar- bu onlayn seninardir.
Gipermatn —boshqga matnli hujjatlarga yo‘l ko‘rsatuvchi matn.

Gipermedia — matndan tashgari multimedia imkoniyat-larini ham o°‘zida

mujassamlashtirgan ma’lumotlarga yo‘l ko'rsatuvchi hujjatlar.

Global tarmog- dunyoning ixtiyoriy davlatidagi kompyuterlami o4ida

birlashtirish imkoniga ega bo‘lgan tarmoq, bunda yo‘ldosh orgali aloga
kanallaridan foydalaniladi.

Grafyasagich —chizish qurilmasi. Dastur —qandaydir ijrochi, odatda avtomatik

qurilma, ko‘pincha EHM bajarishi lozim bo‘lgan amallar (harakatlar) rejasi.
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Dasturiy ta’minoti - avtomatlashtirilgan axborot tizimining elementi bo‘lib,
hisoblash texnikasi vosita-lari bilan ma’lumotlami gayta ishlash tizimini yaratish

va undan foydalanish uchun dasturiy va hujjatli vositalami jamlash.

Google Classroom-Goolening klass bilan guruhda vazifalami bajarish uchun

platformasi, LMS tizimi.

Google texnologiyalari-turli Google kompaniya tomonidanturli magsadlar uchun
foydalanuvchiga yaratilgan Google ilova dasturlari: Google Hujjat, Google Disk,
Google elektron jadval, Google tagdimot, Google map, Google Books, Google

Play Market va boshqalar.
Dasturlash - dastur, amal (harakat) rejasini tuzish jarayoni.

Dasturlashtirish tili - axborot va uni hisoblash mashinasida gqayta ishlash
algorilmlarini tavsiflash uchun mo‘ljallangan, inson bilan hisoblash mashinasi

muloqatining rasmiy tili (masalan, Fortran, Beysik, Paskal, Si va boshqgalar).

Dasturli virus — avtonom ravishda ishlovchi, boshga dastur gismiga 0‘z - o‘zidan
go”hiluvchi. ishga godir va kompyuter tarmoqlari hamda alohida kompyuterlarda

targalish xususiyatiga ega bolgan dastur.

Detektor — virusning signaturasi bo‘yicha operativ (tezkor) xotira va fayllami

ko‘rish natijasida viruslami topuvchi dastur.

Disklarni optimallashtirish - diskdagi bo‘laklarga ajralgan fayllami diskning

boshiga ko‘chirib, ularning joylashishini tartibga keltirish.
Diskretlash - analog signallami ragamli ko‘rinishga o ‘tkazish jarayoni.
Displey - axborotni elektron nurli trubka ekranida vizual tasvirlaydigan qurilma.

Doktor revizorlar- fayl va diskning tizimli sohasidagi o‘zgarishlarni aniglash bilan
birga, olzgargan fayllami dastlabki holatiga gaytara oladigan virusga garshi

dasturlar.



Yo‘llovchi - kompyuter tarmog‘ida ma’lumotlami manzilga yetkazuvchi dasturlar

paketi.

Yopiq axborot - targatilishi fagatgina kafolati mavjud bo‘lgan tashkilotlar

tomonidan berilgan ruxsat asosida amalga oshiriladigan maxfiy axborot.

Zamonaviy axborot texnologiyasi (kompyuter axborot texnologiyasi) - bu
kompyuterlami goMlash, foydalanuvchilaming (dasturlash sohasida kasb egasi
boMmagan-laming) axborot jarayonida faol ishtirok etishiga, «do‘stona»
foydalanuvchi interfeysning yuqori daraja-siga, umumiy va muammoviy
belgilanishdagi amaliy dasturlar paketini keng qo‘llashga, EHMning hisoblash
tarmoglari tufayli foydalanuvchini uzoglashtirilgan ma’lumotlar bazalari va

dasturlariga kiritishga asoslangan texnologiyadir.

Zamonaviy texnik vositalar-bularga videoproyektor, multiproyektor, kompyuter,
Smartphone, Nootebook, planshaetlar, lingaphone kabinetlar? Ularni ishlatishga
doir VGA, HDML kabellar, kolonkalar, web kamera, naushniklar va boshgalar
kiradi.

Zoom platformasi - bu mahsus identifikator orgali kirib ishlashga mos bo’lgan
bulutli dastur. Uning yordamida onlayn konferentsiyalar, boshgacha qilib

aytilganda webinarlar tashkil etiladi.

Ikkilik sanoq sistemasi - asosi 0 va 1 boMgan pozitsion sanoq sistemasi. «Inson-
mashina» tizimi - moddiy boyliklar yaratish, boshgarish, axborotni gayta ishlash
va boshga jarayonlarda inson-operator (operatorlar guruhi) texnik qurilma bilan

birgalikda ishlaydigan murakkab tizim.

Intellektual axborotli izlash tizimlari - ish joyidan turib bilimlar bazasidagi kerakli
axborotni izlashga imkon beradigan tizimlar. Intellektual tizimlar - insonning

mantiqiy fikr-lash usulini go‘llagan holda masalani yechadigan tizimlar.

Internet (Internet) - xuddi shu nomdagi jamiyat tomonidan tuzilgan xalgaro

axborot tarmoglarining global tarmog‘i bo‘lib, u minglab lokal va mintagaviy
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kompyuter tarmoglarini bir butun qilib birlashtiruvchi butun dunyo kompyuter

tarmog‘idir.

Internetning dasturiy taminoti - tarmogga ulangan kompyuterlar va tarmogq,
vositalarini yagona standart asosida mulogot gilish, ma’lumotlami ixtiyoriy aloga
kanali yordamida uzatish darajasida qayta ishlash, axborotlami gidirib topish va
saqlash hamda tarmoqda axborot xavfsizligini ta’minlash kabi muhim vazifalami

amalga oshiruvchi dasturlar majmui.

Internetning axborotli gismi - internet tarmog*ida mavjud bo‘lgan turli elektron
hujjat, grafik rasm, audioyozuv, videotasvir va hokazo ko‘rinishidagi axborot-lar
majmui.

Internetning texnik larkibiy gismi - turli rusumdagi kompyuterlar, aloga kanallari,

tarmogq texnik vositalari majmui.

Interfeys - foydalanuvchining tili; xotiradagi axbo-rotlar va foydalanuvchining
qulay mulogotini ta’min-laydigan dasturiy imkoniyat; foydalanuvchining bilimini

belgilaydi.

Intranet - internet texnologiyasi, dastur ta’minoti va bayonnomalari asosida tashkil
etilgan, ma’lumotlar bazasi va elektron jadvallar bilan jamoa boMib ishlash

imkonini beruvchi korxona yoki tashkilot miqyosidagi kompyuter tarmog‘i.

Informatika - ilmiy axborotning tuzilishi va umumiy xossalarini, shuningdek
axborotni yig‘ish, saglash, izlash, qayta ishlash, almashtirish, targatish va inson
faoliyati-ning turli sohalarida foydalanish bilan bog‘liq masala-lami o°‘rgatuvchi
fan sohasi bo‘lib, uning asosiy vazifasi - davlat boshqgaruv organ larining, sanoat va
tadbirkorlik hamda boshga sohalardagi axborot ehtiyojlarini gondirish uchun

moddiy-texnik bazani yaratishdir.

Itologiya - axborot texnologiyalari to‘g‘risidagi fan bo'lib, uning predmeti -
axborot texnologiyalari, shuningdek, ularni yaratish va qoilash bilan bog'lig

bo'lgan jarayonlardir.
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Ishchi stansiya - tarmogga ulangan shaxsiy kompyuter, foydalanuvchi shu orgali

axborot resurslariga Kirib boradi.

Ishchi tizimlar - katta migdordagi ma’lumotlami saglash, izlash, murakkab
hisoblashlar, modellashtirish, dasturiy ta’minotni rivojlantirishga xizmat giladigan
vositalar. Iqtisodiy kibemetika - mashina texnologiyalariga asoslangan holda

ijtimoiy-igtisodiy jarayonlami o‘rganadigan fan.

Kalit (klyuch) — kriptografik o‘zgartirishlar algoritmi parametrlarining maxfiy
holati Katalog — fayl nomlari, uning hajmi, tashkil etilgan sanasi va boshga
xossalari hagida ma’lumotlarni saglaydi.

Kibemetik tizimlar - kibemetika fani shug‘ullana-digan murakkab boshgarish
tizimlari.

Kibemetika - boshgarish tizimlari, shakllari va vositalari hagidagi hamda

boshgarish tizimlariga oid umumiy gonunlarni o‘rganadigan fan.

Koaksial kabel - ma’lumotlar uzatishning ikkita turli tizimi: signalni
modulyatsiyalab (ragamli signal ganday shaklda uzatilsa, undan shunday shaklda
foydalaniladi) va modulyatsiyalamasdan (ragamli signalni analogli signalga

aylantirib jo ‘natiladi va gabul gilishda aksincha; buni modem bajaradi) uzatishdan
foydalanishga imkon beradi.

Kod (fran. gonunlar majmui) - turli axborotni uzatish, gayta ishlash va saglash
uchun moMjallangan shartli belgilar tizimi, boshgacha aytganda, berilgan so‘zlar

to‘plami bilan o‘zaro bir giymatli moslikka ega bo‘lgan va biror-bir alifbo
bosyicha tuzilgan so‘zlar to‘plami.

Kodlashtirish - axborotni shartli belgilar va goidalar yordamida belgilab, tartib

bo'yicha uni bir tizimdan boshga tizimga o ‘tkazish jarayoni.

Kodlashtirish tizimi - belgilar va kodlash tartiblari yig‘indisi.

303



Kommunikatsion tizimlar - tarmoqdagi kompyuterlar orasida axborotlami uzatish
uchun marshrutlash va bog‘lanishlami kommutatsiya qilish vazifasini bajaradigan

tizimlar.

Kompleks himoya tizimi — huqugiy, tashkiliy, muhandis - texnik va dasturiy -

matematik elementlari mavjud bo‘lgan himoya tizimi

Kompyuter (ingl. Computer) - hisoblovchi, uning tur-lari: ragamli, analogli
(uzluksiz), ragamli-analogli, maxsuslashtirilgan; uning guruhlari:  super
kompyuter-lar (Super Computer); katta kompyuterlar (Manframe Computer); mini
kompyuterlar (Minicomputer); shaxsiy kompyuterlar (PC - Personal Computer);

bloknol kompyu-terlar (Notebook) mavjud.

Kompyuter virusi - bu o‘lchami katta boMmagan dastur yoki dastur kodidan iborat
bo‘lib, kompyuterda turli noxush amallami bajarishga, masalan, boshga dastur,
hujjat yoki axborot tashish vositasining ma’lum bir gismiga o‘ma-shib olib, ruxsat
berilmagan olzgartirishni amalga oshi-rishga moMjallab yozilgan dastur; uning

asosiy turlari: dastur viruslari; yuklanuvchi viruslar; makroviruslar.

Kompyuter dasturi - kompyuter instruksiyalarining ketmaketligi. Kompyuter
grafikasi - bu EHM yordamida ob’ektlar modellari va ularning tasvirlarini

yaratish, saglash va gayta ishlash demakdir.

Kompyuter konferensiyasi - muayyan muammoni hal gilayotgan guruh
ishtirokchilarining kompyuter tarmog‘i orgali axborot almashinuvi. Kompyuter
tarmoglari - kompyuterlarda o‘zaro axborot almashish imkoniyatini beruvchi

qurilmalar majmui.

Kompyuterli modellashtirish - hodisa va jarayonlar-ning modelini kompyuterda
ko‘rish va o'rganish. Konfidensial axborot - maxfiy axborot darajasiga ega bo'lgan
yopiq axborot. Konsentrator (HUB) - tarmoqda kompyuterlarni o‘zaro axborot

almashinuvini ta’minlovchi maxsus qurilma.
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Kriptologiya — magsadli xabarlaining maxfiyligini va haqiqiyligini ta’minlanishi

lozim boMgan sirli alogalar sohasi.

Kriptomustahkamlik — yomon niyatli shaxslaming o‘z magsadiga erisha olmasligi
va kriptotahlilchilarning shifrlangan axborotni o‘qiy olmasligi kafolati. Kriptotahlil

— magsadli kriptograflar tomonidan ishlab chigilgan himoya tizimini ochish.

Ko‘rsatkich - axborotlilikni saglovchi minimal axborot-laming tarkibiy birligi.
Lokal tarmoq - bir binoda yoki bir-biriga yaqin binolarda joylashgan

kompyuterlarda o‘zaro axborot almashish imkonini beradi va kompyuterlami

mahalliy tarmoqga birlashtiradi.

LMS - ta’limni boshgarish tizimlari, internet orgali masofaviy ta’limni amalga
oshiradigan tizimlar.

Matematik ta’minot - avtomatlashtirilgan axborot tizimining elementi bo‘lib,

axborot tizimida vazifalar-ni hal etishda foydalaniladigan axborotlami qayta ish-

lash algoritmi, modellari, matematik uslublari majmui.

Matematik model - o‘rganilayotgan ob’ektning mate-matik formula yoki algoritm

ko‘rinishida ifodalangan harakteristikalari orasidagi funksional bogianish. 20

Ma’lumotlar bazasi (MB) - ob’ektlaming muayyan sinflarini tavsiflovchi axborot
massivlarining majmui; kompyuteming uzoq, muddatli xotirasida saglanayotgan
berilganlar va ular ustida anigq, amallami bajarishga imkon beradigan ma’lumotlar
yig‘indisi.

Ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi (MBBT) - ma’lumotlar bazasini yaratish
va uni dolzarb holatda saglab turishni amalga oshiradigan, shuningdek, turli
foydalanuvchilaming ma’lumotlar bazasida saqlanayotgan axborotlardan o0‘z
magsadlari uchun foydalanish imkoniyatlarini ta’minlaydigan dasturlar majmui;

ma’lumotlar bazasidan foydalanish uchun maxsus yaratilgan dastur.

Ma’lumotlami Kiritish - ma’lumotni gayta ishlash yoki masalani yechish uchun

zarur bo‘lgan ma’lumotlami va dasturni kompyuter xotirasiga kiritish.
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Ma’lumotlami kodlash - cheklangan to‘plam element-laridan belgilangan tartib

bo‘yicha ma’lumotlami tuzish jarayoni.

Ma’lumotlami tartiblash - ma’lumotlar giymati va formatini foydalanish uchun

qulay holatga keltirish jarayoni.

Ma’lumotlami uzatish - formal ko‘rinishda ifoda-langan (belgilar yoki uzluksiz
funksiyalar ko4inishida) va EHM yordamida qayta ishlashga mo‘ljallangan

axborotni uzatish masalalarini 0“z ichiga oluvchi elektr aloga sohasi.

Ma’lumotlami  chegirish -  axborotlar tizimida ko‘rsa-tilgan  shartni

ganoatlantirmagan elementlarning ma’lumotlar bazasiga kiritmay qoldirish holati.

Ma’lumotlami chigarish - axborotni gayd qilish yoki ko‘z bilan kuzatish uchun uni
hisoblash mashinasidan chetki qurilmalar (masalan, alfavit-ragamli yozish

qurilmasi, printer, displey va boshga)ga uzatish.

Mahalliy hisoblash tarmog‘i - kompyuterlar, boshga periferiya qurilmalari
(printerlar, disk kontrollari va boshgalar) ning bogianishini ta’minlaydigan va
ularga  umumiy disk xotirasidan, periferiya qurilmalaridan birgalikda
foydalanishga, ma’lumotlar bilan almashishga imkon beradigan apparat vositalari

va algoritmlar to‘plami.
Mintagaviy tarmogq - biror tuman, viloyat yoki respub-lika miqyosidagi
kompyuterlami o‘zida mujassamlash-tirgan tarmoq.

Model (lot. o‘lchov, namuna, me’yor) —biror ob’ekt yoki ob’ektlar tizimining

obrazi, namunasi yoki xususiyat-larining belgilangan guruhi.

Modellashtirish - bilish ob’ektlarini ularning modellari yordamida tadqiq qilish,

mavjud predmet va hodisalaming modellarini yasash va o ‘rganish.

Modem - bu modulyatsiya va demodulyatsiya so‘zlaridan olingan bo’lib, uzluksiz
signallami  ragamli  (modulyatsiya) va ragamli ma’lumotlami uzluksiz

(demodulyatsiya) signalga almashtirib beruvchi maxsus elektron qurilma.
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Monitor (lot. eslatuvchi, tasvirlovchi) - axborotni kineskop ekranida sifatli aks

ettirish uchun go‘llani-ladigan qurilma.

Multimedia (multimedia - ko‘pvositalilik) - kompyu-teming axborotlami rangli
grafika, matn va grafikda dinamik effektlar, ovozlaming chigishi va sintezlangan
musiqalar, animatsiya, shuningdek toMagonli videokliplar, hatto videofilmlar kabi

turli xil ko‘rinishlari bilan ishlash imkoniyati.

Masofaviy ta’lim - masofada turib internet yordamida mahsus saytlarga Kkirib,
o’quv kontentlar yordamida fanlami o’rganishning uslubi, O’rganuvchi unga mos

vaqtda kirib amalga oshirishi mumkin.

Multimedia-texnologiya - kompyuter bilan matnli, grafik, audio va video axborot

almashinuvini dasturiy-texnik tashkil etish.

Moodle o’quv platformasi-onlayn tarzda ta’limni boshgarishni tashkil gilishga
yordam qiluvchi tizim, masofaviy internet yordamida ishlaydi, fanlar bo’yicha

kurslar yaratiladi, ularga ma’ruzalar, amaliy mashg’ulotlar, test, glossariy va video-
ma’ruzalar qo’yiladi.

Moodleda axborot almashinuvi va mulogot-Moodle o’quv platformasida Forum,

Chat orgali mulogoyt almashish mumkin. Bu yerda Forum elementini tashkil qgilish
imkoniyati bor.

Multimedia vositalari - bu insonga o‘zi uchun tabiiy muhit: tovush, video, grafika,
matnlar, animatsiya va boshgalardan foydalanib, kompyuter bilan muloqotda

bo;lishga imkon beruvchi texnik va dasturiy vositalar majmuidir.

Macromedia Flash dasturi-animatsiya yaratuvchi dastur, 0’z ichiga Motion Tween
ikki tomonlama harakat animatsiyasini, Motion Shape-bir shakldan ikkinchi
shaklga o’tish animatsiyasini hamda kadrma-kadr go’lda animatsiyani bajarishni
gamrab olgan hamda ularga vagtinchalik shkala effektlari yordamida turli

animatsiyalami amalga oshirish kabi imkoniyatlami 0’z ichiga gamrab olgan.
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Norezident virus — to'laligicha bajarilayotgan fayl ichida saglanadigan, magsadga
erishgandan so‘ng operativ xotirada saqlanmaydiga virus Normallashtirish -
iyerarxik yoki tarmogqli tuzilishga ega bo‘lgan ma’lumotlami relyatsion ko‘rinishga

0;tkazish jarayoni.

Operatsion tizim - kompyuter qurilmalarining boshqariladigan kompyuter
dasturlari majmui; bu EHM zaxiralarini boshqarish, amaliy dasturlami chiqgarish va
ularning tashgi qurilmalar, boshqa dasturlar bilan o°‘zaro alogasini amalga
oshiruvchi, shuningdek, foydalanuv-chining kompyuter bilan mulogotini

ta’minlovchi dasturiy vositalar yig‘indisidir.
Ob’ekt- 0‘ziga o‘xshash narsalardan ajralib turadigan alohida olingan predmet.

Operatsiya (amal) - hisoblash mashinasi berilgan kattaliklar ustida dastuming biror
komandasi bo‘yicha bajariladigan gandaydir amal; bir ish joyida bajariladigan

muayyan harakatlar majmui.

Optik tolali kabel - mabhalliy hisoblash tarmogMda foydalaniladigan eng yangi
texnologiya bo‘lib, bunda axborot eltuvchi yoruglik nuri boMadi, u tarmoq
tomonidan o'zgartiriladi va signal shaklini oladi. Optimal boshgarish - eng kam
vaqt va mehnat yoki eng kam miqgdordagi narsa va energiya sarflagan holda tizimni

bir holatdan boshga yangi holatga oltkazish jarayoni.

Provayder - kompyuterlaming tarmoqga ulanish va axborot almashishini tashkil
giladigan tashkilot. Revizor dasturlar - dastlab dastur va diskning tizimli sohasi
hagidagi ma’lumotlami  xotiraga olib, so‘ngra ulami dastlabkisi bilan
solishtiradigan va mos kelmagan hollarda foydalanuvchiga ma’lum giladigan

virusga qarshi dasturlar.

Paketlar - ma’lumotlaming qismlarga bo‘linishi. Paketli virus — bosh gismi
paketli faylda joylshgan virus. Parol bilan arxivlash —begona foydalanuvchilar

ochmasliklari uchun faylga parol go‘yib arxivlash.

Privivka — faylda viruslamikidek iz qoldiruvchi dastur
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Robot - antronomorf (insonga o ‘xshash) harakatlar giluvchi mashina.
Robot - gumanoid- ko’rinishi odamga o0’hshash robotlar.

Rezident virus — operativ xotirada saqglanadigan virus.

SMS(CMS inglizchasi) - ta’limni content orgali boshgarish tizimi.
Snagit dasturi-video yaratuvchi va ekranni gamrab oluvchi dastur.

Server - tarmoq ishini ta’minlovchi va so‘rovga ishlov beruvchi maxsus qurilma
yoki kompyuter.

Sahifa (sayt) - grafika va multimedia elementlari joylashtirilgan gipermedia

hujjatlari ko;rinishidagi mantigan butun axborot.

Standart dasturlar kutubxonasi - oldindan tayyorlangan va kompyuter xotirasida

saqlanadigan maxsus gism-dasturlar to‘plami.

SMS-kontent orgali ta’limni boshgaruvchi onlayn internetda ishlovchi tizim. Unga

WordPress misol bo’ladi, uning yordamida saytlar yaratiladi.

Sun’iy tillar - tabiiy tillardan farg gilib, xalgaro munosabatlar uchun magsadga

yo‘naltirilgan holda konst-ruksiyalanuvchi, axborotni EHM yordamida avtomatik

gayta ishlash - dasturlashtirish tillari, fan va texnikaning ma’lum sohasidagi

axborotni yozish (axborot tili) va boshga tillami (esperanto, interling kabi) o0‘z
ichiga oladi.

Suniy intellekt - insonning ba’zi intellektual fao-liyatini, mantigiy, analitik
tafakkurini modellash-tiruvchi kibernetik tizimlarning shartli belgisi boMib, aqgliy

hatti-harakatlarga nisbatan kompyuter tizimining gobiliyati tushuniladi.

Snagit- video yaratuvchidastur hamda ekranni ham gamrab olib, uning rasmini

olishga yordam giluvchi imkoniyati bor.

Taqdimot - bir nechta slaydlardan tashkil topgan fayl, unda rasm, matn va audio
hamda videolar ham bo’lishi mumkin.
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Tagdimot yaratuvchi Power Point dasturi-tagdimot yaratuvchi Offis dasturiarming

biri hisoblamadi, Microsoft firmasi tomonidan yaratilgan.
Tarmogli virus — kompyuter tarmoglarida targaluvchi virus.

Test yaratuvchi dasturlar- test yaratishga mo’ljallangan dasturlar, ular offlayn va
onlayn tarzda ishlatilishiga garab yaratilgan. Bularga MyTest, Easy Quizy, Test,
MyTest Pro, HotPotatoes kabi kompyuter dasturlari kiradi.

Tarmoglararo ekran — umumiy tarmoqni ikki gismga ajratib, tarmoglararo himoya
vazifasini o‘tovchi va ma’lumotlami chegaradan o‘tish shartlarini amalga

oshiradigan qoidalar to‘plamini o‘zida saglovchi tizim.

Tashqi xotira - bitta yoki bir nechta dastumi bajarishda hisoblash tizimi tarkibidagi
juda katta hajmli axborotni uzog muddat saglash va undan bir necha marta

foydalanish uchun mo‘ljallangan xotira qurilmalarining kompleksi.

Telekommunikatsiya - bu kompyuter tarmoglari va zamonaviy texnik aloga

vositalari negizida ma’lumotlami masofadan uzatishdir.

Teskari alaga - to‘g‘ri kanaldagi ma’lumotlami uzatish harakteriga teskari kanal
orgali ta’sir etish. Texnik ta’minot - avtomatlashtirilgan axborot tizimlarining
elementi bo'lib, axborot tizimi ishi uchun mo‘ljallangan texnik vositalar

kompleksi, shuningdek, ushbu vositalar va texnik jarayon larga tegishli hujjatlardir.

Texnologiya - san’at, mahorat, bilish degan ma’nolami bildiradi (bu esa
jarayondan boshga narsa emas), ya’ni mahsulotni ishlab chiqgarish jarayonida
amalga oshiriladigan xom-ashyo, material yoki yarim tayyor mahsulot shakli,
xususiyati, holatining o‘zgarishi, uni gayta ishlash, tayyorlash usullarining majmui

bodlib, bu biror bir ishni yuqori darajada uddalash degani.

Tizim (sistema) - yagona magsad yo‘lida bir vaqtning o‘zi-da ham yaxlit, ham
0;zaro bog'langan tarzda faoliyat ko‘rsatadigan bir necha turdagi elementlar,

gismlar majmui.
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Tizimni boshgarish - tizimni tashkil etuvchi element-larga nisbatan amalga

oshiriladigan maqgsadga yo‘nalti-rilgan ta’sir.

Tizimli dasturiy ta’minot - bu operatsion tizimlar, servis dasturlar, dasturlashtirish
tillari translyator-lari, texnik xizmat dasturlari boiib, kompyuterda ax-borotni
gayta ishlash jarayonini tashkil etadi va amaliy dasturlar uchun me’yordagi ish

mubhitini ta’minlaydi.

Tizimni himoyalash - tizim dasturlari va ma’lumotlari-ga ruxsatsiz kirishdan yoki

uning ishiga tasodifan ara-lashishdan saglovchi chora-tadbirlami o‘tkazish

jarayoni.

Uskunaviy dastur vositalari - ma’lum bir yolnalish-dagi masalalami yechishga
mo‘ljallangan dastur qobiglari. Fag — zararlangan fayldan vimslami chiqgarib

tashlab, faylna oldingi holatiga gataruvchi dastur.

Fayl - xotira qurilmalarida saglanuvchi ma’lumotlar-ning bir gismi, boshgacha
aytganda, ma’lum bir ma’lumot saglanuvchi diskning nomlangan sohasi. Fayl

vimslar— *.com, *.exe kengaytmali fayllami zararlovchi virus.

Faksimil aloga - muayyan muammoni hal gilayotgan guruh ishtirokchilarining,
ulaming geografik joylashuvidan qat’iy nazar, faks apparatlaridan foydalangan
holda hujjatlami o‘gish va uning tasvirini kommunikatsiya kanalining ikkinchi

uchida qayta tiklab olish hisobiga garorlar gabul gilishi.

Fizik model - tabiati va geometrik tuzilishi asl nusxa-dagidek bo‘lib, migdor

jihatdan undan farq giladigan model.
Filtr — vimslamikiga xos harakatlami topuvchi dastur.
Filtrlash - ma’lumotlaming aniq to*plamga taallugli-ligini tekshirish.

Filtr dasturlar yoki rezident dasturlar - vimslar tomonidan zararni ko ‘paytirish va
ziyon yetkazish mahsadida operatsion tizimga qilinayotgan murojaatlami ushlab

qolish va ular hagida foydalanuvchiga ma’lum gilish vazifasini bajaruvchi virusga
garshi dasturlar.
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Foydalanuvchi interfeysi - berilgan masalaga mos interfeysni tanlash.
Foydalanuvchi muhiti - interfeys tushunchasining boshgacha nomlanishi.
Xabar - axborotning biror moddiy ko‘rinishda mujassamlangan shakli.

Hager- kompyuter tizimlarining mavjud barcha imkoniyatlarini aniglashga qodir

bo‘lgan yuqori malakali dasturlovchi.

Xotira qurilmasi - EHMning bir gismi yoki avtomatik rostlash va boshgarish
tizimlarida, telemexanikada, dastur bilan boshqariluvchi agregatlarda asosan kod
shaklida berilgan axborotni yozish, saglash va eshittirish uchun qo‘llaniladigan

mustaqil qurilma.

Xost-kompyuter - kompyuter tarmog‘idagi fayllarga va kompyuter zaxiralariga

kirish funksiyalarini bajaruvchi kompyuter.

Shaxsiy kompyuter - bu hammaboplik va qo‘llashda universallik talablarini
gonigtiruvchi, bir kishi foydalanadigan mikro-EHMdir.

Shifr - elementlari va kodlash tartibi cheklangan shaxslargagina ma’lum bo'lgan
kod.

Shifrlangan ma’lumot - kriptografik himoya usuli qo‘l'anilgan ma’lumot. Shifrlash
- ma’lumotlarni maxsus algoritm bo‘yicha o‘zgartirib, shifrlangan matnni yaratish
jarayoni.

Shlyuz - bayonnomani bir turdagi muhitdan ikkinchi turdagi muhitga o‘tkazuvchi
tarmoq qurilmasi.

SMART-aqilli degani bo’lib, eng qulay igtisod namunalarinin atala boshlab, bu
termin asta-asta kirib keldi.

SMART ta’lim- agilli ta’limni SMART o’quv qo’llanma yoki SMART darslik
yordamida amalga oshirishmumkin yoki SMART doska orqgali o’qgitishni

tushunamiz.
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SMART ta’lim deganda onlayn tarzda o’qitishni ham tushuniladi, elektron
darsliklar yordamida darslami tashkillashni ham tushunish mumkin.SMART
ta’limni zoom bulutli platformasida onlayn seminar shaklida ham yoki SMART

o’quv qo’llanmalar yordamida tashkil gilishni ham tushuniladi.

Elektron  darslik  yaratuvchi  dasturlar-elektron  darslikni ~ Front  Page,

SunRavBookOffice dasturlarida yaratiladi.

Ekspert tizimlar - bu ayrim mavzu sohalarida bilimlami to‘plash va goMlash,
uyushtirish usullari hamda vositalari majmui bo‘lib, xulosa chigarish goida va
mexanizmlari yig‘indisiga ega bo‘lgan bilimlar bazasini o‘z ichiga olgan suniy
intellekt tizimidir.

Ekspert - bu, anig muammo sohada samarali yechim va garorlami topa oluvchi

mutaxassis.

Elektron aloga - axborot tarmoglari orgali foydala-nuvchilarga xatlami yetkazishni

ta’minlashning muhim tarmoqli ko‘rinishi.

Elektron ofis - muammo soha vazifalarini kompleks amalga oshirishni
ta’minlovchi, ixtisoslashtirilgan dasturlar va axborot texnologiyalarini o°‘zi ishlab

chigara oluvchi amaliy dasturlaming integratsiyalangan loyiha-lari mavjudligini
ko‘zda tutadi.

Elektron pochta (E-mail) - kompyuterlardan tarmoqda foydalanishga asoslangan
boMib, foydalanuvchiga tarmoq bo'ylab o°‘zining sheriklariga xabar yuborish, olish
va saglash imkoniyatini beradi.

Elektron hisoblash mashinasi (EHM) - bu hisoblash va axborot vazifalarini hal
etish jarayonida axborotni avtomatik gayta ishlash uchun moMjallangan texnik

vositalar kompleksidir.

Yaxlitik — boshlang‘ich ko‘rinishda bo‘lishligi va ruxsatsiz o‘zgartirishlar

gilinmaganligi kafolati.
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0 “gitishni takomillashtiruvchi dastur vositalari - mutaxassislar guruhi tomonidan
ishlab chigilgan va predmetdagi tegishli mavzular bo‘yicha dars jarayonini tashkil

gilishga imkon beradigan dasturlar.

Qaror qgabul qilish - vaziyatni tahlil qgilish, magsad-lami aniglash, bu magsadga
erishish dasturini ishlab chigishga asoslangan boshqgaruv ob’ektiga anig magsadga

garatilgan ta’sir etish hatti-harakati.

Hisoblash texnikasi - hisoblash jarayonlarini hamda axborotmantigiy masalalami

yechishni mexanizatsiya-lashtirish va avtomatlashtirish vositalari majmui.

Hisoblash mashinasi - axborotlami qayta ishlash (hisob) jaryonlarini
mexanizatsiyalashtirish va avtomatlashtirish-ga moMjallangan qurilma yoki

qurilmalar majmui.

Hujjat - bu ma’lurn bir goidaga ko‘ra rasmiylash-tirilgan, belgilangan tartibda
tasdiglangan qog‘oz, ovoz yoki elektron shaklida aks ettirilgan axborot yoki

mustaqil ahamiyatga ega axborotlaming tarkibiy birligi.

Hujjatlashtirilgan axborot - identifikatsiya qilish imkonini beruvchi rekvizitlari

go‘yilgan holda moddiy jismda gayd etilgan axborot.

Hujjat aylanishi - hujjatlami vyaratish, izohlash, uzatish, gabul qilish va
arxivlashlirish, shuningdek ularning ijrosini nazorat gilish hamda ulami ruxsatsiz

foydalanishdan himoyalash tizimidir.
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Yunusova Gulshod(a) Nnzihovna - Namangan Davlat Universiteti “Informatika” kafedrasi
professori, ph.f.d., 1989 yildan buyon Namangan Davlat Universitetida yosh avlodga “EHM va
dasturlashtirish”, “Informatika”, “Informatsion texnologiyalar”, “Dasturlash
asoslari”,” Axborot texnologiyalari”, “Ta’limda axborot texnologiyalari'', “Sohada axborot
texnologiyalarini go’llanilishi”, “Fizik jarayonlarni modellashtirih”, “Kompyuteming fizik
asoslari”,” Algoritmlar va berilganlar strukturasi” Namangan Davlat Universitetining gertsen
nomli Pedagogika Universiteti bilan go’shma dasturi bo’yicha yoshlarga “Beilganlar bazasini
boshgarish tizimlari”, “Kompyuterning arhitekturasi”, “Musiqali kompyuter
texnologiyalari”, Namangan Davlat Universitetining Ural Universitetining birgalikdagi qo’shma
dasturi asosida “Meditsina informatikasi” fanlari bo’yicha saboglar berdi va o’qitib kelmoqda.
Jami ilmiy va ilmiyuslubiy ishlarning muallifi, ohirgi uch yilda esa 30 ta ilmiy maqolalar va 27 ta
uslubiy ishlar, 10 ta ilmiy monografiyalar muallifi.

“Yangi avlod axborot texnologiyalari va kompyuter dasturlari
mubhitida uzluksiz STEAM ta’limini takomillashtirish” mavzusida DSc
ilmiy darajasini olishga ilmiy tadgigot olib bormoqgda va bu soha bo’yicha
30 ta magolalar, 6 ta monografiyalar hamda 5ta uslubiy qo’llanmalar chop
etdi. 2 ta o’quv qo’llanmasi O’zbekiston Respublikasi Oliy ta’lim, fan va
innovatsiyalar vazirligining 2023 vyilning 17 iyuldagi 314 buyrug’iga
asosan nashr etilib, qo’llashga tagdim etilgan.

G.N. Yunusova STEAM ta’limini ilk bor O'zbckistonda rivojlanishiga va uni fan sifatida o'qitilishiga
ravnag go'shgan olima ayollardan bo'lib, "Fizikaning elektronikasi va amaliy matematikaning tadbig’l

robototexnikaga Kkirish: arduino platasi”., “O’zlashtirilishi qiyin bo’lgan mavzularni axborot '

texnologiyalari muhitida vizuallashtirib virtual o’qitish”, “Google Apps Cloud Platfornialari va
ulardan ta’limda foydalanish metodikasi”, “Axborot texnologiyalari fanida zamonaviy dasturiy
vositalarda yangi avlod ta’lim rcsurslarini va saytlarini yaratish”, “Chiziqli tenglamalar sistemasini

MatCad yordamida yechish”, “O’zlashtirilishi qiyin bo’lgan mavzularni axborot texnologiyalari
muhitida vizuallashtirib virtual o’gitish”., “Axborot texnologiyalari fanida zamonaviy dasturiy
vositalar”, “Yangi avlod ta’lim resurslarini yaratuvchi zamonaviy dasturiy vositalar” , “Ragamli

texnologiyalar va kompyuter dasturlari muhitida bolalarni rivojlantirish uchun uzluksiz steam
ta’limini kuchaytirish(dasturlashtirish va robototexnika misolida)”, “Uzluksiz ta’limda yangi avlod
axborot texnologiyalari va kompyuter dasturlari muhitida bolalarni rivojlantirish uchun STEAM
ta’limini kuchaytirish metodikasi” nomli monografiyalar hamda o'quvchilari bilan hamkorlikda
“Kompyuter +hotira+ diqgat+mantigiy tafakkur” EHM dasturini 2018 yilda,”Kompyuter+3ta til
alifbosi(o’zbek, ruz, ingliz)” EHM dasturini hamda 2020 yilda, “Ixtirochi bolajon” EHM dasturini 2021
yilda yaratdi hamda yakka mualliflikda Steam ta‘lim+robototexnika(arduino+c-H-) * gora chizig bo'vlab
robotni harakat gilishi** nomli dastumi 2022 yilda: Rubrika: Steam ta'lim+Scratch+Lcgo konstruktorlash
rubrikasi bo'yicha: «Rally mashinada poyga”» kompyuter o'yini, 2022 yilda “Steam va mantiq : "Tosh,
qaych, qog’oz" pythonda ehm o'yini”, Stearm+Matematika+(Python+C++ +Delfi+JavaScript):
“O’ylangan sonni top!” 3 ta tilda (0’zbek, rus, ingliz) kompyuter o'yinlari varatildi va undan tashgari savt
varatishga doir dasturlar tuzilgan va ularga O'zbekiston mulk agentligidanmualliflik guvohnomalari olingan.
“Front end (html, css, java script). Back end (php, mysql, java react dasturlarda) ta’lim
platformularni yaratish” ehm uchun dastur. Bolalar uchun “Bolajon” nomli sayt, Statistik fizikadan
wordpress tizimida PHPda dasturlashni g’ollab quvatlovchi saytlar talaba va magsitrlar bilan birgalikda
yaratilgan.
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