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КIRISH 

XXI-asr, yangi texnika уа texnologiyalarni kompyuterlar asosida 
isl11ab Cl1iqisl1 уа tashkil qilisl1 asri hisobIanadi. Slшпiпg UCl1Ul1 Ьагсlla 
sollalar kabi mul1andislik loyihalasl1da 11ат kоmруutСI'lагdаll 
foydalanisl1 xozirgi kUllllillg dolzarb nlllammosi bo'lib qoldi. SIIlI 
munosabat bilan ushbu o'qUY qo'lIanmaga "KompYllter gгаГikаsi" 
fallilling Ыг bo'limi "Mul1andislik kompYlltcr grafikasi-" KompYLlter 
loyil1alasl1" alol1ida fan qilib kiritildi. BlIllda ta'kidlab 0'tisl1 zarllrki, 
"Kompyuter grafikasi" falli "Hisoblasl1 kompyuter gгаПkаsi" 
"Иллюстратив-kО'гgаzmаli kompyuter grafikasi" уа "Mul1andislik 
kompyuter grafikasi" fanlarilli o'z tarkibiga oladi ... Hisoblasl1 
kompyuter grafikasi"dan foydalanib grafik reklamalar kabi axboгotlarni 
amaliy dastuгlar asosida bajariladi. 

Ushbu o'qUY qo'llanmada "Kompyuter gГ<ifikasi" fallining Ыг bo'limi 
"М ul1andislik kompyuter grafikasi yoki "Kompyuterda loyil1alash" fani 
АиtoСАО grafik dasturi asosida Ьауоп qilinadi. 

Autodesk kompalliyasining AutoCAD tizimi xozirgi duyrda aytomatik 
loyihalashning xalqaro standarti hisobIanadi. AlltoCAD dastuгining 
yaratilganligiga 20 yildan oshgan bo'lsa-da, aytomatik loyihalash dаstшlагi 
orasida hanuzgacha mаslllшгligichа qolmoqda. Сlшпki AlltoCAD daslUri 
mukammal уа оттаЬор dastur bo'lib, u har qanday turdagi sxema уа 
cl1izmalami уагаtislшi yuqori aniqlikda уа sifatli bajaгadi. Shuningdek, mazkur 
dasturdan foydalanuychilaming ijodiy imkoniyatlarini to'la amalga osllirisl1ga 
уогdаm beradi. Shu sababli, millionlab mutallЗssislar, olimlar, mlllШlldis­
texniklar уа talabalar loyihalash isl11arilli aytomatlashtirisl1 sоlшlагidа 

AutoCAD tizimidan foydalanishlari odatiy holga aylanib bormoqda. 
"Mul1andislik kompyutergгafikasi"ni o'qitishdan asosiy maqsad talabalarga 

mul1andislik уа mutaxassislik fanlaridan bajariladigan Ьагсlш lUrdagi gratik 
ахЬогоtlагпi-сhizmа, diogramma уа sxemalar kabi tasYirlaгni ikki o'lchamda 
yoki UCl1 o'lchamda kompyuter yordamida bajarisl1 tartibi уа qoidalarini 
o'rgatishdan iborat. 

"Muhandislik kompyuter grafikasi"ning asosiy masalasi amaliy уа 
operatsion dasturlar hamda (аууог ЬUУПlqlаг paketidan foydalanib, loyihalasl1 
уа texnologikjarayonlaming modellarini yaratish ishlarini talabalar tomonidan 
kompYllterda erkill bajarishlari uchun zaruriy bo'lgan bilim уа malakalarga 
o'rgatishdan iboгat. 

"Muhandislik kompyuter grafikasi" fanidan mashg'ulotlar Oliy o'qUY 
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yunlarida bakalavr уа muhandislar tayyorlasll uchun Oliy уа o'na maktab 
mLJammolari instituti tomonidan tasdiqlangan namunaviy dastur asosida 
amaliy-lаЬогаюгiуа mashg'ulotlari ko'I'illisllida o'tkaziladi, 

Наг Ыг amaliy masllg'ulotda 25-30 minut davomida grafik axborotlaming 
ргimitivlагilli-tагkiЫу qismlarini kompyuter ekranida chizish, ularni qayta 
o'zganilib maqbLJI bo'lgan variamlarini уагаtisll уа ekrdllda bajarilgan tasvirlami 
qog'ozga clliqarib olish kabi vazifalarni bajarisll uchun zarur bo'lgan nazariy 
bilimlaI' bosqichma-bosqicll bel'ib boriladi, Masllg'ulotlling qolgan qismida 
esa, chizma Cllizisll, ularlli tallrir qilish, o'lchamlar qo'yisll уа ob"ektlarni 
bog'lasll kabi amaliy buyruqlardan foydalanib ko'nikmalar уа malakalar 
oslliriladi, 

Talabalal' mashg'ulotlarda olgan bilimlari уа ko'nikmalarini to'rtta 
laboratol'iya islllагiпi bajarisll jагауопidа mustaxkamlab, nazariy Ыlimlагiпi 
уа amaliy malakalarini oshiradilar, 

I-Iaboratoriya isllida "TeKis kont'Jr chizmasi" А4 yoki АЗ foгmatda asosiy 
yozuvi(burcllak slltampi) bilan bajariladi, 

II-Iaboratoriya isllida "Ргеdmеtпiпg ikki ko'rinishi bo'yicha uchinchisini 
topisll уа qirqimini yasasll" vazifalari bajariladi, 

III-Iaboratoriya ishida "Yig'ma birlik tarkibiga kiruvchi detallami ajratib, 
ulагпi ishclli chizmasini tuzish" vazifasi bajariladi, 

IV-Iaboratoliya ishida III-Iaboratoriya ishi uсlшп berilgan "Yig'ma birlik" 
chizmasilli Ыг qismini, уа' ni З yoki 4 (а detallardan iborat bo'lgan qismining 
yig'ish cllizmasi bajariladi уа spetsifikatsiyasi tuziladi, 

Наг Ыг laboratoriya ishlaridagi vazifani bajarisll uchun talabaga uning 
gurull ro'yxatidagi tartib nomeriga mos bo'lgan sllaxsiy vazifa masllg'ulot 
o'tkaZllvclli o'qituvchi tomonidan beriladi (lIovaga qarang), 

"MullaJldislik kompyuter grafikasi" fallidall talabalal' baholi yakuniy 
Ilаzогar isll1агi topshiradilar, BUlling Llchun birinclli (1 ,2-lзЬогаtoгiуа ishlari 
11ajmida) va ikkillclli (З,4-lаЬогаtoгiуа ishlari hajmida) nazorat ishlarining 
Ilatijalal'i ham е 'tiboгga olinadi, 

Labol'atoriya isl1lari UCI1Ull yuqorida taklif etilgan vazifalar, texl1ik 
mLJtaxassislar уа cllizmacllilik falli bo'yicl13 mutaxassis o'qituvclli1ar 
tayyol'laydigan pedogogik ОО'У lari talabalariga mо'ljаllапgап, Bu laboratoriya 
isl1laril1illg sllakli уа mаZП1Ul1iпi turli SOI13 mutaxassisliklari uchLJn esa, 
ularda bajaгiladigan grafik tasvirlaI' asosida tапlаsh mumkin, Masalan, qurilish­
arxitektura sollasida laboratoriya islllarining vazifalari sifatida qurilisll 
illslюоtlагiпiпg ргimitivlагiпi-tагkiЫу qismini уа ulагпiпg loyihalarini olisll 
Ilшmkil1, 
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I-MASHG'ULOT 

Mavzu: Gгalik axboгotlaгni kompyuteгda bajaгish mumkinligi to'g'гisida 

Adabiyot: 
1. WWW Info-baz.llarod.l·u, I-bob "Обшие сведения" 
2. А. Федоренков, А.КимаеlJ, AutoCAD 2002: "Практический курс" 

Москва, "DESS SOM", 2002g., 63 80 стр. 
3. Б. Барчард va boshqalaг. "Внугренный Ш1р AutoCAD" (Ilерсвол l: 

англ.) Kiev: DiaSoft 2000. I-раздел. 

Kornpyuteг gгafikasi fani quyidagi texnik va dastuгlaг vositalari yoгdamida 
o'qitiladi: 

1) Texl1ik vositalaг (I-гasm): 

Q 4 .~ ~ 
.' 4 

I :-о-:-:-:: \ 3 

2 

I-гasm 

1- Displey-monitoг; 
2- Kiгitish quгilmalari: klaviatuгa-tugmalaг paneli, sichqon va boshqalaг; 
з-Tasllqi xotiгa qurilmasi-protsessoг; 
4-Qog'ozga chiqaгisll quгilmasi-pгinteг, plotteг va boshqalaг. 
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Dasturlal' vositalari. Dasturlar sistemali-opeгasion va amaliy dasturlarga 
bo'linadi. Operatsion dasturlar foydalanuycllini kompyuter bilan muloqot 
qilishida vositaclli bo'lib xizmat qiladi. Ular yordamida tezkor xotiradan 
foydalal1isll, disketlardagi axborotlarni o'qish, axborotlarni disketga yozish, 
amaliy dasturlarl1i isllga tusllirisll kabi атаliаг bajariladi. 

Amaliy dasturlar u yoki Ьи grafik axborotlal' UCllUn tuziladi Уа 
kompyuterga kiгitilаdi. Dasturlal' Beysik yoki Paskal tilida tuziladi. Ushbu 
о'чиу qo'llanmada kompyuter grafikasid<t lоуillаlаslшil1g 

aYtomatlasl1tirilgan tizimi АuюСАD ргоgгаmmаlагidаl1 foydalanib, grafik 
axbOl'otlaГl1i kompyuterda bajarisl1l1i o'rganiladi. BUl1da foydalal1isll ucl1Un 
islllab chiqilgan AutoCADning oxirgi yersiyalari AlltoCAD-2000 Уа 
AutoCAD-2002 dastuгlaridan foydalaniladi. 

1.1. AutoCAD 2000 ni yuklash 

Ми 'Iumki kompyuler quyidagi ketma-ketlikda elekt .. tаплоg'igа ulanadi, 
ya'ni yuklanadi: PROTSESSOR MONIТOR PRINTER Уа bosl1qalar. 
Uni O'Cllirisll esa, aksinclla bo'ladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR. 
Kompyuter elektr manbaiga ulangacll, ekranning cllap tomonida ustun 
ko'rinisllida unga kiritilgan asosiy programmalar, "Ярлык"-гаmziу belgi 
ko'ril1ishidajoylashgal1 bo'ladi. Шаг orasidal1 "AutoCAD 2000 yoki AutoCAD 
2002" ga kursогп..i "SicllqOI1" yordamida olib kelib, lli1ing cllap tugmasi 
ketma-ket ikki marotaba Yllklal1adi. Ekral1da qum soal bilal1 kursогп..i strelkasi 
YOl1lna-УОI1 paydo bo'ladi Уа biroz vaqt o'tgacll, ekral1da AutoCAD-2000 
YOZllvi Уа lll1i yuklап..isll darcllasi paydo bo'ladi. Ви darcllal1il1g'yuqori сl1ЗР 
bllГcllЗgida to'rtta kl1opka-tllgmalarijoylasllgal1 bo'lib ulal" qllyidagi vazifalаП1..i 
bajarisllga mo'ljallal1gal1 (2-rзsm): 

1-"Открыть чертёж" -avval tllzilgап ci1izmani OCllisll, уа' l1i ekral1ga 
fayllari l10mlab xotiIaga kiritib qo'yilgal1 cluzmalarl1i cllaqirish bllyrug'il1il1g 
tugmasi. 

2-" Начать с начало" -yal1gi cllizma bosl1lasll buyrug' il1il1g tugmasi. 
3-" Использовать шаблон" - shаblопJагdап foydalal1ish buyrug' il1iпg 

tugmasi. U уою Ьи fогmаtdап уа burcllak sl1!amplaIidal1 fоуdаlЗIusl1l1i 
(а' miпJауdi. 

4-" Использовать волшебник"-sеl1r buyrug'idal1 foyda1alush tugmasi. 
Ви buyruqdal1 foydalalub AutOCADIU yuklasll ikki holatda amalga osl1..iriladi: 
1. Tezkor yuklasll; 2. Kel1gaytirilgal1 yuklash. 
Tezkor moslasll holatida 2-" Начать с начало" tugmasi yuklal1adi. SI1Ul1da 
o'lcllOV birliklari уа chizma qоg'оziпil1g formati taklif qi1il1adi. 



.;.:.z; Создать НОБЫЙ чертеж 

~ro ~~ Начать с начanа 

1 П'Р~РЫ п3..ю"".4ю 
r 8НГJ1ийсltие (Ф!jТЫ и ДЮЙМЫ) 

r. ~~Г~P..~.~·~·~~~ .l, 
OJ 

Падсказка 

ИСПОflЬ30Вать метрические едИНИЦЫ измерения. 

r;; о.ОКёlЭЫВать .аиаllOГ при звn':lСl"..е ~~ 

2-rasm 

Kengaytirilgan moslash holatida esa, o'lchov birliklari, burchak 
kattaliklari, Iщгсhаklаг yo'nalishi, burchaklarning musbat yo'nalishi уа 
chizma qog'ozining yuzasi-formati taklif qilinadi. Kengaytirilgan moslash 
holatini, ya'ni 4- tugma ENTER bilan yuklansa, undagi qo'shimcha buyruqlar 
ro'yxati paydo bo'ladi (З-гаsm). 

"1-Units"-o'lchov birligi tugmasi: o'nli metrik, injenerlik, arxitektorlik, 
kasrlik уа ilmiy o'lchov birliklari taklif qilinadi. Bu o'lchov birliklarini 
taqqoslashga misol tariqasida derazaning balandligi ko'rsatilgan. 

ймtТttiOfl.li. )(1 

.. UI'III$ 

l>пrJe 

дгфh1е.!1.wrе 

/JrdeDilectioro 

Area 

~eled.lhe IЯI of rne4ruemenl 

r.:Q~~ 

r .Engneering 

r &chitectlAaI 

r Freqi,nal 

r ~cierd~ 

З-гаsm 
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Ikkinchi qo'shimcha buyгuqqa o'tish uchun "lLалее" knopkasi- tugmasi 
yuklanadi: 

2-" Angle" -burchaklar. Burchak kattaligi aylal1aning gorizol1tal тarkaz 
chizig'il1ing o'l1g !onlOl1idal1 "Sharqdal1" boshlab olil1adi. Вurсhаklагпiпg 
o'lcllOY birliklarini Уа ularl1i kiritilishini 90" li burcllak misolida ko'risll 
тuтkin. Uchil1chi qo'shimcha buyruqqa o'tish uchul1 "Далее" tugmasini 
bosiladi. 

3-"Angle Меasше"-Ьuгсhаklаmi o'lchab qo'yishda О (nol) ga teng bo'lgan 
boslllang'ich yo'nalishl1i belgilaydi. To'rtinchi qo'shiтcha buyrllqqa o'tish 
uchun "далее" tugmasi bosiladi. 

4-"Angle Directiol1"-burchakl1ing пшsЬаt yo'nalishini soat strelkasi 
bo'yicha yoki Ullga teskari tal1lashni ta' minlaydi. Beshil1chi qo'shiтcha buyruqqa 
o'tish uchul1 "далее" tugmasi yuklanadi: 

5-"Агеа" -soha-chizma qog'ozining cllegarasi-formati al1iqlanadi. 
Agar AutoCAD-2000 dastllrida tezkor moslasll holati yuklansa, bu 

beshta qo'shiтcha buyruqlardan faqatgina ikkitasi, o'lchoy birliklari Уа 
"Soha" buyruqlari taklif etiladi. Ви ko'rsatkichlar chizmachilikdan grafik 
axboгotlami bajarishda yetarli bo'lganligi uchun ul1dan foydalaniladi. Bunda 
taklif qilingan metrik yoki Angliyal1ing uzunlik o'lcham birliklaridal1 
"Метрическое" buyrug'i yuklanib, yuklash darchasini pastki o'ng 
burchakdagi "ГОТОВО" yoki "ОК" tugmasi yuklansa, ekran isllChi 
110Iatiga o'tib qoladi. Ekranl1il1g bUl1day ko'rinishiga ishchi stol yoki 
foydalallish interfeysi deb ataladi (5-rasm). 

AutoCAD-2002 dasturini yukl1Sh takomillashtirilga1 bo'lib, u 
yuklangach, ekral1da bu dаstuгпiпg yuklash "AutoCAD 2002 Сегодня" 
darchasi 4-rasтda keltirilgan ko'rinishda paydo bo'ladi. 

"Ореl1 Drawings" -cllizтal1i OCllish tugтasini yuklab, avval bajarilgan 
Уа xotiraga fayli kiritib qo'yilgan сhizтаlагпi ekranga chaqirish uchun 
foydalaniladi. 

"Sreate Drawings"-yangi cllizтa boshlash tugmasini yнklab, ekranda 
cllizma bajarish uchun yangi sahifa ochishga quyidagicha kirishiladi: "Selec! 
how to bedil1:"-darchasidan "Staгt [гот Scratch"-buyrug'i yuklanadi. 
Shunda yuklash darchasida ingliz Уа тetrik uzunlik birliklari taklif etiladi 
Уа undan "Metric" uzunlik birligi tanlanib yuklanadi. Shunda ekranda 
аУI1ЗП, 5-rasтda tasYirlangan kabi ishchi stol yoki foydalanish interfeysi 
paydo bo'ladi. 

Autokat 2004 Уа 2006 yersiyalarida bu dastur yuklangacll, foydalanish 
interfesi o'z-o'zidan paydo bo'ladi. 
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1.2. Foydalanish interfeysi-stoli 
AutoCADning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi: 
Tushuvchi menyulaг qatori ekranning yuqorisidajoylashgan bo'ladi (6-rasm). 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 
""AuloCIID 2000 ·ID'."lngl] 
~ 2анл D-paбt:lI f!~ f!CТ($;a ~Qpr.-1оаТ Инстр~ы !:!ерчение P~pы Изменить QJl:.t1O Помощь 

6-rasm 
I-"Файл" -fayllar bilan ishlash menyusi; 
2-"Правка"-"Wiпdоws" stolidagi grafik maydon qismlarini tahrirqilish 

menyusi; 
З-".fu:w." -ekranni boshqarish buyruqlarini menyusi. Varaq fazosidan 

modellar fazosiga o'tish. displey ko'rsatkichlarini boshqarishda kerakli 
asbobIar pal1elini уа boshqa buyruqlami o'rnatadi; 

4-"Вставка"-ilоуаdаgi уа tashqi ob'yektlami bIoklarga qo'yishni ta'minlash 
menyusi; 

5-"Формат"-qаtlаmlаг bilan ishlaslшi. rang уа chiziq turlari. matn 
stilini уа o'lchamini boshqarishni. multleniyalar ko'pchiziqlar stilini. 
o'lcham birligini o'rnatish. chizmani chegaralarini aniqlash kabi 
buyruqlarning menyusi; 

6-" Инструменты" -ekrandall foydalanishda tizimlarni boshqarish 
buyruqlari menyusi. Ular yordamida muloqotlar darchasidadan foydalanib. 
chizma ko' rsatkichlarilli уа bog'lamlarini o'rnatish kabi buyruqlar yuklanadi; 

7-"Черчение" - chizma chizish buyruqlarini ochadi; 
8-"Размеры"-о'lсhаm ko'rsatkichlarini boshqarish уа ularni qo'yish 

buyruqlarini ochadi; 
9-"Изменить"-сllizmа elementlarini o'zgartirish-chizmani уа undagi 

yozuylarni tahrir qilish buyruqlarini ochadi; 
10-"Окно" -Ыг yaqtda foydalanishda bo'lgan axborotlarni fayldan faylga 

o'tib ularni ochadi; 
11-" Помощь" -ingliz tilidakucllli gi perтeкstli eslatmalar tizimini ochadi. 
Standart asbobIar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi qatorda 

joylashgan bo'ladi (7-rasm). 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 2J 24 

Do>:liI 5....lE'< :J, Щiorffl,~ ..., r. & :~;.,; .JIIIII!Щ! ... ~~o.~ iTh~'J ? . . --

7-rasm 
I-"Создать"-уапgi faylni yaratishda yallgi yaraq ochish buyrug'ining 

tugшasi; 
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2-"ОткрbIть"-mаvjud fayllli ochisll bllyrug'illillg tllgmasi; 
3-"Сохранить"-fауllаГlli xotirada saqlash bllyrug'inillg шgmаsi; 
4-" Печать" -chizmalli qog'ozga clliqar'ish bllyrllg'inillg шgПlilsi; 
5-" Предворителный просмотр"-сllizmаlli qog'ozga bosib сhiqar'islldап 

аууаl ulli cllizl11a formatida joylasl1Uvilli kо'zdап kecllirisll bllyrllg'illillg 
tugmasi; 

6-"Найти и заменить"-сhizmаdаgi so'z vаjlll11lаlагпi topib boshqasiga 
all11asl1l irisll bllyrllg' i Il i Ilg шgl11аsi; 

7 -" Вырезать в буфер "-сlliZlllаdап belgilab olingalllarlli- еlеlllеlltlагпi 

"Windows" bllferiga kesib 0lisl1 buyrug'illillg шgmаsi; 
S-"Копировать в бvфер"-tаlllаЬ оliпgап elemelltlarni "Willdows" 

bllferiga Ilusxasilli olish bllyrug'ining шgmаsi; 
9-"Вставип> из буфера"-"Willdоws" ыlегidапп nusxalarlli clliqarib 

qo'yisll bllyrllg'illillg шgпшsi; 
10-"Математические свойства"-оЬ'уеkt llaqida llla'lulllOtlar 

buyrug'inillg шgmаsi; 
11-"Отменить" -oxirgi amalni bekor qilisll bllyrug'inillg tllgmasi; 
12-"Повторить" -oxirgi bekor qilingall amallli qayta tiklasll buyrug'inillg 

tuglllasi; 
13-" Вставить ссылку" -о'zgз faylga ko'rsatl11a berish Ьuушg'illillg tugmasi; 
14-"Временная точка трассировки (открывает список команд)"­

оЬ'уеktlагпi bog'lovcl1i bUYnlqlar ro'yxatini ochish buyrug'inillg tugl11asi; 
15-"( PS к)" -koordinatalardan foydalallisll tizil11ida isl1lash buyrug'illillg 

шgmаsi; 

16-"Расстояние"-mаsоfаlli, ХУ Tekesligida burchakni уа Ilisbiy 
Ьuгсlшkпi, t.X, t. У, t.Z laГlli aniqlash Ьuушg'illiпg tugmasi; 

17 -" Перечертить все" -ekrallda chizmalli qayta-bosl1qatdall Cl1izisl1 
Ьuугug'iпiпg шgmаsi; 

18-"Диалог точки вида"-Ыг nechta ko'rinishlar ekranilli yaratisl1 
buyrug'illing tugmasi. Masalan, ustidan, oldidan уа yonidan kо'гillisl1lагпi; 

19-" Именованые виды" -kо'гiпishlагпi almashtirish buyrug'inillg 
tugmasi, masalan, ustidan ko'rillishni izometriyaga; 

20-"3D Орбита"-fаzоdа 3D ob'yektilli burisl1 buyrug'illillg tllgmasi; 
21-" Панорама реалного времени" -foydalalluvchiga l110del fazosini­

cllizmani qulay joyga siljitish btLyrug'inillg tugmasi; 
22-"Масштаб реалного времени"-аУlli vaqtda ko'rillishlarni 

kattalashtirish yoki kichiklashtirish buyrllg'ining tugmasi; 
23-"Окно измерения масштаба (открывает список команд)"-

I1 



kattalaslltirish yoki kichiklashtirislll1ing tlIrli usuldagi asbobIarini tanlash 
buyrllg'ining lugmasi. Masalan, Cllizmal1ing kichik Ыг bo'lagini ekral1 bo'ylab 
kattalasl1t iradi; 

24-" Посд[,шущий масштаб" -dastlabki масштабiga qaytarisll buyгug'ining 
tugmasi. 

"Свойства объекra"-"ОЬ'уеktning xususiyati" paneli yordamida ekrallda 
qatlamlar yaratiladi Уа clliziqlaгni ral1gi, turi hamda yo'g'ollliklari o'zgartiladi 
(8-rasm). 

2 3 4 
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I-ekrallda qatlam yaratish buyгug'inillg tugmasi; . il 8-rasm t! 
2-tаsУiгdаgi clliziqlaгga rang berish buyгug'illillg tugmasi; . 1 
3-tаsУiгdаgi clliziqlarga tur beгisll buyгug'inillg tugmasi; 
4-tаsУiгdаgi chiziqlarga yo'g'olllik berish buyrug'inillg lUgmasi. 
Cllizl1la Cllizish, ulагпi tahrir qilish, ulагпi o'zaгo bog'lash Уа ularga 

o'lcham qo'yish buyгuqlaгining shartli belgili tugmalaгi ekгanlling chap уа 
o'ng tomolllarida ustunlar ko'rinishida joylashtirilgan bo'ladi уа ularga 
qllyidagilar kiradi: 

"РИСОБания"-"Сhizish" paneli buyгuqlaгi, "Изменить"- "O'zgartiгish" 
panelillillg bllyrllqlari, "РазмеDы"-"О'lсhаmlаг" pallelining buyгuqlari уа 
"П DИБязка объекта" - "Ob'yektni bog'lash" pallelillillg bllyгuqlari. 

"Рисования"-"Сhizish" paneli buyrllqlari (9-rasm). 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 [6 

". ,%. '1 о О\"'0 <- (:) ~d' 
9-rasm 

1-"ОтрСJОк"-kеsmа chizish bllyгug'ining tllgmasi; 
2-" Прямая" -Io'g'ri Clliziq chizish buyгug'ining tugmasi; 

rл@~ 

3-" Мулылиния" -мультлиния-qо'sh chiziqlaг chizish buyгug'inillg 
tugmasi; 

,! 
I 

4-"Полилиния"-kо'р chiziq chizish buyгug'inillg tuglllasi; 
5-" Многоугольник" -ko'pbuгchak cllizish bUYnlg'ining tugmasi; 
6-" Прямоугольник"-To'rtburchak chizish buyгug'ining tugmasi; 
7-"L!.YП!"-уоу chizish buyгug'ining tugmasi; 
8-"К!;!y["-aylana chizish buyгug'ining tugmasi; 
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9-"Сплайн"-еgгi chiziq Cl1izish buyrug'inillg tugmasi; 
10-"Эллипс" -elli ps chizisl1 buyгug'illing Illgl11asi; 
11-" Вставить блок" -bIоkпi qo'yish buyrug'illillg tLlgl11asi; 
12-"Созпать блок"-Ыоk yaratisl1 buyrug'illillg tLIgmasi; 
IJ-"Точка"-пuqtа qo'yisl1 bllyrug'illing tllglll<lsi; 
14-"Штриховка"-kеsilll уа qirqim YlIzalaril1i slllrixlasl1 buyrug'illillg 

tugl11asi; 
15-"Область"-ЗD ob'yektida soha OCl1isl1 buyгug'illillg tLlgmasi; 
16-" Многострочный tekct"-kо'р qаtогli yozLlvlar Ьнjагish buyгug'illillg 

tuglllasi. 
"Изменить" - "O'zgartirish" panelining bllYГLlqlari( 'О-га5111). 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
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1-"Стереть"-tаlllапgаll ob'yekllli O'C11iri511 bllyrUg'illillg luglllasi; 
2-" Копировать"-оЬ'уеktdап nusxa olib ko'cl1iri511 bllyгug'inillg tugl1lasi; 
3-"Зеркало" -ob'yektga simmetrik ta5vir yasasl1 buyrug'ining luglllasi; 
4-"Сдвиг" -tanlallgall ob'yektlli surish buyrllg'inillg tugmasi; 
5-" Массив" -ob'yektnillg tasvirilli ko'paytirib tasvirlasl1 buyrug'illillg 

tugmasi; 
6-" Переместить" -tanlallgall ob'yektni ko'chirish buyгug'illing lUgma~i; 
7-" Повернугь"-оЬ'уеktпi Ыгог bllrchakka buгisl1 buyгug'inillg tugmasi; 
8-" Масштаб"-оЬ'уеktl1iпg tasvirlarilli уа о'lсl1шnlагilli o'zgaГlirisl1 

buyrug'ining tllgmasi; 
9-"Растянугь"-tаlllаllgап ob'yektni lIzaytirisl1 bllyrllg'inillg tugmasi; 
10-"Уплинить"-tапlаllgаll ob'yektni cho'zish bllyrug'inillg tllgmasi; 
11-"Обрезать" -ob'yektI1ing Orliqcl1a qismilli kesib tasl11asl1 buyrllg'inir1g 

tugmasi; 
12-" Расширить"-tапlапgап ob'yektlli kellgaytirisl1 bllyгug'illillg tllgma~i; 
13-" Разорвать"-оЬ'уеktпi nнqta oralig'ida ajratish buyгug'illing tLrgmasi; 
14-"Фаска" -Ьшсhаk 110Sil qilib kesishLlvcl1i cl1iziqlarllillg bLlrchagi 

faskasilli olish buyгug'ining tLlgmasi; 
15-"Скрvгление" -ob'yektlardagi burcllaklarlli ауlапа yoyi yordamida 

YLlnlilloqlash Ьuугug'iпiпg tugl11asi; 
16-"Удалить (Разорвать)" -оЬ'уеktlагпi birlaslltiruv qismlагiпi lIzib 

olib yo'qotish buyrug'illillg tLrgl11asi; 
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"Размеры" - "O'lchamlar" panelining bUYfllqlari (II-rasm). 

23456789 10 11 12 13 14 15 
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II-rasm 
I-"Линейный размер" -Clliziqli o'lcl13m qo'yish buyrug'illillg tugmasi; 
2-'· Параллельный размер"-оg'mа kопtllГgа o'lcham qo'yish ыlгug'iпillgg 

шgmasi; 

3-"Ординатный размер"-огdillаtа о'lсl13miпi qo'yish buyгug'illillg 

tugmasi; 
4-"Радиvс"-уоу гаdiusilliпg o'lchamilli qo'yish bllyrug'illillg шgmаsi; 
5-"диаметр"-ауlапа diаmеtгiпillg о'lchаmiпi qo'yish ыlгug'iпillgg 

tugmasi; 
6-" Угловой размер" -bllrchakli o'lcham qo'yish buyrug'illillg tugmasi; 
7-"Быстрое измерение"-tеzkого'lсl13sh Ьuугug'illiпg tugmasi; 
8-" Базовый размер"-tауаllсll о'lcllаmпi belgilab qo'yisll buyrug'i­

пillg tugmasi; 
9-"Размерная цепь"-zаlljiг uSlllida o'lcham qo'yish buyrug'illillg 

шgmasi; 

10-" Выноска" -chetga chiqarisll buyгug'ining tllgmasi; 
II-"допуск"-сllеkli clletga chiqish o'lchallllarilli qo'yish Ьuугug'iпillg 

tuglllasi; 
12 -" м аркер центра" -aylalla markazilli ko' rsatisll buyгug' illillg tugmasi; 
13- ,. Редактеровать размер" -о'lсhаmlагпi tahrir qilisll buyrllg' illiпg 

tugmasi; 
14-" Редактировать текст" -mаtпlагпi tallfir qilish Ьuугug'illiпg tllgmasi; 
15-"Обновить" -tапlапgап o'lchamni уапgilаЬ qo'yish bUYfllg'illillg 

tugmasi. 
"Привязка объекта"-"ОЬ'уеktпi bog'lash" panclining ЬUУГlщlагi (12-

rasm). 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 
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12-rasrn 
1-" Временная точка трассировки" -chiziq davornida yoki l10Irnalida 

vaqtil1cl13 пuqtаlаrпi ko'rsatisll ыlrug'iпil1gg tugrnasi; 
14 



2-"Snap fгom" -kerakli bog'lanish nuqtasini ko'rsatish buyrug'ining tugmasi; 
3-" Конечная точка ПDИВЯЗКИ" -ob'yektnillg eng yaqill chetki nuqtasiga 

bog'lanish buyrug'inillg tugmasi; 
4-"Средння точка Ilривязки"-оЬ'уеktпiпg o'rta 11ltqtasiga bog'lanisll 

buyrug'inillg tugmasi; 
5-"Привязка к Ilересечению"-ikki ob'yektlling kesishuv nuqtasiga 

bog'lallish buyrug'ining tugmasi; 
6-"Привязка к видимому Ilересечени"-tахmilliу kesishuv nuqtasiga 

bog'lallish buyrug'inillg tugmasi; 
7-"Sllap to extesioll"-kellgaytiri1ib bog'lallish buyrllg'inillg tugmasi; 
8-"Привязка к центру"-mагkaz bi1an bog'lanish buyrug'ining tugmasi; 
9-"Привязка к квадранту"-уоу yoki ау1апа yoki ellipsning yaqill 

kvadrallti bi1all bog'lallis11 buyrug'ining tugmasi; 
IО-"Привязка к касательной"-ау1апа, уоу уа boshqa1arga urillma 

o'tkazish buyrug'ining tugmasi; 
11-" Привязка к перпендикуляру" -nuqtadan to'g' ri chiziqqa 

perpendikulyar o'tkazish buyrug'ining tugmasi; 
12-"Призязка к параллели"-пuqtаdап ob'yektga paralle1 ob'yekt chizish 

buyrug'inillg tugmasi; 
13-"Привязка к bctabke"-qо'уish ob'yektini nuqtasiga bog'lanish 

buyrug'ining tugmasi; 
14-"Привязка к узлу"-tuguпgа bog'lani~;l buyrug'ining tugmasi; 
15-"Привязка к ближайшему"-оЬ'уеktпiпg ista1gan yaqin nuqtasi 

Ы1:1П bog'lanish buyrug'ining tugmasi; 
16-" Не привязывать" -bog'lanishini bekor qilish buyrug'ining tugmasi; 
17 -" Параметоы привязки объекта" -ob'yekt ko' rsatkich1arini bog'lash 

buyrug'inillg tugmasi; 
Muloqotlar derazasi ekrandan pastdajoy1ashgan bo'lib, foydalanuvchi 

har doim undan bohabar bo'lmog'i kerak. Chunki kompyuter ishlash 
jarayonida hamma vaqt u Ы1ап muloqotda bo'lib, Ыгог vazifani bajarish 
uchun buyruq berishni so'rab turadi. 

Holatlar qatori ekranning eng pastki qismida joylashgan bo'ladi (13-
rasm). 

2345678 
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I-"ШАГ"-kursог qadamini o'zgartirish yoki uni bekor qi1ish 
buyrug'ining tugmasi; 
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2-"CETKA"-ekranni (о'г ko'rinishli holatga o'tkazish yoki uni bekor 
qilish buyrug'ining tugmasi; 

З-"ОРТО"-еkгаппi to'g'ri burchakli chizish holatiga o'tkazish yoki uni 
bekor qilish buyrug'ining tugmasi; 

4-" ПОЛЯ Р" -kesma chizishda qutb holatiga o'tish yoki uni bekor qilish 
buyrug'ining !LIgmasi; 

5 -"ВЫРВ" -ob'yektga to'g'rilab bog'lanish holatiga o'tisll yoki uni bekor 
qilish buyrug'ining tugmasi; 

6 -"СЛ ЕД" -ob'yektni kuzatish holatiga o'tish yoki uni bekor qilish 
buyrug'ining tugmasi; 

7 -" ВЕСЛ И Н" -chiziqni yo'g'onligida tasYirlash holatiga o'tish yoki uni 
bekor qilish buyrug'ining tugmasi; 

8 -" МОДЕЛ" -modellar fazosini chizma qog'ozi holatiga o'tkazish yoki 
uni bekor qilisll buyrug'inillg !LIgmasi; 

AutoCAD-2000 dasturil1i yukl:lb, ul1ing isllChi stolining barcha elemel1t1arini­
buyruqlar pal1ellarini Уа ulardagi buyruqlar tugmalarini yozib oling. 

ТаУlпсh iboraJar: 
Kompyuter texnolog!yasi 
AutoCAD dasturini yuklanish darchasi 
Tezkor Уа kengaytirilgan yuklash 
Kompyuter grafikasining yositalari 
Texnik yositalar 
Amaliy уа operatsion dastur yositalari 
Таууог buyruqlar paketi 
Foydalanish interfeysi-stoli 
Tanishuy menyular qatori 
Standart зsЬоЫаг paneli 
Ob'yekt xlIsusiyatlari paneli 
(,Chizish,> paneli 
(,O'zgartirish» paneli 
(,O'lcham qo'yish,> paneli 
«»Ob'ektga bog'lanish,> paneli 

Nazorat savollari: 
1. AutoCAD dзstuп qanday tartibda yuklanadi уа ипdan chiqiladi. Kompyuter 

qanday tartibda elektr tamlOg'iga ulanadi уа u qanday tartibda o'chiriladi 
2. Foydalanish interfeysi-stoli qanday elementlardan iborat уа ular 

yordamida qanday атаllаг bajariladi. 
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II-MASHG'ULOT 

Mavzu: Ekranda kesma chizish, uni vaziyatini o'zgartirish, unga 
rang, tur, ya'ni tus-qiyofa уа yo'g'onlik berish buyruqlari уа ulardan 

foydalanish algoritmlari 

Adabiyot: 
1. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "DESS SOM", 2002g., 199 210 стр. 
2. Барчард Б. и др. "Внутренный мир AutoCAD" (Перевод с aHI·.) 

Киев: DiaSoft 2000. У-раздел. 

2.1. Ekranda AutoCAD dasturida Ыгог kesma chizish buyrug'i 
quyidagi algoritm asosida amalga oshiriladi 

1. "Отрезок" -kesma chizish tugmasi yuklangach, muloqotlar darchasidada 
"Boshlang'ich nuqtasini kiriting" so'roYi paydo bo'ladi (\4-rasm). 

I

COIII.mand _ll.ne Specl.fy fi.rst pOlnt -Cancel­
Command 
Coтmand _llne Speclfy f lrst pOlnt 

14-rasm 
Unga jayoban kesmani dastlabki nuqtasining Xl, U 1 koordinatalarini 

terib yoki "Sichqon" yordamida kursor nishoni bilan ixtiyoriy Х 1 i, U li 
koordinatalar kiritiladi. Shunda naYbatdagi, "Keyingi nuqtasini kiriting" 
so'roYi paydo bo'ladi (\5-rasm). 

l'J 

ШАГ CET~ орта [ГiOtiRPfё'ЫF"if'ёri"fП ВЕСПИН [iiO'jiE{ 

15-rasm 
2. Ви so'royga ham dastlabki nuqtaning koordinatalarini kiritgan kabi, Х2,У2 

yoki X2i,Y2i koordinatalari kiritiladi Уа ekranda kesma paydo bo'ladi (\6-rзsm). 
Muloqotlar darchasidada уапа ikkinchi to'g'ri chiziqni chizish uchun navbatdagi 

nuqtasini kiritishni so'raydi. Bunday nuqtalami ketma-ket kiritib, ko'plab 
kesmalami ketma-ket o'tkazish mumkin. Kesma chizish buyrug'idan chiqish 
uchun "Enter" yoki "ESC" tugmasini ketma-ket ikki marotaba yuklanadi. 

Ikkinchi Уа uchinchi kesmalarni o'tkazgach, keyingi so'royda, qays 
ichida "Slоsе"-"Замкни"-"Вirlаshtir" yoki "Undo" - "Отмени" -"Bekor 

q'I"I," qo·,I"m,h. buyruql." p'ydo I~'bd' (17 -YJJL 9/ :,/ч 
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16-rasm 
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17-rasm 
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"Close" _" Замкни" -" Birlashtir" so'ziпing tюsh 11аrfiпi [епЬ, "Епtег" yuklапsa, 
oxil}!;i kеSП1а uchi Ыriпсhi kеSП1апiпg tюshlапg'iсh пuqtasi Ыlап birlashib qoladi. 

"Uпdо"-"Отмени"-"Веkог qil" sо'ziпiпg bosh hаrfiпi terib "Enter" 
Ыlап qayd etilsa, oxil}!;i сhizilgап kesma еkгапdаl1 yo'qoladi. Вuпdaуаmаllаrni 
kеtП1а-kеt bajarib, bir buyruqda сhizilgап kеSП1аlаrni birin-ketin еkгапdап 
yo'qotish (o'chirish) ham mumkiп. 

Еkгапdа tasviгlапgап chiziqlarni уа kesmalarni yo'qotish uсhuп ulагпi 
bitta-bitta kursor bilan "Sichqon" yordamida ajratib оliпаdi уа" Delete" yoki 
"Епtег" tugm1.!'i bosiladi. ' 

Agar ekrahda chiziqlar ko'p bo'lsa, kursorni еkгаппiпg Ыroг burchagiga 
keltirib, "Siсhqоп"пi chap tugmasi bosilib, Llпi ikkiпсhi qarama-qarshi 
burchagiga diоgапаl chiziq bo'ylab sLlriladi. Natijada kattalashib boruychi 
to'g'ri [о'п burchak paydo bo'ladi. "Siсhqоп" tugmasini ikkiпсhi marotaba 
yuklab, barcha chiziqlar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix ya'ni uziq­
uziq chiziqlar kо'гiпishidа, ko'k гапgdа tasvirlanib qoladi. "Епtег" yoki 
"Delete" tugmasi yuklanib, barcha chiziqlar еkгапdап yo'qotiladi. Вuпdа 
hosil Ьо'lаdigап ajratish to'g'ri [о'п burchaklari o'ng tоmопdап Ьоshlапsа, 
ular shtrix chiziq Ыlап tasvirlanib, uпiпg sohasiga Ыroг tlchi kirib qоlgап 
chiziqlarni ham еkгапdап yo'qotish imkoniyatiga ega bo'ladi. Agar u chap 
tоmопdап ochilsa, to'g'ri to'rt burchak ttltash chiziqlar Ыlап tasYirlanib, 
u faqat Shu [о'п burchak sohasida hamma l1uqtalari bilan jоуlаshgап 
сhiziqlаrnigiпа еkгапdап yo'qotadi. 
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2.2. Ekrandagi kesmani yangi yaziyatga keltirish amali Уа undan 
foydalanish algoritmi quyidagicha bo'ladi 

1. Kesma ajratiladi: kursor "+" nisllOni "Sichqon" yordamida kesmaga 
keltiriladi Уа yuklanadi. 

2. Kursorni kesmaning Ыroг uchidagi kyadrat nishoncha bilan bog'lab, 
istalgan joyga ko'chiriladi Уа qayd etiladi (18-rasm). Natijada kesma yangi 
vaziyatga kelib qoladi. 

3. Лgаг kesma o'rtasidajoylashgan kyadrat nishonni kursor bilan bog'lab, 
istalgan joyga ko'chirilib qayd etilsa, kesmaning yangi yaziyati, dastlabki 
berilgan yaziyatiga parallel holda tasYirlanib qoladi. 

2.3. Kesmaga rang berish buyrug'i Уа undan foydalanish algoritmi 
quyidagicha bo'ladi 

1. Kesma ajratiladi; 

2. '~ ВYI.';" :.:J Birinchi «Bulayer» (по слою) rang tugmasi yuklanadi: 
Shunda standart ranglar ro'yxatini taklif qiluychi darcha paydo bo'ladi 

(19-rasm). Лgаг ulardan bo'lak boshqa rang tanlash lozim bo'lsa, «~» 
tugmasi yuklanadi Уа boshqa ral1glarl1i o'ziga jamlagan 

)~~ii!jCl6: JPI~ . __ . __ -0-.. _ __ _. 
• JA 

1\~i~"'G.:'._ 

/. 

/ 
<р 

...:J 

О 

р 

~:ot.o<) o'""i" -:111 
31.· ... - :.:J r== 
~ .. ,.""" -.­DЖеmъ&f 

EJ 3eМНbai 
О rOI1!p=м 

.с-и 

.П~ 
С!Бе,., .. 
Elдwoe ... 

18-rasm 19-rasm 
"Rang tanlash" darchasi paydo bo'lib, undajarnlangan turli xildagi ranglar 
taklif qilinadi (20-rasm). Ви darchadan tanlangan rangni kursor yordamida 
Yl.lklanadi Уа ketma-ket ikkita «ОК.> tl.lgmalari yuklanib, uni standart ranglar 
ro'yxatiga o'tkaziladi. Shunda «Bulayer.> о'rпidа yangi ral1g nomerini 
yozuYi paydo bo'ladi. So'ngra "ESC" tugmasini ikk.i marotaba ketma-ket 
yuklansa, kesma chizig' i yangi rangda tasYirlanib qoladi. Лgаг rang tugmasidagi 
YOZUy yangi rang yozuYi bilan qoldirilsa, keyingi chiziladigan kesmalar Уа 
clliziqlar tanlangan rangda chiziladi. Ви rangdal1 chiqish uchun u yuklal1adi 
уа ranglar ro'yxatidan "Bulayer" tugmasi Yl.lklanadi. 
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21-rasm 

2.4. Кеsmапi chiziq turlariga muvofiq chizish buyrug'i va uпdап 
fоуdаlапish algoritmi quyidagicha bo'ladi 

1. I ..... "'~ Ikkinchi "Bylayer" (Типы линии) chiziq turlari 
tugmasi yuklanadi; . 

Ви buyruqdagi chiziq turlarini ro'yxati taklif etiladi (21-rasm). Agar 
chiziqlarning boshqa turlari kerak bo'lsa, ro'yxatning eng pastidajoylasllgan 
('~» tugmasi yuklanadi. 

Shul1da ekranda "Chiziq turlari mel1edjeri"ning darchasi paydo bo'ladi. 
Undagi yuqori o'ng tomonidajoylashgan (,Загрузить.) qo'shimcha buyrug'i 
yuklanadi. Natijada darcha o'rtasida kompyuterga kiritilgan chlziq turlarining 
nomi Уа tasYiri taklif qilil1adi (22-rasm). 

2. Undan istalgal1 chiziq turini, masalan, (,Dosh doot.) yoki (,Dosh doot 
2.) "Sichqon" bilan yuklanadi Уа "ОК" tugmasi bosiladi. 

SIШl1dа derazani dastlabki ko'rinishi paydo bo'ladi Уа уапа undagi "ОК" 
tllgmasi Yllklanadi; 
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4. Kesma ajratiladi; 
5. "Bylayer" - chiziq turlari tugmasi yuklanadi Уа ro'yxatdan Clliziq turi tanlanib 

yuklanadi Уа еkгапdаgi ajratilgan kesma tanlangan chiziq turida chizilib qoladi. 

2.5. Chiziqni yo'g'onlashtirish algoritmi buyrug'i Уа undan 
roydalanish algoritmi 'quyidagicha bo'ladi 

1. Kesma ajratiladi; 

2. 1-- Е",.,., ::J Uсlliпсhi "Bylayer" (по слою)-сhiziq yo'g'onligi-

"lЗеслин" tllgmasi YLlklanadi: Kompyutcrga kiritilgап YO'g'onliklar го'ухatiпillg 
darchasi paydo bo'ladi (23-rasm). Ulardall birortasi tапlапiЬ yuklanadi; 

3. Ekгапdа chiziqllillg yo'g'ollligilli o'zgargallligilli alliqlasll Llchun 
holatlaгni boshqarish qatoridagi "ВЕСЛИН" tugmasi Yllklanadi. 

Slшпdа kesma chizig'i tanlab olingall yo'g'onlikda tasvirlal1ib qoladi. 
Agar (аl1lаЬ olil1gan yo'g'onlik qiymati uchinchi "Bylayer" so'zi о'гпidа 
yozilgal1 bo'lsa, keyil1gi Clliziladigal1 chiziqlar yo'g'onligi tal1lab olil1gal1 
yo'g'onlikda chiziladi. Ви yo'g'ol1likdan Clliqisll uchun tanlab olil1gal1 
yo'g'onlik yukla~ladi Уа ro'yxatdal1 "Вуlауег" so'zi Yllklanadi. NаЩаdа ekгandagi 
clliziqlar kompyuterda o'гnatilgal1 stand3lt yo'g'ol1likka o'tib qoladi. 

Yuqorida o'tilgal1 chizma chizisll buyruqlaridan foydalal1ib 24 уа 25-
rasmlarda keltirilgal1 Clliziq turlari Уа to'g'ri tо'rtЬшсlыk sоlшпiпg shtrixlanishi 
bajarilsil1. Chiziqlaгni tшli vaziyatlarga kеltiгislшi Уа ularga har xil rang 
berishl1i ham mаslщ qilib ko'ring. 

--------- ~~/1 ------------- W~~ 

Tayanch iboralar: 
AlItoCAD da kesma chizihs 
Kesmal1i vaziyatini o'zgartirish 
Kesmaga rang berish 
Kesmaga (LlГ berish 
Kesmal1i yo'g'ol1lasl1tirisll 

Nazorat sayollari: 
1. AutoCAD dastllrida kesma qanday algoritm asosida chiziladi; 
2. Kesmaning yaziyatil1i qanday algoritm asosida o'zgartiriladi; 
3. Kesmaga qanday algoritm asosida rang beriladi; 
4. Kesmaga qanday algoritm asosida tuг-tus beriladi; 
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Ш-МАSНG'UWТ 

Mavzu: Dekaгt kоогdiпаtalаг sistemasida пuqtа kоогdiпаtаlаriпi kiritish 
usullari 

Adabiyot: 
1. www.iпfо-Ьаz.паrod.гu.IV-ЬоЬ "Свойства" 1 -часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "DESS SOM", 2002g., 199 210 стр. 
3. Барчард Б. и др. "Внутренный мир АиtoСАО" (Перевод с анг.) 

Киев: DiaSoft 2000. V-раздел. 
TeKislikda ikki yoki fazoda uch o'lchamli tasYiгlarni bajaгishda tuгli 

kooгdinatalaг tizimini уа ulaгdan foydalanishni bilish zaгuг Ьо' ladi. 
AutoCAD dastuгida quyidagi kooгdinatalaг tizimidan: dekartik, siIindгik 
уа sfeгik kooгdinatalaгdan hamda kooгdinatalaгning kiritishning qutb 
usuIlaгidan foydalanish mumkin. 

3.1. Nuqta koordinatalarini kiritishпing abcolyut koordinatalar usuli 
Dekan kooгdinata!aг teкisligida Х уа У kooгdinata!ami klaYishalar yordamida, 

ulaгornsiga yeгgиl be!gisi qo'yib kiritiladi. Dekan kooгdinatalaгtizimida nuqtaning 
kooгdinatalari ikki хН, absolyut уа nisbiy koordinatalaг usu!ida kiriti!adi. 

Absolyut kooгdinatalaг tizimida nuqtaning kooгdinatalari ekгanning chap 
quyi buгchagidajoylashgan, kooгdinata!ar boshidan hisoblanadi. MasaIan, uzunligi 
100 mт bo'!gan gorizonta! kesmani absolyut koordinatalaг usu!ida quyidagi tanibda­
algoritmda kiritiladi: 

1. Kesma yuklanadi, shunda muloqotlaг daгchasidada "Вoshlang'ich nuqtasini 
kiriting" so'гoYi paydo bo'ladi. Ви so'гoyga jayoban kesmaning birinchi uchini 
kooгdinatalari, masalan, 70,100 klaYishalar yoгdamida teriladi уа "Enter" ni 
yuklab qayd etiladi; 

2. Kooгdinatalaг boshiga nisbatan kesmaning ikkinchi uchini kooгdinatalari 
170,100 bo'ladi. Ви qiymatlami klaYishalaг yoгdamida terib kiritHadi уа "Enteг" 
bilan qayd etHadi. Natijada ekгanda gorizonta! kesma, berilgan 100 mт uzun!ikda 
chizi!ib qoladi (2б-rnsm). 
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Misol: Tomonlari ekranda tasvirlangan kesmaga teng bo'lgan kvadrat 
yasalsin. Uning qolgan uclllarining koordinatalari quyidagicha bo'ladi (27-
rasm). Burcllak koordinatalarini shunday bo'lishiga izox bering. 

100,170 200,170 

100,70 yoki С 

100,70 200,70 
27-rasm 

3.2. Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy koordinatalar usuli 
Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida nuqtaning koordinatalari, 

kursor turgan oxirgi nuqtadan boshlab xisobIanadi. Buning uchun 
"Shift"+"2" klavishalarini birgalikda yuklanadi. Natijada Ьи oxirgi nuqta 
koordinatalar toshi bo'lib qoladi. Ви holni muloqotlar darchasidagi navbatdagi 
so'гovda yozilgan "@" - ramziy "Собачка" belgi qayd etadi. Masalan, 
uzunligi 100 mm bo'lgan gorizontal kesmaning tasvirini yasash uchun uning 
uchlarini kooгdinatalari, nisbiy koordinatalar tizimida quyidagicha kiritiladi: 

1. Kesma yuklanadi уа uning birinchi uchi "Sichqon" yoгdamida ixtiyoriy 
joyda qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi so'гov paydo 
bo'ladi: "Ikkinchi uchini kiriting" Лgаг Ьи so'гovga "@"-"Собачка" 

yuklansa, kesmaning birinchi uchi, yangi koordinatalar boshi bo'lib qoladi; 
2. Kesmaning uzunligi 100 mm ni hisobga olib, uning ikkinchi uchini 

koordinatasi (@)ОО,О) kiritiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. Ekгanda uzunligi 
100 mm bo'lgan gorizontal kesma chiziladi (28-rasm). 

~,., I " I 
lS ' .7t 
L: L ---:-/. IР~",'01.0617<зо·1 

28-rasm 
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'Speclfy n~xt pOlnt от [Undo] 

293.8489. 154.6813.0.0000 5NAP GAID IPOlAA 105NAP ОТААСК LW1,IMOOEL 

23 



Misol: Tomonlaгi ekгandagi kesmaga teng bo'lgan kyadгat yasalsin. Kyadгat 
uchlaгining koordinatalarini kiritish quyidagicha bo'ladi (29-гasm). 
Koordinatalarni shunday bo'lishini izoxlab beгing. 

@ -100,0 D @I,IOO 

@O,-IООуоkiС 

Xi,YI @IOО,О 

29-rasm 

3.3. Nuqta koordinatalarini kiritishning qutb usuli 
Nuqta koordinatalarini kiritishning qutb usulida kesma uzunligini Уа 

uning goгizontal chiziqqa nisbatan hosil qilgan buгchak qiymatini ХУ 
teKisligiga kiгitiladi. Bunda burchakning boshlang'ich О (nol) qiymati 
"Sharq"da, уа' ni ekranning o'ng tomonidagi goгizontal chiziqda joylashgan 
bo'ladi. М usbat ishoгali buгchaklar soat strelkasi yo'nalishiga teskari olinadi. 

Masalan, uzunligi 100 mm bo'lgan Уа ОХ o'qiga 25 gradus buгchak 
ostidajoylashgan kesmani qutb usulidan foydalanib chizish quyidagi algoritm 
asosida bajaгiladi: 

1. Kesma yuklanadi Уа uning birinchi uchi "Sichqon" yoгdamida qayd 
etib kiritiladi Уа "@"-"Собачка" yuklanadi; 

2. Kesma uzunligi, buгchak "<" belgisi Уа buгcllak qiymati klaYishalaг 
yordamida kiritiladi Уа "Еntег" bilan qayd etiladi: "@100<";15" Natijada 
ekranda koordinatalaгi ixtiyoriy bo'lgan nuqtadan ОХ o'qiga 25' burchak 
ostidajoylashgan Уа uzunligi 100 mm bo'lgan kesma chiziladi (30-rasm). 

С:.. .' 

Al~1 ~ 
L' L х \:"'''''0'' 
I~ 

L. L:! l!: :~ ~ .С 1 L. ~"~ ё! :', 11 11 "'.g OJ ~ J i;, ,"~' "с' 
. _ .•.. ':._ . --.-0 o .. "вond _ll!)e spe .... ~.y .~ • ." ......... . 

~lfy neKt polnt 01' (Undo] .100 2S 

ISpeclly ne!i:t РОllН or (Undol 

2~39i>7. 13811>27.0.00)) ~NдP GR/D, ОАТНО [POLAA ГOSНAP QТААСК L\IIТ ГМODrL 

30-rasm 
Misol: Tomonlari 120 mm Уа pastki cllap burcl1agining kooгdinatasi 

120,60 bo'lgan kyadrat yasalsin. Unillg qolgall uclllarining koordinatalari 
quyidagiclla bo'ladi уа uni izoxlab bering (31-гasm). 
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@ 120<270 ёкисD 
120,60 

@ 120<90 @ 120<180 

@120<0 

31-rasm 
3.4. Kesma uzuпligiпi tezkor kiritish usuli 

Kesma uzunligini tezkor kiritish uSlllida, kesmaning boshlang'ich nuqtasi 
kiritilgach, kursor bilan kesma yo'nalishi belgilanib, Llning uzunlik qiymati 
to'g'ridan to'g'ri klaYishalar yordamida terib kiritiladi. 

Ви LlsLllda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajariladi: 
1. Kesma bUYnLg'i yнklanadi уа lIning birinchi so'roviga uning boshlang'ich 

uchi "Sichqon" yordamida yoki tLПi koordinatalari terib kiritilib qayd etiladi; 
2. Ви nuqtadan kursor o'rnini ixtiyoriy yo'nalishda ko'chiriladi уа uzunlik 

qiymati kiritilib, "Enteг" bilan qayd etiladi. Natijada tanlangan yo'nalishda 
уа berilgan uzunlikda kesma chizilib qoladi (32-гasm). 

:"<г 

"~"I~ lP. -

L~ L х .... "' ... '0· 

~ 
1!; .~ ~ L' L L ~ L' ;1 ;-;.-: cr . r;;;; <@ t'8I ~ ~) {~] (': р;. <::,. 

.... ,j"f,r.., ........ n. 0 ... _<1 _l~"e Spe;~ . r __ 

рее •• '! n .... t polnt or [Ondo) _220.(20 

pecaly ne:l:t polnt or [Undo) 

41J1$t1 1Б211!J'37.D.1JD) ~ GR1D ORJHO fPQiJ;ji(OsiWi ~!~. !-""!iГмOOEL 

32-гasm 

Ви usul holatlarni boshqaгish qatoridagi "ОРТО" уа "ПОЛЯР" 
Ьuуnщlаri bilan birgalikda ham ishlatiladi. Лgаг "ОРТО" yuklansa, gorizontal 
уа yertikal kesmalaг osongina chiziladi. 

Oгalari Ыг hil gгaduslaгda bo'lgan kesmalarni chizish uchun "ПОЛЯР" 
tugmasi, "Sichqon"ning o'l1g tugmasi yoгdamida yнklanadi. Shunda undagi 
ro'yhat daгchasi paydo bo'ladi уа undan "Параметри" tugmasi yuklanadi. 
Ekranda paydo bo'lgan daгchadan "Прирашение угла" tugmasi yuklanadi. 
Undagi buгchaklaг ro'yhatini ochib keгakli Ьшсhаk yo'nalishi, masalan 
30 gгadus tanlanadi уа "ОК" tugmasi yнklanadi (33-гasm). 

Agar kerak bo'lgan buгchak qiymati ro'yhatda bo'lmasa, uni (eгib kiritiladi 
уа "ОК" tugmasi yuklal1adi. So'ngra kuгsoгni ekranning o'ng tomondagi 
nolga teng bo'lgan boshlang'ich buгchakdan yuqoriga yoki pastga ko'chirib, 
kesmani og'diгib kiritilgan buгchak yaziyatiga keltiriladi. Kesmaning bunday 
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Snap and Grid Polar T,ackrng I ОЬ,есl Snap I 
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Pol!lr Angle Setlings 
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33-rasm 

Obiect Snap Т,асking Seltll1Qs 

r. Track Ollhogonally. оnly 

r TroIIck t.aing аП polar angle 
settings 

Polar Angle measurement 

r. Absolute 

r Aelative 10 last segment 

vaziyatini kompyuter (avtomatik) o'z-o'zidan quyidagicha qayd etadi: kursorni 
pastki qismida "ПОЛЯРНblЙ" so'zi, uzunlik qiymati, burchak belgisi­
"<" уа kiritilgan burchak qiymatlaridan iborat quyidagi yozuv paydo bo'ladi: 
"ПОЛЯРНblЙ: 191.231 3<30·"(34-rasm). 
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34-rasm 

ТауапсЬ iboralar: 
Absolyut koordinatalar Nisbiy koordinatalar 
Qutb koordinatalar Kesma uzunligini tezkor kiritish 

Nazorat savollari: 
1. Nuqta koordinatalarini kiritishning absolyut usulida koordinatalar boshi 

qaerdajoylashgan bo'ladi. 
2. Nuqta koordinatalarini kiritishda "Собачка" -@ ramziy belgi qanday 

holatni-vaziyatni belgilab qayd etiladi. 
3. Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida koordinatalar boshi 

qaerda joylasllgan Ьо' ladi уа Ьи usuldan foydalanish algoritmini aytib bering. 
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IV-MASHG'ULOT 

Mavzu: Kompyuterda ko'pburchak Уа aylana chizish Уа aylana chizish 
buyruqlaridan foydalanib tutashmalar yasash 

Adabiyot: 
1. www.iпfо-Ьаz.llаrod.гu.II-606 "Примитивы", 5-чаС1Ъ. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "DESS SOM", 2002g., 199 210 стр. 
3. Барчард Б. и др. "Внутренный мир AutoCAD" (Перевод с анг.) 

Киев: DiaSoft 2000. II-раздел. 

4.1. Kompyuterda ko'pburchak chizish bo'yrug'i уа undan 
foydalanish algoritmi 

Kompyuteгda ko'pbuгchak chizish buyгug'idan foydalanib chizish 
algoгitmi quyidagicha Ьо' ladi: 

1.0 "KO'PbUl"chak"-"Многоугольник" buyгug'i "Sichqon" 
yoгdamida yuklanadi. Shunda muloqotlaг daгchasida quyidagi so'rov paydo 
bo'ladi: 

"Ko'pburchak tomonlaгining sonini kiгiting <7> Bu so'rovdagi 
<7> yozuvi, bundan аууаl chizilgan ko'pbuгchak, yetti buгchak 
ekanligini bildiгadi. 

Bu so'rovga tomonlaг soni, masalan, 9 kiritiladi. Shunda muloqotlaг 
daгchasida navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Ko'pbuгchakning maгkazini 
ko'гsating " 

2. Bu so'rovga ko'pbuгchakning maгkazi "Sichqon" yoгdamida yoki 
teгib kiгitiladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. 

3. Ko'pburchakni kompyuter muntazam qilib aylana ichiga yoki uni 
tashqarisiga chizadi. Shuning uchun ko'pburchakning markazi kiritilgach, 
navbatdagi so'rovda "Ko'pburchak aylanaga ichki yoki tashqi chizilsinmi" 
deb so'raydi. Bu so'rovga ichki yoki tashqi so'zlarining bosh haгflaгini 
kiritib, ko'pburchakni ichki «1» yoki tashqi «С» chizilishi 
tanlanadi. 

4. Ulardan biri terib kiritilsa, muloqotlaг daгchasida navbatdagi so'rov 
paydo bo'ladi: "Aylananing radiusini kiriting" Bu so'rovga radius qiymati, 
masalan, 20 mm kiritilsa, ekranda muntazam to'qqiz burchak chiziladi (35-
rasm). 
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35-гasm 

4.2. Kompyuterda aylana chizish buyrug'i va undan foydalanish algoritmi 
va aylana chizish va kesish buyruqlaridan foydalanib tutashmalar yasash 

Kompyuteгda aylanalaг. uni quyidagi beгilgan elementlaгiga tegishli 
bo'lgan btlyгuqlaгidan foydalanib chiziladi: 

1. Aylana maгkazi Уа radiusidan; 
2. Aylal1a maгkazi уа diametridan; 
3. Uning beгilgan ikki nuqtasidan; 
4. Uning berilgan uch nuqtasidan; 
5. Ikki uгinish ntlqtasi уа гadiusidan; 
6. Uchta uгinish nuqtasidan. 
Aylana chizishning 5 va 6 bandlarida keltirilgan elementlariga mos bo'lgan 

buyruqlaгidan foydalanib tlltashmalaг ham yasaladi. 
Masalan, гadiusi. 50 тт bo'lgan aylana quyjdagi algoritm asosida 

chiziladi: 
1. Chizma asbobIari pallelidan <:) "Круг" tugmasi "Sichqon" yoгdamida 

унklапаdi уа muloqotlaг darchasida quyidagi so'roy paydo bo'ladi: 
"Ауlапапiпg markazini kiriting уоЬ [3R/2R/ttg (tап tan raditls)]:" 
2. Bu so'royga ауlапапiпg markazi yoki uпiпg 3-(3R) ta yoki 2-(2R) 

ta 0'tisl1 пtlqtаlагi yoki ikkita t1гiпisl1 пuqtаlагi уа raditlsi-(ttr) kiritiladi; 
Лgаг aylana markazi kiritilib qayd etilca, naYbatdagi so'roy paydo 

Ьо'lаdi:"Ауlапапiпg гаditlsiпi kiritillg уою [диаметрiпi]:" 
3. Радиус qiymati 50 mm lU kiritiladi уа qayd etiladi. Natijada radiusi 50 

mm Ьо' Igап ауlапа chiziladi. 
Agar ауlапа diametri qiуmаtidап foydalalub chizilsa, oxirgi so'гoyga 

"D" 11агП kiritiladi уа qayd etiladi. Naybatdagi so' royga diametr qiymati 
kiritiladi уа qayd etiladi. N atijada Ьеrilgап diametrda ауlапа cЫziladi. 

I-misol: diametri 50,74 mm Ьо'lgап aylana сhizilsiп. 
Лgаг aylal1a chizisl1da "Черчение" mеПУllsidап foydalanilsa "Круг" 
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buyrug'idagi darcha ro'yxatida keltirilgan elementlaridan foydalanib aylal1a chiziladi. 
"Черчение" mеПУllsidап foydalanib yuqoridagi misolda keltirilgan 

aylana quyidagicha Clliziladi: 
1. "Черчение" mel1yusi уuklапаdi: uпdаgi "Круг" buyrug'iga kiriladi уа 

Ul1iпg darchasi ro'yllatidagi "иентр. Диаметр" bllyrug'i уuklапаdi (3б-rasm). 
2. М lIloqotlar darchasidagi 50' rovga aylal1a markazi "Siсhqоп" yordalllida 

yoki terib kiritiladi уа qayd etiladi. 
3. Navbatdagi so'rovga diallletr qiYlllati kiritiladi уа паtijаdа Ьегilgап 

diametrda aylana chiziladi (37 -rasm). 
2-lllisol: Радиусi 40 тт bo'lgan уа berilgan ikki aylanaga шiпiЬ o'tuvchi 

aylal1a сhizilsiп: 
1. Черчение/Круг/Каст, Каст, Радиус buyrllqlariga ketma- ket kirib 

yuklanadi. 
2. Muloqotlar darchasidagi "Taxmil1iy urinish nuqta5ini kiriting" 

so'roviga, urinish nllqtalari birinchi уа ikkinchi aylanalarda ko'rsatiladi. 
Muloqotlar darchasidada paydo bo'lgan navbatdagi so'rovga "Tutashtirish 
radiusini kiriting" so'roviga aylana radiusi kiritiladi. Shunda berilgan aylanalaгga 
urinib o'tuvchi уа radiusi 40 тт bo'lgan aylana chizilib qoladi (38-rasm). 
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Agar chizmada bu aylananing urinish nuqtalari oralig'ini olib qolib, 
qolgan qismini o'chirib yuboril5a, ikki aylananing tashqi tutashmasi h05il 

'bo'ladi (39-rзsт). 
Bu misoldagi tutashmani aylana buyrug'i "Круг" tugmasidan foydalanib 

ham quyidagicha chizish mumkin: 

29 



r~~+ 
~ r:; ," х\ '1 
г ~ , 1;:..,-~~.,..,,=,....,-

r-t ot _ ... 1 Nodel layoutl L~ 

radlUS) J .,~ 

i~~~~~~ ~~~~~ ~~ ~~~~~ ~~~ ~~~~~dt~~~ 
Speclfy rd.dlUS of clrcle <49 4481> 40 

38-rasm 39-rasm 

1. "Круг" buyгug'i yuklanadi va undagi buyгuqlardan "Ttr" qo'shimcha 
buyrug'i kiritiladi va qayd etiladi. 

2. Muloqotlar darchasida paydo bo'lgan "Taxminiy urinish nuqtasini 
kiriting" so' roviga birinchi va ikkinchi aylanalarning tutashmaga yaqinroq 
bo'lgan taxminiy nuqtalari kursor bilan ketma-ket qayd etiladi. 

3. Navbatdagi "tlltashtirish radiusini kiriting" so'roviga aylana radiusining 
qiymati kiritiladi va berilgan aylanalarga urinib o'ttlvchi aylana chiziladi. Ви 
aylanani ortiqcha qismini yo'qotib, ikki aylananing tashqi tutashmasi hosil 
qilinadi. 

3-misol: Berilgan uchta aylanaga urinma bo'lgan aylana o'tkazilsin. Buning 
uchun quyidagi amallar bajariladi: 

1. Черчение/КрУг/Каст,Каст,Каст bUYnlqlariga ketrna-ket kirib 
yuklanadi; yoki "Круг" buyгug'i yuklanib "ЗР" teriladi уа qayd etiladi. 
Shunda muloqotlar darchasida "Taxminiy urinish nнqtasini kiriting" so'rovi 
paydo bo'ladi. 

2. Aylanalarlli taxminiy шillish nllqtasi ketma-ket "Sichqon" bilan 
qayd etib chiqiladi va aylanalarga urinma bo'lgan aylana chiziladi (40-rasm). 

Barcha tlItashmalar aylanalar chizishning oxirgi ikki usulidan foydalanib 
bajariladi. 

Agar berilgall chiziqlarga uгinib o'tgan aylanallillg ortiqcha qismi 
chizmadan o'chirilsa yoki yo'qotilsa, tutashma hosil bo'ladi. Bundayamalni 
"Обрезать" "Kesish" buyrug'idan foydalanib bajariladi. Ви buyгuqda 
ekrandagi Ыroг kesiluvchi clliziqlarni ortiqchasini ikkinchi kesuvchi chiziq 
yordamida kesib tashlanadi. Masalan, to'g'ri to'rt burchakning yuqorio'ng 
burchagidan o'tkazilgall to'g'ri chiziq berilgan bo'lsin. Ви to'g'ri 
to'rtbuгcllaklling yuqori o'ng bllГchagini o'tkazilgan to'g'ri chiziq bilan 

kesib tashlasll zaruг bo'lsa, ulling algoritmi quyidagicha bo'ladi: 
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40-гasrn 

1. "Кеsisll"-"Обрезать" buyrtlg'i yuklal1adi Уа kvadгat nishonclla kursomi 
"Sichqon" yoгdarnida kesuychi chiziq ajгatiladi Уа "Enteг" bilal1 qayd etiladi. 

2. Kyadгat пishОl1сlш-kuгsогпi "Sichqon" yoгdamida kesiluychi ikkinclli 
chiziqning ortiqcha qismi bilan bog'lanadi Уа qayd etiladi. NatUada chizmadagi 
ortiqcha chiziq yo'qoladi (41-гasm). 
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41-гasm 

l1.J 

Chizmadagi ortiqcha chiziqlami "Изменить" menyusidagi "Обрезать" 
buyrug'idan foydalanib ham yuqorida keltiгilgan ketma-ketlikda ekrandan 
yo'qotish mumkin. 

39-гasmdagi ikki aylananing tashqi tutashmasi, aylanalaгga uгinib o'tuychi 
kesiluychi aylananing ortiqcha qismini, yuqorida keltiгilgan "Kesish" 
"Обрезать" buyrug'idan foydalanib yasalgan. Buning uchun yuqoridagi 
birinchi Уа ikkinchi amallar ketma-ket bajariladi. 

AutoCAD 2002 dastuгida kesish buyгug'i yuklanishi bilan ekrandagi 
barcha chiziqlar o'z-o'zidan ajratilgan bo'ladi. Shuning uchun "Enteг" 
yuklanib, ortiqcha chiziqlar ekгandan yo'qotiladi. 
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4.3. Tutashmalami yasashda yumaloqlash "Скругление" Ьuyrug'idап 
fоуdаlапish mumkiпligi va uпiпg algoritmi 

Agar tutashuvchi chiziqlar to'g'ri chiziq bo'lsa, ularnillg tutashmasini 
"Yumaloqlasll" - "Скругление" buyrllg'idan foydalanib bajarish qulayroq 
bo'ladi. Bu bLlyrLlqdan burcllaklarni yumaloqlashda ham foydalaniladi. 
Masalall, biror ko'pburchaknillg burcllaklarini radiusi 10 ПШl bo'lgan aylana 
yoyi bilan yumaloqlash zaгur bo'lsa, uning algoritmi quyidagicha bo'ladi: 

1. "YlImaloqlash" - "Скругление" buyrug'i yuklanadi. Shunda muloqotlar 
darchasidada quyidagilar so'raladi: "Birinchi ob'yektni belgilang yoki 
[PololinejRadiusjTrim]:" buyгuqlari taklif qilinadi; 

"Pololine" buyгug'i yordamida ko'pburchakning barcha buгchaklari 
birdaniga yumaloqlanib qoladi. 

"Radius" - yumaloqlash radiusi. 
"Tгiт" yumaloqlangan burchaklli kesib tashlash yoki uni kesmay 

qoldirish imkolliyatini beradi. 
2. YLlmaloqlash radiusining qiymati kiritiladi. Buning uchun "R" haгfi 

terilib qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidada гadius qiymatini kiritishni 
so'raydi уа uning qiymati terib kiritiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. 

Yumaloqlash radiusini yangi qiymati kiritilgach, kompyuter bu 
buyгuqdan chiqib ketadi. 

2. Ikkinchi Ьог "Скругление" buyrug'i yuklanadi уа shunda "Birinchi 
ob'yektni ko'rsating" so'roviga, ekгanda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha 
bilan birinchi to'g'ri chiziq qayd etiladi. Shunda muloqotlar duchasidadagi 
"Ikkinchi ob'yektni ko'rsating" so'roviga ikkinchi ob'yekt-to'g'ri chiziq ham 
kvadrat nishonclla bilan "Sichqon" yordamida qayd etiladi. Natijada burchak 
Ьегilgап radiusda уumаlоqlапiЬ qoladi (42-rasm). 
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42-rasm 
Agar ko'pburcllaklling hamma burcllaklarini berilgan radiusda birdaniga 

Ylllllaloqlasllz.aгur bo'lsa, qo'sllimcha "Pololine" buyrug'idall quyidagicha 
foydalalliladi: 
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1. "Скругление" -"Yumaloqlash" bUYfllg'i Yllklanadi. MuloqotlaJ" 
dагсllаsidаgi so'гovga "R" harfini teгib kiгitiladi уа "El1ter" bilal1 qayd etiladi; 

2. Ekrnndagi ko'pbllГcllakning Ыгог tоmопigа kvadrat l1isllOпсlш "SiсIЩОIl" 
yordamida keltirib Yllklanadi. Shunda kО'РЬUI'сllаkпiпg burcllaklari аууаl 
kiгitilgаl1 radiusda (20mm) yumaloqlanib qol,adi (43-rasm). 

~ :,\-_ 1-------tt-
1:l__ ,-----------

r @) 14 ( ~ ~ w~~~~_[!~u _~~--
"rre" I ~o!" I L n9s H.-,.j,.· • ~ '" .~".~ I "... - ,'" u""" 

; .. Ie<:~ I ~PH obJ=t Со' !P~lyllne,·R .. dl\lS 'Tr ... ) Р 
Sel=t 2D polyLI"~ 
4 11""~ v",r", I,I_",'~J 

~Q •• ,,"nd 

43-rasm 
Agar yumaloqlash radiusinil1g qiymatil1i o'zgaгtirisll zaruI" bo'lsa. 

yuqoгidagidek ау,аl "Скругление"-"Уumаlоqlаsll" buyrug'i yuklanib, уапgi 
radius qiymati kiritiladi. So'ngra yumaloqlasll amallari bu buyruqni qayta 
yuklab bajariladi. 

Yuqorida o'tilgan chizma chizish Ьuугuqlагidап fоуdаlапiЬ, 44-I'asmda 
tasvirlangan 5 burchakning buгchaklaгi уumаlоqlапsiп уа 45-rasmda kеltiгilgап 
tutasllmaning cllizmasi Ьаjагilsiп. Bunda 5 burclJak radiusi 100 mm Ьо'lgап 
ауlапаgа ichki qilib yasalsin. 

ОО 
44-rasm 45-rasm 

Tayanch iboralar: 
Ko'pburchak chizisll Aylana Cllizish Tutashmalar yasash 

Nazorat savollari: 
1. Ko'pburcllak Cllizish buyrug'idan fоуdаlапish аlgогitmiпi ramziy belgilar 

yordamida yozib chiqing. 
2. Aylana Cllizisll algoritmil1i qisqaгtirilgan holda I'amziy belgilardan 

foydalanib tuzib cl1iqing. 
3. Aylana Cllizish buyrug'idagi qaysi qo'shimcha Ьuугuqdап foydalal1ib 

tutasllmalar yasaladi. 
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V-МASHG'UWT 

Mavzu: Сhizmапi taxrir qilishпiпg asosiy buyruqlari va ulаrdап 
fоуdаlапish algoritmlari 

Adabiyot: 
1. www.info-baz.narod.ru. Ш-боб "Редактирование геометрии", 2-часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "ДЕСС СОМ", 2002г., 240 274 стр. 
3. Б. Барчард уа boshqalar. "Внутренный мир АиtoСАО" (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000. III-раздел. 

5.1. "Стереть"-"О'сhirish" buyrug'i va uпdап fоуdаlапish algoritmi 
Kompyuterda gгafik axborotlarni bajarislldagi hatoliklarni "Стереть"­

"O'chirisll" buyrug'idan foydalanib tuzatiladi. "Стереть" -"O'chirisll" buyrug'i 
quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. "Стереть" -"O'chirish" buyrug'i "Sichqon" yordamida yuklanadi. SlШl1dа 
muloqotlar darchasidada "Ob'yektni ko'~ting" so'rovi paydo bo'ladi. Ви so'rovga 
o'chirilishi kerak bo'lgan chiziqlar "Sichqon" yordamida alohida-alohida kvadrat 
l1isllOl1cha bilan yoki Ыг yo'la to'g'ri to'rtburchak ochib ajratiladi. 

2. Ajratilgan ortiqcha chiziqlar "Enter" bilan qayd etilib ekrandan 
yo'qotiladi-o'chiriladi. 

5.2. "Копировать"-"Nusха olish buyrug'i va uпdап fоуdalапish algoritmi 
Kompyuterda grafik axborotlarni bajarish jarayonida uJaming ayrim 

elementlaridan nusxa olib, boshqajoyga qo'yishda "Копировать" - "Nusxa 
olish" buyrug'idan foydalaniladi. Ви buyruq quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. "Копировать" - "Nusxa olish" buyrug'i "Sichqon" yordamida yuklanadi. 
Muloqotlar darcllasidada quyidagi so'rov paydo bo'ladi: "Ob'yektni 
ko'гsating" Ви so'гovga nusxasi olinislli kerak bo'Jgan ob'yekt-chiziqlar 
"Sichqon" yordamida alol1ida-alohida kvadrat nishoncha bilan yoki Ыг yo'la 
to' g' ri to' rtburchak ochib ajratiladi уа "Enter" bilal1 qayd etiladi. 

2. Shunda muloqotJar darcllasidada navbatdagi "Tayanch nuqtasini 
ko'гsating yoki [Multiple):" so'rovi paydo bo'ladi.Agar ob'yektning nusxasi 
tasvirning Ына joyiga olib borib qo'yiladigan bo'lsa, Ьи so'rovga ul1i Ыroг 
nuqtasi ko'гsatiladi. Лgаг ob'yektning nusxasi tasvirning Ыг nechta joyiga 
oJib borib qo'yiJadigan bo'lsa, Ьи so'rovga ko'p nusxa olish qo'shimcha 
buyrug'i - "Multiple"ning birinchi harfi terib kiritiladi. 

з. Ob'ektning "Sichqon" yordamida bog'langan tayanch nuqtasi chizrnaning 
keгaklijoyiga keltirilib, uni chaptugmasi bilal1 qayd etiladi. Natijada nusxasi ko'cllirilib 
olingan ob'ekt yangi joyda tasvirlanib qoladi. Лgaг ko'p nusxa oJish qo'shimclla 
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buyrug'i yuklangan bo'lsa, ob'ektni tayanch nuqtasi chizmaning keгakli joylarign 
birin-ketin kcltirilib, qayd etiladi уа llning ko'plab tasvirlari yasaladi. 

5.3. "Массив"-"Сhizmаdа bir xil еlеmепtlагпi ko'plab tasvirlash" 
buyrug'i уа uпdап fоуdаlапish algoritmi 

"Массив"- "Cllizmada Ыг xil elementlami ko'plab tasvirlash" bllyrug'idal1 
foydalanib chizmaning Ыroг еlеmеl1tiпi-"Объект"iпi to'g'ri to'rtburcllak 
sollagn qatorlar уа ustllnlar ko',il1ishida yoki aylana bo'ylab bel"ilgan to'ldirish 
burchagida uning tasvirini tel1g burcllak ostida ko'plab yasasll mumkin. 
"ОбъеКТ"l1i to'g'ri tо'rtЬшсhаk sollaga qatorlar уа ustunlar kO"'il1isllida 
ko'paytirib tasvirlashga "R" -"To'g'ri tо'rtЬшсhаk" массив уа uni ауlШJa bo'ylab 
teI1g Ьшсllаk ostida ko'plab tasvirlashga "P'"-"Qutb" массив deb ataladi. 

Ни buyruqdan foydalanib ekrandagi Ыroг "ОБЪСКТ"I1i R va Р массивdаgi 
ko'pay1irilgan tasvirlari quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. "Массив" buyrug'i "Sichqon" yordamida Y1lklanadi. SIШI1dа пшlоqоtlш' 

darchasida quyidagi so'rov paydo bo'ladi:" Selekct objects:" -"Ob'yektni 
ko'rsating" "Объект" kvadrat nisllOI1cha bilal1 "SicllqOI1" yoгdamida 
ko'rsatiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. 

2. Shul1da navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Enter the typt of aRRay 
[R. Р. .]:" "Массив turini kiriting" Массивпiпg R yoki Р LUri 
kiritiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. Masalan, маССИВI1iпg R tшi kiritiladi. 

3. Slшпdа navbatdagi so'rov paydo bo'ladi:"Entel" tllc I1umbeR оГ 
Rows:" "Qatorlar sonini kiriting" Masalan, u to'rt qator bo'lsin, 4 
raqami teriladi уа "Enter" bilan qayd etib kiritiladi. 

4. Shuпdа пшlоqоtlаг darchasida navbatdagi sо'юv paydo bo'ladi:" Еп­
ter tlle numbeR of соllll1lпs:"-"llstuпlаг sonini kiriting" Маsаlап u oltita 
ustundan iborat bo'lsin, 6 raqami teriladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. 

5. Slшпdа navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Епtег the distance Ье­
tween Rows:" "Qatorlar orasidagi masofani kiriting" Masalan u 25 111111 

bo'lsin, bll raqam teriladi уа "Enter" bilan qayd etib kiritiladi. 
б. Shunda navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Епtег the distance Ье· 

tween columns:"-"Ustunlar orasidagi masofani kiriting" Маsаlап, LI ham 
25 тт bo'lsin, Ьи raqam teriladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. Natijada 
to'g'ri to'rtburchakli sohada "Объект"пiпg ko'paytirilgan 4 х 6 ta, уа' ni 24 
ta tasviri ekranda paydo bo'ladi (46-rasm). 

Endi, qutb (Р) massividan foydalanib Ыroг "Объект"пiпg ko'paytirilgan 
tasvirini yasash аlgоritшiпi ko'rib chiqamiz: "Р" массив uchun ham yuqorida 
keltirilgan "R" массивпiпg bajarish аlgогitmiпi I уа 2-amallari Ыг hil bo'!adi. 
2-amaldagi "Массив turini kiriting" so'roviga, маССИВlliпg qutb - "Р" turi 
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kiгitiladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. 
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46-гasm 

7. Sllunda naybatdagi so'roy paydo bo'ladi: "Specify centeг point of 
aRRay:"-"Массив maгkazini ko'гsating" "Sichqon" yoгdamida массив '1 

maгkazi ko'rsatiladi уа qayd etiladi. 1" 
8. Slшпdа naYbatdagi so' гоу paydo bo'ladi:" Enteг the numbeR of itens in 

tlle aRRay:" "Массивdagi "Объект"lаг sonini kiriting" Masalan, uni ' 
ko'paytiгilgan tasyiгi 9 ta bo'lsin. 9 гaqami teгiladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. ,1, 

9. Sllunda naYbatdagi sO'гOY paydo bo'ladi:"Specify tlle angle tofill:"- 'jl' 
"To'ldiгisll buгchagini kiгiting" Masalan, u 360 bo'lsa, bu гaqam ' 
teгiladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. 

10. Slшпdа naYbatdagi sO'гoy paydo bo'ladi:"Rotate aRRay objects:"­
"Массивda ob'yelani burish". Bu SO'ГO\'ga, zaгuriyatga ko'rn "На-Yes"-"Ob'yektni 
burishga" yoki "Yo'q-No"-"Ob'yektni buгmas-likka", У yoki N harflaridan 
biri teriladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. Natijada, qutb massiYida aylana bo'ylab 
joylasllgan "Объект"пiпg 9 ta tasYiri ekrnnda paydo bo'ladi (47-rnsm). 

1&;1 -ob)ectll 
,,'ег tl'l! ~ype 01 "r~tlY [Rf!IC~""\I"["J"Pol .. rJ ,р, Р 
pee~l\, center poln\ 01 "rr:>\, 
nter tbe пуаЬе ... 01 He.s ln the arr"v 9 
:peel'y the "ngle 10 '111 (.o=w _0t; ... ) <)60) 
'~t~te ~гey~ ob)ect~? [Ye'f H~I ,у, 

o •• "nd 

47-гasm 

AutoCAD 2002 dastuгida "Массив" buyгug'i takomillashgan bo'lib, 
uning baгcha ko'гsatkichlaгi beyosita "Массив" daгchasidan foydalanib 
quyidagicha kiгitiladi( 48-гasm): 
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~ Выбор 06ъ~KToe 

BbIgeJleHO объеkmов: О 

ОТl"енз 

Помощь 

1. gg "Массив" buyrug'i уuklапаdi Уа ekrallda "Массив" darcllasi paydo 
bo'ladi. Bu dагсhапing yuqori chap burcllagida массив turlari, to'g'ri to'rtburchak 
sоlш-"Треуroльный массив" Уа qlltb-"Полярный массив" taklifetiladi. 

To'g'ri to'гtburchak soha-"ТреУГОЛЫiЫЙ массив" массиоi quyidagi 
algoritm asosida bajari1adi: 

1. ТаkJifеtilgaп массивdап "Треугольный массив"iпiпgtugmasi "SicllqOJ1" 
yordamida уuklапаdi. "Счхжи" -qatorlar Уа "Колонки" -ustuпlаг уасhеуkalШ'igа 
qator1ar Уа ustuп1аг sопi, masalall, 5 уа \о raqamlari terib kiritiladi: 

2. "Смещение строки" уа "Смещение колонки" yacheyka1ariga 
qator1ar уа ustuпlаг orasidagi masofa qiymatlari mm larda kiritiladi, 
пшsаlап, 24 уа 30 raqamlari. 

3. "Массив" dагсhаsiпiпg yuqori chap burchagida jоу1аshgап .. Выбор 
объекта" tugmаsi"уuklапаdi. Еkгапdа paydo Ьо'lgап kvadrat пisllOпсhа Ыlап 
tasYiri kо'раytiгilаdigап еlеmепt, mаsаlап, diamelri 12 mm Ьо'lgап ауlапа 
ichiga сhizilgап beshburchak Ьоg'lапаdi уа "Епtег" Ы1ап qayd etiladi. 

4. Shuпdа еkгапdа dast1abki "Массив" darchasi paydo bo'ladi. Uпiпg quyi 
о'пg burchagidagi "Просмотр" -dastlabki kuzatish tugmasi yuk1anadi. stlUпdа 
darclla еkгапdап yo'qo1ib, Ьегilgап Ьеs11Ьuгсhаkпiпg ko'paytirilgall, уа' Ili 50 
ta tasyiri chizilib qo1adi. Kuzatish паtijasidа Ьаjаri1gап массив ю'g'ri deb юрilsa, 
kichik "Массив" darchasidagi "Принять"-qаЬu1 qi1moq tugmasi уuklапiЬ, 
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to'g'гi to'nbuгchak soha-"Треугольный массив"i ekranda bajaгiJadi (49-гasm). 

/ .~ 

/ O~\ 

CJi, 
...::.6 
О gg 
0+ 
(" t> 
o -] 
",с. 

0/' 

-:. -/ 
~ -/ 

OCJOOCfCJOC.rOO 
()C'rCf~'OOO 
uCJOOOC;(JCJCK) 
С/С)()()()()(Х)О 
O~lOCOCJOC..;()O 

i ;+. ГFEB/ 
' п_ 11m:~JI о- 1. 
L:-,-----' 

~ D ~N04t'Irт-.~ •• il 

49-гasm 
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SJщпdа kichik "Массив" daгchasi ham ekгandan yo'qolib qoladi. 
Qutb-"Полярный массив"i quyidagi algoritm asosida bajariladi: 
'. TakJifetilgan массивdап "Полярный массив"iпiпg tugmasi "Sichqon" 

yoгdamida yukJanadi. ''Точка Центра" yacheykasiga qutb maгkazining Х Уа У 
kooгdinatalaгi kiгitiladi. Лgaг qutЬ markazini chizmadan oJinsa, Х Уа У yacheykalaгini 
о'ng tomonidajoylasl1gpn tugma yukJanadi. Shunda darcha yo'qolib berilgan chiznlagp 
qaytiladi. Chizmada "Sichqon" bilan qutb maгkazi ko'n;atiladi уа uning ixtiyoriy Х 
уа У kooгdinatalari aniqlanib yacheykalarga yozilib qoJadi (50-slщkl). 

@Массив ",';;\ ~ ,щ 

r т ре!:lГOЛbttый массив r. По~ мacc:we 

10чкаценrра: 25·1110.4972 Х: 179.1213 ~ 
Метаа и зн~чеНlt~ 

Мет"" 

r 66ше~ ЧU-;;I1Q~унk;О8 Угла~o.nn~ы ;;;о~urп~...::::] 
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!:Iгол заl1ИВКИ 

Угол межа!:!' П!jНt<;Т ами' 

г­
pso- ~ 
г-- -.-J 

(t) For angle 10 'III . .a pO$itive Y8lue specifies 
W cowl,lerelockwise rotalion. А negative value 

П specifl~$ cr(\ckwi~ lolalM 
OMOUJ,b 

r;i Поворот к':'к I,ОПИ:;:l больше ~ 

50-rasm 
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2. "Общее число ПУНКТОВ" -tasvirlarning umumiy soni yacheykasiga 
tasvirlar soni, masalan, 9 raqami kiritiladi. "Угол заливки"-tо'ldiгish 
buгcllagi yacheykasiga, masalan, 360 raqami kiritiladi. 

3. "Массив" darcllasining yuqori chap burchagida joylashgan "Выбор 
объекта" tugmasi yuklanadi. Ekгanda paydo bo'lgan kvаdгаt nishonclla bilaI1 
tasviгi ko'paytiгiladigaI1 elemeI1t belgilanadi. MasalaI1, diametгi 12 mm bo'lgan 
aylaI1a ichiga Cllizilgan beshburchak уа uni qutb markazi bilan bog'lovchi 
chiziq birgalikda ajratiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. 

4. SI1Unda ekranda dastlabki "Массив" darchasi paydo bo'ladi. Uning 
quyi o'ng burchagidagi "Просмотр" -dastlabki kuzatish tugmasi yuklanadi. 
Shunda darcha ekrandan yo'qolib berilgan beshburchakI1ing kO'paytirilgaI1, 
уа' ni 9 ta tasviri chizilib qoladi. BajarilgaI1 qutb массивiпi kuzatib, bajaгilgan 
массив to'g'ri bo'lsa, kicllik "Массив" durchusidugi "ПРИЮIТь"-qаЬul 
qilmoq tugmasi yuklanib qlltb массивi ckritnda bajaгiladi (51-rasm). 
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51-rasm 
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S.4."Зеркало"-"Ко'zgu" buyrug'i уа undan foydalanish algoritmi 
Kompyuterda grafik axborotlarni Ыгог chiziqqa I1isbatan simmetl'ik 

tasvirlariI1i "Зеркало" -" Ко' zgu" buyrug' idaI1 foydalanib osongina yasaladi. 
"Зерколо"-"Ко'zgu" buyrug'i quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. "Зеркало" -"Ko'zgu" buyrug'i "SichqoI1" yordamida yuklaI1adi. ShuI1da 
muloqotlar darchasidada "Ob'yektni ko'rsating" so'rovi paydo bo'ladi. Bu 
so'rovga simmetгik tasviгi yasalishi keгak bo'lgaI1 ob'yekl "SichqOI1" yordamida 
alol1ida-alohida yoki to'g'ri to'rtburcl1ak осЫЬ Ыг yo'la hammasi kvаdгаt 
I1ishoI1cha bilan ajratiladi уа "EI1ter" bilan qayd etiladi. 
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2. SllUпdа muloqotlar darchasidada l1avbatdagi "SimmetJiya о'qiпiпg ЫПI1СЫ 
l1uqtаsiпi kiгitiпg" so'rovi paydo bo'ladi. Ви so'rovga, sо'гаlgaп пuqtа kiJitilgach, 
паvЬаtdаgi "SimmetJiya о'qiпiпg ikkiпсlli пuqtаsilli kiJitillg" so'rovi paydo bo'ladi. 

3.lkkiпсlli so'mlgаПlluqta kiritilgacll, so'l1ggi "Веrilgaп ta>.vir уо'qоtilsiпmi yoki 
уо'qоtilпыsiпmi (Yes;No)" so'гovi paydo bo'ladi. Ви qo'sllimcl13 buyгuqlami Ыгоrtasiпi 
bosll 113111 kilitiladi. Аgзг У Ilaгfi kiritilsa, Ьеlilgaп tasvir cllizmadall yo'qolib, uпga 
simmetrik Ьо'lgaп tasvir paydo OO'ladi. Agзг N Iшгfi kiritilsa, Ьеrilgaп tasvirchizmada 
o'z o'mida qolib, llJlga simmctrik 00' 19aп tasvir paydo 00' ladi. KompYllter Ilardoim 
N IШliiпi taklif qiladi. SllUпiпig uсlшп ikkiпсlli so' гоуgз simmetriya о'qiпiпg ikkiпсlli 
пuqtasilli kiritib, "Епtег" !Ugmasi yuklапsa, Ьеrilgaп cllizmaga simmetJik ОО'lgaп 
t,L~vir, mаsalап, Ьеrilgап ikki ау!апаgа, simmetriya o'qi-tasvirdagi ю'g'Ji chiziqqa 
пisbа!ап ikkita ауlапа Cllizilib qoladi (52-rasm) . 
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52-rasm 

5.5."Сдвиг"-"Suгish" buyrug'i va undan foydalanish algoritmi 
"Сдвиг" -"'Surisll" Ьuугug'idап foydalal1ib biюг cllizmani ekranning 

Ыг joyidall ikkiпсlli joyiga Ьегilgап masofada о' ziga pardllelllOlda, Ыг уа Ыг 
пссlна tаsviгlагiпi yasasll ПlUmkiп. Еkгапdаgi Ыroг kesmaga 25 тт uzoqlikda 
o'ziga parallel Ьо'lgап kesmani Ыг yoki Ыг песhtа tasviri Ьи Ьuугuqdап 
foydalallib, quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. "СДВИГ" - "SlIrish" buyrug'i "Sichqon" yordamida yuklanadi. 
Muloqotlar darcll<1sida quyidagi so'rov paydo OO'ladi: "SuJish mаsofasiпi 

kiгitiпg yoki [ТllJ"OUgll):" Sо'гаlgап masofa, mаsаlап, 25 тт (тт 'аг 

yozilmaydi) [епЬ kilitiladi уа "Enter" bilan qayd etiladi. SllUnda muloqotlar 
dагсhasidа паvЬаtdаgi so'rov paydo OO'ladi: "Surish оЬ'уеktiпi taпlang 01' <exit>:" 

2. Kesma kvadrat пisllOпсlш Ыlап ajratiladi. SI1Uпdа паvЬаtdаgi so'rov 
paydo bo'ladi: "Suгisll пuqtаsiпi уа yo'nalisl1ini belgilang" 

3. Surisll nuqtasi уа tomoni kursor уогdаmidа "Siсhqоп" bilan ko'гsatiladi 
уа yuklal1adi. Natijada kesmadan beJilgan masofada Шlgа рагаllеl OO'lgan kesma 
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chiziladi. 2 уа 3-amallaгni qayta-qayta bajarib, oraliqlari berilgan masofaga 
teng уа o'zaro parallel bo'lgan bir nechta kesmalaгni chizish mumkin, Bunda 
11ar gal oxirgi chizilgan kesma surish ob'yekti sifatida olinadi (53-rasm). 

Yuqorida o'tilgan chizmani taxrir qilish buyruqlaridan foydalanib 54 уа 
55-shakllarda keltirilgan tasvirlar Ьаjагilsiп. 

ТауапсЬ iboralar: 
CIlizmani taxrir qilisll "Стереть" -"O'chirish" buyrug'i 
"Массив"-"СIlizmаdа bir xil "Копировать"-"Nusха olish" buyrug'i 
elementlaгni ko'plab tasvirlash" buyrug'i 
"Зеркала"-"Ко'zgu" buyrug'i "Сдвиг"-"Suгish" buyrug'i 

Nazorat savollari: 
1. "Стереть"-"О'сhiгish" buyrug'i va uпdап foydalanisll аlgогitmiпi 

yozib bering; 
2. "Копировать" -"Nusxa olish" buyгug'i уа undan foydalanish algontmini 

aytib bering; 
3. "Массив"-"Сl1izmаdа bir xil elementlaгni ko'plab tasYirlash" buyгug'i 

va uпdап foydalanish algoritmini izoblab bering; 
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VI - МASHG'ULOT 

Mavzu: Сhizmапi taxrir qШshпiпg asosiy buyruqlari уа ulardan fоуdаlапish 
algoritmlari 

Adablyot: 
1. WWW.illfo-Ьаz.пагоd.ru.III-606 "Редактирование геоме1рИИ", 2-часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический 

курс", MocKua, "ДЕСС СОМ", 2002г., 240 274 стр. 
3. Б. Барчард уа boshqalaг. "Внутренный мир AutoCAD" (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000. III-раздел. 

6.1. "Переместить"-"Ко'сhiгish" buyrug'i уа uпdап foydalanish 
algoritmi 

.. Переместить" -" Ko'chiгish" buyгug'idan foydalanib ekгandagi Ыгог 
ob'yektJli-сllizтаJli ekгanniJlg Ыг joyidan ikkinchi joyiga ko'chiriladi. 
Bu buyruq quyidagi algoгitт asosida bajaгiladi: 

1. + .. Переместить" -" Ko'chiгish" buyгug'i "Sicllqon" yordaтida 
yuklalladi. Muloqotlaг daгchasidada "ОЬ 'ektlli ko'гsating" so'rovi paydo 
bo'ladi. U Jlga javoball оЬ' ektlaг kvadгat nishonclla bilan "SichqOIl" 
yoгdarnida alollida-alollida yoki to'g'гi to'rtbuгcllak OCl1ib Ыг yo'la 
llammasi ajratiladi уа "Enteг" bilan qayd etiladi. 

2. SI1Ullda muloqotlaг darchasidada navbatdagi "Tayanch Iluqtasilli 
ko' гsatillg" so' rovi paydo Ьо' ladi. ОЬ' ektning Ыгог Jluqtasi, masalan, 
ekгalldagi to'g'ri to'гtbuгchakJlillg quyi chap burcl1agi kvadrat 
nishonclla kLlrSOГ bilan yuklanib, "Ellter" yordamida qayd etiladi. 
CI1izma kLIГSОГ yordamida bog'lanib, "SicI1qOIl" tugmasini bosgall lюldа 
yaJlgi joyga ko'clliriladi. CllizmaJliJlg yaJlgi joydagi tasvirilli "SichqOIl" 
tugmasini qayta yuklab 110Sil qililladi (56-гasm). 

6.2."Повернуть"-"Вuгish" buyrug'i уа uпdап fоуdаlапish algoritmi 
"Поuернуть"-"Вuгish" buyrug'idan foydalallib ckralldagi Ыгог 

kcsmalli yoki chizrnaJli beгilgaJl buгchakka burish mumkill. 
13kl·aJldagi Ыгог kesmani bu buyruqdall foydalallib, masalall, 25 
gгadLlsga bLlrisll algoгitmi quyidagicha bo'ladi: 

1. {) "Поuернуть" bLJyrug'i "SicI1qOJl" yoгdamida yuklaJladi уа muloqotlaг 

darcllasida quyidagi so'гov paydo bo'ladi: "Select objects: - Ob'yektni tanlang" 
Ob'yekl. rnasalall, goгizolltal to'g'гi cblziq kvadгat JlishoJlclla bilan tanlanadi 
уа LJJli аууаl "SicI1qOJl" bilill ajгatiladi, l1amda "Enteг" bilall 
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56-rasm 
qayd etiladi. Shunda navQatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Specify base point:"­
"Tayanch nuqtasini-burish markazini ko'rsating" 

2. Kursor bilan tayanch burish nuqtasi-markazi ko'rsatiladi. Shunda 
muloqotlar d"rchasida navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: 

"Specify rotation angle ог [Reference):"-"Burish burchagining 
qiymatini kiriting" 

3. Burish burchagining qiymati, masalan, 25 gradus (gradus so'zi yoki 
belgisi kiritilmaydi) teriladi уа "Enter" bilan qayd etib kiritiladi. Natijada 
berilgan gorizontal vaziyatdagi kesma berilgan burchakka, уа' ni 25 gradusga 
burilib qoladi (57-rasm). 
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Bunda Ьшсllak qiymati musbat ishorali bo'lsa, kesma soat ,stгelkasi 
yo'nalishiga teskari buriladi, Burchak qiymati manfiy ishorali bo'lsa, kesma 
soat strelkasi YO'llalislli bo'yicha buriladi, Agar burisll bUrCI13gilling qiymati 
ix!iyoriy bo'lsa, kesma yoki ob'ekt "Sicllqon" yordamida buriladi уа qayd 
etiladi, Natijada kesma ixtiyoriy burcllakka buгilib qoladi, 

6.3. "Масштаб" buyrug'i va undan foydalanish algoritmi 
"Масштаб" buyrug'idan foydalanib, ekrandagi cllizmani kattalashtirisll 

yoki kiclliklaslltirisll пшmkiп. Bu buyruqdan quyidagi algoritm asosida 
foydalaniladi: 

1. EJ "Масштаб" buyгug'i "Siсlщоп" yordamida yuklanadi уа muloqotlar 
darcllasida quyidagi so'гov paydo bo'ladi: "Select objects:"- "Ob'yektni 
talllallg" Ob'yekt, masalall, to'g'гi to'rtburchak kvadrat Ilishoncha bilall 
аууаl "Sichqoll" yordamida ajratiladi, sO'llgra "Enter" bilan qayd etiladi. 
Shullda Ilavbatdagi so'rov paydo bo'ladi: "Specify base point:" - "Tayanch 
nuqtasini ko'rsatillg" 

2. Kursor bilan tayanch nuqtasi, masalall, misoldagi to'g'ri 
to'rtburcl13klling quyi chap burchagi ko·rsatiladi. Shunda muloqotlar 
darchasida navbatdagi so'гov paydo bo'ladi: "Масштабпiпg o'lcham qiymatini 
kiriting" 

3. Bu so'гovga масштаб qiymati, masalan, kattalashtiгish bo'lsa, birdan 
katta уа kichiklashtiгish bo'lsa, birdan kichik qiymat teriladi уа "Enter" bilan 
qayd etib kiritiladi. Natijada berilgan to'g'ri to'rtbuгchakninf' kattalashgan 
yoki kichiklasllgan tasviri hosil bo'ladi. Cl1izmada to'g'ri to'rtburchak ikki 
marta kattalashtirib tasvirlangan (58-rasm). 
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6.4."Удлииить"-"Uzаytiгish" buyrug'i уа undan foydalanish algoritmi 
Chizmadagi Ыгог to'g' ri chiziqni yoki ауlапа yoyini uzaytirisll, 

"Удлинить"-"Uzаytiгish" buyrug'i yordamida amalga oshiriladi. Ekranda 
tаsviгlапgап kesma quyidagi algoritm asosida uzaytiriladi: 

1. /' "Удлинить"-"Uzаytiгish" buyrug'i "Sicllqon" bilall yuklanadi va 
muloqotlar darcl13sida quyidagi so'гov paydo bo'ladi: "Select ап object ог 
[DЕLtа/Регсепt(Гоtаl/DУпаmic):" - "Ob'yektni tапlапg" Ви so'гovga "R" 
ргоtsепt so'zilling bosh harfini terib, "Enter" bilan qayd etiladi. Shullda 
navbatdagi so'гov paydo bo'ladi: "Uzaytirish qiymatini pгotsentlarda kiriting" 

2. Ви so'гovga 100 foyizdan katta bo'lgan pгotsent qiymati masalan, 200, 
teriladi va "Епtег" bilan qayd etib kiritiladi. Slшпdа muloqotlar darcllasidada 
navbatdagi "Ob'yektni va uzaytirish уо'паlishiпi ko'гsating" so'гovi paydo bo'ladi. 

З. Ви so'гovga to'g'ri chiziq yoki aylana yoyining uzaytirilislli kerak 
bo'lgall uchi, "Siclщоп" yordamida kvadгat nisllOllcha bilall yuklanadi. Natijada 
berilgan to'g'ri chiziq yoki aylana yoyi kiritilgan foyiz qiymatiga uzayib 
qoladi (59-rasm). 
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59-rasm 
Shunda muloqotlar darchasidada navbatdagi "Ob'yektni va uzaytirisll 

yo'nalishini ko'rsating" so'гovi paydo bo'ladi. Ви so'гovga avvaldagidek, 
kesmaning uchini kvadrat nishoncha bilan qayd etib, uni уапа ham uzaytiriladi. 
Bunday amallami qayta-qayta bajarib, to'g'ri chiziqni yoki aylana yoyini 
hoxlagan uzunlikka uzaytirish mum.kin. 

6.5. "Фаска" buyrug'i уа undan foydalanish algoгitmi 
Ekrandagi chizmalarda burchaklaming faskalari "Фаска" buyrug'idan 

foydalanib bajariladi, Masalan, to'g'ri to'гtburchakni uchlarini birtomonining 
o'lchami 10 тт va ikkinchi tomonining o'lchami 15 тт bo'lgan faskasini 
quyi?agi algoritm asosida bajariladi: 
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1. ("" "Фаска" buyrug'i "Sichqon" yordamida yuklanadi. Shunda 
muloqotlar darchasidada ikki qatorli quyidagi so'гovlar paydo bo'ladi: birinchi 
qatoгida faska buyrug'iga avval kiritib qо'уilgап uпiпg ko'rsatkichlaгi, уа' ni 
"Т rim" holaldami, faskani Ыгiпсlli tоmопiпiпg o'lchami 5, fаskапi ikkiпсhi 
tomОl1iпil1g o'lcllami 5" уа ikkil1chi qatoгida "Biгinchi to'g'гi Clliziql1i kо'rsatiпg 
yoki [faska tomопlагiпil1g o'lchamlarini kiгitiпg]:" 

2. Ви 'so'гovga о'lcllЗm sо'zil1iпg bosh harfi "О" terib, "Епtег" bilal1 
qayd etib kiritiladi. Slшпdа mllloqotlar' darchasidada l1avbatdagi "Фаскапi 
birinchi tomопiпiпg o'lchami kiгitilsiп" so'rovi paydo bo'ladi. Ви so'гovga, 
masalal1, uпil1g Ыгiпсhi tomoni 10 mm bo'lsa, 10 гаqаmiпi terib, "Епtег" 
Ыlап qayd etib kiritiladi. Shuпdа muloqotlar darchasida quyidagi "Фаскапi 
ikkiпсhi tоmопiпiпg o'lchami kiгitilsiп" so'гov paydo bo'ladi. Uпiпg ikkiпсhi 
tomопi 15 mm bo'lsa, 15 raqamil1i terib, "Епtег" Ыlап qayd etib kiritiladi. 
Slшпdа kompyuter "Фаска" Ьuугug'idап chiqib ketadi. Shuпdа kompyuter 
odatdagidck, уапgi buyгuq so'raydi. 

4. Slшпiпg uchun "Фаска" buyrug'iga qayta ikkinci1i maгotaba kiriladi. 
Muloqotlar darchasidada paydo bo'lgal1 ikki qatorli "Trim holatdami, faskani 
biril1chi tоmопiпiпg o'lcllami 1 О, fаskапi ikkinchi tomопiпiпg o'lchami 
15" уа "Вiгiпсi1i to'g'ri chiziql1i ko' гsаtiпg yoki [faska tomопlагiпiпg 
o'lchamlarini kiгitiпg]:" so'гoviga, to'g'ri tо'гtЬuгсhаkпiпg Ыгог tоmопi 
"SicllqОП" yordamida kvadrat пisllОпсlш Ыlаl1 qayd etiladi. Shunda muloqotlar 
darcllasida quyidagi so'гov paydo bo'ladi: "Ikkiпсhi to'g'ri сhiziqпi ko'rsating:" 
So' ralgan tоmопi kvad rat nishoncha bilan ko' rsatilgach, to' g'ri 
to'гtЬuгсllзkпiпg tоmопlагi kо'rsаtilgЗI1 Ьuгсllаgiпiпg fзskаsi оliпiЬ qoladi 
(60-rasm). 
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6.6. "Разорвать"-"Uzish" buyrug'i va uпdап fоуdаlапish algoгitmi 
Chizmadagi biгorto'g'гi сhiziqпi yoki ауlапа уоуiпi uzish, "Разорвать"­

.. Uzisll" Ьuугug'idап fоуdаlапiЬ, amalga oshiriladi. Еkraпdа tаsviгlапgап to'g'ri 
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to'rtbuгchakning yuqoгi tomoni quyidagi algoгitm asosida uziladi: 
1. U "Разорвать" -" Uzish" buyгug'i "Sichqon" yoгdamida yuklanadi уа 

muloqotlaг daгchasida quyidagi so'гov paydo bo'ladi: "Ob'yektning biгinclli 
uzilish nuqtasini ko'гsating" Bu so'гovga ob'yektning-to'g'гi to'rtbuгcllakning 
Ыгог tomonini uzilish joyining biгinchi nuqtasi kvadгat nishoncha bilan 
ko'гsatiladi. Shunda navbatdagi so'гov paydo bo'ladi: "Ob'yektning ikkinclli 
uzilisll nuqtasini ko'гsating,>. 

2. Bu so'гovga "Sichqon" yoгdamida kvadгat nisllOncha bilan ob'yektning 
ikkinchi uzilish nuqtasi ko'гsatiladi. Natijada to'g'li to'rtbuгchaknillg nuqtalari 
ko'rsatilgan tomoni, bu nuqtalaг oralig'ida uzilib qoladi (61-гasm). 
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Yuqorida o'tilgan materiallar asosida 62 va 63-shakllaгda keltirilgan tasvirlaг 

ekranda bajarilsin. 
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Тауапсh iboralar: 
"Переместить" -"Ko'cllirisll" bllyrug'i 
"Повернуть" -"Buгisll" buyrug'i 
"Масштаб" - buyrug'i 
"Удлинить"-"Uzаytiгisll" buyrug'i 
"Фаска" bUYГllg'i 

"Разорвать" -"Uzisll" bUyrllg'i 

Nazorat savollari: 

1(100 

1. "Персмсстить" "Ko'chirish" buyrug'i У<1 11l1dal1 foydalal1isll 
algoritmil1i yozib beril1g; 

2. "ПОIJСРНУТ" - "Burisll" bUyrllg'i Уа ul1dan foydalal1isll algoritmida 
qal1day ko'гsatkichlar kоmрУlllегgа kiritiladi; 

з. "Масштаб" bllYГllg'i Уа lll1dal1 foydalal1ish algoritmil1i aytib beril1g; 
4. Qal1day qilib "Удлинить" "Uzaytirish" bllyrUg'i Уа lll1dal1 

foydalal1ish algoritmi asosida kеsmапiпg uzul1ligi ikki baгobarga uzaytiriladi; 
5. Tomol1lari Ыг yoki ikki xil o'lcllamli buгchak faskalarini "Фаска" 

bllYI·llg'idal1 fоуdаlапiЬ аlgогitmiпi tlIzib beril1g; 
6. Кеsmапi yoki Ыгог chiziql1i "Разорвать" "Uzisll" ЬUУГllg'idап 

fоуdаlапiЬ llZisll аlgогitmiпi aytib Ьсгiпg. 
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VII-МASHG'ULOT 

Mavzu: Kesim уа qirqim yuzalarini shtrixlash. Gralik axborotlarni­
chizmalarni xotiraga saqlash 

Adabiyot: 
1. www.iпfо-Ьaz.пагod.ru.III-б06 "Редактирование геоме1рИИ", 4-часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "ДЕСС СОМ", 2002г., 282 284 сТр. 
3. Б. Барчард уа boshqalaг. "ВНУ1ренный мир AutoCAD" (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000. III-раздел. 

7.1. Kesim уа qirqim yuzalarini shtrixlash buyrug'i уа undan 
foydalanish algoritmi 

Kesim уа qiгqim yuzalaгini shtrixlash buyrug'idan foydalanib chizmadagi 
Ыгог ob"ektning yoki kontuгning ichki sohasi shtгixlanadi. AutoCAD 
dastuгlaгi kesim уа qiгqim, aylana уа ko'pbuгchaklaгning yuzalaгini ob'ekt 
deb qabul qila~i. Ob'ektlaming o'zaгo kesishuvidan hosil bo'lgan beгk sohani 
esa, kontuг deb qabul qiladi. 

Ви buyгuqdan foydalanib ekгandagi Ыгог ob'ektni yoki kontuгni ichki 
beгk sohasi quyidagi algoritm asosida shtrixlanadi: 

1 . .1щ "Штриховка" buyгug'i "Sichqon" yoгdamida yuk1anadi, shunda 

ekгanda mu1oqot1aг daгchasida "Gгanitsa shtгixovki" paydo bo'ladi (64-shakl). 
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Ulldngi "Быстрый" вкладкаsi (unillg o'zi yuklangall holda ham bo'lishi 
Illlllllkill) yuklallib, "Заливка" yaclleykasidagi tugma yuklalladi. Ulldan 
keгakli slнrixlasll namunasi "Sichqon" yoгdamida topiladi Уа yuklanadi. 
Tanlallgan shtгixlash "Образец" - namuna yacheykasida kuzatish mumkin. 
Daгcl13ning o'ng tomonidagi "Выбор точки" yoki "Выбор объектов" 
tugmasi yuklanadi. Agaг kontumil1g iclli slltrixlansa, "Выбор точки" tugmasi, 
agaг ob'yektnil1g ichki sohasi shtгixlansa, "Выбор объектов" tugmasi 
"Sichqoll" yoгdamida yuklanadi. Agaг "Выбор точки" tugmasi yuklansa, 
daгcha yo'qolib ekгanda chizma Уа muloqotlaг dагсllЗsidа quyidagi so'roy 
paydo bo'ladi: "Select inteгnal point: ichki nuqtasini ko'гsating", уа' ni 
kontuгning ichki sohasida Ыгог nuqta tanlashni so'гaydi. Agaг "Выбор 
объектов" tugmasi yuklansa, daгcha yo'qolib ekranda chizma Уа muloqotlaг 
daгcl13sida quyidagi so'roy paydo bo'ladi: "Ob'yektni ko'гsating", уа' ni 
ob'yektning chegaгaloychi baгcha chiziqlaгini belgilab chiqishni so'гaydi. 

2. Kyadгat nishonclla bilan "Sichqon" yoгdamida ob'yektning chegaгaloycl1i 
chiziqlaгi yoki kontuming Ыroг ichki solla nuqtasi yuklanadi Уа "Enter" 
bilan qayd etiladi. 

З. Shunda уаllа dastlabki daгcha paydo bo'ladi Уа undagi "Просмотр" 
tugmasi "Sichqon" yoгdamida yuklanadi. NatUada oldindan ko'rib chiqish 
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uchun ekmndagi ob'yektning tasviri shtrixlangan holda paydo bo'ladi. Лgaг slltrixlasll 
tasyiri talabgajayob Ьепna.sa, "Sicllqon" yoki "Enter" tlIgmasi yuklanadi Уа уаlШ 
еkшпdа darclla paydo bo'ladi. Undagi "YГQIJ" Уа "Масштаб" yacheykasidagi burcl1ak 
Уа slltrixlash chiziqlari ordSidugi o'lchamlar qiymati kerakli qiymatlarga o·zgaJ1ililadi. 
Уапа Ыг Ьог daгchadagi "Просмотр" tugmasi "SiсIЩОI1" yoгdamida yuklal1ib, 
sl1trixlasll tasyiri qayta ko'rib clliqiladi. Лgaг slltlixlash tasyiri talabgajayob Ьегsа, 
"Siсlщоп" yoki "Enteг" tugmasini Yllklab daгchaga qaytiladi (65-shakl). 

4. Daгchadagi "ОК" tugmasini "Sichqon" yoгdamida yuklab, еkгаl1dа 
berilgan ob'yekt yoki kОl1tuгпiпg shtrixlanislli bajaгiladi. 

7.2. Grafik ахЬогоtlаrni-сhizmаlагпi xotiraga saqlash tartibi, haxsiy 
papka yaratish va fayllarni xotirada saqlash 

Grafik axborotlami-chizmalami xotiraga saqlash taJ1ibi. 
"AutoCAD" da quyidagi xotiгada saqlash fayllaгi maYjud: 
- dwg - "AutoCAD"nil1g stal1dart fayli; 
dwt-shаbIопlаг (burchak sl1tampli asosiy foгmatlaг) fayli; 

- dwx-оffisе,Аdоbi Уа COREL paketlar dastuгigajoylash fayli 
- dwg-"АutоСАD"пiпg standart faylidan foydalanib gгafik axborotlaг 

xotiraga kiritiladi. Bunda [ауl nomini o'zimiz nomlaymiz, fayllarni I'amziy 
belgisi 256 tagacha bo'lishi mumkin. 

-dwg - kengaytmani kompyuteming o'zi beradi. 
-dwt-shаbIопlаг (burchak shtampli asosiy formatlaг) faylidan foydalanib 

yangi isl1lab chiqilgan shabIonlaг xotiгaga kiгitiIadi. 
-dwх-оffisе,Аdоbi уа COREL paketlar dasturiga joylash faylidal1 

foydalanib, "AutoCAD"dagi grafik axborotlarni offise, Adobi уа COREL 
paketlariga joylab уа ularda ocblsh mumkin. 

Ma'lumki, kompyuterga kiritilgan u yoki Ьи axborotlar disketlaming ma'lum 
qismida-faylida joylasllgan bo'lib, ular xotirada antiqa пот bilan saqlanadi. 
Kompyuterda [ауllаг juda ko'p bo'lganligi uchun ulami xotiradan chaqirib 
olishni osonlashtirish kerak bo'ladi. Shu maqsadda fayllarsohalarga yaqin bo'lgan 
yoki shaxsiy, yoki maxsus nomli papkada, masalan, guruh talabalarining 
chizmalari, Shu guruh nomi bilan atalgal1 papkada xotirada saqlanadi. 

Yangi yoki shaxsiy papka quyidagi algoritm asosida yaratiIadi: 
1. Menyular panelidan "Файл" menyusi "Sichqon" yordamida yuklanadi 

уа undagi "Сохранить как" buyrug'iga kiriladi. Shunda ekranda hu.ijatlaгni 
saqlasll "Сохранение документа" darchasi paydo bo'ladi. Undagi "Папка" 
yacheykasiga "Мои документы" papkasi qo'yiladi. 

У angi papka ochish-"Создать papku" tugmзsi "Sichqon" yordamida yuklanadi. 
Ви tugma "Папка" yacheykasi qatorida undan о'ng tomondajoylashgan bo'ladi. 
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Slшпdа ekranda hujjatlami saqlasll darcllasini llstida "Создание папки"-dагсhasi 
paydo bo'ladi. Undagi "Imya" yaclleykasiga yal1gi рарkапil1g nomi, masalan, 
10-11-02 guгullining nomi kiritiladi Уа "ОК" tugmasi "Sichqon" yoгdamida 
yuklanib yangi papka yaгatiladi. Ви yangi ochilgan papka "Мои Документы" 
papkasidajoylashib qoladi (66-гasm). 

o.~.): I ~ мои .D.OK'(I'Ie"'T~' :;J ~ IЫ С. ~ С]... Сере;ис • 

---,о 

Q 

~ 
~ 

66-гasm 

.1J~ 

~ИП~I'>.!II 
~Kcee-д 
1i!JKe.~.on. 

I!:}KOНYC 
I!!IKOI1I1\'1 
~M<!I.D.OH 
~MAЪP. 
Ii!JMy:o:,r~ 
I[jP,y,T. 

Ii!)РЕ.'l:::д 
~PE:<A 
I!JPOWA.O 

Yal1gi papkada fayllaг quyidagi algoritm asosida xotiгaga kiritiladi: 
1. MenYlllaг panelidal1 "Файл" menyusi "Sicllqon" yoгdamida yuklanadi 

Уа undagi "Сохранить как" buyгug'iga kiгiladi. SllUnda ekranda hujjatlarni 
saqlash daгcl13si "Сохранение документа" paydo bo'ladi. Undagi "Папка" 
yaclleykasiga "Мои Документы" papkasidagi yangi ocl1ilgan papka, уа' ni 
gUгull l10mi bilan nomlangan papka qo'yiladi. 

2. Daгclladagi "Имя файла" yacheykasiga fayl nomini, ma~alal1, "Alieya 
Вагпо", уа' l1i talabaning familiyasi Уа ismi teгib kiгitiladi Уа "Сохранить" 

tugmasi "Siсlщоп" yoгdamida yoki "Enter" tugmasi yukJanadi. Natijada 
ekгal1dagi chizma fayli yangi papkada xotiraga yozilib qoladi (67-гasm). 
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Barcl13 о'tilgап l1lateriallar asosida 68-shaklda kеltiгilgап tа~Уiгпiпg 
еkгапdаgi chizl1lasi bajarilsin. 

68-rasl1l 
ТауапсЬ iboraIar: 

Kesim Уа qirqim yuzalarini shtrixlasll buyrug'i 
Shtrixlash ob'yekti, sl1trixlash kопtuгi 
Grafik ахЬоrotlагпi-сhizmаlагпi xotiraga saqlash 
Xotiradan chaqirish 
Fayl 
Shaxsiy papka 

Nazorat savoIIari: 
1. Kesim Уа qirqim уuzаlагiпi shtrixlash bLlyrLlg'i уuklапgасll qanday 

amallar bajariladi; 
2. "Просмотр" tugmasi qапdау yazifani bajaradi. 
3. Kesim Уа qirqim yuzalarilli slшiхlаsll chiziqlari orasidagi masofa qallday 

qilib o'zgaltiriIadi. 
4. Shtrixlash сhiziqlагiпi gorizontal chiziqqa nisbatan og'ish burchagi 

qallday qilib o'zgartiriladi. 
5. AutoCAD dasturlarida shtrixlasll ob'ckti Уа kOllturi deb qапdау berk 

YLlzalarga aytiladi. 
6. Gfdfik axborotlami xotiraga qanday saqlanadi. Shaxsiy рарkз qallday yaratiladi. 
7. Файл deb nimaga aytiladi. 
8. Shaxsiy papka nima uсlшп yaratiladi. 
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VШ-МАSНG'ULОТ 

Mavzu: Grafik axborotlarga o'lcham qo'yish buyruqlari 

Adabiyot: 
1. www.iпfо-Ьаz.пагоd.Гu. IН-раздел " Примитивы", 4-часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс" 

Москва, "ДЕСС СОМ", 2002г., 240 274 стр. 
3. Б. Барчард уа bosllqalaг. "ВнутреНIiЫЙ мир AutoCAD" (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000 . .JII-раздел. 
"Размеры" -"O'lcl13mlaг" buyrug'idal1 foydalanib geometгik figuгalaг, 

dctallaг уа buyumlarnil1g keгakli o'lcl13mlaгi cllizmada qo'yiladi. BllJ1ing 
UCllU11 аууаl keгakli ko'гsatkiclllamil1g o'lcllamlaгi kompytlteгga kiгitiladi, 
уа' Ili o'lcllam qo'yisl1J1il1g tayyoгgaгlik ko'гisll bosqiclli bajaгiladi. 

8.1. "Размеры"-"О'lсhаmlаг" qo'yishga tayyorgarlik ko'rish tartibi 
"Размеры" -"O'lcl13mlaг" qo'yisllga tayyorgaгlik ko'гisll bosqicl1i quyidagi 

tartibda amalga oshiriladi: 
1. "Sichqon" yordamida menyularpal1elidan "Формат" yoki "Размеры" 

mепуusi yuklanib, llJ1dagi tegisl1liclla "Размерный стили ... " yoki "Стил ... " 
buyгug'iga kiгiladi. SllUl1da ekгanda "Менеджер Стиля измерения" daгchasi 
paydo bo'ladi (69-rasm). 
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2. Bu darchadagi o'ng tomonda joylashgan bllYl'lIqlar orasidall 
"Изменить" tugmasi yuklanadi. Ekl'anda "Изменить СТИЛI, измерении: 
ISO-25" darchasi paydc bo'ladi (70-rasm). 
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Аууаl undagi "Линии и Стрелки" вкладка-qо'уilmаsi yuklanadi Уа 
"Промежутокдо линии", "Смещение от начала" Уа "Размер Стрелки" 

yacheykalariga tegishlicha, chiqarish chizig'ini о'lclшm chizig'idan chiqib 
turish uzunligi, chiqarish chizig'i bilan kontur chiziq oralig'i уа strelka 
o'lchamlari chizmani katta- kichikligiga muyofiq tanlab kiritiladi. Agar bu 
qiymatlar tegishlicha 1.25, О уа 7 bo'lsa, maqsadga muyofiq bo'ladi. 

So'ngra bu darchadagi «Текст» вкладка-~йилмаси юкланиб, «Высота 
Текста" уа "Смещение от мерной Линии" yacheykalariga, matndagi sllrift 
balandligi уа Ilarf, hamda raqamlar bilan o'lcham chiziqlari orasidagi 
masofalar kiritiladi. Masalan, bu qiymatlar tegishlicha 7 уа 3 yoki 4 bo'lsill. 
Прыравнывание текста" -matllni tekislashdagi "Stalldart ISO" tugmasi 
yuklanib, "ОК" tugmasi yuklanadi (71-rasm). 

Shunda ekranda, dastlabki "Менеджер Стиля измерения" darcllasi 
paydo bo'ladi уа undagi "Закрыть" tugmasi yuklanib chizmaga qaytiladi: 

З. O'lcham qiymatlarini уа cllizmadagi yozuYlarni DayST (GOST)ga 
muyofiq yozilishi uchun menyular qatoridagi "Формат" menYllsiga 
kiriladi уа undagi "Стиль Текста" buyrug'i yuklanadi. Shunda ekranda "Стиль 
Текста" darchasi paydo bo'ladi (72-rasm). Undagi "Фактор щирины" уа 
"Угол наклона" yacheykalariga Iшrfуа raqamlar enining koeffitsienti уа 
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ulaгni qatoгlaг asosiga og'ish buгchagi, vertikal chiziqqa nisbatan kiгitiladi. 
Agaг bu qiymatlaг tegishlicha 0.6 уа 15 bo'lsa, yozuvlaг 750 ga og'gan holda 
yozilish holatiga o'tib qoladi. 
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Ви holatni beyosita "Предварительный просмотр - "Oldindan ko'rib 
kuzatish" yacheykasida kuzatilib, "Стиль Текста" darchasi yopiladi Уа 
o'lchamlarqo'yishga tayyorgarlik ko'rish bosqichi yakunlanadi. So'ngra berilgan 
chizmaga qaytib о' lchamlar qo'yishga kirishiladi. 

8.2. "Размеры"-"О'lсhаmlаг" qo'yish buyrug'i уа uning algoritmi 
Ekranning o'ng tomonidajoylashgan o'lcham qo'yish asboblari panelidan 

foydalanib chizmada tasvirlangan geometrik figuralar, detallar Уа buyumlar 
elementlarining o'lchamlari, ularni bog'loychi o'lchamlar Уа oxirida gabarit 
o'lchamlari qo'yiladi. Barcha o'lchamlarning chiqarish Уа o'lcham chiziqlarini 
harnda o'lcham qiymatlarini kompyuterning o'zi hisobIab chizmaga yozib 
qo'yadi. Shuning uchun o'lchamlarni chizmada ko'rinimli bo'lishini hisobga 
olgan holdajoylashtiriladi. Лgаг unga erishishni iloji bo'lmasa, "Изменить 
Стиль измерения: ISO-25" darchasiga kirib, undagi "Подгонка" qo'yilma­
"вкладка"siпi yuklab, o'lchamlarni chizmadagijoylarini o'zgartirib, ularni 
qo'yilishini ko'rinimli bo'lishiga erishiladi. 

Chizmada chiziqli o'lchamlar, o'lchamlar panelidagi ..... tugmani, qiya 

joylashgan etementlarning o'lchamlari esa, '\, tugmani yuklab qo'yiladi. 
Chizmada biror nuqtaning Х yoki У koordinatalarini ko'rsatish lozim 

bo'lsa, :Ы tugmani yuklab qo'yiladi. 

Aylana yoyining radiusi Уа aylana diametri tegishlicha, -:-:;f- tugmalardan, 

hamda burchak o'lchamlar, ~ tugmadan foydalanib qo'yiladi. Лgаг Ыroг 
sabab bilan o'lcham ko'rsatkichlarini o'zgartirish kerak bo'lsa, o'lchamlar 
panelidagi oxirgi ~ tugmasini yuklab, ekranga dastlabki "Менеджер Стиля 
измерения" darchasini chaqirish ham mumkin. 

Лgаг Ыгог o'lcham qiymatini yaxlitlab olish yoki unga qo'shimcha 
yozuv kiritish zarur bo'lsa, menyular qatoridan "Изменить" menyusi 
yuklanib, uni darchasidan "Текст" qo'shimcha buyruq yuklanadi. Shunda 
ekranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan o'zgartirish kiritiladigan 
o'lcham bog'lanadi. Ekranda рауро bo'lgan "Редактор мультилинийного 
текста" darchasiga kerakli o'zgartirish, masalan ФIОО,51 yozuyini, ФIОО 
yoki ФIOI yozuYiga, yoki ФIO yozuYini "4 tesh. ФЮ" yozuviga o'zgartiriladi. 
Darchadagi "ОК" yoki "Enter" tugmasini yuklab, qo'yilgan o'lcham taxrir 
qilinadi. 

AutoCAD 2002 dasturida "Редактор мультилинийного текста" 
darchasini quyidagi ketma-ketlikda (Модификация/Объект/Текст/ 
Редактирование) ekranga chaqiriladi. 
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O'lcham qo'yish buyгug'idan foydalanib quyidagi 7З-гаsmdаgi vazifa 
bajaгilsin уа uning o'lchamlaгi qo'yilsin. 

~ 

/40 

180)/ 

гви 

7З-гаsm 

Tayanch iboralar: 
O'lcham qo'yish buyгuqlaгi 
O'Ichamlaг qo'yishga tayyoгgaгlik ko'гish 
O'lchamlaг qo'yish уа uning algoгitmi 
Chiziqli o'lcham 
Radius o'Icham 
Diametг o'Icham 

Nazorat savollari: 

~I <><:1 ~ '" .... ... 

9Q 

1. O'Ichamlaг qo'yishga tayoгgaгlik ko'гish tartibini aytib beгing; 
2. O'Ichamlaг qo'yishning qaysi buyгuqlaгidan foydalanib goгizontal, 

vertikal уа og'ma kontuгlarga o'Ichamlaг qo'yiladi; . 
З. O'Ichamlaг qo'yishning qaysi buyгuqlaгidan foydalanib aylanaga уа 

uning yoyiga o'Ichamlaг qo'yiladi; 
4. O'Ichamdagi yozuvlami qanday qilib 75 gгadusga og'diгib yoziladi; 
5. O'lchamdagi yozuvlaгni balandligi qanday qilib o'zgartiгiladi; 
6. O'lchamdagi yozuvlami qanday qilib tax.гiг qilinadi, ya'ni o'lcham 

qiymatlaгi qanday qilib yaxlitlanadi yoki unga qo'shimcha yozuvlaг kiгiti­
ladi. 

1. 



Kompyuter gratikasidan birinchi joriy nazorat ishini (l-ЖБ) bajarish 
(Nazorat ishi o'quv semestrining to'qqizinchi xaftasida kunning ikkinchi 

yarmida o'tkaziladi) 
Nazorat rejasi: 
1. Birinc11i joriy baho1ash is11ining maqsadi Уа mаzпшпi; 
2. Birillc11i joriy baholash isllini bajarisl1 uchull taysiyalar уа uslubiy 

ko'rsatmalar; 
3. Birillchi joriy baholash isl1illi (ах! qilisl1. Uni xotirada saqlasl1 уа 

chizma qog'oziga cl1iqarish. 
l-ЖБ.l. Birillcl1i joriy baholash isl1ida tutasl1mal1illg cl1izmasi bajariladi. 

Birillcl1i joriy baholashda talabalarlling kOlllpyuter gratlkasidal1 olgan bilim 
уа o'rgangall alllaliy kO'lliklllalari sillaladi. Birillcl1ijoriy baholashda ulаrпillg 
alllaliy malakalari IШll ortadi. 

Talabalarga o'qituycl1ilar tomonidall yazifa qilib, iloyani birillclli laboгatoriya 
isl1ida keltirilgall Ilazorat ishlari UChllll vazifalar variantlaridall talllab beriladi. 
Buning uchun ular o'z yazifalarilli daftarlariga ko'chirib oladilar. 

l-ЖБ.2. Tutasl111la bilall tallisl1ib, ullillg cl1izmasilli qtlyidagi ketllla­
ketlikda bajaГlsl1 taysiya etiladi, lekin blllli 11аг Ыг talaba o'zi istagat1 уа 
maqbul deb o'ylagan reja asosida, ya'lli ijodiy izlanishda bo'lib Ьаjагishlагi 

11ат mumkill: 
1. TeKis kOllturllillg simmetriya o'qlari уа markaz chiziqlar "Отрезок"­

"Kesma" buyгug'idan foydalallib o'tkaziladi. Markaz сl1iziqlаПli o'tkazishda 
ular ornsidagi ll1asofalli "Surish" - "СДВИГ" buyгug'idall yoki kesma uzunligilli 
tezkor kiritisl1 usulidan foydalallib kiritiladi. 

TeKis kOlltuг chizll1asida berilgall chiziqlar, ya'lli to'g'ri Cl1iziq уа 

aylallalar chizib olilladi. 
TeKis kontllГ chizmasidagi tutashll1a elementi-aylana yoyi to'liq aylalla 

ko'rinishida Cl1izish pallelidagi yoki "Черчение" menyusidagi "Круг"­
"Aylalla" buyrug'idall foydalallib chizib olilladi. 

BUllday all1allami bajarish asosida cl1izmadagi barcl1a tLttaslшшlаг bajariladi. 
Ulardagi oгtiqcha aylalla yoylarilli cl1izmadan yo'qotiladi. 

So'ngra berilgall o'lchamlar, ekranda bajarilgall chizmaga qo'yib chiqiladi. 
l-ЖБ.3. Yuqolidagi bosqichlarda bajarilgal1 "TeKis kOlltur" cl1izmasi taxt qiliпadi. 

Таууог bo'lgan "TeKis kontur" chizmasi chop etishga (аууог holda 
llOtirada saqlanadi уа Ыг nuslJada qog'ozga ko'cllirib olinadi. 
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IX-MASHG'UWT 

Mavzu: Kompyuter grafikasidan laboratoriya ishlarini bajarishga oid 
tavsiyalar уа uslubiy ko'rsatmalar 

Adabiyot: 
1. \vww. iпfо-Ьaz.пагod.ru, III-рaзuел "Редактирование геометрии", 2-часть. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, AutoCAD 2002: "Практический курс", 

Москва, "ДЕСС СОМ", 2002г., 183 - 213 стр. 
3. Б. Барчард Уа boshqalar. "Внутренный мир ALltoCAD" (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000. lJI-раздел. 

9.1. Laboratoriya ishlarini joylashtirish исЬип А4 yok.i АЗ formatlarni 
bajarishga oid tavsiyalar уа uslubiy ko'rsatmalar 

Bu П1аsllg'ulоtdа awalgi П1аshg'ulоtlагdа о'zlаsl1tirilgап ЬiliП1lаг asosida 
laboratoriya islllarini joylasl1tirisll uсlшп А4 yoki АЗ fОГП1аtlаmi asosiy 
yozuvi bilan bajariladi. А4 fоппаtпi Уа asosiy YOZUy kataklarini сhizishпi Уа 
Lllш·dаgi yoltlylami bajarishni ko'rib chiqamiz. 

А4 fоппаtпi ekranda chizislll1chul1 "Kesma" buyrug'i yuklanadi. Кшsomi 
ekranning pastki yoki yuqori chap burchagiga olib kelib, uning birinclli 
сЬар burchagining o'rni belgilanadi. 

SI1tll1da muloqatlar darchasida, kеSП1аl1i ikkinchi uсlliпiпg 

koordil1atalarini kiritisll so'raladi. Kesma uzunligini kiritishning tezkor 
uSlllidal1 foydalanib, kursorl1i gorizontal Clliziq bo'ylab (,'ng tOl11Ol1ga 
suriladi Уа 210 111т terilib, "El1ter" bilan qayd etiladi. Natijada А4 
fОГП1аtпiпg Ыг tOl11Ol1i hosil bo'ladi Уа kLIГsor bu tOn1Onning ikkil1clli 
uclliga kelib qoladi. КUГSОП1i Yllqoriga vertikal chiziq bo'ylab suriladi Уа 
297 mm l1i klaYishalar yordamida teriladi, 11аП1dа "Enter" bilal1 qayd 
etiladi. Natijada А4 foгmatni ikkinclli tomol1i ekranda chizilib qoladi. Qolgal1 
!On1Ol1laril1i ham ytlqoridagi tomonlari kabi chizib оliпаdi. Natijada А4 
fОПllаt ekral1da tasvirlanib qoladi. Ramka Cllizig'il1i \'а asosiy уоltlу 
kataklaril1i chizisll lIchUI1 "Сдвиг" - "Surish" btlyrug'idal1 foydalal1iladi. 
BtII1ing uchun bLI buyrLJqqa kirib, 5 тт qiymat kiritiladi уа А4 formatl1ing 
pastki, Llstki уа о'пg tOl1lOl1laril1i ketma-ket kyadrat nishol1cha bilal1 ajratib, 
kllГSОП1i format icllkarisiga surib "Sicllqon" bilan qayd etiladi. Natijada 
гаП1kа cllizig'ining pastki, Llstki уа o'ng tomonlari clliziladi. Unil1g cllap 
tOll1Ol1ini chizish uсlШI1, ul1i kyadrat nishol1clla bilan kеtП1а-kеt to'rt 
l11arotaba siljitib, Llni 20 mm o'ng tОП1Опgа sLlriladi. Asosiy УОZUVl1iпg 
kataklaril1i chizish uсl1UП kvаdгаt nishoncha bilan ketl11a-ket о'п Ыг 
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marotaba siljitib, gогizопtаl сlliziqlагi chizib оliпаdi. Sо'пgга "~виг"­
"Surish" Ьuугug'idап yoki kesma lIZUllligiпi tezkor kiritisll lIsulidап 

fоуdаlапiЬ, uпillg vertikal Clliziqlari Cllizib olilladi. Ortiqclla to'g'ri 
сhiziqlагпi va ulаГlliпg Llzuпliklагilli kesll1alli ajratib, ekralldall yo'qotiladi 
yoki uzuпliklагi qisqartirilib Clliqiladi. Natijuda asosiy yozuv kataklari 
DuvSTida belgilallgallidek chizilib qoladi. 

9.2. AutoCAD dasturida yozuvlar bajarish 
Asosiy yozuv graralarilli tegishli yozuvlar bilall to'ldiriladi. Kataklurdagi 

yozuvlli bajarisl'da asosiy yozuv kataklarilli Ыг Ilесlltаsiпi kattalishtirib оliпаdi. 
AutoCAD dasturida yozuvlar quyidagi algoritm asosida bajariladi: 

1. Menyular qаtогidап "Рисование"-"Cllizisll" mепуusi yuklallib, 
ulldagi "Tekct"-"Маtll" bLlyrug'i YLlklulladi. Oxirgi buyruqdagi "ОДНО 
строчный"-"Вiг qutorli" qo'sllimcha bo'yruq yuklalladi (75-rasm). 

Pucoe.!lHI.Ie P.!l3Мep1iQC1Тb МC9JФUk~UА Uэо6р.!lЖeнue 
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75-rasm 
Shunda пшlоqаtlаг darchasida "Маtп уоzuviпiпg Ьоslllапish пиqtаsiпi 

ko'rsating" so'rovi paydo bo'ladi. Уоzиvпiпg Ьоshlапish nuqtasi Ыroг katakni 
chap tоmопidап ko'rsatiladi. 

2. Shипdа muloqatlar darchasidagi паvЬаtdаgi so'rov paydo bo'ladi: 
"Matndagi hаrflаmiпg Ьаlапdligiпi kiriting":. Ви so'rovga 2,5 mm terib 
kiritiladi va "Епtег" bilan qayd etiladi. 

3. Shuпdа уапа паvЬаtdаgi so'rov paydo bo'ladi: "Matn asоsiпi gorizontga 
пisЬаtап og'ish burchagini kiriting" Ви so'rovga "0", уа' пi gorizontal chiziq 
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bo'ylab Пlаtlllli yozilislli kiritiladi. Ви so'гovnillg ko'rsatkichi ham "Enter" 
bilall qayd etiladi. 

4. Slшпdап sо'пg nlLlloqotlardarchasida "Matnni kiгitiпg" so'гovi paydo 
bo'ladi (76-raslll). 

~ А 
у 

I~ (... ~I, \ Model l Lo&\IOul.1 i Lavout2 

rSpeclfy helght <25000> 
Speclf'; rotatlon апglе of text <О> 
Enter text 
'ColJlrnand 11111 

76-rasm 
Bll sо'гоvgаjаvоЬап kerakli yozllvlar masalan, asosiy yozuv kаtаklагidап 

eng pastki сllЗР katagiga 111] 1 raqamlar yozgan kabi, uпiпg barcha kataklari 
tegisllli yozuvlar Ыlап to'ldirilib chiqiladi. 

Agar уоzuvlагпi bajarisllda xatolikka уо'l qо'уilgап bo'lsa, lIlaгni 

"Изменить"-"О'zgаrtiгish" mепуusiпi уа undagi "Tekct"-"Маtп" buyrug'i 
"Siсhqоп" yordamida УllklапiЬ, quyidagicha batarafetiladi: 

Ви buyruq yuklangach еkгапdа "Matnni taxrir qilish" dагсllЗsi уа 

kvadrat пisllOпсhа paydo bo'ladi (77-rasm). 

[ffi РелаlC.ТWРОВlIIние тек.ста , ~. 

Текст ICllizdi 

ОК OTh1eНa ПОмot.ЦЬ I 

IIШ 

77-гзsm 

Kvadrat пishОllсllЗ bilan yuqorida yozilgan ] 11] 1 yozuvni ajratiladi, 
shuпdа "Маtппi taxrir qilisll" darcllasidagi "Маtп" yacheykasida Ьи YOZllV 
paydo bo'ladi. 

Ви уоzuvпi "Backspace" tugmasi yordamida o'chiriladi уа uning o'гniga 
to'g'ri yozuv masalan, "Chizdi" yozuvi terilib, "ОК" yoki "Enter" tugmasi 
Ыlап qayd etiladi. Shllnda ekralldan dагсllЗ yo'qolib, to'g'ri yozuv paydo 
bo'ladi. Slш tariqa taxrir qilib поtо'g'гi bajarilgan yozuvlar to'g'rilanadi. 
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Asosiy yozuv kataklariga yozuvlaгni "Копировать"-"Nusхаlаsh" 
buyrug'ining "Multi ple" qo'sllimcha bllYnlg'idal1 foydalanib, bir xil yozllvl1i 
ul1il1g hamma kataklariga qo'yib Clliqib, "Изменить"-"О'zgагtirish" mel1yusi 
buyruqlaridan foydalanib ham bajarisll l11umkil1. 78-rasmda laboratoriya 
ishlari lIChLln А4 format, ilsosiy yozuvi bilan kataklari to'ldirib ko'гsatilgan. 

Hosil bo'lgan А4 formatl1i blok deb xotiraga olib, Llndan АЗ kabi 
formatlami hosil qilish шuшkiп. Yoki asosiy yozuvil1i alohida blok ko'rinisllida 
xotiraga kiritib qo'yib, uni istalgal1 fОГПlЗtlагgа joylaslllirish mLlшkil1. Blok 
deganda yig'l11a birlik tarkibiga kiГtlvchi detallarining tugallanib xotiraga saqlal1gan 
chizl11asi tllslluniladi. Masalan, boltli birikmani yasash uchun lll1i 
qisl111arining chizl11asi alohida-alohida chizib olinib, bloklar hosil qilinadi. 
So'ngra Lllami bitta chiziqqa-o'qqa yig'ilib boltli birikmal1il1g tasviri bajariladi. 

78-rasm 
ТауапсЬ iboralar: 

Laboratoriya ishlarini bajarishga tavsiyalar уа uslubiy ko'гsatmalar. 
Laboratoriya ishlarini joylashtirish uchLln formatlar bajarish 
Bir уа ko'p qatorli yozuylar bajarish 

Nazorat savollari: 
1. А4 yoki АЗ formatlarni bajarishni eng maqbul bo'lgan nuqta 

koordinatalar kiritish uslubini asoslab bering. 
2. Asosiy yozuv grafalarini chizishda уа unga yozuylar yozishda qaysi 

buyruqlardan foydalanishni maqbul ko'rasiz уа nima uchun. 
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X-XI-МASHG'UWT 

Mavzu: Kompyuter grafikasidan I-Iaboratoriya ishlarini bajarishga oid 
tavsiyalar va uslubiy ko'rsatmalar 

Adabiyot: 
1. www.iпfо-Ьаz.паrod.ru.lI-раздел "Примитив", 2-раздел. 
2. А. Федоренков, А.Кимаев, АиtoСАО 2002: "Практический курс", 

Москва, "ДЕСС СОМ", 2002г. IV-раздел "Средства редактирования 

чертежей", 4-раздел, 291 307 стр. 
3. Ю. к.ИРFизбоев Уа boshqalar. "Машинасозлик чизмачилик курси", 

Т, Ук;итувчи, 1987Й. 45-51 бетлар. 
4. Ю. к.ИРFизбоев уа boshqalar: "Техник чизмачилиги курси" , Т, 

Ук;итувчи, 1987Й. 45-51 бетлар. 

10-11.1. I-Iaboratoriya ishi-"Teкis kontur" chizmasini, ya'ni 
"Tutashma"ni bajarish исЬип tavsiyalar va uslubiy ko'rsatmalar 
I-Iaboгatoriya ishiпi bajarish uеhuп talabalar guruh juгnalidan o'z 

taгtib raqamlariga mos bo'lgan уаzifапi iloyadan oladilar. 
Talabalar Ьи mashg'ulotga o'z уаzifаlагiпi daftarga ko'ehirib kеlishgап 

bo'lishlaгi shart. "TeKis kопtuг" сhizmаsiпi quyidagi ketma-ketlikda bajarish 
taysiya etiladi: Lеkiп Ьuпi har bir talaba o'zi istagan, уа' пi o'zi maqbul 
deb tорgап reja asosida bajarishlari ham mttmkiп. 

1. TeKis kопtuгпiпg о'lеhаmlагidап kelib еhiqqап holda А4 yoki А3 
forrnat tапlаЬ olinadi. Sо'пgга Ьи fomlatda tutashmапiпg simmetгiya o'qlaгi уа 
markaz ehiziqlari "Отрезок" -" Kesma" buyrug' idап fоуdаlапiЬ o'tkaziladi. 
Markaz ehiziqlaГlli o'tkazishda ular orasidagi mаsоfапi "Surish" - "Сдвиг" 
Ьuуrug'idап yoki kesma UZUl1ligiпi tezkor kiritish usulidап .fоуdаlапiЬ kiritiladi. 

2. TeKis kопtuг ehizmasida Ьегilgап ehiziqlar, уа'пi to'g'ri ehiziq уа 
aylal1alar chizib оliпаdi. Вttпdа "Отрезок"-"Кеsmа" уа "Кmrr"-"Aylal1a" 
Ьuуruqlагidап foydalarliladi. 

3. TeKis kопtuг ehizmasidagi tutashma еlеmепti - ауlапа yoyi o'tkaziladi. 
Kompyuterda bUl1day aylal1a yoyi to'liq ауlапа kо'гiпishdа ehizish рапеlidаgi 
yoki "Черчение" mel1yusidagi ".кш" -" Aylal1a" buyrug'idal1 fоуdalапiЬ chizib 
оliпаdi. Вuпil1g uсlшп ulагniпg biroгtasiga kiгib, uпdаgi "Кае/Кае/Радиуе" 

buyrug'i уuklапаdi уа taxmil1iy uгiпish l1uqtalari "Siehqon" yordamida 
ko'rsatiladi. MlIloqotlardaгchasidagi so'royga tutashma гadiusi kiritiladi уа "Enter" 
пi yuklash bilal1 ltitashma yoyi to'liq ауlапа bo'lib tasYirlanib qoladi. 
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Shunday amallarni bajarish asosida chizmadagi barcha tutashmalar 
bajariladi. U1ardagi ortiqcha aylana yoylarini chizmadan yo'qotish uchun, 
"О6резать"-"Кеsish" buyrug'idal1 foydalaniladi. 

10-11.2. I-Iaboratoriya ishini bajarish уа taxt qilish 
Ytlqoridagi bosqichlarda bajarilgan "TeKis kontur" chizmasi taxl qilinadi. 

Уа' ni I-Iaboratoriya ishini qog'ozga chiqarib olishdan avval, t1ning chiziqlari 
kerakli turlarda- qiyofalarda Уа yo'g'onliklarda bajarib chiqiladi: 

O'q Уа markaz chiziqlari ikkinchi "ByLayer" buyrug'idan foydalanib 
bajariladi. Asosiy chiziqlar yo'g'onligini, ekranning eng pastki "Режим"­
"Holat" qatoridagi "ВЕСЛИН" buyrug'iga kirib, ko'riladi Уа tekshiriladi. 
Agar chizmada Ыroг yo'g'ol1lashtirilmagan chiziq qolib ketgan bo'lsa, uni 
ajratib uchinchi "ByLayer" btlyrug'idan foydalanib yo'g'onlaslltiriladi. 

Agar chizmadagi clliziqlarga ral1g berish IDzim bo'lsa, birinchi "ByLayer" 
btlyrug'idan foydalal1iladi. 

"TeKis kontur" yazifasida berilgan o'lchamlar, ekral1da bajarilgal1 chizmaga 
qo'yib chiqiladi. O'lcllal11 chiziqlarini, strelkalarini Уа raqamlarini 
ko'rsatkichlari "Формат" menyusidagi "Размерный стили ... " btlyrtlg'iga 
kirib, "Менеджер Стиля измерения" darchasidal1 foydalanib tanlab olinadi. 

Таууог bo'lgan "TeKis kontur" chizmasi qog'ozga chiqarish uchun 
(аууог holda hotirada saqlanadi Уа bir пuslшdа qog'ozga ko'chirib оliпаdi. 

79-rasmda "Teкis kОl1tur"пi.пg kompyuterda bajarilgal1 namunasi keltirilgal1. 

ТауапсЬ iboralar: 
Tekis kontur chizmasi 
Tutashmalar 
Kompyuterda tutashl11a bajarish 
Chizmani taxt qilish 
Chizmani chop etish 

Nazorat savollari: 
1. Tutashmada berilgan aylanalarning l11arkazlari, qaysi maqbul nuqta 

koordinatalarini kiritish usulidan foydalal1ib ekral1dagi o'rnil1i al1iqlash 
mumkin. 

2. Qaysi buyruqdan foydalanib chizmadagi о'lсlшmlаг taxrir qilinadi. 
З. Chiziq turlarining yo'g'onligini maqbul bo'lgan qiymatlarini aytib bering. 
4. Namunadagi diametri 5 тm bo'lgan beshta aylanani chizmada qanday 

qilib "5 tesh. Ф5" ko'rinishida yozish mumkin. 
5. Namunadagi diametri 17 Уа 7 тт bo'lgan ikkita aylanani chizmada 
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qanday qilib "2 tesh. Фl7 уа 2 tesh. ф7 " ko'rinishida yozish mumkin. 
6. Qanday qilib o'lcham qiymatini ko'rinimli joyga ko'chirish mumk.in. 

~ 
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XII-XIII-МASHG'ULOTLAR 

Mavzu: Kompyuter grafikasidan II-Iaboratoriya ishini bajarishga oid 
tavsiyalar уа uslubiy ko'rsatmalar 

Adabiyot: 
1. Ю. к.ирrизбоев Уа Ьоslщalаг. "Машинасозлик чизмачилик курси", 

Т, Ук,итувчи, 1987Й. 87-92 бетлар. 
2. Ю. к.ирrизбоев уа boshqalar. "Техник чизмачилиги курси", Т, 

Ук,итувчи, 1987Й. 165-177 бетлар. 

12-13.1. П-lаЬоratоriуа ishi-"Ikki ko'rinishi bo'yicha berilgan pгedmetning 
uchinchisini topish, kesim, qiгqim bзjaгish уа o'lchamlaг qo'yish", уа'ni "Proeksion 
chizmachilik"ka oid vazifalaгni bajarishga tavsiyalaг уа uslubiy ko'rsatmalaг 

Talabalar II-laboratoriya ishi vazifasini birincl1i laboratoriya ishi kabi, 
guгuh jurnalidagi tartib raqamlariga mos bo'lgan, ilovadagi Il-Iaboratoriya 
isl1lariga oid o'z variantlarini oladilar. Bunda Ыг nechta oddiy sirtlardan 
tashkil tорgаг geometrik predmetning ikk.ita ko'rinishi, ko'p hoUarda оldidап 
Уа ustidan ko'rinishlari berilgan bo'ladi. 

ll-Iaboratoriya ishini avvalgi mashg'ulotlarda olingan bilim уа 
ko'nikmalar asosida quyidagi bosqichlarda bajarish taysiya etiladi: 

1. Ви yazifadagi o'lchamlar tal1lil qilinib, Il-Iaboratoriya ishini bajarish 
uchun rormat tanlanadi. Ко'р hollarda vazifa АЗ foгmatda bajariladi. Agar 
АЗ foгmat xotiraga saqlangan bo'lsa, undan foydalanish mumkin. 

Chizmani xuddi qog'ozda bajargandek, berilgan har Ыг ko'rinisblarning, 
аууаl simmetriya o'qlari bilan markaz chiziqlarini o'tkazib olinadi. So'ngra 
predmetning bosh (oldidan), ustidan Уа chapdan ko'rinishlari ketrna-ket bajariladi. 

2. Kerakli kesim Уа qiгqimlar bajariIib, kesilgan (qirqilgan) yuzalari 
shtгiхlапзdi. 

З. Predmetning berilgan ikki ko'rinishida ko'гsatilgan o'lchamlarini, uning 
uchta ko'rinishiga taqsimlab, DavST talablariga mos holda qo'yib chiqiladi. 

12-13.2. II-Iaboratoriya ishini bajarish уа taxt qilish 
Chizmani qog'ozga chiqarib olishga taxt qilinadi. Ви bosqichda chizmaning 

chiziqlariga kerakli chiziq turlari Уа yo'g'onliklari Уа lozim bo'lgan hollarda 
гang beriladi. Chizma taxt qilinib bo'lgach, xotiгaga saqlanib chizma qog'oziga 
chop etiladi yoki keyinchalik qog'ozga chiq~rish uchun guruh papkasiga, 
xotirada saqlab qo'yiladi. 

II-Iaboгatoriya ishini о'п birinchi уа о'п ikkinchi mashg'иlotlarda to'liq bajarib, 
taxt qilinadi. II-Iaboгatoriya ishining bajarilgan namunasi 80-гasmda keltirilgan. 
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ТауапсЬ iboraJar: 
Ko'rinish, kesim, qirqim 
Proeksion chizmachilik 

Nazorat savoUari: 
1. Ko'rinishlami yasashni osonlashtirish uchun иni butun еkrandз qaysi tugma 

yordamida апшJga oshiriladi уа qaysi tugma yordarnida dastlabki сhizmagз qaytiladi. 
2. Ko'rinishlarda aylanalarning markazlari, qaysi maqbul bo'lgan 

buyruqlardan foydalanib aniqlanadi. 

~ 
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80-гзsт 
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X1V-XV-МASHG'ULOTLAR 

Mavzu: III-Iaboratoriya ishi-"Yig'ma birlik tarkibiga kiruvchi 
detallarni ajratib ishchi chizmalami bajarish"ga oid uslubiy 

ko'rsatmalar уа tavsiyalar 

Adabiyot: 
1. Ю. к.ИРFизбоев Уа Ьоslщаlаг. "Машинасозлик чизмачилик курси", 

Т, Ук;итувчи, 1987Й. 279-288 бетлар. 
2. Ю. к.ИРFизбоев Уа boshqalar. "Техник чизмачилиги курси" , Т, 

Ук;итувчи, 1987Й. 293-300 бетлар. 

14-15.1. III-Iaboratoriya ishining maqsadi уа ШaZПIоni 
IV-Iaboratoriya ishida "Yig'ma birlik chizmasi" bajariladi. Shuning uсl1UП 

III-Iaboratoriya ishida, аупап I\ЦаЬогаtоriуа ishida bajariladigan yig'ma birlik 
tarkibiga kiruychi З уою 4 ta detallaming ishchi chizmalari DaYSnari talablariga 
muyofiq bajariladi. Уою Ш-1аЬогаtоriуа ishiga yig'ma birlikning aslidan, уа' ni 
talabalar o'zlarining "Yig'ish chizmasi" yazifasidagi uzеlпiпg З yoki 4 ta 
detallarining ishchi chizmalarini yazifa sifatida bajarishlari ham mumkin. 

Ш-IаЬогаtогiуа ishi uchun vazifa iloyada keltirilgan bo'lib ta1aba uni 
shaxsiy, ya'ni guruh jurnalidagi tartib raqamiga mos bo'lgan variantini, 
yig'ma birlik chizmasining vazifasi qilib olinadi. Ви chizmadan guruh 
o'qituvchisi tomonidan ajratib olishga 3 yoki 4 ta detalIar vazifa sifatida belgilab 
beriladi. Shuning uchun yazifani belgilashda ularni bir-birlari bilan qulay уа 
oson, 11amda oddiy biriktirish detallari yordamida birikishini ham nazarda 
tutish lozim bo'ladi. 

Ш-IаЬогаtоriуа ishini bajarishdan ko'zlangan asosiy maqsad talabalaming 
chizmachilikdan Уа kompyuter grafikasidan olgan bilim уа kо'пikmаlагiпi 
mustahkamlab, ulami kompyuteгda chizma bajarish malakalalarini оshirishdап 
iborat. 

Ш-lаЬогаtогiуа ishi ikkita yoki uchta АЗ fопnаtgа bajiriladi. Foгmatlaг 
soni vazifadagi detalIaming o'lchamlariga уа sodda yoki murakkabIigiga hamda 
tanlab olingan masshtabga bog'liq bo'ladi. 

14-15.2. III-Iaboratoriya ishini bajarish осЬоп tavsiyalar уа uslubiy 
ko'rsatmalar 

Ш-IаЬогаtогiуа ishini quyidagi ketma-ketlikda bajarish tavsiya etiladi: 
1. Yig'ma biгlik chizmasidan ajгatib olishga belgilangan detalIarini tahlil 

qilib, ularning chizmasi o'qiladi, ya'ni fazoda ko'z oldiga keltirib tasavvur 
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qilinadi. Masalan, yazifani bajarish uchun "Reduktor" yig'ma birligidan 
(uzelidan) quyidagi I (Korpus), 2(Prizma), 3(Yilka) Уа 6(yint) detallar 
berilgan bo'lsin, (81-rasm). 

Ви bosqichda har Ыг deta1ning nomi, materiali Уа qanday geometrik 
siI1lardan tuzilishi hamda, boshqa detallar Ы1ап birikish tur1ari aniq1anadi. 
Наг Ыг dеtаlпiпg qапdау oddiy sirtlardan tashkil topganligi, uпi yig'ish 
chizmasidagi barcha ko'rinishlaгdagi tashqi уа icllki kопtuгlагi hamda kesim 
Уа qirqiJ11dagi shtrixoYkalash yo'nalish1ari diqqat bilan ko'zdan kecl1iriladi. 
Наг Ыг detalni bunday tahlil qilish asosida, ulагпiпg bosh ko'rinishlari Уа 
ko'rinishlar soni aniqlanadi. Shu asosda ularni homaki, ya'ni eskiz 
ko'rinishidagi chizmasini daftarga chizib olinadi yoki to'g'ridan-to'g'ri 
kошруutегdа bajarishga kirishiladi. 

2. Наг Ыг detalning сllizшasi XI-mashg'ulotda bajarilgan Il -Iaboratoriya 
ishidagi yazifa kabi tavsiya etilgan bosqichlarda bajariladi уа chizma qog'oziga 
clliqarishga taxt qilinadi. 

Вuпdа o'lcham1ar qo'yishda dеtаllаmiпg bir-birlari bilan birikmada 
Ьо'lаdigап siI1lari o'lchamlarinng bir-biriga mos bo'lishi nazarda tutilishi 
shaI1. Aks holda u1ami yig'ib, "Yig'ma bir1ik chizmasini bajarish"da, уа' ni 
IV-Iaboratoriya ishini bajarishda qo'shimcha muammolarga olib keladi. 

14-15.3. III-1aboratoriya ishini taxt qiIish. Uni xotirada saqlash va 
chizma qog'oziga chiqarish 

Yig'ma bir1ik tarkibiga kiruychi chizmasi taxt qilingan detallardan 
keyinchalik yig'ish chizmasini bajarishda fоуdаlапish uсhuп, u1зmi "создать 
блок" buyrug'idan foydalanib bIoklar ko'rinishida hotiraga saqlab qo'yiladi. 
Chizmalari taxt qilingan detallarni Ш-1аЬогаtогiуа ishi sifatida chizma 
qog'oziga chiqarib olinadi. 

82, 8з уа 84-rasmlarda yuqorida Ш -laboratoriya ishiga Yazifa qilib berilgan 
detallarning ishchi chizmalari ko'rsatilgan. 82-rasmda "Kornus"ni, 83-
rasmda "Prizma"ni уа 84-rasmda "Vilka" bilan "Vint"ni chizmalari 
tasvirlangan. 

Ushbu konduktor, chizmada ingichka chiziq bilan tasvir1angan detalga 
ikkita silindrik teshik parrnalash uchun mo'ljallangan. Ish10y beriladigan 
detal, 3-detal ichiga kiritiladi уа и 4-deta1ga tiralib turadi. Ya'ni и, 3-vi1ka уа 
6-vint yordamida maxkam siqiladi. Kesuychi раrrnаni o'q Ьо'у1аЬ yo'nalishi, 
5-konduktor yordamida [а 'minlanadi. l-detal-yo'l1altirиychi korpus stапiпаgа 
to'I1ta ЬоН bilan maxkamlanadi. 2-prizmani parmaga-(syerloga) nisbatan 
to'g'ri o'гnashuYi aniqlanib, Ьu o'zgarrnas yaziyatl1i 12-bqlt Ы1ап mahkam 
qotiriladi. 
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i I ! I ~ I OdП~К.Чl!иие I 
ДокументаЦИА 

,22 М400, 15.00.00.СБ СборочныR чертеж 

Детали 

12 J М400.15.00,О' KoplIYc 
12 2 М400, 15.00.02 ПРllэма 
12 3 M400.15.00.03 Вилка 

11 4 M4OO.15,00.04 YIIOp 
11 5 М4ОО.15.ОО.05 Втулка 
11 6 M400.15,00.06 ВИIIТ М2О 
11 7 M4OO.15.00.07 Рукоятка 

11 8 M400,15.00.08 ОСЬ 

Стандартные И3,1е.11НЯ 

9 Болт мех 40.58 
ГОСТ 7798-70 

10 ВИIIТ М5Х 12.58 
ГОСТ 1476-64 

/1 ВИНТ .м5х 14.58 
ГОСТ 1476-64 

12 Вннт MlOx25.58 
ГОСТ 1481-64 

, Ю-гаsrn 
Vazifa: 
1-7 detallaming chizrnasi bajarilsin. 
Detallaming rnateriallari: 

I ~ 11~ 

1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
2 

2 

1 

2 

1 

1-4 - tarkibiy qisrnlar-SCH 18-36 GОSТ1412-70 
5,6 уа 8 - tarkibiy qisrnlar - Po'lat 45 GOST 1050-74 
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V,lka шr:r: 
stи/5ncтиJГп L-'Z!!F __ 

84-rasm 

ТауапсЬ iboralar: 
Yig'ma birlikning tarkibiy qism1ari 
DetaIlami ajratish 

Tutashuychi sirtlar Уа ulami o'lcham1ari 

Nazorat savollari: 

"€ 1--:~ 

~1Р1Э~ 

нсн.О4.1204. 

Oastag racr 
Jbfа"5rrzfJIГA-III_1!!!!,-_ 

1. II1-laboratoriya ishining maqsadi Уа mazmunini aytib bering. 
2. Yig'ma birlik tarkibiga kiruychi detaIlami ajratib ishchi chizmalami 

bajarish qanday tartibda bajariladi. 
3. Yig'ma birlik tarkibiga kiruychi detaIlaming qanday o'lchamlarini 

qo'yishda, aIohida axamiyat beriladi. 
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Kompyuter grafikasidan ikkinchi joriy nazorat 

ishini (2-ЖН) bajarish 
(Nazorat ishi o'quv semestrining 0'0 oltinchi xaftasida kunning 

ikkinchi yarmida o'tkaziladi) 

Nazorat rejasi: 
1. Ikkinchi nazorat ishining maqsadi Уа mazmuni: 
2. Ikkinchi nazorat ishini bajarish uchun taysiyalarya uslubiy ko'rsatmalar. 
З. Ikkinchi nazorat ishini taxt qilish Уа uni xotiraga saqlash Уа chizma 

qog'oziga chiqarib olish. 
2-ЖН.l. Talabalar II-nazorat ishil1ing yazifasini guruh o'qituychisining 

taysiyasiga ko'ra, iloyadagi II-Iaboratoriya ishlariga oid II-пзzога! yazifalaridan 
oladilar. Випdз bir nechta oddiy sirtlardan tashkil topgan geometrik predmetning 
ikkita ko'rinishi, ko'p hollarda oIdidan Уа ustidan ko'rinishlari berilgan 
bo'ladi. Ви nazorat ishida talabalarning proeksion chizmachilikdan bilimlari 
Уа kompyuterda chizma bajarish malakasi sinaladi hamda ularning bilim Уа 
malakalaгi ortadi. 

2-ЖН.2. II-nazorat ishini avvalgi mashg'ulotlarda olingan Ьiliт Уа 
ko'nikmalar asosida quyidagi bosqichlarda bajarish taysiya etiladi: 

1. Ви yazifadagi o'lchamlar tahlil qilinib, II-nazorat ishini bajarish 
uchun format tanlanadi. Ко'р hollarda yazifa АЗ formatda bajariladi. Agar 
АЗ format xotiraga saqlangan bo'lsa, undan foydalanish mumkin. 

Chizmani xuddi qog'ozda bajargandek, berilgan yazifa koril1ishlarining 
аууаl simmetriya o'qlarini Уа markaz chiziqlarini o'tkazib olinadi. So'ngra 
predmetning bosh (olddan), ustidan Уа chapdan ko'rinishlari ketma-ket 
bajariladi. 

2. Kerakli kesim Уа qirqimlar bajarilib, kesim Уа qirqim yuzalari 
shtrixlanadi. 

З. Predmetning berilgan ikki ko'гinishida ko'rsatilgan o'lchamlarini, 
uning uchta ko'rinishiga taqsimlab, DayST talabIariga mos holda qo'yib 
chiqiladi. 

2-ЖН.З. Chizmani chop etishga (зxt qilinadi. Ви bosqichda chizmaning 
chiziqlariga kerakli chiziq turlari, yo'g'onIiklari Уа lozim Ьо'[sз saq[anib chop 
etiladi. 
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XVI- XVIl- МASHG'ULOTLAR 

MavZlI: IV-Iaboratoriya ishi-yig'ma birlikning «Yig'ish chizmasi» ni 
bajarish 

Adabiyot: 
1. Ю. к.ирrизбоев Уа boshqalar. "МашинасоЗJIИК чизмачилик курс и " , 

Т, Ук.итувчи, 1987Й. 262-279 бетлар. 
2. Ю. к.иргизбоев Уа boshqalar. 'Техник чизмачилиги курси", Т, 

Ук.итувчи, 1987Й. 280-292 бетлар. 

16-17.1. IV - laboratoriya ishini maqsadi va mazmuni 
IV-Iaboratoriya ishida, Ш-lаЬогаtоriуа ishida detallarga ajratish uchun 

vazifa qilib berilgan yig'ma birlikning «Yig'ish chizmasi.> bajariladi. 
IV-Iaboratoriya ishini bajarishdan maqsad talabalaming cllizmachilikdan 

уа kompyuter grafikasidan olgan bilim уа ko'nikmalarini mustallkamlash 
bo'lib, ularni zamonaviy texnik yositalar-kompyuterlardan foydalanish 
malakasini oshirishdan iborat. 

16-17.2. IV-laboratoriya ishini bajarish uchun tavsiyalar va 
uslubiy ko'rsatmalar 

IV-laboratoriya ishi АЗ formatda bajariladi. Agar «Yig'ish chizmasi»ning 
spetsifikatsiyasi-yig' та birlik tarkibiga kiruychi detallar to'g'risidagi 
та' lumotlar jadvali АЗ formatga sig' тау qolsa, иni ikkinchi АЗ [ormatga, 
yig'isl1jarayonining ketma ketIigini aks etuychi «Блок схемз» bilan birgalikda 
bajariladi. 

1lI -Iaboratoriya ishida bajarilgan detallaming isl1Chi сhizшalаrini, «соЗдаТЬ 
БJюк.)-«Вlоk yaratish» buyrug'idan foydalanib hotiraga saqlab qo'yilishi 
takidlangan edi. Shuni.l1g uсlШl1 ekranda hotirada saqlangan АЗ format ochiladi. 
Agar АЗ format hotirada bo'lmasa, АЗ formatda bajarilgan biror chizma 
ekranda ochilib, uning chizmasini o'chirib tasblash yo'li bilan 11ат, tayyor 
АЗ formatni olish тиmkin. 

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish 
taysiya etiladi, тзsаlап (<УепШ.> misolida; 

Asosiy taпа-«Корпус» hisoblal1gan detalni «Вставить блок» -((ВlоkШ 
qo'yish.> buyrug'i yordamida ochilgan АЗ formatga joylashtiriladi. Уа' ni 
«Корпус» chizmasi ekranga chaqirib olil1adi уа undagi barcha o'lchamlar 
ekrandan yo'qotilib, u bilan birikuychi detallarni biriktirishga tayyorlanadi. 
«Корпус» bilan birikuvchi detallami ketma-ket blokdan chaqirib olinadi уа 
иlагni joylashtirib chiqiladi. 
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Bizning misolimizda: awal klapan уа shpindel birikkan holda, korpusning 
vertikal teshigini berkitib turgan vaziyatda tasvirlanadi. So'ngra (,Qopqoq»ni 
qistinna yordamida korpusga qotirilishi tasvirlanadi. Keyin esa, zicblagich, 
vtulka уа ustama gayka tasvirlanadi. Bunday detallarning chizmasi (,Вставить 
блою) -(,Вlokni qo'yish» buyrug'i yordamida xotiradan olib kelib, korpus 
bilan biriktiriladi. Корпус kabi, biriktirilgan detallarni o'lchamlari ekrandan 
o'chirib boriladi. 

Shuningdek, yig'ish chizmasini ko'rinisblarida detallarning ortiqcha 
chiziqlari bo'lsa, ular ham yo'qotiladi, ya'ni yig'ish chizmasi taxrir qiIib 
chiqiladi. 

Лgаг birikuvchi detallar bir-birlari bilan standart biriktirish detallari 
yordamida biriktirilgan bo'lsa, ularni soddalashtirib tasvirlanadi 

Yig'ma birlikning (<Yig'ish chizmasi»dagi ko'rinishlar soni asosiy (апа, 
уа' ni korpusning ko'rinishlar soni kabi bo'ladi. Yig'ish chizmasining tahrir 
qilisll chog'ida Ьи ko'rinishlarga qo'shimcha qiIib аупm ko'rinish yoki qirqim 
уа kesimlar bajarilishi ham mumkin (85-rasm). 

IV-Iaboratoriya ishini bevosita yig'ma birlikning yig'ish chizmasidan 
foydalanib bajarish mumkin. Buning uchun talabalarl1il1g bilimlari 
уа malakalaridan kelib chiqqan holda, yig'ma birlikl1ing asosiy 3 
yoki 4 (а уа undan ko'proq detallaridan iborat bo'lgan qismi vazifa 
qilib beriladi. 

Yig'ish chizmasi haqiqiy o'Ichamlarda bajariladi. Buning uchun yig'ma 
birlik chizmasil1ing masshtabi asosiy yozuvdan olinadi уа undan foydalanib, 
uning detallarinil1g asl-haqiqiy o'Ichamlari aniqlanadi. 

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini, bosh ko'rinishi уа boshqa 
ko'rinishlarining simmetriya o'qlari hamda markaz chiziqlari o'tkaziIib, 
vazifani bajarishga kirishiladi. 

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasil1i, uning bosh-oldidan ko'rinishining 
tasvirlashdal1 boshlanadi. So'ngra ul1ing ustidan уа chapdan ko'rinishlari 
bajariladi. 

16-17.3. IV -laboratoriya ishiпi сЬор etishga taxt qilish va 
xotirada saqlash 

Chizmada yig'ma birlikning gabarit o'lcham1ari уа boshqa detallar bilal1 
bevosita birikuvchi sirtlarining o'lchamlari ham qo'yiladi. YIg'ma birlik tarkibiga 
kiruvchi detallar raqamlanib, ular uchun burchak spetsifikatsiyasi уа (,Блок 
схемаси» bajariladi (86-rasm). 

Yig'ma birlikning (,Yig'ish сhizmаsi)>Пi chop etish uсlШI1 so'ngi taxrirdan 
o'tkazilib, barclla kamchiliklari tllzatiladi уа hotiraga saqlab chop etiladi. 
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86-rasm 
Tayanch iboralar: 

Yig'ma birlik Yig'ish chizmasi 
Nazorat savollari: 

1. IV-Iaboratoriya ishining maqsadi уа mazmunini aytib bering; 
2. Yig'ma birliklarning yig'ish chizmasi qanday tartibda bajariladi; 
3. Yig'ma birlikning yig'ish cl1izmasiga qanday o'lcl1amlar qo'yiladi. 

78 



XVIlI-МASНG'UWТ 

Mavzu: Kompyuter grarlkasidan yakuniy nazorat (YaN) ishini bajarish 

18.1. Yakuniy nazorat ishining maqsadi уа mazmuni 
Yakuniy паzогаt-(УаN) ishida o'qituychi tomonidan berilgan yig'ma 

birlik chizmasidan foydalanib, uning asosiy uchta yoki to'rtta detallaridan 
iborat bo'lgan yig'ish chizmasi bajariladi. Bunda standart biriktirish detallari 
hisobga olinmaydi. 

Yakuniy nazoratda talabalaming kompyuter grafikasidan olgan Ыlim уа 
o'rgangan amaliy ko'nikmalari sinaladi. Shuningdek, yakuniy nazoratda 
ulaming kompyuterdan amaliy foydalanish malakalari ham ortadi. 

18.2. Yakuniy nazorat ishini bajarish осЬun tavsiyalar уа uslubiy 
ko'rsatmalar 

(<Yig'ma birlik chizmasi,> Ыlап tanishib, yazifa qilib berilgan detallar уа 
ulаmiпg o'zaro birikisl1i o'rganib chiqiladi. So'ngra yig'ma birliknil1g yig'ish 
chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish taysiya etiladi: 

Yig'ish chizmasi haqiqiy o'lchamlarda bajariladi. Buning uchun yig'ma 
birlik cllizmasining masshtabi asosiy yozuydan olinadi уа undan foydalanib, 
deta]]arining elementlarini asl-haqiqiy o'lchamlari masshtabini koeffitsienti 
aniqlanadi. 

Yig'ma birlikning yig'ish cllizmasini, bosh ko'rinislli уа boshqa 
ko'rinishlarining simmetriya o'qlari hamda markaz chiziqlari o'tkazilib, 
yazifani bajarishga kirishiladi. 

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasil1i, uning bosh-oldidan ko'rinishini 
tasYirlashdan bosl1lanadi. So'l1gra uning ustidan ko'rinishi bajariladi. 

Лgaг birikuychi detallar bir -birlari bilan standart biriktirish detallari yordamida 
biriktirilgan bo'lsa, ulami soddalashtirib tasvirlanadi. Nazorat ishida уЩ'та birlikning 
ikki ko'rinishi, bosh уа ustidan ko'rinishi tasvirlanadi. Lekin qo'shimcha qilib, 
ayrim ko'rinish уою qirqirn уа kesimlar bajarilishi ham mumkin. 

18.3. Yakuniy nazorat ishini taxt qilish уа uni xotiraga saqlab, 
chizma qog'oziga chiqarib olish 

Chizmada yig'ma birlikning gabarit o'lchamlari уа boshqa deta]]ar bilan 
beyosita birikuychi sirtlarining o'lchamlari qo'yiladi. 

Yig'ma birlik tarkibiga kiruychi deta]]ar raqamlanib, ular uchun burchak 
spetsifIkatsiyasi bajariladi. 

Yig'ma birlikning «Yig'isll chizmasi»ni сЬор etish uchun so'nggi tahrirdan 
o'tkazilib, barcha kamchiliklari tuzatiladi уа xotiraga saqlab chizma qog'oziga 
chiqarib olinadi. 
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ILOVAIAR 
l-Iaboratoriya ishiga o'гta murakkabIikdagi узziГа variantlari. Oddiy mогаkkзЬ-

. likdagi vazira Ьаг Ыг figuradagi tashqi kontuming tutashmas! olinadi. 
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19-variant 

!'.~ 

{ОО 

21-variant 

2З-variant 

Л'(!u 

91-гзsт 

84 

20-variant 

-1 

22-variant 4 

24-variant 





Birinchi nazorat ishi осЬоп vazifa variantlari. Oddiy murakkabIikdagi nazorat ishi 
qilib Ьаг Ыг figuradagi tashqi konturning tutashmasi olinadi 

I-variant 

ri;,<;1apa 

3-variant 
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-... Т"- / ,+ .... \ .1 

93-rasm 

86 

2-variant 
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i-variant 
66 
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87 
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25-vагiапt 
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29-varia 
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